
昭和 63 年 9 月 I 日発行(毎月I回I日発行）第7巻9号通巻77号昭和58年丨丨月2,毋第三墦邨便物認可 


半期に一度のグラフイツ ク -ル 

貪へ、 アニメーシヨン CG の手法入門 

〜〜 XlturbQ レイトレ-^シングツー伽 


:, 芝 BO マシン語ゲームエ房-如 

応用べの基礎固め 

C 調言語講座 PRC ^- B 8 K 

謎の低次元グラフィック 

s-o 日全機種共通システム 

J 超小型エディタ TED -750 

WINER 用ラインブリントルーチン 

ミュ • ーンッ々ブログラム JJVE in 胃 

ノ響 MZ-2500W/ild Child 

XI が urbo ホッビ:ンク V マッピー 

^^ h ; ' イ THE SOFTOUChf 

めぞん4刻•完結編/イース I /ソーサリ，ン: 



SHARP 4^ 



20 MB ハードディスクモデル 


ハイコストパフオーマンス FD モテル 
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PERSONAL WORKSTATION 

ACE 


AYS 8000 

PERSONAL WORKSTATION 

ACEtSn 


■本体 + キーボード + マウス•トラックボー 
CZ - S 11 C-G ) Y グレーノ • - BK (ブラック)標準価格399,800円 
写真は CZ-611C-CJY + CZ-601D-G Y + CZ-6ST 1.E 




.. ，， ，.い，.，..バヘ•'ハ 

_本体+キ — ホード+マウス.トラツクボ ー ル 
CZ -601 G - GY (グレー） *- BK (ブラック）標準価格319,800円 
写真は CZ-6dl C-BK + GZ:603D-B 


Z - 601 C 俯⑽ 1 V . .•:パ v 

. 1 • ... ' 

. : .... へ.-， 

- 

< X 68 000 ACE シリーズの主な特長〉籲寒装密度をさらに追求 UT 信頼性を高めたマンハッタンシエイプ • 68 り00搭載 4 テギ^ My グラ ： 

フィック、.スプライト、独立3画®設計、最大 12 M バイトの大容量メモリ.(.標準 1 M バイト）•.プレンド:.リー々年 Human 6 別搭/載‘達文節. 

変換、マルチフォレトをサポートした強力日本語処理 •1024 X 1024 ドット（最大表示，エリア768 X シ2ドット)か実画面エリ,:) 7 を装備レた 
高解像度表示能力籲 512 ※ 512 ドット、 65 , 536 色同時発色•水平 32 、1画面 128 のパワフルなスブライト機能•オーバ，スキャ V 機 
能を採用した 51 2 X 512 ドットレベルのズ，パーインポーズ•テキストビットマップ方式採用參 8 ||.和音ステレオ FM 音竭搭載•，音声 
デジタイズ記録 AD . PCM ※採用•マウス•トラックボール標準装備. • 5インチ 1 M バイト FDD 2 基搭載 •「 X - BASIC 」、 1 ： 辞害ディスク」 

と各種ユーティリテイ、「日本語 ワードプロセッサ/を バンドル‘ 20 M •バイトハート:テ V スク内蔵 （ GZ -6.11. G ) «.^t,/e*D ； fferenua.；PCM . 

■1 5 型カラーディスプレイテレビ（ドット:ピッチ〇, 39 咖) cz-sow-GU グ y-)“BK (タチイク）標準 m 格 m, 8 0_ : ， Y / ., .，： V /. /:ゾ 

■チルトスタンド CZ - S 如 - E (グレ-）ぃ日(ゴラ，シク)摞■円 ( Q Z : __ D 用）: . 

.参'' . 
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豊富な周辺機器がクリエイティブワークをサポート。 


ーズ ソフト〇 


• 21 型カラーテ'ィスプレイ 
參 RGB システムチューナー 
• 15型カラーディスプレイ 
♦カラーイメージスキヤナ* 1 
籲カラーイメージユニット※ 2 
争カラービデオプリンタ 
*24 ピン;荑字プリンタ （80 桁） 

• 24ビン漢字プリンタ （ 136桁） 

• 24 ピン漢字プリンタ （80 桁） 

參熱転写カラー漢字プリンタ 
• 熱転写カラー漢字プリンタ 
•ハードディスクユニット （20 MB ) 
•モデムユニット* 3 

• RS -232 C ケーブル（平行接続型） 


CU -21 CD 標準価格139,800円 
CZ -6 TU 標準価格35,800円 
CU -15 M 1- E 標準価格99,800円 
CZ -8 NS 1 標準価格188,000円 
標準価格69,800円 
標準価格198,000円 
標準価格122,000円 
標準価格152,000円 
標準価格89,800円 
標準価格65,800円 
標準価格69,800円 
標準価格178,000円 
標準価格49,800円 


アートツールと呼びたい 丨 PRO-68K 」 シリ- 

イージーオペレーションの統合型表計算ソフト 

BUSINESS CZ -212 BS 標準価格68,000円 


CZ -6 VT 1 
CZ -6 PV 1 
CZ -8 PK 7 
CZ -8 PK 8 
CZ -8 PK 9 
CZ -8 PC 3 
CZ -8 PC 2 
CZ -620 H 
CZ -8 TM 2 
CZ -8 し Ml 


□マン 

DATA 


ド型リレーシヨ 


ナルデータベース 

CZ -220 BS 


標準価格58,000円 


ワープロ機能を備えたカード型リレーショナルデータベース 

' CARDE 5 SS 3 CZ -226 BS 標準価格29,800円 


FM 音源をフルサボートするサウンドエディタ 

SOUNDE 5 E 3 CZ -214 MS 


標準価格15,800円 


マウスを使った簡単操作の楽譜ワープロ 

MUSICE 5 E 3 CZ -213 MS 


標準価格18,800円 


標準価格 7,200円 

• RS -232 C ケーブル（クロス接続型） CZ -8 LM 2 標準価格 7,200円 

•拡張 I / O ボックス （4 スロット） CZ -6 EB 1 標準価格88,000円 

•1 MB 增設 RAM ボード（内蔵用） CZ -6 BE 1 A 標準価格38,000円 

• 2 MB 增設 RAM ボード* 4 CZ -6 BE 2 標準価格79,800円 

• 4 MB 增設 RAM ボード* 4 CZ -6 BE 4 

• FAX ポード CZ -6 BC 1 

• GP - 旧ポート ， CZ -6 BG 1 

參ユニバーサル I / O ポード CZ -6 BU 1 

•増設用 RS -232 C ホード (2 チャンネル） CZ -6 BF 1 
♦数値演算プロセッサボード CZ -6 BP 1 

籲スキャナ用パラレルボード C 2-6 BN 1 

參システムラック CZ -6 SD 1 

• アンフ内蔵スヒ_カーシステム （2 本1組） AN - 160 SP 

►トラックボール CZ -8 NT 1 

►ジョイカード CZ -8 NJ 1 


AD PCM 機能をサボートしたサンプリングエディタ 
SamplinqGSEJ C 2-215 MS 標準価格17,800円 


オリジナリティを 

NEW Prin 


リテイを活かせる 

nt ShopGSdl 


せるポップアートツール 

CZ -221 HS 


標準価格19,800円 


標準価格138,000円 
標準価格79,800円 
標準価格59,800円 
標準価格39,800円 
標準価格49,800円 
標準価格79,800円 
標準価格29,800円 
標準価格44,800円 
標準価格59,80◦円 
9月発売予定 
標準価格1,700円 


フルスクリーンエディタ内蔵の通信ソフト 

CommunicatiLmESE3 CZ -223 CS 


標準価格19,800円 


ソフトウェア開発に役立つ(デコンパイラ 

C compiler II 02.2111 ^ 


標準価格39,800円 


ソフトウヱア開発ツール 

THE 福袋 V 2.0 


CZ -224 LS 標準価格9,980円 


マルチタスク、リアルタイムオペレーティングシステム 

0 S -9/ X 68000 


10月発売予定 




；^1使用に際じ C は.カラーイメージスキャナ CZ -8 NS 1 に同梱の RS -232 C ケーブルで接統する • 
| か、より高速のハラレルデータ転送を行う場合、別売のスキャナ用ハラレルポード CZ -6 BN 1で接 
統じ r ください※2使用に際 U ： はコンヒュータ本体と専用15型カラーディスフレイテレビ （ CZ - 
I 601 D 、 CZ -611 D など）が必要です^ .3 モデムユニット CZ -8 TM 2 に同梱のソフトは X 1/ X 1 turbo 
I シリーズ用です.※4使用に際じ t は、あらかじめ、別売の 1 MB 增設 RAM ホード CZ -6 BE 1 A を j 
增設じ C ください,. 


參ツインビー CZ -217 AS 標準価格7,800円 

•アルカノイド CZ -222 AS 標準価格7,800円 

*沙羅曼蛇 9月発売予定 

♦熱血高校ドッジボール部 C 2-232 AS 棵準価格7,800円 
•フルスロットル CZ -231 AS 標準価格8,800円 


mmmm 


hYr. 




クォリティを維持しつづけることは、ある意味では創造することより困難なこととも言われています。出会いが印象的であれ 
ばあるほど、その後が大変です。このことは、そのまま X 68000 の歩みを言い得ているかも知れません。確かに技谕は日進 
月歩です。しかしそれだけでコンピュータがもつべき創造性を論ずることはできないのも、また事実です。私/こちはテクノロ 
ジーとクリエイティブマインド、いわば人とマシンとのソフトウェアインターフェイスで応えます。ポリゾンタルなマシンとしでの 
熟成。そこからはいくつもの分野が見えてくるはずです。そじ r どんな分野にしろ X 68000 の仕事はアートであるべきです一7。/ 
ますます洗練されて信頼性を高めた ACE シリーズの登場で、あなたはまた新たな可能性に出会えそうです。 
















UNIX は AT&T BELL LABORA 了 ORIES の OS 名です， 

CP/M.P-CP/M.CP/M Plus. CP/M-86.CP/M-68K. 

CP/M-8000. C-DOS は DIGITAL RESEARCH 

XENIX. MS-DOS. Macro 80. OS/2 は MICROSOFT 

SONY Filer は SONY 

MSX-DOS はアスキー 

SI-OS は MULTISOLUTIONS 

OS-9. OS-9/68000 は M に ROWARE 

UCSD p-system はカリフォルニア大学理事会 

FLEX は TSC 

Word Star. Word Master は MICRO PRO 

TURBO PASCAL. SidekickU BORLAND INTERNATIO 

NAL 

LSI CULSI JAPAN 

HuBASIC はハドソンソフト 

SUPER BASE. WICS はキヤリーラボ 

の登商摞です，その他ブログラム名， CPU 名は 

一舱に各メーカーの登 Si 商檷です。本文中では， 

•R". "TM" マークは 明 K していません。 

本达に m 載されたすベてのプログラムは著作播法 
上，個人で使用するほかは無断複製することを禁 
じられています。 
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SHARP 




21 型カラーデイスフレイ* 2 

CU -21 CD 
標準価格139,800円 


15型カラーディスプレイ余 2 

CU -15 M 1 -E 
標準価格99,800円 



RGB システムチューナー 

CZ -6 TU 




標準価格35,800円 


(リモコン付） 



カラ—イメージユニット 

CZ -6 VT 1 
標準価格69,800円 




カラーイメージスキャナ※ 2 /* 3 

CZ -8 NS 1 

標準価格188,000円 



1 MB 增設 RAM ボード 
( CZ -600 C 内蔵用） 

CZ -6 BE 1 
標準価格35,000円 

1 MB 增設 RAM ボード 
( CZ -601 C /611 C 内蔵用） 

CZ -6 BE 1 A 
標準価格38,000円 



2 MB 增設 RAM ボード * s 

CZ -6 BE 2 
標準価格79,800円 

4 MB 增設 RAM ポード* 5 

CZ -6 BE 4 
標準価格138,000円 

ユニバーサル I / O ボード 

CZ -6 BU 1 
標準価格39,800円 

GP - 旧ボード 

CZ -6 BG 1 
標準価格59,800円 
增設用 RS -232 C ポード 

(2 チヤンネル） 

CZ -6 BF 1 
標準価格49,800円 


数値演算プロセッサボード 


CZ -6 BP 1 
棵準価格79,800円 


FAX ボード 

CZ -6 BC 1 
標準価格79,800円 




拡張 I / O ボックス （4 スロット） 

CZ -6 EB 1 

標準価格88,000円 



表示 


映像 

入力 

画像 

入力 



内蔵 

メモリ 



• 写真は CZ -611 C / CZ -601 D / CZ -6 ST 1です, 


拡張 

ボード 


拡張 
スロット 


♦本体+キーボード+マウス•トラックボール 

CZ -600 C - E--B 標準価格369,000円 
CZ -601 C - GY.-BK 棵準価格319,800円 
CZ -611 C-G Y • -BK 標準価格399,800円 

• 15型カラーデイスフレイテレビ 


CZ -600 D-E 
CZ -601 D - GY--BK 
CZ -611 D - GY--BK 

• 14型カラーデイスフレイ 

CZ -603 D - GY--BK 


標準価格129,800円 
標準価格119,800円 
標準価格145,000円 

棵準価格84,800円 




(チルトスタンド同梱） 


_チルトスタンド 

CZ -6 ST 1- E--B 標準価格 5,800円 
( CZ -600 D /601 D /611 D 用） 



糸】使用に際してはコンピュータ本体と専用15型カラーディスプレイテレビ （ CZ -601 D 、 CZ -611 D など）が必要です《 2 X 1/ X 1ターポシリーズと共用。 *3 ご使用に際しては、カラーイメージスキャナ CZ -8 NS 1 に同梱の RS -232 C ケ- 
»4モデムユニット CZ -8 TM 2 に同梱のソフトは X 1/ X 1 ターボシリーズ用です。 *5 使用に際じ C は、あらかじめ別売の1 MB 增設 RAM ボード CZ -6 BE 1棵準価格35,000円 （ CZ -600 C )、 CZ -6 BE 1 A 標準価格38,00 OP 


淡 tr -篇)株式会《 •お問い合わせは…シャーフ ㈱ 電子機器事業本部システム機器営業部〒545大阪市阿倍野区長池町22番22号 0(06)621-1221( 大代表)電子機器 


















































思わず熱くなる 0 

あふれる周辺機器が X68000 をサボート。 



シャープペリフエラルフアミリー 

XJ68000 


プリント 
アウト 


ビデオ 
プリント 


八ード 

ディスク 


通信 


サウンド 


ンステ厶 
ラック 


入力 



24ビン漢字フリンタ （80 桁” 2 

CZ -8 PK 7 

標準価格122,000円（信号ケーブル同描) 



^//M t 1 » t \ m\\V 

, 

"f - i 



RS-232C ケーブル※ 2 
(平行接統型） 

CZ -8 LM 1 
標準価格7,200円 

RS-232C ケーブル* 2 

(クロス接統型） 

CZ -8 LM 2 

標準価格7,200円 




翻 



y 


—6 



24ビン漢字プリンタ（136桁）* 2 

CZ -8 PK 8 

標準価格152,000円（信号ケーブル同梱） 


24ビン漢字ブリンタ (80 桁）* 2 

CZ -8 PK 9 

標準価格89,800円（信号ケーブル同梱) 


熱転写カラー漢字プリンタ 

CZ -8 PC 2 

標準価格69,800円（信号ケーブル同拙） 


熱転写カラー漢字フリンタ* 2 

CZ -8 PC 3 




標準価格65,800円（信号ケーブル同梱） 


カラー ビデオブリンタ* 2 

CZ -6 PV 1 

標準価格198,000円（信号ケーフル同梱） 


/、ードディスクユニット (20MB) 

CZ -620 H 
標準価格178,000円 


モデム ュニット * 2 '$ 4 

CZ -8 TM 2 
標準価格49,800円 

( RS -232 C ケープル同梱） 


アンプ内蔵スヒーカーシステム （2 本 1 組) 

AN -160 SP 
標準価格59,800円 


システムラック 

CZ -6 SD 1 
棵準価格44,800円 


ジョイ カード * 2 

CZ -8 NJ 1 
標準価格1,700円 


トラック/ボーノレ* 2 

CZ -8 NT 1 

9月発売予定 




ブルで接好するか、より»速のバラレルデータ伝送を行う場合、別売のスキャナ用バラレルボード CZ -6 BN 1 棟準価格29,800円で接続じ T ください。 
CZ -601 C 、 CZ -611 C ) を增設してください。 



システムづくりに応える 


多彩な周辺機器群 


映像編集装置 

•カラーイメージスキャナ 

CZ-8NS1 188,000円 

•カラーイメージボード11 

CZ-8BV2 

39,800円 

•立体映像セット 

CZ-8BR1 

29,800円 

參パーソナルテロツバ ♦ 1 

CZ-8DT2 

44,800円 


プリンタ 


•24 ヒン漢字フリンタ （80 桁） CZ-8PK 5129,000円 

參24ヒン漢字フリンタ （136 桁） CZ-8PK 6159,000円 

•ドットプリンタ CZ-8PD3 59,800R 


_ FM 音源_ : 

•ステレオタイプ FM 音源ボート CZ-8BS1 23,800円 


※スビーカー <2本1組）標準装備、 ミュー 

ジック ツール 同梱 

ファイル装置 

• ミニフロッピ-为スクユニット (2HD.2D)* 2 

〇 Z-520F11 8,000円 

參ミニフロッヒしテ: f スクユニット (2D) 

CZ-502F 99,800円 

#ミ：:フロッピ-テ: f スクユこット (2D. 1 ドライブ） 

CZ-503F 49,800円 

參カセットデータレコーダ 

CZ-8RL1 24,800円 

•ミニフロッピーテVスク CZ-5M2D/CZ-5M2HD (各10枚入） 

#コンパクトフロッ匕ーテVスク 

CZ-3FBD 1,300円 


拡張ボード•その他 

參 320KB 外部メモリ 

CZ-8BE2 29,800円 

參 RS-232C. マウスポード 小 3 

CZ-8BM2 19,800円 

參 JIS 第1水準漢字 R0M + 4 

CZ-8BK2 19,800円 

• JIS 第2水準漢字 R0M+ s 

CZ-8BK4 6,800円 

• JIS 第2水準漢字 ROM &ターボ博士レキシコン•日本語 

百科ワードパワー+ 6 

CZ-8BK3 13,800円 

翁フロ ツ ビーテVスクインターフェイス' 517 

CZ-8BF1 14,800円 

• PS-232C 用ケーブル(平行接続型） 

CZ-8LM1 7,200円 

• FIS-232C 用ケーブル(クロス接続型） 

CZ-8LM2 7,200円 

參拡張 I/O ポート+ 8 

CZ-8EP 11,800円 

•拡張 I/O ホックス 

CZ-8EB3 33,800円 

籲 RF コンハ*一夕令 9 

AN-58C 2,980円 

•マウス 

CZ-8NM2 6,800円 

會チルトスタンド . ho CZ-6STKE-B) 5,800円 

•チルトスタンド. 5 • 11 CZ-81T(S-R) 8,500円 

參システムスタンド 

CZ-8SS2 5,500円 

籲ジョイカード 

CZ-8NJ 1 1,700円 

•トラックボール CZ-8NT 1 9月発売予定 

•スキャナ用パラレルボード+ 12 

CZ-8BN1 27,800円 


(« 格は標中価格で i;> 


•品拆中の （ >衣示は、 S くメタリックシルバー〉. R くローズレッド〉 
•E くオフイスク•レー 〉 .B くブラック〉を示します〇茱1 CZ -862 Cr.li 
梭紱できません *2 XI ターボシリーズ爪※3 XI シリーズ用 
CZ -800 C . 801 C . 802 C 803 C ,811 C .«20 Cm *5 CZ 
856 CfTI *6 CZ -850 C 、851 C 、 852 C 、862 C 爪※7 CZ - H 50 C 
て CZ -520 F を使用する垛合、ま / JCZ -803 C . 804 C 、 81 1 C . H 20 C . 
8r ) 0C で CZ -300 F を使川する垛作に必要*8 CZ - 800C . 802C 
用 *9 CZ -820 C .822 C .830 CM 1 * 10 CZ -600 D .601 D .611 L ). 
8801), 830 D 、 CU -15 M 1用※11 CZ -801 D , K 02 D , 8111). 8501). 
855 D , 8701)用豪12 CZ - 8 NS 1用•機等の詳細に つきまし 
ては、阳辺機器総公カタログをご麥照ください。 


事業本部テレビ事業部第4商品企画部〒162東京都新宿区市谷八幡町8番地 0(03)260-1161( 大代表) 



















































































SHARP 


V HBBOOO •丄 



シリーズ用 プリンタ 



鮮やか カラー 印字と高速性0 
ここまで身近になった 
24ドット熱転写 
カラー 漢字ブ l J ンタ〇 


熱転写カラー漢字プリンタの 

ベストセラーモテ!;レ。 

參鮮やかな 7 色カラー印字_ JIS 第 1/ 第 2 水準漢字標準装備 
參24 ドットの高印字品位 籲 漢字 30 字/秒の高速印字 參 熱転 
写/想熱両用サーマルヘッド搭載籲パイカ、エリート、縮小、スク 


イメージ豊かなアートワークをサボートする7色カラー印字。オリジナル C . G . 


はもちろんカラーイメージスキヤナ （ CZ -8 NS 1 標準価格188,000円•別売）や 


カラーイメージボード （ CZ - 日日 V 2 標準価格39,800円•別売)で取り込んだ画傢 
を色鮮やかに八ードコピー。インパクトのある絵入りの文書やグリーティング 
カードなど、アート感覚あふれたプリントアウトが楽しめます。また24ドツト 
の美しい漢字を40字/秒（高速印字時53字/秒）でスピーディに印字、高性能、高 
機能ニーズに応えた八イコストパフォーマンスプリンタです。 

• m ドットサ-マルヘッドを搭載した熱転写/感煞両方式 0JIS 第第 2 水埶転互カラー 漢字プリンタ 
準漢字標準装備•往復使用による長寿命のリポンカセットと低価格のリポ^ ^ m 

ンパック(交換用•別売)でランニングコストの低減を実現•パイカ、エリート 、【 ./ — - -s 

縮小など多彩な文字種を装備*用紙は B 5 縦〜 B 4 縦サイズの単票紙の U I V — ^ U 

ほか、官製はがきも使用可能•給紙の簡単なセミォートローディング機構標準価格65,800円 
• 信号ケーブルおよび黒色/カラーリボンカセット各1個は同梱。 



熱転写カラー漢字プリンタ 
CZ -8 PC 2 標準価格69,800円 


•信号ケーブルおよび黒色/カラーリポンカセット各1個は同梱。 


24ビン漢字プリンタ （80 桁） 


CZ -8 PK 7. 標準価格122,000円 



•プッシュ方式のトラクタユニット（内蔵型）を 
標準装備したコンパクト設計籲単票用紙と 
連続用紙の取り扱いが簡単♦漢字47文字 
/秒（高速モード時94文字/秒）の高速印字 
春 JIS 第1/第2水準漢字標準装備*はがき 
印字可能_セミオートローディング機能装備 
籲はがきモード、縦書きモード、高速印字 
モードの設定が操作ノ、。ネル上でワンタッチ 
春影文字、袋文字印字可能(信号ヶ-ブル同棚） 


24ピン漢字プリンタ （136 桁） 


CZ -8 PK 8. 標準価格152,000円 



• 実務ニーズに応える136桁•プッシュ方式の 
トラクタユニット（内蔵型）を標準装備したコン 
パクト設計*単票用紙と連続用紙の取り扱 
いが簡単籲漢字47文字/秒（高速モード時 
94文字/秒)の高速印字 參 JIS 第1/第2水準 
漢字標準装備籲はがき印字可能癱セミオー 
トローテ V ング機能装備籲はがき、縦書き、高 
速印字のモード設定がパネル上でワンタッチ 
參影文字、袋文字印字可能(信号ヶ-ブル同棚） 


24ピン漢字プリンタ （80 桁） 


CZ -8 PK 9. 標準価格89,800円 



• 軽量、コンパクト設計 • 手軽に使えるハイ 
コストパフォーマンスを実現•漢字32文字/ 
秒（高速モード時64文字/秒）の高速印字 
籲 JIS 第1/第2水準漢字標準装備*はがき 
印字可能•用紙のセットが手軽なセミオート 
ローテ V ング機能鲁連続用紙の使用可能な 
トラクタユニット標準装備 ♦ 高速印字のモー 
ド切り換えは操作パネル上でワンタッチ•影 
文字、 袋 文字印字可能 (信号ケ-ブル同棚） 


兹24ビン漢字プリンタ （80 桁） CZ -8 PK 5 標準価格129,000円、24ビン漢字フリンタ （136 桁） CZ -8 PK 6 標準価格159,000円もあります。 


J + •お問い合わせは… シャーフ ㈱ 電子機器事業本部 システム 機器営業部〒 545 大阪市阿倍野区長池町 22 番 22 号 0(06)621- 1221( 大代表） 

锴子機器事業本部テレビ事業部第 4 商品企画部〒 162 東京都新宿区市谷八幡町 8 番地 0(03)260-1 161( 大代表） 






























イシターの復活 

黄金の騎士ギルは数々の危険を乗り越え、見事ドルアーガ打倒を果し 
た.囚われていた恋人カイもドルアーガの魔力が解け、人間の姿に戻 
ることができた。 

ドルアーガの魔力により修復されていた塔は、魔力を失なうと再び 
元の廃虚へと化した。モンスター•たちはより狂暴になり、二人は出口 
さえもわからなくなってしまった。だが、この暗国の世界を救うため 
カイとギルは、女神イシターの力の源 1 ■ブルー•クリスタル.ロッド』 
を手に、何としても塔を脱出しなければならない。 


★各機種用好評発売中 


:^ 0, < s ) 


R 以降 


5FD 
V6.800 


GS-151 

GS-152 


を御使用下さい。 

フ d ツビー テイスクト 
ライブは14•品を御使 
用下さいメモリー256 
KB 以上必響 
FM 裔*対応 
ジ3イスティック対応 


PC —9801 シリーズ 
旧 PC —9801 を除く ) 


5DD 
V6.800 


GS-153 PC-9801U シリース 


GS ' 154 ( 旧 PC - doi を除 


5HD 

<6.800 


•糸 PC - 日日6シリース動作可 


XB 8 Q [)0 用画面 




澳字 ROM 必要。 


時代が求めた通信ソフト 




好評発売中 


孕 rum - 鹏刪，壁定で残して$ くこともで m 

111 1" ■憑 

ミ ;1 德 1 I ,角 ^ki^imtcRc 


改の5 


XXB8000 

通信ソフト 

¥12,800 


「だ〜みのる」は、 X 68000 用に開発されだ通信ソフトです。 

どなだにでも簡単に操作ができバソコン通信を楽しんでいだだくだめに 
開発されましだ。 


mm 


儀酬、 

♦ 鲫刪 I 

☆段！:钱髂はも「綠471誌紹] 

レ譜^^證^%^遵^!遍卜 ■ 


名文字を半角平仮名に変 


1. バックログ機能バックログとは、通 u 
の内界をパッファに記結しておきいつで 
も通信の内容を参照し内容の一郜または 
全部を送したりファイルに記鉍したり 
できます。バッファの我址は設定により 
自由に変史することができます。初期設 
定は32 K バイトです。 

2. ハングアップ回避機能モデムに誤って 
as などを送ってしまい今までは屯源を 
切るしか方法がありませんでしたが、か 
なりの確率で回避します。 

3 .画面モード純粋な80 X 25行モードを ㈣ 
面制御でつく 0だしました。 

4. センター登録今までのように分鉍でき 
るセンターの制限がありません。デイス 
クの界 M が打る限り兑鉍 " f 能です。 

5. KEY ヒストリー機能 llflA ! 前までのキー 
人力を党えており M じキー人力をする塌 
合など簡単に人力できます。 


6 . Human 68 K の呼出通 Li 中に Human 
68 K を呼び出して別の作龙をすることが 
できます。 

7. ESC シーケンスをサポートしていますハ 
ハード的に対応できないもの以外はサボ 
-卜しました。 

8. XMODEM 対応 SUM , CRC 128/ 
1024 をサポートし送仏時は SUM/CRC 
を自動判別します。 

9. モデム登録モデムの設定がなくなり M 
ij •線をコントロールする拽器以外のモデ 
ムすべてに衬応します。 

10. ファイル内容の参照通信中にファイル 
の内界を参照できアップロードする時な 
どの内 W 確認が容易にできます。 

11•仮名変換半角カタカナ文7を•灼ひら 
かなに変換して表示することができます。 


対応機種 


S して表示することか 

• UBBOOO シリー. 


ズ〇 


24 KH Z 使用可能デイスプレイ。 



学習機能タイプ 対局将棋 ■ 


全シリーズ発売中 

PC -980 I 

シリーズ 

¥7,000 

FMR シリ-ズ 

¥7,000 

好評発売中// 


戦慄のアドベンチヤー 

テンキーとスペースキー又はジョイ 
ステイックだけでゲームができます> 



HIGH QUALITY ADVENTURE GAME 




リ•ノ ゞ ース 

本当にこの城なのか7 
そして確かにそれは鮮明に脳裏に焼き付いているもの 
と同一のものだった。失われた記愤の中，ただつ残っ 
ているその城 lil ムを悩ませてやまなかった。今その城 
が目の前にある。その緒び付いた大きな問を T •で押し 
た。門は大きな音を響かせながち明いた。さなから219 
に侵入者を知らせるように。 

失われた記惊を取り戻すために謎の城に足を踏み入れ 
た主人公が見たものは……。 

讓 1_ ¥7,800 

FM 音源対応 


mm 

V 3■市 


スピードをご存知ですか。 


rvr -7 ^~7 IMODEUO * 陣〇 

AKUtMjrtjc 

専用パソコン通信ソフト 


オートタイヤル、オートログイン. 
アップロード.タウンロードパラメ 
一夕の設定、エスケープシーケンス 
対応，ファイル«理《能フルスクリ 
—ンエティタ明概, 





10回線"2400 /1200/300 bPS 自動識別 /32 bit 丨 

(登録料 ¥3. 000会四無料）1ホストコンビューター使用1 

U 平 sS 八刀ほ 

文節変換で 

SPS-NET 



〒 ’ 祝 S 碗妈绔獨ス地 30(0245)45-5777 
FAX(024S)45.1804(GII.Glii) 


フロントフ□セツサに 

JET - CORE ™^ 

採用して、ラクラク通信。 

150 〜 9,600 bps 対応 

¥9,800 


SPS - NET 入会方法 

* メモ紙に次の項目を*いて下さい。 

住所 氏名 茁話番号 年齡 瞰1¢ 希望パスワード 

ペンネーム 自己紹介 システム m 成 

* 60円切手を添えて SPS までメモ紙をお送り下さい。折り返し案内をお 
送り致しますのでそれにしたかって彳 M 入金下さい。入金研’ aifc •正式会 
として登 JS 致します。 

參 GUEST アクセスは無料ですので一度視いて見てはいかがでしよ5か7 

TEL (0245) 46-1〗67(代表)24時間運営 ( N 81 XN ) ゲスト ID ( GUEST ) 


当社の製品は全国の有名 デ バート.、パソコン ショップて お求めになれ i す.尚、お•求めになれない 場 台，隹 15 憤句 
にてお申し込みくたさい.. •口座番号 郡山 b-12298 •加入-名•名说エス.ビー. エス * 金舫代金合計 • !*<?; 
砌 （裏面） こ 希»ゲームソフト名、 数 霞、代金合^、年齢、氏名、玳神名、テープか ティスクの <肇功 一阐間以上 

かかり ま すので、 お急ぎの方は 現金供留をご 利用く たさい. その！*合、おつりのいらないように お» いし よす） 

















































SR か妙メ' 






■目次と索引の自動作成 


機能の数を重視する現在の日本語ワープロ 
の中にあっては、 EW は非常に個性的です> 

当たり前のことですが、ワープロ本来の機能 
と操作性を重視し、シンブルで使いやすいワ 
ープロを目指しました。ですから、スクロールなども早いですし、印刷も、 
わざわざメニューに戻らなくても瞬時に印刷モードに入れる使いやすさで 
fo また、索引や目次の自動作成など、まさに文書作りに徹した個性が光 
ります。 

■ EW の H な特技 ► 強力な印_機能►ドキュメント作成に便利な目次、索 
引の自勋作成 ► エディタモードの標準サポート►独自のカナ涣字変換プロ 
セッサ丘1標準搭敕►他文薄参照やカット&ペーストが行なえるマルチウイン 
ド処邱►編集_面からの 0 S コマンド及びューザープログラム実行►表を含 
む文章での強力なブロック操作 ► MULTIPLAN に準拠したコマンドメニュ 
一方式 ►WORD MASTER に準拠したコントロールコマンドも容易►ファ 
イルの人*きさに制限のない仮想メモリー方式採用►バックアップファイルを自 
勋作成する安全設計 ^ OS 上で稼働し標準テキストファイルを生成します。 

SHARP X68000 対応 ¥38,000 ( E 1 付) 


，口で 9 。 &EJ 

EW 



-スト株式会社 本社/〒151東京都渋谷区代々木卜 3-1 0(03)374- 1980(代表) 


























































































ぐ-'，^. 


しィトし専門 I 場 


キヤスト 


レイトレ⑴品の販必もいたします。 

C-TRACE 98DRY($r R il^) ¥68,000 
C-TRACE 98+ (pc-9801 ¥198,000 

C-TRACE NEWS (SONY) ¥380,000 

C-TRACE 68 (X68000 対応） ¥68,000 


株式会社キャスト 

TE し 03-797-51 28 FAX .03-797-6974 
〒150東京都渋谷区渋谷 3-6-18 第4矢木ビル 4 F 

68、98を明記の上.60円切手10枚をお送り下さい，デモフ□ツビーをお送りします 


ただいま 

ミ免 t 


® g 7 > — y 一 し3 ン^^^^:に’郝用命 I さ 


HI^HM 


創業7年、彳钃 


_期迅連、仕事了鸞 


mm 










羅 118 腿 Iffll 


スピードー気に30倍。（理論値)あなたの XE 8000 に夢の88030か載る。レイトレーシンク•エンジン RE -30 開発中 II 




























系# 




XX68000 

5〃2 HD 2 枚組 
定価9,800円 



312名の選手データ収録 

•S 球**:二;^卜:ぅ 


•セリーグ、パリーグどちらも可能 

•操作は簡単。アクションゲームと同じ感覚で OK // 

癱豊富なデータ、多彩なコマンドで完全なプロ野球の 
シミュレートを実現 

• TV カメラアングルによる斬新なグラフィック画面 
•選手の記録とともに監督の成績も加わりスリル満点/ 
•試合日程はすべてコンピュータまかせの充実した 
オペレーティングシステム（ユーザー設定も可） 


株式会社 JDS ジデエス 


亍156東京都世田谷区経堂2丁目 1-26 小田急経堂ビル623号 0(03)428-3359 

通信販売ご希望の方は品名•機種名を明記の上、現金 窬留 又は郵便為替にてお送りください。（送料サービス） 
お願い: X68000 用名監IIの初期出荷分の一部にバグがありました。対策済デ f スクを発送致しますので、ユーザー登録をお願い致します， 





















































.定価, 


W 窃りの X 68000 W 用ソフト 「 R - TYPEj 
取扱店を、 Sfi 姑で御紹介致しております> 
なお、お求めにくい通隅地の方には便利な 
通俱販売を英施しておりま朿こ希望の方は、 
現金*留てお申し込み下さい〇(送料無料〉 

あて先/〒550大阪市西区西本町 1-11-9 
岡本興涯ヒル 

アイレム販売株販売部 X 6 B 000 係 
1話 06(535)4888 

















，忠棄 


ジ J をビジ 


X 68 K の 4 も應て 漏 
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ザーだけが体験 


編^01 it 漏 


Falcom 


ソーサ 1 j アンユ 


ソーサグアン 


同一 楗糯.メディアの r ソーサリアン」が必要‘ 



機描 

メディア 

定価 

発売日 

V ソーサリアン追加シナリオ 

98F VM VX 

5 2DD 

3,800 

.的. 7.22 

^ ソーサリアン追加シナリオ 

9BU UV UX 

3.5 2DD 

3,800 

，的. 7.22 

P ソーサリアン追加シナリオ 

88SR シ U —ズ 

5 2 D 

3.800 

'B8-7-29 1 

| ' ソーサ 1 」アン追加シナ U 才 

88VA シリーズ 

5 2DD 

3.800 

•0B-7-29 I 

|丨ソーサリアン•ユーテイリテイ- DISK 

98 F VM VX 

5 2DD 

3.800 

•88-7-22 

^丨ソーサリアン•ユーテイリテイ- DISK 

9BU UV UX 

3.5 2DD 

3.800 

-昍.7.22 I 

|| ソーサリアン•ユーテイリテイ -D 旧 K 

的 SR シリーズ 

5 8D 

3.800 

•的.7.29 1 

^ソーサリアン•ユーテイリテイ-□旧 K 

昍V A シリーズ 

5 8DD 

3.800 

.88.7.29 | 


『が 4 邸罗》』 asa^y)^ 


今後も縝々と髡売される r ソーサリアン j の b 加シナリオてシナリオテイスク voi . i これで r ソーサリアン J のシナリオは全部で so 本になります。 m —繼.メディアの『ソーサリアン j か必靨です„ 


君はまだクリアしていない待望の追加シナリオ創刊。 

SCENARIO 


SORCERIAN SYSTEM 


Vol .1 



1. 魔性の島 

沖6いのとある名も韻き颶て琦败 
な 寧件 か K きていた〇 
軀のすくそばを « る粕か次々と淌 
»を絕っている。 

かつて.海賊の住家たったその» 
にいったいとのような遒か秘めら 
れ r いるのたろ5か7 


ケーム性アップ&エンターテイメント羨望のユーテイリテイ発表 



2. いけにえの神殿 

とある杓の近くの古代 邏 •に•一 
人の女裨 e たモンスターそ從えて 
明れた。 r 新月の®に«い»をい 
けにえとしてさしたさねは世界を 
WM においやる j と霣ラのたか 


3. 慝觴に魅いられた 
花 

w 多くの 腾金厲 を出す m 山の nr ， 
® 痛かはや〇たした という 憤相か 
流れてきた。杓のそはにある カル 
テラの山の 霪地に良く効く*擘か 
生えているとい5のたか.そこへ 
の* は*磐のため さされていた 




SORCERIAN SYSTEM 


UTILITY 


Vol .1 


麻 





4. ああ、ジョセフィ 
ーヌは今何処に 

ケメケメ王 B のプリン G ス V - 
ヘラの司 愛 かつ r い fc へソトの 
シヨ t フィー5な. 喊の地 T に広 
かるタン ションに 迷い込* 行方不 
明に なってしまったのた17 
さあ. X ® たソーサリアン！シヨ 
セ フィー 5を* し出せ1 

5. アマゾンの剣 
(つるぎ） 

女たけの印. ウアネル八の 使«か 
ベンタウアへやつてきた0 
王 か n 方不明に な颶灼か出を 
M しているというのた I さっそく. 
何人か〇ソーサリアン/)•ウ r ネル 
八へと班立って行った 


『ユーティリティ•ティスク j はソーサリアン•システムの目由度を高め現ユーサーのニースに S えたり、フアルコム r ノーサリアン J のスタゥフか BH {ユーサーヘメッ t ? ーシを伝える一 I •のメティアてす。间一*鬌•メティアの f ソーサリアン J か必罾てす。 




2. 魔法をかける 

f ソー サリアン j ts 分の®い*りの*;去をかけるには相当大*てしたか 
ここては i 2 DH »» の釅法を一»こかけ rw えます。 

3. 名前の変更 

f ソーサリアン J はキャラクターに名 Fi をつけ5ときにアルフ？ •へ•ン トし 
か tt えなかったの r すか.ひらかなやカタカナの名躬か彳: j けられ持って 
いるアイテムの名恥もかえら n * T 。 


1. 通具の売两 

■ I •:ソ„ブリアン j は自分の两つて《儀してい* 
K 器や防«か岡し格でキ f ラクターとラしの* 
«の交*か出来ませんでしたかここで KM や 
防«€«寅出** T のて.キャラクタ ー W の K 
W の交•や目勿の持コている it « や防!*を一 W 
的に売って保存し rjj くこと fc 迂 )6 です。 


4. ユーザーディスク•ツール 

rv ~ サリアン j に付鹰のユーサーテイスタのハックアップや断しい 
ユーサーディスクモ作つたり.削々の G - •フテーターのキャラクターの 
入れ*えか可能です。 


5. 巳 GM 

f ソーサ v アン j r はに収»さ nr いる bgm か s 干貢な 0* す。 
ユーティリティーテイスクには宋收嫌の BGM の一冊か收 a され t お 
〇間<こ t か出来るようになつ r います， 



いた方のこ® a やスタン y のメソレーシ，苺«の君？ 


8. ドラゴンと戦5 


7•リオライター r いか SrAiJ の DJ てお；* 0 M し, 


r ノーサリアン j ては一定の*件 «* たすとトラコン羣団と*！スるモートか出明し*すか . iitrtr 


トラコンと載えるようになつこい*す， （» いと n け*すか。） 


9. 「ミニ S 二•ソーサリアン J 

r ソーサリアン j のほ本のシナリオ*»»イにした 
ゲームてす- r ソーサリアン j のキャラクターか 
する形式て4人まで一*に B へます。■初に 
ゴールしたキャラクターには貫品とし OIB * 
( EXP ) か两えます • f ソーサリアン】在プレイ 
したユーザーには大受けのゲームです， 
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ACROSS M€Diai 






個性再現/やればやる程面白い// 




• 音声サンプリングと F M 音源を使用したリアルな効果音。 
♦操作はキーボード、マウスどちらでも OK 。 

• 40人までの成績データが記録可能。 

籲全成績プラス半荘ごとのベスト/ワースト10を表示。 

• 役満をやれば20名分まで表示。 

• 初期登録データとして性格別に5人分登録。 

• 実際の麻雀卓と同じリアルな4人囲みのゲーム画面は、 
X - B 8000 ならではのグラフィックス機能を最大限に利用。 
拳役判断、点数計算は瞬時表示……そのぼか色々。 








中中 i S 爨 




通信販売 


♦当社の商品をお近くのパソコン•ショップでお買い求めになれない場合、商品名、機種名、住所、氏名、電話番号を明記のうえ、下記住所まで 
現金書留にてお申し込み下さい。(送料無料）〒151東京都渋谷区千駄ケ谷 3-16-1 日世パレス 5 F ビクター音楽産業 ㈱ 〈通信販売係〉 


資料請求券 
OH!X 88-9 


〒 15 ] 東京都渋谷区千駄ヶ谷 3-16H 日世パレス 5F 

^ 967 C 7 L C B XViarfX TEL 03-423-7901( お電話でのお問い合わせは平日 12 時から 19 時まで) 



▲オープニング画面 

ゲー厶画面 ► 


だれにでもそれぞれの打ち方の癖があります。その癖を 
データとして登録、それぞれの打ち手の個性を再現する 
ことにより生きた人間との対局を疑似体験できます。こ 
れまでのコンピュータとの対局から一歩前進しました。 
当然打ち手のデータはやればやるほど増加します。より 
細かな個性溢れるプレイヤーに成長していくのです。 

嬉しい機能満 


.麻雀の RPG ともいえる新機軸の麻雀ソフト 




推論型人工知能搭寒 

j 自己成長型サンプリンク機能付芒 1 ■ 

やればやるぼどどんどん成長して行くキャラクタ- 


SOFT 





































mWm 


Artdink 


世界を舞台のロードショー 

国鏡を越える感動あり氷の大地を行くスペクタクルあり黄金島縦断のロマンあり 

さあ、末知なるキャンバスは世界へ広がった。トライするマップはジパング、それともシベリア、さらにはヨーロッパ . 

あなたの任務は目的達成のために、完全なレール網を完成させることだ。レールはあなたの描くプランに基づき、縦横に展開する 
スぺクタルの中を突き進む。広大な未開地であなたをサボートするのはサテライト機能だ。人工衛星からの映像で A 列車の現在地 
や客車の動きが分かる他、目的地までの距離、工事状況、マップ全体の地形が把握できる。さらにもう1つ、あなたをバックアップ 
するのは2つのリポート画面。乗客数や資金状況がつかめ、会社の運営に役立つ。長距離を走り高い運貨を得られる急行列車、 
あるいは各駅に止まり、乗降客数を増やす鈍行列車、さあ、どう運行させるかが高収入のポイントだ。後はあなたの知的センスと 




勘が頼り。ワールドステージを迎えた 「 A 列車で行こう D 」。 新たな感動の旅が始まりました。 
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9 月 10 日発売 
価格12,800円 


PC- 9800 Si_J- ス 


好評発売中.グ 


ACTIVE RAIL PLAYING GAME 操作キーは卜2.小5 



し 2. 4. 5の4つのキーで遊べるアークティック レー 
ルの上を転がる水色ホールと黄色ホールを.レールのポイント 
を切り換えてゴールインさせれは勝負ありほら.簡举でしょ 

ところが始てみ3と 

ボールのスピードは変化するし.ポイントの切り換えはうま 
くいかないしやっとの思いでゴールインしたは良いけれど、 
ゴールとポールの色が違っちゃうとこれがアウトもう一度 
やり直しってこと•になっちゃうからかなわないしかもこの 
時、ゴールインしたホールが全て.また走り出しちゃう 
ちょっと大変てしょう。 

銀と赤色ボ ー I しは要注意 

ゲーム中に 15 色 ホールと 通遇しても、これはただの邪)«物 
そんなに紙にすることはないただし、これが赤色ボールだ 
とそうはいかないぶつかった瞬間にゲームセットになっち 
ゃう.だからスタートのタイミングやコース中の分岐点と 
道筋を考えなくちゃいけないほら、だんだんと本*にな 
ってきたでしよでもこれがこのゲームのおもしろさ気轻 
に楽しんでね 

「好 ff 堯亮中 I 

価格5,800円 PC -9800 illi -ス - 



自己字習型ロホットシミュレーションケーム 


/ V 7 /二□ポ y 卜 

だって育マめ親 1 さ 
ためマな 




XK 68000 

5.2 HD 

¥ 9,500 


Artdink 


tfl アートテインク 

〒275習志野市;聿田:; 32- 丨卜20 TEL 0474-77-7541 


お求めは、お近くのパソコンショップ、 
または現金書留にて （送料サービス） 












































9 月 9 b ~15 日 


㈱II セ； 


TSUKUMCTS DAY 9月9日はツクモの日です。なぜツクモの日かというと、9が 

2つ並ぶからです0さらに今年は大安吉日0このおめでたいツクモの日を記念して、期間中ツクモ 
各店店頭にて3,000円以上お買い上げの方先着5,000名様に“ツクモオリジナルキーホルダー” 
をプレゼント0「九十 九」 と書いてツクモ 。ツ クモの日記念 セールで あなたの パソコン ライフをさらに 
広げて下さい。 


起 


今月のお題「コンピュータグラフィック J 

° ツクモのクマ荒井がおすすめする 
ソフトと八ード。これで完璧。 

• Z's STAFF PR 06 BK 本格的グラフィックツール 

ツクモ特価¥49,500 

• C - TRACEB 8 レイトレーシングソフト 

ツクモ特価¥59,800 

• Hyper UD & E 1 統合 av ツール 

ツクモ特価500 


〇 

Ok 

せ 


.こ 




► CZ -6 BP 1 数値演算プロセッサ 

定価 ¥79冶00 

> CZ - BNS 1 A 4 版フルカラーイメージスキヤナ 

- 定価 HSS ， 000 

0 • CZ - BVT 1 カラーイメージユニット 

定価 羊 

• 10-730 カラーイメージジ ヱット プリンタ 

定価 羊 ssaooo 
全品ツクモ特価で販売中 

「ツグ EX 68000 クラブ」会員募集 


スペシャル会員 


レギュラー会員 

•資格：当社に て 本体 ご 購入の 方 


•資格： 左記以外の方 

♦会費： 1年間無料 


籲会資： 年 M 3.500円 


〇 

〇 


••60000 I 


■うれしい特典たち ■ 

♦ホビー、ビジネスソフトの割引。 
•シャープ製品(ソフト s 八ード)の割引。 

參各稽イベント、セミナーなどの優待及ひ割引。 

Qi I Htumu _ 參会興12(テレホンカード)の発行。 

- そして、惝相 1^ X 68000 つ〜しん j の配布。 

その他数々の特典がわんさか、わんさか。 

詳しいお問い合わせ、 ^ 03-253-41 99 (m ，， 

入会希望の方は♦入会の手 w ? は'則的に 7 号店店 an にて受付と 
なり j すのてご承了ください 



68000 ACECEI CZ-611 。定価 ¥399,800 
月々 ¥12,000 X 36 回払いなど。 
68000 ACE CZ-801C 定価 ¥319,800 
月々 ¥9,700 X 36 回払いなど。 


CZ -600 C のおトクなセツトもありま玄 


8000周辺機器 


» CZ - BBN 1 


テイスブレイ 

CZ-601D ドットピッチ 0.39 ミリ•定価¥4■ブ总 
CZ-611D ドットピッチ 0.31 ミリ定価¥445,000 
CZ-BST1 チルト台 定価ギ 


用ソフトウェア 


スキヤナ用ノタラレルポード 

定価ギ29,800 

• CZ -6 BE 1 増設 1MB RAM ボード (CZ-600C 専用） 

定価¥35,000 

• CZ -6 BE 1 A 増設 1MBRAM ボード 

(ACE シリーズ専用） 定価 ギ 3 谷， 000 

籲アイテックハードディスク ITH -540 HX 

40MB 28ms 特価 ¥ t 25,000 

•ウィンテクハードディスク HD -202 

20MB 85ms 特価 ¥65,000 


Kamikaze (神風）統合型スプレッドシート. 
EW 日本語ワープロ…… 

SAMPLING PRO 68K AD PCM 活用ソフト ..... 
COMMUNICATION PRO 68K 通信ソフト . 


特価 

特価 ¥32,500 

定価料 TrSGO 
定価¥^5^00 


,らいました 0 




DATA PRO 68K リレーショナルデータベース…定価ギ^〇〇〇 

CONCERTO-X68K MS-DOS エミュレータソフト •■.特価¥99,000 
OS-9/X 68000 秋には出ますから、もう少しお待ち下さいね。 
その他、ビジネスソフト • ホビーソフトも多数発売中ですので 
お気軽にお訪ね < ださい。 


5インチ 怨 



5 インチ 2 D ドライブ 

TS-FDmkiiX1 

• TS 法 PMK 11 
2れた‘けで 





• CZ -822 CB . ¥118.000 

• CZ -820 DB .¥79.800 

•テVスケット （10 枚）十オリジナル 
—ゲーム パック + r イース j _ 

合計定価 ¥205.600 

‘¥ 99,800 


クレジット例I初回¥9,884 


月々¥8,900 く 11回払い 


• CZ -880 CB .. 

• CZ -880 DB - 

•デイスケット （10 枚）+ゲームパック 


^¥169f80a 


合計定価 ¥346.000 


クレジット例!初回 Y 9.372 


月々 ¥8, 000x23 回払い 


DMK II にケーブル及び特製 IF をセットしたもので、 
ディスクシステムが使用できます 

f •ブは CZ ~503 F . 2ドテ f ブは CZ *502 F 相当品です。 

1ドライブ 特価¥32,800 
2ドライブ 特価¥49,800 


5インチ 2 HDTC cnn 

トライブ IO_nJUMKIIX1 ( 夕-ボモデル 10 を除く） 

XI ターボ用 2 HD 2□□自動切替 

1ドライブ 特価¥38,800 
2ドライブ 特価 


プリンター 

CZ-PC3 カラー漢字熱転写プリンタ 

ツクモ特価販売中 

CZ-8PK5 24ピン漢字ドットプリンタ （10 インチ） 

ツクモ特価¥69,800 

CZ-BPKB 24ピン；莫字ドットプリンタ （15 インチ） 

ツクモ特価 ¥89*800 


線は 

歸纖価 料 4 ， 000 


XI ターポ MZ - B 500 用 
マウス 

TS-MX1 

特黴¥4,800 


■便利なマウスパッド 
あります0 

¥ 1,280 


30 より 


/S 


モデム 


関西電機 KDM -3012 L 
300/1200ボー 

ツクモ特価¥ブ6,000 

オムロン MD -2400 B 

300/1200/2400 ボー 

ツクモ特懾¥42,800 


冬のボーナスー括払いもこ利用になれます0 


秋葉原 
各店 



寒 AM 10 時' " PM 7 時#817、18、25、91、8、 


全国代金引吉換え配邃 

お申し込みは CD 3-251-9911 へお電話丨本/ 

商品到着の探.玄間でお会 It がてさ J す K 4 日の指定もてさます. 


PRO STAFF 




ツクモらくらくクレジット 

月々 ¥3.000 以上の均等払い t 頭金なし， 

ポーナス月 加算 払いを併用して欲しいの先取り.' 


九十九電機(株）〒10卜9丨東京都チ代田区神田郵便局私書箱〗35号 


通價販売部 


广 03-25 レ的11 


現金 AFB なら 

〒 K ) 卜91東京都千代田区神田郵便局私害？1135 号 
九十九電機 ㈱ 通馆販壳部 


銀行振込なら 

事前に 〇 でお届け先をご連格下さい= 
mi SHn 神田支店賓 N () . 894047 


ツクモ5号店 r 03-251-0531 

ツクモ7号店 广03-253-41的 

ツクモニューセンター店 r 03-251-0987 
















































































特集 



グラフィックにただならぬ関心をお持ちの皆様に，日頃の 1 
感謝を込めてお贈りする ， Oh ! X 半期に一度の特別ご奉仕。1 
最初にご紹介するのは初心者の皆さんにもやさしくお読みい I 
ただける CG アニメ講座，そして粋な3 D グラフィックの世界 
をご用意いたしました。また X 68000ユーザーの皆様には拡張ス 
プライト関数と各種画像処理の詰め合わせはいかがでしょうか, 
そして今月の起お買い得商品は Xlturbo 用レイトレーシングツ 
ールと MZ - 2500用グラフィツクエディタでございます0という 
わけで……，「はやいよ！きれいだよ！ピリツとくるよ！！」 


‘ 11 :丄 















































♦特集 

半期に一度のグラフィックバザール 



章 n 争 



超入門 CG アニメ講座 


動画の手法“こ食会” 

Kamon Masato 華門真人 

今ではもう当然のようにいろいろなソフトで使われているアニメーシヨン処理。ここでは 
BASIC レベルでできる，もっとも基本的な手法について見ていきましょう。処理は複雑に 
なっても基本を押さえておけばいろいろと応用できるでしよう。 


皆さんは アニメーション と聞いて何を思 
い浮かべるでしよう。ガンダム？ マック 
ス •ヘッド ルーム？ まあ，なんでも いい 
のですが， ここでい う アニメーション とい 
うのは，もちろん CG による アニメーショ 
ンのことです。ところが CG などとはいっ 
ても，ちょっとオタクな人々はいきなり響 
子さん（昔は ミンキー モモでしたね）を描 
いてウインクさせたりするものなのです。 
健全なユーザーであれば，花火でも描いて 
BGV (パ、ックグラウンドビデオ）にでもす 
るべきだと思うのですが……。 

さて， アニメーション（特にアニメ） と 
いうとイメージが偏りがちですが，絵を動 
かす処理というのは幅広い用途に活用でき 
る有効なテクニックです。ここでは動く画 
像を作るための手法を基礎の基礎から学ん 
でみることにしましよう。 


最初はキャラクタから 


ともかく実際の例を見ながら考えていっ 
てみましよう。まずはリスト1〇キヤラク 
夕によるアニメです。あんまりアニメっぽ 

リスト1キャラクタを動かす 


10 'chr anime 
20 WIDTH 40 

30 1 WIDTH 40,2 5:KMODE0 
40 GOSUB 150 
50 PRINT 
60 PRINT 
70 PRINT 
80 PRINT 

90 PRINT .， 

100 REPEAT 

110 PAUSE 5 : GOSUB 240 
120 PAUSE 5 ： GOSUB 150 
130 UNTIL INKEY$<>，.，. 
140 END 

LOC\TE 0,0- 

160 PRINT " 

170 PRINT " 

180 PRINT .， 

190 PRINT 
200 PRINT 
210 PRINT 

220 PRINT " 

230 RETURN 
240 LOCATE 0,0 
250 PRINT " 

260 PRINT ，， 

270 PRINT 

280 PRINT .. 

290 PRINT .. 

300 PRINT 

310 PRINT .， 

320 RETURN 





I 


くはないのですが，パソコンでできる最も 
簡単なアニメーションがこれだから，まあ 
しかたがないでしよう。 

ただ， キャラクタといっても，そんなに 
がっかりすることはありません。アニメー 
ションというのは，グラフィックを使ぉう 
がキャラクタを使ぉうが基本は同じです。 
最小単位が1ドットか1キャラクタかの違 
いでしかないのです。 

キャラクタは粗いドットだと考えること 
もできますし，グラフィックキャラクタを 
うまく使えば，高速で扱いやすい分だけ有 
利にもなります。 

さて，リスト1ではキャラクタを組み合 
わせて作ったロボットがバンザィするたび 
に上半身を描きかえています。注意してほ 
しいのは，動いていない下半身は描きかえ 
ていないということ。もちろん描きかえる 
部分を少なくしてスピードアップを図るた 
めです。ただし，それもこの程度のプログ 
ラムならいいのですが，これが描きかえる 
部分が多くなるとかなり見づらいものとな 
ってしまいます。 

そこで出てくるのがページの概念です。 

リスト2ページの切り替え 


10 'chr anime ver 2 
20 WIDTH 40 

30 1 WIDTH 40,25: KLIST 0 : KMODE0 
40 SCREEN 1,0 ： LOCATE 0,0 
50 PRINT 

60 PRINT " I ••丨 

70 PRINT 
80 PRINT 
90 PRINT 
100 PRINT 

110 PRINT " ▼ I 

120 GOSUB 270 

130 SCREEN 0,1 ： LOCATE 0,0 
140 PRINT 

150 PRINT " I l« 

160 PRINT 
170 PRINT 
180 PRINT 
190 PRINT 

200 PRINT " I 

210 GOSUB 270 
220 REPEAT 

230 PAUSE 5 : SCREEN 1,0 

240 PAUSE 5 : SCREEN 0,1 

250 UNTIL INKEY$<> M " 

260 END 
270 PRINT 
280 PRINT 
290 PRINT 
300 PRINT 
310 PRINT 
320 RETURN 


っまり， 2 枚の画面を用意して，片方を表 
示している間にもう1枚の画面を描きかえ， 
一瞬にして表示画面を切り替えるというわ 
けです。 XI の場合，キャラクタ用の RAM 
は 80 X 25 文字分ありますが， 40 X 25 文字の 
2 画面とすることも可能です。 BASIC でも 
SCREEN 命令によってこのモードがサポー 
卜されていますから，ちょっと試してみま 
しょう。 

リスト2では，ページ0に基本状態（手 
を下げた状態）のロボットカ 5 ',ページ1に 
バンザィ状態（手を上げた状態）のロボッ 
卜が描き込まれています。ここでページ0 
とページ1を交互に表示すれば，見事ロボ 
ットがバ、ンザイをするアニメーションがで 
きるというわけです。 

この2枚の絵で用をすましているので， 
表示を切り替えるだけですむのですが，3 
枚以上の絵を使う場合には，1枚を表示し 
ている間に，もう1枚を描きかえる必要が 
あります。 

表示 ぺージ〇 ぺージ1 

ページ1 描き込み中 . 

ページ0 1枚目の絵 描き込み中 

ページ1 描きかえ中 2枚目の絵 

ページ0 3枚目の絵 描きかえ中 

こうして，描きかえているところが見え 
ないために常にきれいな画像が得られ，し 
かもそれが次々と変化していくという，ち 
やん とした アニメーションになる のです。 

ところで，先ほどはスピードのためには 
描きかえる部分をできるだけ減らすように 
いいましたが，今はキャラクタについての 
話ですから，マシン言吾を使えばそれほど気 
にする必要はないでしよう。 


伝家の宝刀 PCG 


さて，未だに「キャラクタじゃあ …… j 
などと思っている人も多いでしよう。確か 
に，いくら基本といわれたって，「•」や 
「 V 」が動くだけでは面白くはないかもし 
れません。皆さんが アニメーションに 期侍 


18 Oh ! X 1988.9. 




































リスト 3 PCG を使う 


するのはそういうものではないでしようか 
ら。 

じゃあ，なぜキャラクタの話をしたかと 
いうと， XI や MZ -1500/2500 などには PC 
G というアイテムがあるからなのです。そ 
う，彼の名は PCG (プログラマブル.キャ 
ラクタ • ジェネレータ )0 キャラクタと同様 
に使え，かつグラフィック並みの表現力を 
もっているのです。 

そこで， PCG を使った非常にありがちな 
例をリスト3に示しておきましよう。どこ 
かで見たことのあるようなキャラクタが口 
を パクパク させながら左右に行ったりきた 
りするようになっています（たまにシッポ 
を見せるのは愛敬です)。 

プログラムでやっていることは，キャラ 
クタの場合とまったく同じです。口をあけ 
たキャラクタ，半分あけたキャラクタ，完 
全に閉じたキャラクタの3つを少しずつず 
らしながら )1 頃番に表示していくようになっ 
ています。なお，前に表示したものをちゃ 
んと消してから次のキャラクタを表示する 
ようにしないと，いくつものキャラクタが 
増殖することになってしまいますので注意 
してください。 

さて， PCG はこのように主人公などのキ 
ャラを動かすのにも役立ちますが，最も威 
力を発揮するのはスクロールです0要する 
に，背景を PCG で描いてそれを流してやろ 
うというわけで，かつて XI の実力を決定的 
に 誇示したゼビウスから， スーハ。ー レイド 
ックまでよく使われています。 

なお， PCG 以上に強力なハードウェアと 
して注目を集めているものにスプライトと 
いうものがありますが，スフ。ライトは Oh ! 
X で扱う機種のなかでは X 68000 にしかない 
のでここでは省略させてもらいます。興味 
のある方は今月の中森氏の記事をご覧くだ 
さい0 


そしてグラフィック 


今度はグラフィックを使ってやってみま 
しよう0リスト4は最も簡単な f 列で ， CIRC 



10 'PCG Anime 
20 WIDTH 40： GOSUB 
25 BK$ = '*1D1D1D1F" 
30 FOR 1=0 TO 6 
40 PAUSE 2 : LOCATE 
50 PAUSE 2 : LOCATE 
60 PAUSE 2 : LOCATE 
70 PAUSE 2 : LOCATE 
80 NEXT 

90 PAUSE 2 : LOCATE 
100 FOR 1=0 TO 6 


60000： CGEN 1 


5+4*1 ,10： 

GOSUB 

1000 

6+4<1,10： 

GOSUB 

1100 

7+4*1 ，10： 

GOSUB 

1200 

8+4<1,10： 

GOSUB 

1100 

33,10： GOSUB 1300 


110 PAUSE 2： LOCATE 33-4*1,10: GOSUB 1400 
120 PAUSE 2： LOCATE 32-4*1,10： GOSUB 1500 
130 PAUSE 2： LOCATE 3 卜 4*1, H): GOSUB 1600 
140 PAUSE 2： LOCATE 30-4*1,10： GOSUB 1500 
150 NEXT 

160 PAUSE 2： LOCATE 5,10: GOSUB 1700 


: PRINT HEXCHR$(BK$)； 
: PRINT HEXCHR$(BK$)； 


PRINT HEXCHR$(BK$)； 


PRINT #0 CHR$(50,&H10,&H11) : R 
PRINT #0 CHR$(50,&H12,&H13) : R 


PRINT #0 CHR$(50.&H14,&H15) : R 


&H21)； : PRINT HEXCHR$(BK$)； : PRINT #0 CHR$(50,&H30,&H 
: PRINT HEXCHR$(BK$)； : PRINT #0 CHR$(4H16,4H17,50) : R 
: PRINT HEXCHR$(BK$)； : PRINT #0 CHR$(AH18,iH19,50) : R 
50 )；： PRINT HEXCHR$(BK$)； : PRINT *0 CHR$(4H1A,4H1B,50 


50)； 


PRINT HEXCHR$(BK$)； : PRINT #0 CHR$(4H1E,4H1F,50 


170 GOTO 30 
500 CGEN 0 ： END 
1000 PRINT #0 CHR$(50,0,1 )； 

ETURN 

1100 PRINT #0 CHR$(50,2,3>; 

ETURN 

1200 PRINT #0 CHR$(50,4,5 )； 

ETURN 

1300 PRINT #0 CHR$(50.&H20, 

31) : RETURN 

1400 PRINT #0 CHR$(6,7,50 )； 

ETURN 

1500 PRINT #0 CHR$(8,9,50 )； 

ETURN 

1600 PRINT #0 CHR$(&HA,&HB, 

) : RETURN 

1700 PRINT #0 CHR$UHE,&HF, 

) : RETURN 

10000 CGEN 0 ： END 

DEFCHR$(0)=HEXCHR$("00000000000000000000003F7F7F7F7F 0000003 F7F7F7F7F") 
DEFCHR$(1)=HEXCHR$( *'00000000E0E0E 000000000 FC1E1E1EFE 000000 FC1E5E1EFE") 
DEFCHR$(2)=HEXCHR$( M 00000000000000000000003F7F7F7F7F 0000003 F7F7F7F7F' f ) 
DEFCHR$(3)=HEXCHR$("00000000E0E0E 000000000 FC1E1E18E 0000000 FC1E5E18E0") 
DEFCHR$(4)=HEXCHR$("00000000000000000000003F7F7F7F7F 0000003 F7F7F7F7F M ) 
DEFCHR*(5)=HEXCHR$("00000000E0E0E 000000000 FC1 81000 C 0000000 FC1 85000 C0") 
DEFCHR$(6)=HEXCHR$("00000000070707000000003F1 80800030000003 FI80A0003") 
DEFCHR$(7)=HEXCHR$("0000000000000000000000FCFEFEFEFE 000000 FCFEFEFEFE") 
DEFCHR$(8)=HEXCHR$("00000000070707000000003F 787818070000003 F787A1807") 
DEFCHR$( 9 ) =HEXCHR$ ( '*0000000000000000000000FCFEFEFEFE 000000 FCFEFEFEFE*') 
DEFCHR*<10)=HEXCHR$("00000000070707000000003F 7878787 F 0000003 F787A787F") 
DEFCHRJ(11)=HEXCHR$( "0000000000000000000000 FCFEFEFEFE 000000 FCFEFEFEFE") 
DEFCHRS(12)=HEXCHR$( ,, 00000000000000000000003F7F7F7F7F 0000003 F7F7F7F7F") 
DEFCHR$(13)=HEXCHR$("00000000E0E0E 000000000 FC1E1E18E 0000000 FC1E5E18E0") 
DEFCHRS(14)=HEXCHR$("00000000383838000000003F 4747477 C 0000003 F 4757477 C n ) 
DEFCHR*(15)=HEXCHR$("000000001C1C1C 00000000 FCE2E2E23E 000000 FCE2EAE23E") 
DEFCHR$(16)=HEXCHR$("00000000000000007F7F 67717 C3F 00007 F7F 67717 C3F0000") 
DEFCHRS(17)=HEXCHR$("0000000000000000FCFEFEFEFEFC0000FCFEFEFEFEFC0000") 
DEFCHRS(18)=HEXCHR$("00000000000000007F7F 67717 C3F 00007 F7F 67717 C3F0000") 
DEFCHR$(19)=HEXCHR$("0000000000000000C0E0F8FEFEFC0000C0E0F8FEFEFC0000") 
DEFCHRS(20)=HEXCHR$("00000000000000007F7F 67717 C3F 00007 F7F 67717 C3F0000") 
DEFCHR$(21)=HEXCHR$(" 000000000000000080 C0E0F0F8FC0 00080 CeEOFeFSFCeeee") 
DEFCHR$(22)=HEXCHR$( "0000000000000000010307 0F1F3F 00000103070 F1F3F0000") 
DEFCHRS(23)=HEXCHR$(" 0000000000000000 FEFEE68E3EFC0000FEFEE68E3EFC0000") 
DEFCHRS(24)=HEXCHR$("000000000000000003071F7F7F3F 00000307 1F7F7F3F0000") 
DEFCHRS(25)=HEXCHR$( M 0000000000000000FEFEE68E3EFC0000FEFEE68E3EFC0000") 
DEFCHRS(26)=HEXCHR$("00000000000000003F7F7F7F7F3F 00003 F7F7F7F7F3F0000") 
DEFCHRS(27)=HEXCHR$( "0000000000000000 FEFEE68G3EFC0000FEFEE68E3EFC0000") 
DEFCHR$(28)=HEXCHR$("00000000000000007F7F67717C3F 00007 F7F67717C3F0000") 
DEFCHRS(29)=HEXCHR$ <"0000000000000000C0E0F8FEFEFC0000C0E0F8FEFEFC0000") 
DEFCHR$(30)=HEXCHR$( "00000000000000006040607 C7F3F 00006040607 C7F3F0000") 
DEFCHRS(31)=HEXCHR$(" 0000000000000 0000602063EFEFC 00000602063 EFEFC0000") 
DEFCHRS(32)=HEXCHR$( M 00000000000000000000003F7F7F7F7F 0000003 F7F7F7F7F") 
DEFCHR*{33)=HEXCHR$("0000000000000000000000FCFEFEFEFE 000000 FCFEFEFEFE") 
DEFCHRS(40)=HEXCHR$("FFFFFFFFEF7FBBFBFF7 7FFF7FFFFFFFFFFFFDFFDFFF6FFFF , ') 
DEFCHR$(41 )=HEXCHR$( ,, 7F7FDF85E66CFF4BBEEEFBDEFFFD5FFFFF1FBBADEEFFF1EF") 
DEFCHRS(48)=HEXCHR$("00000000000000007F7F7F7F7F3F 00007 F7E7E7E7F3F0000") 
DEFCHRS ( 49 )=HEXCHR$( "0000000000000000FEFEFEFEFEFC0000FE7E7E6E1EFC0000 , ') 
DEFCHRS(50)=HEXCHR$("000000000000000000000000000000000000000000000000") 
RETURN 
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LE 命令で描いた円を位置をずらして表示さ 
せています。これもぺージ1を表示してい 
る間にぺージ〇に描き込み，そのぺージ〇 
を表示している間にページ1に描き込むと 
いうことの繰り返しです。またリスト5で 
は，傾きのずれた2枚の車輪のような円環 
を単なるページ切り替えでぐるぐると回転 
させているだけです。グラフィックでアニ 
メーシヨンというとなにか難しそうですが， 
原理自体はキャラクタの場合と変わりませ 
ん〇 


しかし，グラフィックでは，扱う情報量 
がキャラクタの場合に比べて格段に多〈な 
るので大変です。キャラクタ1個を描きか 
えるということは，キャラクタ VRAM の 
データを 1バイト書き換えるだけですが， 
グラフィックで同じ大きさの パターン （8 
x 8ドット） を 描きかえるためには RGB 各 
1ビットずつとして計24バイトの データを 
書き換えな〈てはなりません。単純に考え 
て24倍も大変なのです。さらに重ね合わせ 
処理などを考えると格段の手間がかかって 


特集動画の手法“ご試食会” 













リスト 5 グラフィックのページ切り替え 


10 'page graph sample 2 
20 WIDTH 40 

30 'WIDTH 40,25 ： KLIST 0 

40 SCREEN 1,0,0 ： CIRCLE (160, 100) ,80,7 

50 FOR i=0 TO 8 

60 LINE (160 + 80*SIN(i/9*7i),10O + 80*COS ( i/9*7t))-(160-80*SIN ( i/9*rt),100-80*COS ( i/9 * 
n ) ),PSET,7 
70 NEXT 

80 SCREEN 0,1,0 ： CIRCLE (160,100),80,7 
90 FOR i=0 TO 8 

100 LINE (160 + 80 本 SIN < ( i+.5)/9*Jt),100+80 本 COS ( ( i+.5 J/9»7t))-(160-80 本 SIN ( ( i+. 5 >/9 本冗 } 
,100-80 本 COS < (i+.5}/9*ir)> f PSET, 7 
110 NEXT 

120 PAUSE 2 ： SCREEN 1,0,0 
130 PAUSE 2 ： SCREEN 0,1,0 
140 GOTO120 


リスト 4 グラフィックの描きかえ 


10 WIDTH 40 

20 *KLIST 0：WIDTH 40,25,0,2 
30 FOR i=0 TO10 
40 SCREEN 1,0,1 

50 CLS 0：CIRCLE <50+20 本 i, 100 >,10 
60 SCREEN 0,1,1 

70 CLS 0：CIRCLE (60 + 20*i, 100 ),10 
80 NEXT 
90 END 


きます。 

当然，キャラクタ（もしくは PCG ) のと 
きのように BASIC でやるのはつらいものが 
あります。小さな片目のウインクや涙をこ 
ぼしたりといった程度なら GET / PUT 命令 
でもなんとかなるでしようが，アクション 
ゲームなどではちょっと使えそうもありま 
せん。 

このようにグラフィックを使ったアニメ 
ーションを高速に処理するにはマシン語の 
力を借りることが望ましいでしよう。 


右下の写真は「冬の終わる夜」という CGA(C 
omputer Graphic Animation ) の I カットです。 
制作に使用したのはオリジナルの CGA システム 
で，「パソコン上でリアルタイムアニメーション 
が手軽に楽しめる j というのが最大の特長です。 

さて，このシステムでは半透明や疑似的な映 
り込み （0 h ! X 2 月号で紹介された 「 Prodige 」 の 
デモを参照）などのさまざまな表現が可能です 
が，今回の作品ではそういったテクニックはほ 
とんど使われていません。そういう意味ではあ 
まりシステムの機能を生かした作品ではないと 
いえます。しかし，映像作品として見れば，そ 
うした技術的な手法などはどうでもよいことで 
はないでしょうか。 

従来の CG はあまりにも技術的な問題が重要視 
されすぎているように思えます。作品も映像と 
いうよりも，使用されたシステムのサンプルと 
しての色彩が強くなっています。しかし，パー 
ソナルな ホビーユースに おいては，もっとアニ 
メーション自体を楽しむことを優先させるべき 
でしょう。 

CGA の楽しみとは，なんといってもイメージ 
の映像化です。映像によるイメージのコミュニ 
ケーションといってもよいでしょう。作品の制 
作は，まず表現したいイメージを作るところか 
ら始まるのです。 

今回の 5 •冬の終わる夜」の制作を振り返って 
も，常にイメージが先行してきたといえます。 
昨年末， CGA システムを制作した際，なにか可 
愛いカットを入れたいということで，雪だるま 
が踊るカットができました。それを別の者が， 
雪の降ってくる静かなイメージの作品を作りた 


マルチページモードを活用しよう 


さて， BASIC にしろマシン I 吾にしろ，ア 
ニメーシヨンのためにはそれなりの工夫と 
いうものがあります。たとえば， XI シリー 
ズのハードウエアは3枚の モノクロ グラフ 
ィック画面とテキスト画面を重ね合わせる 
ことができるようになっています。 

もともと XI のグラフイックには RGB 用 
に3プレーン分の VRAM が用意されていま 


いと考え，音楽を担当している者にイメージミ 
ュージッタの作曲を依頼しました。そして，そ 
の曲に合わせて，ストーリー化，映像化してい 
ったのです。 

先日，最高級の CG を集めた上映会に行ってき 
ましたが，観客たちは皆，なんら声を上げるこ 
ともなく，難しい専門害でも見ているような顔 
つきでいました。 

もし，私どもの作品をご覧になる機会があり 
ましたら，まずは，パソコンでもこの程度のア 
ニメーシヨンはできるということを知ってくだ 
さい。そして今度は，これが CGA であることを 
忘れて，もう一度見直してください。作り手の 
伝えたかったイメージが少しでも，観る人に伝 
われば幸いです。 （鎌田優） 

♦ ホ 本 

年末に CGA のコンテスト&上映会を開きます。 
アマチュアの方で作品を制作されている方 ， CG 
A に関心をお持ちの方はご連絡ください。 

〒533大阪市東淀川区淡路5 — 17 — 24 


島和之方 



すが，これをモノクロで使って画面数を優 
先させようということです。モノクロとい 
っても白黒というわけではなく，8色のう 
ちから任意の1色を選ぶことができます。 
さらに，横40字モードの場合はダラフィッ 
クも 320 X 200 ドットとなり結局6画面のグ 
ラフィックを使うことができるのです。 

これをアニメーションで利用することを 
考えてみましよう。ここでは BASIC の場合 
を例にとって説明します。 

たとえば ， WIDTH 40として6画面分の 
グラフィックを以下のように描き込んでお 
含ましよ 5 c 
ページ0 


プレーン 0 

第 1 画面 

プレーン 1 

第2画面 

プレーン 2 

第3画面 

ページ1 


プレーン 3 

第4画面 

プレーン 4 

第5画面 

プレーン 5 

第6画面 

まず始めに，ぺ_ 

ージ1を表示するわけで 

すが，フ。レーン 1， 

2は CANVASE 命令で 


0 (黒色) にしておけば，表示されるのは 
プレーン0 (およびテキスト）のみとなり 
ます。もちろん， LAYER 命令で優先順位 

を，プレーン0 >プレーン1 >プレーン2 
としておかなくてはなりません。 

次に， CANVASE 命令でプレーン0，2 
を0 (黒色）にすると，今度は表示される 
のはプレーン1だけとなります （LAYER 
命令で優先順位を変えるのも忘れずに)。同 
様にしてプレーン2を表示させ，さらにそ 
の次はページを変えて，プレーン〇,プレー 
ン1，プレーン2となるようにすれば，モ 
ノ クロながら6枚連続の アニメーションが 
可能になるわけです。また絵が7枚以上あ 
るときは，表示が終わったプレーンからど 
ん どん描きかえていくというのは，これま 
でに書いてきたとおりです。 

このように，マルチぺージモードは極め 
て有効な機能ですが，いまいちわかりづら 


映像作品としての CG アニメ 
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い概念のためか，あまり利用されていない 
ようです。それに NEW BASIC では ， CA 
NVASE ， LAYER ， といった命令自体がな 
くなっています（パレット機能で同様のこ 
とができますが)。しかし，簡単なアニメー 
ション効果を出したい場合には，ぜひとも 
マルチページモードを活用してほしいと思 
います。 


変幻自在のパレット機能 


工夫はほかにもあります。ここで紹介す 
るのは，グラフィックの画像データを書き 
換えることなく，アニメーション効果を出 
そうというものです。なにかよ〈わからな 
いような説明です力 5 '，ちょっとした目の錯 
覚を利用したようなもので，実際には PA 
LET 命令を使います。 

リスト6，7がその使用例です。特にリ 
スト6は典型的な手法で，あの懷かしいア 
ドベンチヤーゲームの名作タイムトンネル 
でも使われていました0このパレットによ 
るトンネル効果は非常に簡単でスピード感 
のある動きを表現してくれます。 

原理はとても簡単で，何層かに塗り分け 
られたハ。ターンを，色が順番に移動してい 
くようにパレットを変える 0 これによって 
通路の中をどんどん進んでいくように見せ 
ることができ，かなりの迫力を出すことが 
できるのです。 

さらに，マルチページモードを利用して， 
こうした通路を2プレーンで描き，1プレ 
ーンを残してやれば，通路の中をビシバシ 
とレーザー光線を飛ばすことだってできる 
のです（もちろん残りのプレーンを使って 
光線を重ね合わせるのです)。実際のシュー 
テイングゲームでもこういった方法はよく 
使われています。 


動画はさらに奥深く 


こうして，一通り基本的な動画処理につ 
いて見てきたわけです力 ? ，いかがだったで 


しょうか。 

もちろん，原理がいくら簡単とはいえ， 
実際に手の込んだ画像をそれなりのスピー 
ドで動かすためにはかなりのプログラミン 
グテクニックが必要になります。アニメー 
ション！：いうのは皆さんが思っているより 
は簡単な仕組みでできるものですが，その 
反面，ハマってしまうとどこまでも奥深い 
ものでもあるのです。 

たとえば，先ほど PCG のところでも触れ 
たことですが， PCG とグラフィックを併用 
した場合，どういった使い方が考えられる 
でしょう。 

ごく普通の使い方としては，グラフィッ 
クで背景を描いてその上を PCG で描かれた 
主人公などが動くというのが考えられます。 
が， 実際にはその逆，つまり背景は PCG で， 
主人公や敵キャラをグラフィックで描くと 
いうのが主流で，これは特に背景がスクロ 
ールするような場合に有効です。 

なぜなら，人間の目は主人公を中心とし 
たキャラの動きに注目しており，背景は1 
キャラクタごとの粗さでも，ダイナミック 
にスクロールしたほうが効果的だからです。 
また，ちょっと高度な技としては，かつて 
祝一平氏の記事にもあったように，半キャ 
ラクタ分だけずらしたキャラクタも用意し 
て，交互に表示することによって4ドット 
スクロールとすることも可能です0 

このほ力％イース II の最後の戦いで見ら 
れる燃えさかる炎なども Xlturbo 版では P 
CG を使っているのではないかと思います。 
グラフィックの速い最新機種からの移植で 
すし， Xlturbo であれをグラフィックでや 
るのはかなりきついでしょう。いずれにし 
ても，グラフィック機能を究めようとする 
と， VRAM の構造から DMA を使ったデー 
夕転送……と覚えることは山ほどあります。 

また，ワイヤフレーム などによる 3 D の 
アニメーションでは，ただ描きかえるとい 
うわけではなく，実際にどのように見える 
かを計算し，それに従って描きかえていか 
なくてはリアルな動画にはなりません。フ 


ライトシ ミュレータのようなリアリティを 
求めるものでは，そういった3次元空間を 
表現するための透視図法や数学の知識が必 
要となってきます。これについては，次の 
相馬氏の記事で詳しく解説されているので 
後ほど読んでみてください。 

さらにワイヤフレームによるアニメーシ 
ョンがもっと進むと，究極的には全画面の 
CG イラストやレイトレーシング画像など 
によるアニメーションへと閨心が移ってい 
くのではないでしょうか。こうした画像に 
よるアニメーションともなると，計算しな 
力すら，あるいは描きながら次々と表示する 
ということはもはや不可能で，1枚1枚作 
った絵をあとでデイスクやフイルムに編集 
することになるわけです。これならテレビ 
などで使われる本格的 CG と見まがうよう 
な作品を作ることも可能かもしれません。 

氺** 

ここまで読んできた方は，これから自分 
が何をすべきかもうおわかりでしょう。な 
あんだ，簡単なデモ程度なら BASIC でもち 
ょこちょこ試せるなと思った人もいるでし 
ょうし，そう力％やっぱり自分はマシン語 
を勉強するべきだったのかあと思う人もい 
るでしょう。また，結局は絵心を磨かなく 
っちゃイメージが作れないやという人，そ 
れもまた真実です。 

ともかく，オタクなあなたも，そうでな 
いあなたも，ぜひ CG によるアニメーショ 
ンの世界に一度ひたってみてください。き 
っと，その人なりにいろいろな発見ができ 
るはずですから。 

リスト7パレット查変える （2) 

10 'palet sample2 

20 WIDTH 40 

30 » WIDTH 40,25 

40 CIRCLE ( 160,100) ,80,5 

50 LINE (160,20)-(160,180),PSET,2 

60 LINE (80,100)-(240,100),PSET,2 

70 LINE (217,157)-(103,43),PSET,1 

80 LINE (217, 43)-(103,157),PSET,1 

90 PALET 5,7 ： PALET 2,7 ： PALET 1,0 

100 PAUSE 2 

110 PALET 5,7 ： PALET 2 , 0 ： PALET 1,7 
120 PAUSE 2 
130 GOTO 90 


リスト B パレツトを変える （1) 


10 WIDTH 80 
20 SCREEN 0,0,0 
30 FOR 1= 8 TO 70 

40 LINE(320-1*5,100-1*2)-(320+I»5,100+1*2),PSET f I MOD7+1,B 
50 NEXT 

60 FOR J=1 TO 7 
70 FOR 1=0 TO 7 
80 PALET J,(I)MOD8 
90 NEXT 
100 NEXT 
110 GOTO60 
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空間表現のシミュレーション 

ワイヤフレ- ムによる3□世界 


Sohma Hidetom 。 相馬英智 

ワイヤフレームモデルは，コンピュータグラフィックのシミュレーション性を象徴するも 
のといえます0アニメーションやレイトレーシングにおける空間表現の手法も，まずはワ 
イヤフレームによってシミュレートすることが第一歩といえるでしよう0 


パーソナルコンピュータでグラフイック 
を扱うというのは，それ自体とってもシミ 
ュレーションなことだと思います（いきな 
りなんだこの日本語は ）0 で，シミュレーシ 
ョンならシミュレーションの王道をという 
わけで，ここではワイヤフレームによる3 
D グラフィックの基礎からじつくりと攻め 
てみることにしましよう。 


ワイヤフレームとは何か 


ワイヤフレームモデルとは，いったい何 
なのでしょうか。まずは図1を見て〈ださ 
い。これは単純な家の形をワイヤフレーム 
モデルとして表現したものです。このよう 
に起伏を示す線（これを稜線といいます） 
のみで物体を表現したものをワイヤフレー 
ムモデルといっています 0 ワイヤとは針金 
などのことを指しており，たよりない感じ 
が何となくイメージに合うような気がしま 
す 。 

さて，このワイヤフレームモデルは，物 
体を表現するひとつの方法であると考えら 
れます 0 ではワイヤフレームモデル以外に 
はどのようなモデルがあるかというと，一 
般にサーフイスモデルとソリツドモデルが 
有名です。サーフィスとは表面という意味 
です0つまりワイヤフレームモデルが物体 
の起伏を稜線で表現したのに対し，サーフ 
ィスモデルでは物体の表面を面で表現しま 
す。 

具体的には，図2を見てください。これ 
は図1の家,の形をサーフィスモデルで表現 
したものです 0 ワイヤフレームでは線しか 
ありませんでしたので，その家の内部はす 
かすかで，本来なら見えないはずの家の反 
対側の線まで見えていました。これに対し， 
サーフィスモデルはしっかりと面で表面を 
表現しているので，見えないはずの線はや 
はり見えず本物に近いといえます。 

ではソリッドモデルの場合はどうでしょ 
う。ゾリッドモデルは物体を中身の詰まっ 
た立体で表現します。これはサーフィスモ 
デルのときに使った面に，厚みを加えたも 


のとも考えられます。先ほどの家の形の場 
合，外側から見た場合はサーフイスモデル 
のときと変わりませんが，家の中身が異な 
ります。サーフイスモデルでは中身がから 
っぽであったのに対し，ソリツドモデルの 
場合は積木のように中が詰まったものとい 
うわけです。しかし実際の家は中が全部詰 
まっているはずがないので，この場合は家の 
壁が厚みを持つことになるでしよう"。もち 
ろん壁の中は中身が詰まっています。ここ 
までくるとかなり本物っぽくなりますね。 

これら3つのモデルはいずれも物体の持 
つさまざまな情報を表現しようとするもの 
です。しかし各モデルによって表現できる 
情報には差があります。いうまでもなく， 

ワイヤフ レーム モデルよりも サーフイ スモ 
デル，それよりもソリツドモデルのほうが 
表現されている情報量が多く，本物に近く 
なります。 

一般にモデル化という作業は，実際のも 
の力す持っている多くの情報のなかで特に重 
要なものを抽出して，処理しようというも 
のです。というのは，われわれの周りにあ 
るいろいろな物体は膨大な情報を持ってい 
ます。たとえば物体の形状についてもさま 
ざまなものがありますし，色，材質，柔ら 
かさなどを考えると，そう簡単にはすべて 
を表現するというわけにはいきません。そ 
こで，それらの情報のなかで重要なものを 
抽出して情報の絶対量を減らすことで，処 
理を簡単にかつ高速にできるようになりま 
す。 

しかし，抽出する情報とその量，また柚 
出した情報のうちのどれを重要視するかと 

図1ワイヤ フレーム モデル 



いうことが問題で，目的や扱える情報量， 
その処理速度などで，何を重要視すればよ 
いかが変わります。そこで多くのモデル化 
の方法があるわけです。 

さて， 3 D グラフィックにおいては簡単 
にできることからワイヤ フレーム モデルが 
基礎となります0しかしソリッドモデルで 
表現を行うにも，まずワイヤフレームで線 
を表現し，その線をもとにサーフィスモデ 
ルに基づき面を作成し，ソリッドモデルの 
表現が可能となります。このように，ワイ 
ヤフレーム モデルは他のモデルの基礎でも 
あるのです。 


座標と透視変換 


私たちは3次元 （3 D ) の世界に住んで 
います。そこでグラフィックも 3 D で行い 
たいところですが，コンピュータの表示画 
面は面でしかなく 2次元 （2 D ) となって 
います。そこで 3 D の物体の情報を 2 D の 
ものに変換して表示する必要があります。 
まずは，このあたりから考えていきたいと 
思います。 

最初に3 D の物体の情報が，どのように 
表現されるかを考えてみましよう。ワイヤ 
フレーム モデルは稜線しか描かないので， 
各頂点の位置とどの頂点を直線で結ぶかと 
いう情報があれば十分となります。では各 
点の位置はどう表現するのかというと，一 
般に座標系というものを設定してそれをも 
とに表現します。座標系といっても，やっ 
ぱりさまざまなものがあります。しかしこ 
こでは最も一般的な直交座標系を使用した 

図2サーフイスモデル 
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いと思います。 

この座標系は X ， Y ， Z のお互いに直交 
した3本の軸で構成されています。また3 
本の軸は1点で交わっており（この点を原 
点といいます），図3のようになっています。 
実際には軸のとりかたでい〈つかのものが 
考えられますが，ここでは図3のものに限 
定して問題ないでしょう。 

さて，この 3 D の座標系に対しコンピュ 
—夕の画面はどのようになっているかとい 
うと，図4のようなものになっています。 
そこで 3 D の座標系の各頂点の座標を，2 
D のコンピュータ画面の座標に変換するわ 
けなのですが，これをうまく行うのがこれ 
から述べる透視投影です。この方法ですと， 
どの頂点を結んで線を描くかという情報に 
ついては，そのまま使えることになります。 
ちなみにこの情報は，各頂点にそれぞれ番 
号などを割り当てておき，線を2つの頂点 
の番号で指定することで表現できます。で 
は，透視投影に話を進めましよう。 

透視投影は3 D の座標系で表現された各 
頂点の位置（座標）を 2 D の座標系に変換 
します。透視投影といってもいくつかある 
のですが，ここでは中心投影法と呼ばれる 
方法を用います。どういうふうに投影する 
かというと 3 D の座標系の中に視点を設け 
て，その視点から遠いものは小さく，近い 
ものは大き〈見えるように各頂点の位置を 
投影します。このようにすることで遠近を 
表現し，不足する1本の軸の代用をさせよ 
うというものです。 

もちろん完全に代用ができるというわけ 
ではなく，投影をしたことでどうしても遠 
近の距離感がつかめな〈なってしまうこと 
があります。これは2 D に投影してしまう 
ことで，物体の情報が3 D のときより減少 
してしまうために起こることです。つまり 
この中心投影法は，投影を施すことで情報 
が目減りしてしまうのです。しかしコンビ 
ュータの画面には 2 D でしか描けませんの 


で，これはしかたがありません。では具体 
的に，どのようにして投影を行うかという 
ことに話を進めましよう。 

まずは図5を見てください。ここでは Z 
軸上に視点を設けてここから，原点付近に 
ある物体を見ようとしたとします。中心投 
影法を用いるとこの視点から，私たちが肉 
眼で物体を見たような映像を得ることがで 
きます。中心投影法は物体と視点の間に投 
影面と呼ばれる面を作り，この面に投影さ 
れる映像が求める映像となります。 

とも 力、 く具体的に投影を行ってみまし よ 
う。まずは物体の各頂点と視点を直線で結 
びます。すると投影面と今描いた直線との 
交点が得られます。この得られた各点が， 
求める投影された点の位置となります。こ 
れを図6に示します。先ほど述べたように， 
投影された各点間をもとの物体で結ばれて 
いたように，線で結ぶと投影は完了です。 

図3 3 D 空間を表す直交座標系 



3 D 直交座標系 


図4 コンピュータ画面の座標 



図7に図5，6を投影して得られたものを 
示します。これを見るとわかるように，遠 
いところは小さく，近いところは大き〈な 
っています。 

さて，実際コンピュータでこの投影を行 
うためには計算で行うことになります。そ 
こで，投影の計算式が必要となるわけです。 
図8を見てください。この図では，座標が 
U ， y ， 名）の点を投影したとき，座標が U '， 
y ') になったとしています。このとき，図 
から三角形の相似を利用して，以下の式が 
得られます。 

x — xxdz / ( d \— z ) 
y , = yxd 2 /( di — z ) 

この式を各頂点の座標に施すことによって, 
中心投影法を行うことができます。ただ投 
影した後，画面の大きさに合うように座標 
のスケールを変える必要があります。 

式が得られたところで，さっそくプログ 

図5中心投影法における視点の位置 



図7中心投影法によって得られる画像 



図6物体と投影面の関係 図8投影の計算式 
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ラムを書いて確かめてみましよう。サンプ 
ル プログラムを リスト 1 ( Xl/turbo 用）に 
示します。これらのプログラム内ではあま 
り特殊なことはやっていませんが，注意す 
ることが2点ほどあります。ひとつは画面 
の縦と横のドットの間隔が違うということ 
です。このグラフィックの場合，画面の縦 
と横のスケールが等しいことが必要なので 
補正を施してあります。 

もうひとつの注意点は物体のデータの与 
え方です。サンプルプログラムでは原点の 
付近に，正四面体を物体として与えていま 
す。このプログラムは与えられたデータに 
関係な〈動くように，設計されています。 
したがって，物体のデータを変えればさま 
ざまなグラフィックを試して楽しむことが 
できます。 

そこでデータの与え方ですが，まず各頂 
点を与えます。変数 numpo に頂点の数を与 
えて，配列 po 3 に各頂点の座標を X 値， Y 値， 
Z 値の順にそれぞれ与えます。次に各線の 
データを与えます。それには，まず線の数 
を変数 numln に格納しておきます0そして 
先ほど与えた各頂点が定義した順に0,1， 

2と番号づけされているので，どの頂点と 
頂点を結ぶのかということを配列 In に格納 
します。 

プログラム 中で使われる配列は，物体の 
データが多くなると格納できなくなる場合 
があります。この場合は，それに応じて配 
列を大きくしてください。これ以後も，い 
くつか サンプルプログラムを 用意していま 

図9リスト2のキー操作 


図10リスト3のキー操作 
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すが，いずれもデータの与え方は同じです 
ので，すべて同様に行うことができるよう 
にしてあります。その他のことは，プログ 
ラムを読んで各自がんばってください。 

また，これらのプログラムは（特に XI / 
Xlturbo 版）表示するところと画面の設定 
の部分さえ変えれば，他の機種でも比較的 
簡単に動くと思います。 

さて中心投影法については，わかっても 
らえたものと思います。しかし，このグラ 
フィックを動かしたい！:思うのが人情であ 
ろうというわけで，こんどはこの 3 D グラ 
フイックを動かす方法を考えてみたいと思 
います。 


図形の移動•回転と座標変換 


3 D グラフィックのやり方がわかったと 
ころで，具体的にこれを動かすにはどうす 
ればよいかということなのです力 5 '，これに 
は極めて数学的な手法である座標変換を用 
いるのが普通です。しかしあんまり数学的 
な話だと面白くないし，今回は数学の話が 
テーマで はないので，具体的にどうすれば 
よいかということの話に終始したいと思い 
ます。数学的な話は高校の数学などで習う 
と思います（確か基礎解析だったと思うよ）。 
三角関数 sin ， cos が偉そうに顔を出すこと 
はいうまでもありません。 

さてこの座標変換という方法は，ある図 
形や物体を実際の3 D の座標系で動かした 
ときの座標を算出することが可能です。そ 
こで動かすたびに，投影を行い 2 D の座標 
に変換しグラフィックを書き直します。 3 
D のデータのまま動かすのは，特殊な（極 
めて単純な）場合しか適用できませんが2 
D データのまま動かせれば，結構高速に動 
かせます。しかし数学的に確立された方法 
である座標変換を用いるのが，応用範囲が 
広く最終的には一番よいであろうと思われ 
ます。そこで座標変換に ついて， 話を進め 
ましよう。 

座標変換には動かし方（変換の方法）力 5 ' 
何種類かあります。しかし基本的には平行 
移動と回転の2つが重要で，他のたいてい 
のものはこれら2つを組み合わせることで 
用が足ります。そこでまずは，平行移動か 
ら考えてみましよう。 

平行移動の平行は座標軸に対して平行と 
いう意味ですが，必ずしも平行にしか移動 
できないかというとそうでもありません。 
で，どうやればいいかというと実はとても 
簡単です。つまりすべての頂点の座標 （3 
D の座標）の移動させたい軸の値を増減さ 


せます。これ;^けでいいのです。 

たとえば座標（1，夕，之）にあった頂点 
を， X 軸方向にみだけ移動させて，座標 
が ( x \ y \ z r ) になったとすると， 
x r = x-\-ax 

y=y 
z r =z 

で移動後の座標が得られます。要するに， 
動かす方向の軸（上の例では X 軸）の値に 
ついてのみ処理を施すだけでよいのです。 

では軸と平行でない場合はどうするかと 
いうと，2つまたは3つの軸の値を一度に 
増減させることになります。この場合，ど 
の軸をどのくらい増減させるかは，移動さ 
せる角度をもとに三角関数で計算すること 
になります。詳しくは図を書いて考えてみ 
てください。 

とにかく，プログラムを作ってみましよ 
う0サンプルプログラムをリスト2に示し 
ます。プログラムは共通部分が多いのでリ 
スト1に対する変更点のみまとめてありま 
す。実行すると画面の中央部分に正四面体 
が表示されます。するとキー入力で，これ 
を移動させることができます。キーは使い 
やすいようにテンキーを使うようにしてお 
きました。どの キーで 動かせるかを図9に 
示します。 

プログラムは，はっきりいって結構遅い 
です。グラフィックはコンピュータの計算 
力が結構重要なのです。このプログラムを 
見てもらうとわかると思いますが，単純に 
各頂点の移動させる方向の軸の値を変化さ 
せているだけです。しかし表示される正四 
面体は，移動させると視点に近いものと遠 
いものでは動きが違うことがわかると思い 
ます。これが結構立体的な感じを出してい 
るでしよう。 

次に回転について考えてみましよう。回 
転は三角関数が不可欠です。あと，できれ 
ば行列を使うと数学的には美しいものとな 
ります。行列の掛け算の話は先月号でしま 
したし，今回は特に触れずに話を進めます 
(べつに数学が わからな く ても プログラム 
は動きますから）。 

回転にも移動の場合と同様に基本となる 
回転があります。それは 3 D の座標系の各 
軸を回転の軸とするものです。かなり天下 
り的になるのですが，そのときの計算式を 
以下に書きたいと思います。基本的にこの 
計算式は行列で書かれるのですが，行列が 
わからない人もいるだろうし， フ 。ログ ラム 
にする際は普通の式のほうがいいので展開 
式（普通の式に直したもの）も書いておき 
ます。ちなみに，どうしてそうなるかは自 
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分で考えてください。図を書いてみれば， 
結構わかりやすいと思います。 

さて，座標が （ i ， y ， 之）の頂点をある 
座標軸を回転軸として0度だけ回転させた 
ときに，この頂点の座標が（/，/， 〆 ）に 
移ったとすると以下のような式が得られる 
ことになります。 

1) X 軸回りの回転（ X 軸を回転軸とした 
回転） 

I 1 ° ° \/" 

:1 〇 cos8 —sin^ I y 
z’ I \ 0 sin^ cqs0 丨 \ z 
また展開式は， 

X = X 

y = ycos6—zsmd 
z r — y sin 沒 + 2 : cos 汐 

2) Y 軸回りの回転 （ Y 軸を回転軸とした 
回転） 

/ cos^ 0 sin^ \ / x\ 

3/ = ( 01 0 レ 

z j \ —sin 没 0 cqs 0 I \ z I 

また展開式は， 
x f = xcos0+zsm0 

y f = y 

z = — xsmd -\- zco^d 

3) Z 軸回りの回転 （ Z 軸を回転軸とした 
回転） 

x\ / cosd — sin^ 0 

yj = [ sin^ cos 沒〇 

z ) \ 0 01 

また展開式は， 
x — i cos 汐 一 ： y sin 汐 
y = xsin ^ + ycos ^ 
z f = z 

これで回転の計算ができるようになりま 
したね。そこでさっそくプログラムを作っ 
てみましよう。この回転のサンプルプログ 
ラムがリスト3です。このプログラムも平 
行移動のブログラムと同様，リスト1に対 
しての変更点の形式で掲載しておきましよ 
う。これもテンキーを使って物体を動かし 



図13回転軸を座標軸と重なるよラに回転移動 
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ます。キーの配置は図10のとおりです。 

プログラムを見てみると，物体を回転さ 
せるところが上の式とはちよっと違ったも 
のになっています。これは上の式を全部書 
くのではめんどくさいので，まとめて書い 
たものです（まとめて書いたぶん計算が面 
倒になっているので若干遅くなっています 
力”。さて，どうしてこれでいいの力、，よ一 
く考えてみてください。 

しかし先ほどの式だけでは，回転軸が座 
標軸のときだけとなっています。では任意 
の軸について，たとえば図11のような軸に 
ついての回転の場合はどうすればいいので 
しようか。実はこのような回転は，今まで 
に述べてきた平行移動と座標軸を回転軸と 
した回転をうまく組み合わせることで，実 
現可能です。つまり回転軸と物体をいっし 
よに移動 • 回転させて座標軸に重なるよう 
にして，やりたい回転を行い，先ほどとは 
逆に移動 • 回転させて回転軸をもとに戻し 
てあげるのです。こうすることで（ちよっ 
とめんどくさいのですが)，任意軸の回転が 
できるのです。とはいっても，今の説明で 
はわかりづらいと思うので，以下に具体的 
に説明します。 

1) まず回転軸が座標軸のうちのどれかと 
重なるようにする必要があります。そこで 
重ねようと思う座標軸と回転軸が原点で交 
わるように回転軸と物体を一緒に平行移動 

図11回転軸が座標軸以外の場合 
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図14座標軸の回りの回転となる 
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します。このとき移動した方向と距離を， 
どこかに格納しておきます。なお最初から 
原点で交わっている}:きは，これを行う必 
要はありません（図12)。 

2) そこで回転軸が座標軸と重なるように 
回転軸と物体を回転します。このときの回 
転の場合の回転軸は，座標軸の内のどれか 
です。こうすることで回転軸と座標軸を重 
ねることができました。 1) と同様にこの回 
転に使用した回転軸と回転角度をどこかに 
格納しておきます。なお最初から重なって 
いるときは，これを行う必要はありません 
(図⑶。 

3) そこで回転軸の回転と座標軸の回転は 
同じものになるので，ここで行いたい回転 
を行います（図14)。 

4) 最後に：〇, 2) でやったことの逆をしま 
す。具体的には 2) で回転させただけ元に戻 
し，さらに 1) で平行移動させただけ元に戻 
します。こうすると，回転軸は元の位置に 
戻ります。しかし物体は任意軸の回転を行 
ったあとの状態になっているはずです。こ 
れで任意軸の回転ができたというわけです 
(図⑸。 

とにかく，これで 3 D の物体の移動と回 
転ができるようになったわけで，これは自 
由自在に動かすことができるようになった 
ということです。ということでリスト2と 
リスト3をあわせて作った完成版のプログ 


図12回転軸を座標軸と交わるように平行移動 
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ラムが， リスト4 です。 キーの 配置を図 16 
に示しますが，これだけでも結構遊べるで 
しよラ0 

さて，ここまでのプログラムでは行列を 
直接計算せず，すべて展開した状態で計算 
させています。これは行列を持ち込むと数 
学に詳しくない人には難しいだろう（先月 
の話でかなりマイツタ人もいるんじやない 
かな）と思ったからです。それにいきなり 
複雑な物体などデータが多いものを扱う必 
要はないだろうと考えたからです。とはい 
え，本格的なことをしようとすると，この 
ような方法では効率が悪く，あまり好まし 
くありません。そこで，今まで座標変換で 
やっていた計算を行列の演算で全部表現し 
て，計算してしまおうという変換方法（計 
算方法）があります。これは数学的にも美 
しいのですが，結構難しくなります。つぎ 
にこの方法(変換法)，つまりアフィン変換 
について考えてみたいと思います。 


アフイン変換 


アフィン変換は移動や回転などをすベて 
行列で処理できるように作られたものです。 
どうして，すべてを行列式でできるように 
する必要があるのか。これは先ほどの任意 
軸の回転などを行うときに，これを1本の 
行列式で表現できれば便利ではないかとい 
うことです。では今までのやり方ではでき 
ないのかということです力 ? ，実は平行移動 
の行列と回転の行列は大きさが違うので， 
一緒に計算することができないのです。そ 
こでアフィン変換では平行移動や回転など 
の行列を，すべて同じ大きさの正方行列に 
して全部を一緒に計算できるようにしよう 
というわけです。そのため行列にダミーの 
値を加えています。具体的には，移動や回 
転などは以下の形で行うことになります。 



ここで， T は変換行列で大きさは 4 X 4 


です。つまりこの式の意味は，座標（ぶ， 
夕，之）の点を変換行列 T で変換したときに， 
座標が（/，：/，，）の点に移るということ 
です。なぉ座標の行列に1という値が見え 
ますが，これはダミーの値です。 

では，代表的な変換行列を図 17 に示しま 
す。置換行列はすべて 4 X 4 の正方行列で 
あり，座標を格納する行列は 1 X 4 のべク 
トルとなっています。そこですベての置換 
行列は掛け合わせることができ，1本の式 
で座標にいろいろな合成変換を施すことが 
できるようになります。したがって，先ほ 
どの任意軸の回転を1本の式で表現できる 
ようになります。ここにア フィン 変換の意 
味があるのです。 

というわけで，ここから先は自分で勉強 
してほしいなと思います。これから先は， 
結構数学の技術を要するので，それなりの 
基礎が必要です。 

さてア フィン 変換の説明の最後に，物体 
のデータが大きくなるとなぜア フィン 変換 
が有利かについて述べたいと思います。そ 
れは，すべての計算を行列の掛け算で書け 
るようになるので，この計算を高速に行え 
るようにしてぉくことで簡単に計算速度を 
上げることができるからです。そしてもう 
ひとつの理由は行列をプログラム内で処理 
するとき配列で表現しやすいということで 
す。一般的にデータ構造が単純（シンプル） 
にできるということは，かなりの高速化が 
望めます。 

ということで，より本格的にやろうとい 
う人は，かなり多くのデータを処理しなけ 
ればなりませんから，ア フィン 変換などの 
結構高度なアルゴリズムを採用する必要が 
あるということを忘れないでください。本 
格的なグラフィックには本当に強力な計算 
力が必要なのです。でも，パソコンで遊ん 

図16 U スト4のキー操作 
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でるぶんはここで紹介する程度のプロダラ 
ムで十分だと思いますが。 


ウインドウとクリッピング 


さて，最後に縁起もののクリッピングに 
ついて考えたいと思います。今までのサン 
プルプロ グラムでは線を LINE 命令で弓 I いて 
いました。すると 3 D の頂点を投影すると 
画面の座標から，はみ出してしまうことが 
ありました。しかし，それでもエラーは出 
なかったと思います。これはクリッピング 
という处理を， BASIC がやってくれている 
からです。 

クリッピングとは，画面などの表示でき 
る領域からはみ出した部分を切り取って， 
表示するものが表示領域からはみ出しても 
通常のように表示を行えるようにするとい 
う手法です。この表示領域を，ウィンドウ 
などといっています。最近の BASIC は画 



図17アフィン変換の変換行列 
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面を1枚のウインドウとして， 2 D のクリッ 
ビングを自動的に行ってくれます。したが 
って，画面の座標は仮想的なものとなりま 
す。そこでこれを仮想画面などともいいま 
す。この場合，表示画面はクリッピングさ 
れたものとなります。図18に，このイメー 
ジを示します。 

さて，クリッピングをやってくれる BA 
SIC では WINDOW 命令で表示領域を指 
定することができ， 2 D のクリッビングをや 
らせることができます。そこで，先ほどの 
完成版のプログラムに手を加えて，画面の 
中央部に WINDOW 命令でウィンドウを 
作ったものをリスト5 (リスト4に対する 
変更点です）に示します。クリッピングを 
BASIC が勝手にやってくれることがわかる 
と思います。 

し力、し， 3 D グラフイックのプログラムは 
BASIC で必ず行うわけではないし，高速化 
のためにはアセンブラなどで書くことにな 
るでしようから WINDOW 命令は期待でき 
ません。そこで，このクリッピングの手法 
について考えておく必要が出てきます。 

一般にタリッビングといえば， 2 D のクリ 
ッビングと 3 D のクリッビングが考えられ 
ます。しかし基本的には 2 D のクリッピン 
グが理解できれば， 3 D の場合も簡単に理解 
できると思います。そこで，ここでは 2 D の 
クリッビングに ついて 考えてみましよう。 

図19を見てください。クリッピングは要 
するに ウイン ドウからはみ出したところを 
切ってしまえばいいわけです。そこで線分 
を引くときに，その端がウインドウからは 
み出しているかどうかを確認し，はみ出し 
ている場合は線を切り詰めます。そのため 
には，まずウィンドウの縁と線の交点を求 
めます。交点さえわかれば，これを線の端 
とすることでタリッビングを行ったことに 
なります。そこで交点の求め方は？と話 
が進みます。 

では図20を見てください。ここではコン 
ピュータの画面の座標でクリッビングをす 
る場合を考えています。座標〇^め)， U 2 , 
y 2 ) の2点間に線分を引こうとしたとき， 
最初の点がウインドウからはみ出していた 
とします。そこでウィンドウの縁と線分の 
交点の座標を求めるわけです力へ幸いにも 
ウィンドウは座標軸に平行になっているの 
で，この交点の座標のうち； c か y かのどち 
らかはウインドウのどこからはみ出してい 
るかで決定されます。これがわかればしめ 
たもので，あとは図20に書いてある！：おり 
簡単に計算されます。 

ただ注意すべきことがひとつあり，この 


式では JCl = X 2 のときは計算できません。0 
で割ることになるからです。しかし，あら 
かじめ線と交差するウインドウの縁をちゃ 
んと調べておけば，このようなことは起き 
ません。というのは，この式は Y 軸に平行 
なウインドウの縁との交点を求める式だか 
らで，ルニねのときは Y 軸と平行な縁とは 
交わることは考えられません。そこで交わ 
るウインドウの縁さえ調べておけば，この 
式を適用するはずがないのです。 

この作業を引くべき線の端となるすべて 
の点について行うことで，クリッピングが 
できるわけです。そこでクリッピングをプ 
ログラムで行うようにしてリスト5と同じ 
動作をするようにしたものがリスト6 (こ 
れもリスト4に対する変更点です）となり 
ます。このプログラムで使っているクリッ 
ビングの方法は，基本的に先ほどの式を用 
いています力 5 '，プログラムを単純にするた 
めに2段階のクリッビングを用いています。 
このやり方はプログラムは簡単になるので 
すが比較的無駄が多いので，実際にはもっ 
とうまい方法（アルゴリズム）を使ったほ 
うがいいと思います。いくつかの方法があ 
りますが，これについては，自分で調べて 


みてください。 

ここでは，このプログラムで用いた2段 
階のクリッビング法について説明しておき 
ましょう。これは極めて簡単な方法です。 
まず図21のようにクリッビングをします。 

そしてその結果に図22のようにタリッピン 
ダを施します。こうすることで先ほど指摘 
した11=12や^1=3^2の場合が自然に除去 
されます。たた^実際にプログラムを走らせ 
てみるとわかるのですが，はっきり いって 
遅いです。これは計算がもともと面倒な上 
に，使っているアルゴリズムがあまり上等 
でないためです。しかし，このクリッピン 
ダの方法は基礎的なもので応用が効きます 
から，プログラムは丹念に読んでほしいな 
と思います。 

* 氺氺 

はっきり いって，この 手のグラフィック 
は計算がすべてです。ですから ユーザーに 
は数学の力が， コンピュータには 計算力が 
要求されます。でもプログラムの実行結果 
はとても美しいので，できあがったプログ 
ラムがうまく動いたときの喜びは普通以上 
です。これこそ究極の自己満足の世界なの 
でした。 


図18仮想画面とウインドウ 


図19クリッピング 



仮想画面 



•ウインドウ 


はみ出した部分はカツトする 


図20クリッピングのための計算式 


図21左右のはみ出しをクリッピングする 




.ウインドウ 


図22上下のはみ出しをクリッピングする 


，如 

yo = y2+ / = y2-h(y2—yi)x- 



次にこの部分を 
カットする 
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リスト 1 次元変換ブログラム 


100 ， 

110 ’ 2 次元 - 〉 3 次元変換ブログラム 

120 1 

130 ’ 初期設定 
140 1 

150 WIDTH 80,25,0,2 ： ， XI のときは WIDTH 80 にしてください。 

160 KMODE 1 ： ， X1 のときは SCREEN 0,0,0 にしてください。 

170 CLS 4 

180 DIM po3(10,2),po2(10,1),ln(20,1) 

190 distancel =10 
200 distance2=2 
210 1 


220 


230 READ numpo 

240 FOR i=0 TO numpo-1 

250 FOR j=0 TO 2 

260 READ po3{i,j) 

270 NEXT j 

280 NEXT i 

290 READ numln 

300 FOR i=0 TO numln-1 

310 FOR j=0 TO1 

320 READ ln(i,j) 

330 NEXT j 

340 NEXT i 
350 » 

360 ， データ 
370 » 

380 DATA 4 ， -1 ,-1 ,0.58,1,-1,0.58 
390 DATA 6, 0,1, 0,2, 0,3, 1,2,1 
500 1 

510 ’ 2 次元 - > 3 次元変換 

520 1 


,0,-1 ,-1 .15, 0 ， 0.63，0 
13» 2,3 


530 GOSUB . ，変換，， 

540 * 

550 ， 表示 
560 * 

570 GOSUB " 表示.， 

580 ’ 

590 ，終了 
600 » 

610 END 
1000 1 

1010 ， 2 次元 ->3 次元 変換 ルーチン 

1020 * 

1030 LABEL •' 変換 '’ 

1040 FOR i =0 TO numpo-1 

1050 po2(i,0) =-distance2*po3(i,0)/(-distancel+po3(i,2)) 

1060 po2(i,1)=-distance2*po3(i,1)/(-distancel+po3(i,2)) 

1070 NEXT i 
1080 RETURN 
1090 1 

1100 ’ グラフィック表示ルーチン 
1110 1 

1120 LABEL " 表示 ” 

1130 FOR i=0 TO numpo-1 

1140 po2(i,0) = po2(i,0) 本 640+320 

1150 po2(i,1)=-po2(i,1)*270+100 

1160 NEXT i 

1170 FOR i=0 TO numln-1 

1180 LINE (po2(ln(i,0),0), po2(In(i,0),1))-(po2(ln(i,1),0 

),po2(ln(i,l),l)),PSET,7 
1190 » 

1200 * 

1210 NEXT i 
1220 RETURN 


リスト 2 平行移動プログラム 


210 pitch=. 2 
500 f 

510 ’ 平行移動 
520 ， 

530 GOSUB • ，変換'， 

540 GOSUB .■ 表示， ， 

550 WHILE 1 

560 ch$ = INKEYS(1) 

flag =-1 
flag =1 
flag =-1 
flag =1 
flag =-1 
flag =1 

630 GOSUB • ，移動，， 

640 GOSUB ' ，凌換 " 


lb ch$ = 4 THKN pole = w 


580 

IF 

ch$ = 

， .6 ，， 

THEN 

pole = 

0 

590 

IF 

ch$ = 

••2 m 

THEN 

pole = 

1 

600 

IF 

ch$ = 

m 8 m 

THEN 

pole = 

1 

610 

IF 

ch$ = 

••9 .， 

THEN 

pole = 

2 


IF ch$ ="1"THEN Dole = 2 


650 CLS 0 

660 GOSUB ，，表示， ， 

670 WEND 
680 » 

690 ， 終了 
700 * 

710 END 
2000 * 

2010 ’ 各軸に平行に移動させるルーチン 
2020 1 

2030 LABEL . ，移動， ， 

2040 FOR i =0 TO numpo-1 

2050 po3(i,pole) = po3(i,pole)+pitch* flag 

2060 NEXT i 
2070 RETURN 


U スト 3 回每移動ブログラム 


210 pitch=PAI( 1 )/18 
500 * 


510 ’ 回転移動 
520 1 


530 GOSUB 
540 GOSUB 
550 WHILE 
560 
570 
580 
590 
600 
610 
620 
630 
640 
650 
660 


"変換” 

"表示" 

1 

ch$ = INKEY$( 1 ) 

IF ch$ = "2.， THEN 
IF ch$ = "8" THEN 
IF ch$ = M 6" THEN 
IF ch$ = "4 M .THEN 
IF ch$ = "9" THEN 
IF ch$ ="l"THEN 
GOSUB •' 回転，， 

GOSUB ' ，変換 ，. 

CLS 0 

GOSUB "表示” 


pole = 
pole = 
pole = 
pole = 
pole = 
pole = 


0 : 
0： 
1 : 
1 : 
2 : 


flag 

flag 

flag 

flag 

flag 

flag 



670 WEND 
680 1 

690 ，終了 
700 * 

710 END 
3000 ’ 

3010 ’ 各軸に回転させるルーチン 
3020 1 

3030 LABEL . ，回転.， 

3040 FOR i=0 TO numpo-1 

3050 temp = po3(i, (pole+1)MOD 3) 

3060 po3(i, (pole+1)MOD 3) = temp 本 COS(pitch 本 flag>+po3(i, 

(pole + 2) MOD 3> 本 SIN(pitch 本 flag) 

3070 po3(i, (pole+2) MOD 3) =-temp 本 SIN<pitch 本 flag>+po3<i, 

(pole+2) MOD 3)*COS(pitch*flag) 

3080 NEXT i 
3090 RETURN 


リスト 4 完成版移動プログラム 


100 1 

110 ’ 完成版移動ブログラム 
120 1 

130 ’ 初期設定 
140 1 

150 WIDTH 80,25,0,2: ， X1 のときは WIDTH 80 にしてください。 

160 KMODE 1: ， X1 のときは SCREEN 0,0,0 にしてください。 

170 CLS 4 

180 DIM po3(10 f 2),po2( 10,1 ) , In( 20,1 ) 

190 distancel=10 
200 distance2 = 2 
210 pitchl=.2 


220 pitch2 = PAI(1)/18 

230 READ numpo 

240 FOR i=0 TO numpo-1 

250 FOR j=0 TO 2 

260 READ po3(i,j) 

270 NEXT j 

280 NEXT i 

290 READ numln 

300 FOR i=0 TO numln-1 

310 FOR j=0 TO1 

320 READ 1 n (i., j ) 

330 NEXT j 


28 Oh! X 1988.9. 


► 8 月号からスタートした 「 Z 80 マシン語工房」はとてもよかった。僕は全然マシン語を 
知らないのですが，このおかげでなんとか理解できるような気がしています。 
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340 NEXT i 
350 * 

360 ， データ 
370 1 

380 DATA 4 ， -1,-1, 0.58, 1,-1, 0.58, 0,-1, -1.15, 0,0.63,0 
390 DATA 6, 0,1, 0,2, 0,3, 1,2, 1,3, 2,3 
500 1 

510 ，移 ft 
520 ' 

530 GOSUB " 変捵 " 

540 GOSUB " 

550 1 
560 * 


570 GOSUB 
580 WHILE 
590 

600 LABEL 


'表示" 

L 

flag=0 
，入力" 


610 

620 

ch$ = 
IF ch$ 

INKEYS (1 ) 

= ..4，. THEN pole 

• 

0 

flag 

=-1 

GOSUB 

，• 

移動" 

630 

IF 

ch$ 

= m 6 m 

THEN 

pole 

= 

0 

flag 

=1 

GOSUB 


移勳” 

640 

IF 

ch$ 

= M 2 M 

THEN 

pole 

= 

1 

flag 

=-1 

GOSUB 


移動 , . 

650 

IF 

ch$ 

= m 8 m 

THEN 

pole 

= 

1 

flag 

=1 

GOSUB 

•• 

移動” 

660 

IF 

ch$ 

= n 9 M 

THEN 

pole 

= 

2 

flag 

=-1 

GOSUB 

•• 

移動” 

670 

IF 

ch$ 

="1" 

THEN 

pole 

= 

2 

flag 

=1 

GOSUB 

•• 

移動" 

680 

IF 

ch$ 


THEN 

pole 

= 

0 

flag 

=-1 

GOSUB 

•• 

回転" 

690 

IF 

ch$ 

= •• =，• 

THEN 

pole 

= 

0 

flag 

=1 

GOSUB 

•• 

回転" 

700 

IF 

ch$ 

- ti «• 
— Y 

THEN 

pole 

= 

1 

flag 

=-1 

GOSUB 

•• 

回転” 

710 

IF 

ch$ 

= M 0 H 

THEN 

pole 

= 

1 

flag 

= 1 

GOSUB 

•• 

回転" 

720 

IF 

ch$ 

= •• 拿 " 

THEN 

pole 

= 

2 

flag 

=-1 

GOSUB 

•• 

回転" 

730 

IF 

ch$ 

= ••/•， 

THEN 

pole 

= 

2 

flag 

=1 

GOSUB 

•• 

回転” 

740 

IF 

flag=0 THEN PRINT "key undefined 

! : GOTO 

，.入力" 


750 

760 

770 

780 


GOSUB " 変換 " 
CLS 0 
GOSUB " 


790 GOSUB ， . 表示，， 

800 WEND 
810 » 

820 ，終了 
830 1 
840 END 
1000 1 

1010 ’ 2 次元-〉 3 次元 変換 ルーチン 

1020 * 

1030 LABEL " 変換 " 

1040 FOR i=0 TO numpo-1 

1050 po2(i,0) =-distance2*po3(i,0)/(-distancel+po3(i,2)) 

1060 po2( i i 1)=-distance2 本 po3<i,1j/<-distancel+po3(i,2)) 

1070 NEXT i 
1080 RETURN 
1090 1 


1100 ’ グラフィック表示ルーチン 
1110 1 

1120 LABEL " 表示 " 

1130 FOR i=0 TO numpo-1 

1140 po2(i,0) = po2(i,0)*640+320 

1150 po2(i,1)=-po2(i,1)»270+100 

1160 NEXT i 

1170 FOR i=0 TO numln-1 

1180 LINE (po2(ln(i,0),0), po2(In(i,0),1))-(po2(In(i,1),0 

),po2(ln(i,l),D),PSET,7 


1190 • 

1200 1 
1210 NEXT i 
1220 RETURN 
1230 f 

1240 ’ X_Y |* を表示するルーチン 

1250 ' 

1260 LABEL ” _T 

1270 LINE (320,0)-(320,199),PSET,2 
1280 LINE (0,100)-(639, 100) ,PSET,2 
1290 RETURN 
2000 1 

2010 ’ 各 _ に平行に移動させるルーチン 
2020 * 

2030 LABEL ，，移動. ， 

2040 FOR i=0 TO numpo-1 

2050 po3(i,pole) = po3(i,pole)+pitchl<flag 

2060 NEXT i 
2070 RETURN 
3000 1 

3010 ’ 各 _ に回転させるルーチン 
3020 1 

3030 LABEL •• 回拳云 " 

3040 FOR i=0 TO numpo-1 

3050 temp = po3(i, (pole+1)MOD 3} 

3060 po3(i, (pole+1)MOD 3) = temp*COS(pitch2 拿 flag>+po3 ( i 

,(pole+2) MOD 3> 本 SIN<pitch2 本 flag} 

3070 po3(i, (pole+2) MOD 3i =-temp*SIN(pitch2*flag)+po3(i 

,(pole+2) MOD 3)*COS(pitch2*flag) 

3080 NEXT i 
3090 RETURN 


リスト 5 ウインドウを使用した移動ブログラム 


550 GOSUB . ，枠 " 

560 WINDOW (151,41 )-(489 ,159 ) 

810 * 

820 ，終了 
830 1 
840 END 
1230 » 

1240 ， X-Y 麯を表示するルーチン 
1250 1 
1260 LABEL 

1270 LINE (320,41)-(320,159),PSET, 2 
1280 LINE (151,100)-(489,100),PSET,2 
1290 RETURN 
1300 1 

1310 ’ ウィンドウの枠を表示するルーチン 
1320 1 

1330 LABEL " 枠 " 

1340 LINE (150,40)-(490,160),PSET,5,B 
1350 RETURN 


リスト 6 クリッピングを使用した移動プログラム 


550 GOSUB •. 枠 .. 

780 GOSUB .. 枠， ， 

1180 xl = po2(ln(i,0),0 ) ： yl=po2(In(i,0 ),1) 

1190 x2 = po2(ln(i,l),0): y2 = po2(In(i,1),1) 

1200 GOSUB •'clipping" 

1230 ' 

1240 ’ X-Ytt を表示するルーチン 
1250 ' 

1260 し ABEL • ，軸 ，’ 

1270 LINE (320,41)-(320,159),PSET,2 
1280 LINE (151,100)-(489, 100) ,PSET,2 
1290 RETURN 
1300 » 

1310 • ウインドウの枠を表示するルーチン 
1320 * 

1330 LABEL " 枠 , ， 

1340 LINE (150,40)-(490,160),PSET,5,B 
1350 RETURN 
1360 * 

1370 ’ クリッピングをして表示するルーチン 
1380 • 

1390 し ABEL "clipping" 

1400 1 

1410 1 X f 直についての座標のいれかえ 
1420 » 

1430 IF xl>x2 THEN SWAP xl,x2 ： SWAP yl,y2 
1440 1 

1450 ' X 値についてのクリッピング 
1460 1 

1470 IF xl>150 GOTO "Xl" 

1480 IF x2<=150 THEN RETURN 


1490 yl=y2-(y2-yl)/(x2-xl)*(x2-151) 

1500 xl=151 

1510 LABEL "Xl" 

1520 IF x2<490 GOTO ， .X2" 

1530 IF xl>=490 .THEN RETURN 

1540 y2=yl-(y2-yl)/(\2-xl)*(xl-489) 

1550 x2=489 

1560 LABEL ，， X2 .， 

1570 ’ 

1580 * Y 値についての座標のいれかえ 
1590 ’ 

1600 【F yl>y2 THEN SWAP xl,x2 ： SWAP yl,y2 
1610 1 

1620 * Y 値についてのクリッピング 
1630 ' 

1640 IF yl>40 GOTO "Yl" 

1650 IF y2<=40 THEN RETURN 

1660 xl=x2-(x2-xl)/(y2-yl)*(y2-41) 

1670 yl=41 

1680 LABEL ”Y1" 

1690 IF y2<160 GOTO "Y2" 

1700 IF yl> = 160 THENn RETURN 

1710 x2=xl-(x2-xl)/(y2-yl)*(yl-159) 

1720 y2=159 

1730 LABEL ”Y2” 

1740 ’ 

1750 ’ 表示を行う 
1760 1 

1770 LINE (xl,yl)-(x2,y2),PSET,7 
1780 RETURN 
1790 RETURN 


► 8 月号 104 ページの 「 MIDI 活用テクニック」の参考文献，「島旧奈美写真集_|とは，いっ 
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i ) 特集 

i 佘に一度のグラフ イツ クバザール 


X 68000 拡張スプラ仆関数 

合体せよ！スプライト 

Nakamoni Akira 中森章 

X 68000 のスプライ トは 非常に柔軟で 汎用 性の高いグラフィック機能です01つひとつの 
スプライ トは キャラクタのような小さなパターンでしかありませんが，複数のスプラ イト 
を同時に動かす関数を用意すれば，強力なアニメーション効果が得られるでしょう。 


費 




がんばれスプライト 


X 68000 は強力な画面表示能力を持った 
パソコンです。なかでもスプライト機能は 
座標指定だけで複雑なキャラクタを表示し， 
それを1 ドッ ト単位に移動することがで き 
るという素晴しい機能です。これはゲー 
ムなどのキャラクタをスムーズに移動させ 
るときは大変重宝です。 

しかし，世の中には スプラ イトを使用す 
ることをいさぎよしとしない風潮があるよ 
うです 0 少し前，あるゲームの評価で「こ 

表1 sp - setn 関数の基本フォーマット 

sp . setn ( pin , [ x ]， [ y ]， [ vh ], [ col ], 

[ cod ], [ siz ], [ pr ], [ chk ]) 

• pin :ブレーン番号 

サイズが 2 X 2~> (0~31)が有効 
サイズが 3 X 3 — (0 〜 13) が有効 
サイズが 4 X 4 — (0~7)が有効 
サイズが6 x 4-> (0-4) が有効 

• x : X 座標 （0 〜 1023) 

複数個のスプライトパターンをひとつの 
パターンとみなすときの左上端の X 座標 
•y : Y 座標 （0 〜 1023) 

複数個のスブライトパターンをひとつの 
パターンとみなすときの左上端の Y 座標 

• vh :反転指定(0~3) 

0反転なし 
I 水平反転 
2垂直反転 
3水平&垂直反転 
# col :パレットブロック (0 ~15) 

• cod ： パターンコードの先頭 (0-255) 

連続する複数個のスプライトコードをひ 
とつのパターンとして扱うがその先頭の 
パターンコード 

• siz :パターンサイズ(0~3) 

0 2 X 2 

1 3X3 

2 4X4 

3 6 X 4 

• pr :プライオリティ(0~3) 

0表示なし 

1 BG 0 >BGI >SP 

2 BG 0 >SP >BGI 

3 SP > BG 0 > BGI 

• chk :垂直帰線期間の検出 （0, 丨） 

0しない 
I する 

(注） [ ] 内の引数は省略可能。 

省略時は以前の値が用いられる。 


のゲームはスプライトを使わずにグラフ イツ 
クでこれだけの速度を出しているのが凄い」 
といったものがありましたが，これもそう 
いった風潮の現れでしよう。この裏にはス 
プライトを使えば素人でもそれなりのこと 
はできる。プロなら，スプライトの制限を 
超えたところで勝負すべきという考えが潜 
んでいるのでしよう。スプライトがゲーム 
マシンに多く搭載され，一般のパソコンで 
は代わりにグラフ イ ツクが使われているこ 
とも関係あるかもしれません。結局はみん 
なスプライトの実力を認めているのですね。 


合体のスプライトパターン 


確かに，スプライト機能を使えばキャラ 
クタをスムーズに移動することができます。 
しかし，不満がないわけでもありません。 

X 68000 のスプライトの1パターンは 16 X 
16ドットで，スプライトの使える最大画面 
サイズである 512 X 512 ドットと比べると， 
なんと1024分の1の大きさです。広い画面 
の中で豆粒みたいなスプライトパターンが 
動いていても，ちっとも面白くありません 
ね。そのせいか，スプライト機能を使用す 
る実際のプログラムでは画面サイズを256 X 
256ドットにして，スプライトパターンを相 
対的に大きく見せているものが多く見受け 
られます（ゲームなら多少粗い画面でもい 
けますから)。 

512 X 512ドットの画面に対して256 X 256 
ドットの画面上でのスプライトパターンの 
大きさは4倍になります。これくらいなら， 
まあまあというところでしよう力、。それな 
らば， 512 X 512 ドットの画面上で4個 （2 
X 2パターン） のス プライトパターンを同 
時に動かしても同じことです。また，4個 
とみみっちいことをいわずに9個 （3 X 3 ハ。 
ターン），16個 （4 X 4 パターン）を同時に動 
かせばさらなる効果を期侍できます。 

では，複数個のスプライトパターンを同 
時に動かすにはどうすればよいでしよう。 
X-BASIC では， sp_move 関数（または sp 
_ set 関数）を複数回実行することになりま 


す。しかし，複数のスプライトパターンの 
移動を複数の関数呼び出しに分割すると， 

閨数と関数の実行の間の時間が効いてきて， 
同時に動かすつもりの複数個のスプライト 
パターンがひとつずつ動いていくのが目に 
見えてしまいます（とても同時に動いてい 
るようには見えない）。まあ，マシン語で 
プログラムを書〈か BC を使って C 言語の 
プログラムに コンバート してやればそうい 
うこともなくなるのです力、どうしても X 
- BASIC 1本でやりたいときは，複数のス 
プライトパターンを同時に扱うための sp _ 
move 関数や sp _ set 関数に相当する外部関 
数を作らなければなりません。それが，今 
回のテーマです。 

同時に動かす複数のスプライトパターン 
の大きさとしては，とりあえず 2 X 2,3 X 
3,4 X 4, それに6 X 4を考えましよう。最 
後の 6 X 4 というのは，あの HyperUD で扱 
っているスプライトパターンの大きさです。 
HyperUD にはせっかく便利なスプライト 
エディタが付いているのに，それで作った 
パターンを利用しない手はありませんから 
ね 0 

それでは，複数のスプライトパターンを 
同時に動かすための sp _ set 関数に対応する 
関数として， sp _ setn 関数を作ります。この 
関数のフォーマットは表1のようになりま 
す。 

sp.setn 関数は4個 （2 X 2), 9個(3 X 3)， 
16個 （4 X 4), あるいは，24個 （6 X 4) 個の連 
続するスプライトパターンを同時に画面上 
に表示します。表示するスプライトパター 
ンの先頭のパターン番号を sp _ setn 関数の 
引数として与えるわけです力 5 '，連続するス 
プライトパターンが画面上にどのように配 
置されるのかを決めておかなければ，同時 
に動かすためのスプライトパターンを作る 
ことができませんね。一例として，それぞ 
れのサイズにおける連続するスプライトパタ 
ーンの画面上での並びを図1のように決め 
ておきましよう（ただし，スプライトパタ 
ーンの反転があるときは必ずしもこうなっ 
てはいない）。 
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図 1 画面上で連続するスプライトパターンの位置 


図2 SP スクロールレジスタの1プレーン分 
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(注）数値はパターン番号の先頭からのオフセット。 
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プレーン P に対しては EBOOOOh + 8 XP 番地が SP スクロー 
ルレジスタの先頭アドレスになる。 
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プライオリテイ 


謎の SP スクロール レジスタ 


実際に外部関数を作る前に，スプライト 
パターンを表示するための最低限の知識を 
身に つけて おきましよう。 スフ。 ライトを ス 
プライト画面上で自由自在に操るには SP 


番地が変更されても正しく動作する）が， 
複数のパターンを同時に SP ス クロール レ 
ジスタに設定する場合は，何度も IOCS コ 
ールを行うと実行速度が遅くなりそうなの 
で，これから作る外部関数のプログラムで 
は MOVE 命令を使つています。先のことは 
考えずにつつ走る。それも青春です。 


のスプライトパターンの移動を高速に行う 
ことができます（これでも複数個のスプラ 
イトパターンがひとつずつ動いていくよう 
に見えるのならお手上げですね)。 

それではそれぞれのサイズに応じたパタ 
ーン テーブルの 作り方です。図4にそれぞ 
れのサイズにおけるパターンコードと X 座 


(スプライト） スクロール レジスタと呼ばれ 
るレジスタ群を操作せねばなりません。 

あるスプライトパターンをスプライト画 
面に表示するときは，この SP スクロール 
レジスタに座標やスプライトパターンなど 
の情報を書き込まなければなりません。こ 
のレジスタは， X 68000 のアドレス空間内の 
EBOOOOh 〜 EB 03 FEh 番地に位置し，先頭か 
ら8バイトずつがスプライトの表示プレー 

ン0，プレーン1，プレーン2， . に対 

応しています。 

図2に1枚のプレーンに対応する SP ス 
クロールレジスタの 構成を示します。 これ 
は X 座標 （2 バイト）， Y 座標 （2 バイト）， 
反転情報と パレッ ト情報を含む拡張 パター 

ンコード （ 2バイ ト）， ぉよ 

び，プライオリテイ （ 2バ 
イト）の計8バイトです。 

各プレーンに対してこの8 
バイトの情報を設定してや 
ればスプライト画面の好き 
な{立置に （16 X 16 ドットの） 

スプライトパターンを表示 
させることができるという 
仕組みです。 

SP スクロールレジスタ 
への書き込みは通常は IOC 

S コール ( C 6 h ) によつて 
行われます 力 ? ，ス ーノぐーパ' 

イザモードにいれば MOV 
E 命令で直接値を書き込む 
こともできます。特に推奨 
されている方法は IOCS コ 
ールによる方法です（将来 
SP 大クロールレジスタの 


会心のアルゴリズムだ 


さて，アルゴリズムです。ここでは SP 
スクロールレジスタに 設定す るデータの イ 
メー ジをいったん口ー カルな領域（パター 
ン テーブルと 呼ぶことにします）に作って 
おき， あとで それを SP スクロールレジス 
夕に一気に転送するという方法を利用しま 
す（図3)。 

この方法だとパターンテーブルを作った 
あとは，そのパターンテーブルから SP ス 
クロール レジスタへの転送をする MOVE 
命令を所定回数だけループさせるだけ（間 
に別の処理は入らない）ですので，複数個 


標との関係を示します。また，図5にそれ 
ぞれのサイズにおけるパターンコードと Y 
座標の関係を示します。 X 座標， Y 座標に 
ついては， sp _ setn 関数の引数として与え 
られてくる座標に，図4や図5で示されて 
いるオフセツトを加えたものをパターンテ 
ーブルの先頭から格納していきます。プラ 
イオリティについては引数で与えられたも 
のをそのままパターンテーブルに格納する 
だけです。 

で，残りの拡張パターンコードは少々や 
っかいです。引数で反転の指定がされると， 
個々のスプライトパターンに反転を指定し 
なければならないのは当然ですが，さらに 
スプライトパターンの順序を並べ替えない 


図3 SP スクロール レジスタへの転送 



特集合体せよ！スプライト 31 



























































































































と全体として反転したようには見えません。 
具体的には，各反転の指定で図6のように 
スプライトパターンの並べ替えをしなけれ 
ばなりません。パターンテーブルに格納す 
るための拡張パターンコードは，引数で与 
えられたパターンコードに図6で示されて 
いるオフセットを加え，さらに引数で示さ 
れている反転指定とパレットブロックの番 
号を加えて作られます。 

これまでの説明でわかるとおり，パター 
ン テーブルは 引数で与えられるそれぞれの 
値に対して，サイズによって一意に定まる 
オフセット を加えた値を格納していきます。 
そこで，それぞれのサイズに対する オフセ 
ット（ X 座標， Y 座標，反転時のパターン） 
の テーブルを 用意しておき，引数によって 
あるサイズが与えられた場合は，そのテー 
ブルからオフセット を得るようにすればハ。 
ターン テーブル 作成の手順をすべてのサイ 
ズで共通化することができます（その手順 
をパターンの個数回だけ ループす る)〇 
このように オフセッ トの テーブルを 利用 
することによって，反転のパターンのよう 
に各サイズでパターンの並び方が不規則な 

図4パターン位置と X 座棵 


場合に対しても簡単に並べ替えを行うこと 
ができるのです（素晴しい！）。また，この 
方法だと 3 X 4 とか 5 X 5 といった別のサ 
イズへの拡張も容易になりますね。 

以上のアルゴリズムによって作られた外 
部関数 sp _ setn のプログラムをリスト3に 
示します。リストにも親切な 
(おせっかいな ？ ） コメン ト カ 5 ' 

たくさんついていますから， 

これ以上の説明は不要でしょ 
う。このプログラムを X-BA 
SIC に取り込むためには以下 
のようにしてください。リス 
卜1のプログラムが SPN . S と 
いうファイルであるとすると， 

1) アセンブル— SPN .0 の作 

成 

AS SPN.S 

" 2 ) リンク - > SPN.FNC 

の作成 

LK-o SPN.FNC SPN .0 
3) SPN.FNC を B ASIC.X の 

あるディレクトリにコピー 

する。 


4) BASIC . CNF に次の1行を追加する。 
FUNC=SPN 

という手順を踏むことで sp _ setn 関数を X - 
BASIC から利用することが可能になりま 
す0ところで，スプライトの使用できない 
画面モードでこの関数を利用するとバスエ 
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(注）数値は左上端の X 座標からのオフセット。 

図5パターン位置と丫座標 
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図6反転指定とパターンコード 
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ラーが起きてしまいますので注意しましよ 
う（画面モードのチェックはさぼっている 
ので)。 


感激のサンプルプログラム 


sp _ setn 関数は，基本的には sp _ set 関数 
と同様の使い方ができますから，とりたて 
て使用例を紹介するまでもないと思ったの 
ですが，それではあまりにつまらないので 
簡単なサンプルプログラムを示します。 

まずは，スプライトパターンを作らなけ 
ればなりません。ここでは Hyper UD で作 
成したスプライトパターン （6 X 4 のサイ 
ズ）を利用しました 0 HyperUD で作成し 
たスプライトパターンを X - BASIC に持っ 
て〈るためには，そのパターンを使うスタ 
リプトから C 言語のプログラムをジェネレ 
ートしたときに作られる sprite ?, c ( ?は登 
録したスプライトの動きのパターン番号） 
というファイルを適当に変更します。こう 
してできたプログラムの一部がリスト1で 


す 0 HyperUD によってできる 6 X 4(24) 個 
のパターンの並び方はかなり変則的なので， 
パターンを正しく並べ直すためにはリスト 
1を参考にして〈ださい。なお，リスト1 
はもともとのプログラムの最後の部分 （17 
310〜だった）です。 

ハ。ターン定義のプログラムは異常にかさ 
ばるので掲載できませんが（それだけで20 
ページくらいになってしまう），皆さんそれ 
ぞれに好きなパターンを作ってみてくださ 
い。私の場合は，ちょっとした人物（モデ 
ルはいない）を5パターンと ， HyperUD 
のバージョン1にサンプルとして入ってい 
たクマさん（クマさんはバージョン2には 
入っていない）を3パターンの合計8パタ 
ーン （16 X 16 ドットのスプライトのパター 
ンでいうと192パターン！）を定義してみ 
ました。 

リスト1とは別に，作成したスプライト 
パターンを動かすプログラムを作ります。 
これがリスト2です。スプライトパターン 
のサイズが 6X4 のとき， （ sp _ setn 関数に与 


リスト1 Hyjer U □のパターンを並べ替える(パターン定義プログラムの一部) 

100 screen 1« 3,1,1: sp init( ) : sd disp( 1 ) : sp off い 
110/* 

120 /* 人物 （ 0 > のバターン 
130 /* 

140 sp_def< 0, spx0 l:sp—def{1,spx1}:sp—def< 2,spx6 ) : sp_def( 3 , spx7 ) 

150 sp_def( A, spx2 ) : spdef( 5,spx3 ):sp_def( 6 , spx8 ):sp—def< 7,spx9 ) 

160 sp_def ( 8,spx41:spdef ( 9,spx5 ) : sp_def (10 , spx 10 ) : sp__def (11, spxl1) 

170 sp_def(12,spx361:sp_def(13 ， spx37}:sp—def(14,spx42) : sp—def (15 , spx43 ) 

180 sp—def(16 ， spx381:sp_def(17,spx39) : sp 一 def(18,spx44) : sp_def(19,spx45) 

190 sp_def(20,spx40) : sp def(21 f spx41) : sp—def(22,spx46) : sp—def(23,spx47) 

200 /本 

210 /* 人物 （ 1 ) のパターン 
220 ハ 

230 sp_def( 24, spx12):sp_def(25,spx13):sp_def(26,spx18):sp—def(27 , spx 19 } 

240 sp_def< 28,spx14):sp_def(29,spx15) ： sp—def(30 ， spx20) : sp—def(31,spx21) 

2 50 sp_def(32,apx16) : sp—def(33,spx17):sp—def(34 ， spx22):sp—def(35,spx23) 

260 sp 一 def(36 ， spx48 ) : sp—def(37 ， spx49) : sp_def(38,spx54) : sp_def(39 ， spx55) 

270 sp—def(40 f spx50) : sp_def(41 f spx51):sp—def(42,spx56) : sp—def< 43 f spx57) 

280 sp_def(44,spx52) : sp_def(45,spx53) : sp—def(46,spx58) : sp—def(47,spx59) 

290 /* 

300 /* 人物 （ 2 ) のバターン 
310 /% 

320 sp 一 def(48,spx24):sp 一 def(49,spx25) : sp def(50 ， spx30}:sp—def(51,spx31) 

3 30 sp__def ( 52 , spx26 ) : sp def ( 53 f spx27 ) : sp—def ( 54 , spx32 ) : sp_def ( 55 , spx33 ) 

340 sp—def(56,spx28) : sp—def(57,spx29}:sp—def(58,spx34) : sp_def(59,spx35) 

3 50 sp—def ( 60, spx60 ) : sp__def (61, spx61) : sp—def ( 62 , spx66 ) : sp__def ( 63 , spx67 ) 

360 sp—def(64,spx62) : sp_def(65,spx63) : sp—def(66,spx68) : sp—def(67,spx69} 

370 sp—def(68,spx64) : sp_def(69,spx65) : sp—def(70,spx70) : sp_def(71,spx71) 

380 /* 

390 /* 人物 < 3 > のパターン 
400 /* 

410 sp—def ( 72 • spx72 ) •• sp—def ( 73 ， spx73 > : sp—def ( 74 , spx78 ) : sp_def ( 75 , spx79 ) 

420 sp—def ( 76 , spx74 ) : sp_def ( 77 , spx7 5 ) •• sp—def ( 78 , spx80 ) : sp_def ( 79 , spx81) 

430 sp_def(80,spx76 ) : sp_def(81,spx77 ) : sp_def(82,spx82 ) : sp_def(83,spx83 ) 

440 ap__def ( 84 , spx 108 ) : sp—def ( 85 , spx 109 ) : sp_def ( 86 , spxl14 ) : sp—def < 87 , spxl15 ) 

4 50 sp_def(88,spx L10):sp_def(89 f spx111):sp def(90,spx116):sp—def(91,spx117) 

460 sp—def(92,spx112) : sp—def(93,spxl13):sp_def(94,spxl18):sp—def(95,spxll9) 

470 /本 

480 /* 人物 （ 4 ) のパターン 
490 IX 

500 sp__def{ 96,8 px84 ) : sp def ( 97 ， spx85 ) : sp_def ( 98 , spx90 ) : sp__def ( 99 , apx91) 
510 sp_def ( 100 , spx86 ) : sp__def (10 1 f spx87 ) : sp_def (102 , spx92 ) : sp—def (103 , spx93 ) 
520 sp—def (104 , spx88 ) : sp_def (105 , spx89 ) : sp__def (106 , spx94 ) : sp_def (107 , spx95 ) 
530 sp 一 def<108,spxl20> : sp 一 def(109,spx12U : ap^def(110,spxl26) : sp 二 def(111 ， spx127> 
540 3p 一 def (112, spx122) ： sp 一 def{ 113, spx123):sp 一 def<114,spx128}:sp_def( 115, spx129) 
550 sp—def(116•spx124 >:sp—def(117,spx125}:sp—def(118,spx 130): sp def( 119, apxl31) 
560 /本 

570 /* くまさん （ 0 > のバターン 
580 /本 

590 sp 一 def( 140, spy0 } : sp 一 def( 141, spy 1 }:sp—def(142 ， spy6 ) : sp_def(143,spy7 ) 

600 sp_def (144 , spy2 ) : sp__def (145 , spy3 ) : sp__def (146 , spy8 } : sp 一 def < 147 , spy9 ) 

610 spdef(148 ， spy4 ) : sp—def <149,spy5 ) : sp 一 def(150 f spy 10) : sp 一 def (151, spyl 1) 

620 sp—def{152,spy36) : sp 一 def( 153, spy37) : sp—def (154, spy42) : sp—def(155•spy43) 

630 sp 一 def(156 ， spy38):sp 一 def(157,spy39) : sp 一 def<158,spy44) : sp—def (159, spy45) 

640 sp 一 def(160,spy40) : sp—def(161,spy41) : sp—def(162,spy46) : sp—def(163,spy47) 

650 /本 

660 /% くまさん （ 1 ) のバターン 
670 /% 

680 sp 一 def <164, spy 12 ) : sp—def(165 f spy13) : sp 一 def(166,spy18) : sp 一 def<167 f spy19) 

690 sp—def(168,spyl4) : sp 一 def(169,spy 15) : sp_def(170,spy20) : sp 一 def< 171 ， spy21) 

700 sp—def( 172, spy16> : sp_def(173 f spy 17):sp=def(174,spy22) : sp=def( 175, spy23) 

710 sp_def <176, spy48) : sp—def(177,spy49) : sp 一 def(178,spy54) : sp 一 def(179,spy55) 

720 sp—def( 180, spy50) : sp 一 def(181,spy51) : sp 一 def< 182, spy56) : sp 一 def( 183, spy57) 

7 30 sp_def (184, spy52) : sp—def <185 f spy53) : sp_def(186 f spy58) : sp—def(187 ， spy59 > 

740 It 

750 /* くまさん （ 2 ) のパターン 
760 ハ 

7 70 sp—def <188, spy24) : sp 一 def(189 ， spy25):sp 一 def(190,spy30) : sp 一 def( 191 ， spy31) 

7 80 sp_def (192 , spy 26) : sp..def (193,spy27 ) : sp—def (194 , spy 32 > : sp 一 def < 195, spy33) 

790 sp 一 def(196 f spy28) : sp—def(197,spy29) : sp_def( 198, spy34):sp 一 def(199,spy35) 

800 sp 一 def (200,spy60> : sp__def (201 ， spy61):sp—def < 202 ， spy66 } : sp 一 def { 203 , spy67 > 

810 sp—def(204 ， spy62>:sp 一 def(205•spy63> : sp—def<206,spy68> : sp 一 def(207,spy69 ) 

820 sp__def ( 208 f spy64 ) : sp__def ( 209 f spy6 5 ) : sp_def ( 210 f spy70 ) : sp__def ( 211,spy71} 


リスト 2 人物とクマさんの踊り 


20000 /* 

20010 /* スプラ イトパターンを勦かす 

20020 /* 

20030 screen 1,3,1,1: console ,,0 
20040 

20050 パ 人物 1 〜 3 の最初の位匿を決める 

20060 ノ拿 

20070 IWl_x=rand() mod 512 : IWl_y=rand() mod 400 

20080 IW2_x=rand() rood 512 : IW2_y=rand() mod 400 

20090 IW3 一 x=rand() mod 512 : IW3_y=rand() mod 400 

20100 /* 

20110/* くまさん 1 〜 2 の最初の位 » を決める 

20120 /* 

20130 HMl_x=rand() mod 512 : KMl_y=rand() mod 400 

20140 KM2_x=rand() mod 512 : KM2_y=rand{) mod 400 

20150 /* 

20160 /* 人物！ • 〜 3 の最初のパターンを決める 

20170 /拿 

20180 IWl_code=24*(rand() mod 5 ) 

20190 IW2_code=24»(rand() mod 5) 

20200 IW3_code=24*(rand() mod 5) 

20210 /* 

20220 /* くまさん 1 〜 2 の最初のパターンを決める 

20230 /本 

20240 KM 1 _code = 24*(rand( ) mod 3 ) 

20250 KM2_code=24* < rand() mod 3} 

20260 /» 

20270 sp_disp(1) 

20280 while 1 


特集合体せよ！スプライト*?*? 
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arg .pin 

arg_\ 

ar(y 

arg_vh 

arK_col 

»rg_cod 
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equ 

equ 

equ 

equ 

equ 

equ 

equ 
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ft tt 

期され 
数を得 
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ーブ回 


_get_chk : 

tst. w ar«_chk4-typ(a6 ) 

bni _get_pln 

move.! arg chk-fval(a6 ) ,d0 


.list 

dc•1 .ret• 一 ret• 一 ret, 一 ret 
dc.1 一 ret• 一 ret• 一 ret• 一 ret 
dc.1 —token, param,_exec 
dc.l 5.0,0,0,0 


a6 t #0 

d2-d5/a2-a5,-(sp) 


今/*の取り出 L とパターンテーブルの作成 


拿拿拿象拿拿拿拿拿聿拿拿！;本拿 


拿拿聿拿拿拿4拿本拿拿 


int_val 
int _ ont 
voia^ret 
SP DOT.SIZE 
PAT.TAB.SIZE 
SUPKR 


equ 

equ 

equ 

equ 

equ 

equ 


$0002 

$0082 

Sffff 

16 

8 

$81 


引 tt の A 6 からのオフセツ 


a5 

X 

省 

引 
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#1 t d0 
d0 f cheok 


arg—si z+Vi 

siz_chk 

size,dO 

#3 f d0 

d0,size 

siz 2 2 

#2,d0 

siz_3_3 

siz_4_4 

#24,d4 
?S7f,d4 
#23,d5 
xoff3 9 a0 
yoff3,a1 
noff3,a2 
hoff3,a3 
voff3,a4 
vhoff3,a5 
get_x 


a2 


#4 f d4 
#$7f,d4 
#15,d5 
xoff2,aO 
yoff2,al 
noff2, 
hoff2, 
vof r?., 
vhoff2 v a5 
get_x 

#9,d4 
#$7f ， d4 
#8,d5 
xoff1 v a0 
yoff1,al 
noffl, 
hoff1, 
voff1 f 
vhoff1,a5 
get_x 

#2,d4 
#$7f f d4 
#3,d5 
xoff0,aO 
yoffO,i 
noffO,i 
hoffO.i 
voff0 ,q 4 
vhoff0,a5 

a5 »d3 

arg_x+typ 

get_y 

arg_x+val 

#$3ff,d0 

pat_table 

d5 f dl 

d0 v d2 
(a0>+ ， d2 
d2•_x(a5) 
PAT_TAB_S 
dl»mak_x 

arg—y+typ 
get—vh 
arg—y+val 
#$3ff,d0 
pat_table 
d 5,31 


a4 


a2 
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50 
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53 

54 

55 

56 

57 
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59 

60 
61 
62 

63 

64 

65 

66 

67 

68 

69 

70 

71 

72 
7 3 

74 

75 

76 

77 

78 

79 


IWl_code f 3) 
IW2_code,3} 
IW3_code f 3) 

KM し code+140,3) 
KM2^codefl40,3) 


える）スブライトプレーンは 5 枚 （128/24 
= 5.3 ……> まで使用できますから，リスト 
2では人物に3プレーン，クマさんに2プ 
レーン使って，合計5つのキャラクタを同 
時に動かすようにしてあります。人物は5 
パターンでひと回り，クマさんは3パター 
ンでひと回りするようにし，各キャラクタ 
の位置は乩数で決めています。 

写真にリスト2の実行結果を示しますが， 
512 X 512 の画面モードで巨大な スプラ イト 
が所狭しと動き回っているのを見ると，何 
か感郵 J に似たものを感じます。 HyperUD 
はこのキャラクタの大きさでは1度にひと 
つのキャラクタしか動かすこと力 5 'できな力* 
ったけど，いまは5つのキャラクタが勋い 
ているんだなあと（うるうる…… ) 。皆さん 
も カラー ページのデータを参考にキャラク 
夕を作ってみてください。 


20290 ハ 

20300 /* パターンを移動す 

20310 /* 

20320 sp_setn(0,IWl_x+16,IW1 y 
20330 ap_ 3 etn( 1, IW2_x+16 , IW2_y 
20340 sp_setn(2,IW3_x+16,IW3_y 
20350 sp_setn(3,KMl_x+16,KMl_y 
20360 sp_aetn(4,KM2_x+16,KM2ly 
20370 /* 

20380 /* 次の位！！を決める 

20390 /» 

20400 IWl_x=IWl_x+(rand() mod 

20410 IWl_y=IWl_y+(rand() mod 

20420 IW2_x=IW2_x+(rand() mod 

20430 IW2_y=IW2_y+(rand() mod 

20440 IW3_x=IW3_x+(rand() mod 

20450 IW3_y=IW3_y+(rand() mod 

20460 KMl_x=KMl_x+(rand() mod 

20470 KMl_y=KMl_y+(rand() mod 

20480 KM2_x=KM2_x+(rand() mod 

20490 KM2_y=KM2_y+(rand() mod 

20500 /* 

20510 /* 次のパターンを決 

20520 /* 

20530 IWl_code=(IWl_code+24) m 
20540 IW2_code=(IW2_code+24) mi 

20550 IW3~code=(IW3_code+24) m 

20560 KMl_code={KMl_code+24) irn 

20570 KM2_oode= (KM2_code + 24 ) im 

20580 /* 

20590 /* 時間かせぎ 

20600 /* 

20610 for j = 0 to 800 : next 
20620 /* 

20630 endwhile 
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d3,a 5 

arK_cod-ftyp( a6) 
mak_cod 

arg_cod+val(a6 ) t cU9 
#Sff,dO 
dO,code 


<15,(11 
code f d2 
color t d3 
#8,d3 

pat Jtable # a0 
v_h,d0 
vh 00 
#2,d0 
vh 0 1 
vh 二 10 


get 一 pr •• 


roak pr : 


#$cO00,d3 

mak__cod2 

#$8000 v d3 
a4 ,a5 
mak_cod2 

"4000, d3 
a3 ,a5 
mak_cod2 

a2 ,a5 

d2,d0 

(a5)-f t d0 

#$ff,d0 

d3 t d0 

d0,_c(a0> 

PAT_TAB_SIZEU0> 

d 1,mak cod2 


• 反転指定 ) 


拡損パターン < + 反転指定： 
パターンの序を a5 に 


拡 « パターン （ + 反転指定） 
パターンの） • 序を a5 に 
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move.w 
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move. I 
tst. w 
bmi 

move•1 
andi.w 
move.w 

mak^cod : 

move•w 
move•w 
move.w 
lsl.w 
lea 

move.w 
beq 

cmpi.w 

bit 

beq 

vh_ll ： 

ori. w 
bra 

vh_10: 

ori.w 
movea•1 
bra 

vh^ 01: 

ori . w 
movea•1 
bra 

vh_00: 

movea.1 
mak_cod2 : 


lal.i #3 f d4 
movea.1 #$eb0000,al 
add.1 d4,al 
lea.1 pat__table , &0 
movea.1 f$e 88001 ,a2 
addq•1 #1,d5 

IbI. 1 #2 f d5 
aubq.1 #1 v d5 

tst.w check 



btst•b #4 f (a2) 
bne v_disp_wait 


trana_loop: 

move.w (a0}+,<al}♦ 
dbra d5, trans__loop 


mak_ y: 

move.1 dO,d2 

add.w (al)-f,d2 

move.w d2, y(a5) 

lea PAT_TAB_SIZE(a5),a5 

dbra dl,mak^v 

get_vh : 

tst. w arg__vh+typ( a6 ) 

broi get_coi 

move.1 ar^_vh+val(a6),d0 

andi.w t$3 t d0 

move.w dO,v_h 

get^col : 

tat,w arg_col+typ(a6) 

bmi get_cod 

move.1 ar«_col+vai(ab) t d0 

andi.w f$f f d0 

move.w d0.color 
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半期に一度のグラフィックザール 

Ik: 紙 . 

皆 ：，嘴 

ド::，#':、ミ.. 



画像処理のための基礎知識 


クラフィックに表情を 

Tan Akihiko 丹明彦 

1枚の絵は画像処理によって新たな魅力を発揮します。ボカシ，モザイクなどは特殊効果 
としてお馴染みですが，今回は油絵処理，アクセント処理などのひと味違った画像処理に 
ついても検討してみましよう。 


僕らはいろいろなコンピュータ画像を手 
にすることができる。テレビやビデオから 
のデジタイズ画面，スキャナで取り込んだ 
写真やイラスト， Z’sSTAFF などのグラフ 
イツ ク ツールで 描いた絵，その他もろもろ0 
こうした絵，ただ眺めているだけでもいい 
のだが，それでは芸がない，と思うときだ 
つてある。芸がないと感じたら，その画像 
を少しばかり加工してみようではないか。 
ここでは，誰にでも理解できる，ごく簡単 
な処理ばかりを取り上げてみた。 


グラフィックの色数は 


いまや世は AV 時代。パーソナルコンビ 
ュータの世界でも多色化が常識となりつつ 
ある。ひと昔前ならプロの道具だったよう 
な，高価なハードやソフトも，少しずつ個 
人の手の届〈範囲にこようとしている。プ 
口の使う専用機は，色数とスピードでパソ 
コンを E 倒するものがあった。スピードの 
点では今でもまだまだ圧倒的なのだが，こ 
こでお話しする色数については，最近はパ 
ソコンも健闘しており，その差を少しずつ 
詰めつつある。 

ご存じのことと思うが，色の数というの 
は，コンピュータ画像では1ピクセル（画 
素。画面上のドットというのがわかりやす 
いだろう力、〉に割り当てられているメモリ 
の大きさで決まる。多くの場合は R (赤)， 

G (緑)， B (青）の3要素に分けられ，それ 
ぞれ何ビットかが割り当てられている。デ 
ジタル RGB モニタの場合は各1ビットずつ 
なので，色数は，2 3 = 8色ということにな 
図1 RGB へのビットの割り当て 


る。これは，今回の説明ではどしどし出て 
くるので，基礎知識として覚えておいてほ 
しいところだ。 

で，プロの道具に話を戻すと，現在では 
R ， G ， B それぞれに8ビット=256階調の 
2 24 =16777216色が標準的だ。これ以上増や 
しても人間の目にはアラが'ほとんどわから 
ないので，実用的なものとしては最高レべ 
ルといっていいだろう。 

驚くほどのことではないかもしれないが， 
これはすでにパソコンで実現されているレ 
ベルである。しかし，それができているの 
は，残念ながら PC -9801 くらい。もちろん 
本体だけではだめで，いくつかのサードパ 
ーテイから発売されている専用のフレーム 
バッファメモリ（正確ではないが，ひらた 
くいえば G - RAM のこと）を搭載した場合 
のことである。さすがはメジヤーな機種， 
サードパーテイが器用なものを作ってくれ 
る（値段は高いが)。 

それでは， X 68000 ではどう力、。 R , G，B 
各5ビット （ = 32 階調）+共通輝度1ビット 
で65536色。スーパーリアリズムを追求す 
る本格的 CG 用としてはやや不十分なとこ 
ろもあるが，パーソナルレベルで考えれば 
十分にすごい 0 使えるディスプレイ（テレ 
ビも見れなきやなんないし）とのバランス 
からいってもこれ以上欲張ることは無理だ 
ろぅ。 

まあ，それはさておいて，今回は X 68000 
の画像をいろいろといじくってみよう。た 
だし，ここで材料とする画像は65536色で 
はなく，共通輝度の1ビットを除いた32768 
色の画面である。おっと，がっかりしない 


でほしい。取り込んだ画像をただただ大切 
に保存しておくだけなら1ビットも落とし 
たくはないが，今回のように目的が画像を 
加工するということになれば32768色のほ 
うが扱いやすくて都合がよい。 Z’sSTAFF 
PRO -68 K の画面だって32768色となってい 
る。 

さて，32768色の画像データというと，い 
かに 512 K バイトのメモリといえども1画面 
分しか入らない。容量 1 M バイト以上の2 
HD のフロッピーにも2画面分。これでは， 
そのうち「画像データ」というラベルを貼 
ったフロッピーの山に悩まされることにな 
る（心当たりのある人，手をあげて！）。 

またカラーでハードコピーしたいときだ 
ってある。でも今のカラープリンタは8色 
が標準なので，そのままではできそうにな 
い。結局なにが言いたいかというと，美し 
い画像は見るぶんにはいいのだが，なにか 
に利用しようとすると，色数を少なくした 
いと思うときが必ずくるということた^ 


無情の単純しきい値法 


というわけで，まず「階調を減らす j こ 
とを考えてみることにする。例として，327 
68色 （ R ， G , B 各32階調）を8色 （ R ， G , 
B 各2階調）に落とす場合を説明しよう。 

まず誰でも思いつくのが，「32階調を2階 
調に落としたいんだったら，16以上と15以 
下に分ければ いい じ やない か」 t いうやり 
方だ。これが「単純しきい値法」である。 
しきい値 ( threshold ) は，この場合は16であ 
る。 

「しきい j といえば，「敷居が高い」とい 
う表現によく （？） 出会うが，この言葉の使 
い方は言い得て妙だといえよう。つまり， 
「しきい値」も「敷居 j も，越えられる者(値） 
と越えられない者(値）とを判定する「壁 j の 
ような役目を果たしているからだ。「はい， 
君は通っていいよ……。あ，君はダメ j の 
ノリで，データを選り分けているわけだ。 

この選別法はかなりシャクシ定規的なの 
で実行が易しい。それだけに問題を生じる 


R (赤） 


専用機 

X 68000 

XlturboZ 


XI/XI turbo □ 


G (緑） 

B (青） 1 (輝度） 

ビット数 


色数 

1 1 1 1 1 1 

1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 

(24) 

2 24 =16777216 色 

1 .... 1 

1 . . . . 1 n 

(16) 

2 15 = 

65536色 

1 . . . 1 

1 ... 1 

(12) 

2»2 = 

4096色 

□ 

□ 

(3) 

2 3 = 

8色 

來カラーコード中のビットは R , G , B の順番に並んでいるとは限らない。 
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ことも多い。それは，実行してみるとよく 
わかる。ちょっと悲惨な絵であろう。単純 
しきい値法で生成された画像をもう少しよ 
く眺めてみると，単色でべッタリと塗られ 
た面がいやに多いことに気づ〈だろう。 

これは CG —般にいえるのだが，隣り合 
ったピクセルは，輪郭線の近くでない限り 
同じ色をしていることが多い。この性質は 
「空間コヒーレンス （coherence :密着性）」 

と呼ばれる。実は，この1生質は，データ圧 
縮をするときによくわかる。画像データは 
他の一般のデータに比べて圧縮率が高い。 
さらに，ふつうの，たとえばビデオなどか 
ら取り込んだ画像に比べて，アニメ調の絵 
や CG 作品などのコンスタントな色のつけ 
方をしている画像では，圧縮率が極端に高 
くなる。 

これらの事実と空間コヒー レンスの 間に 
は密接な関係がある。圧縮プログラムとの 
からみでいうなら，「同じ値（色）が何バイ 
卜（ドット）続くかを調べる」といった圧 
縮法がかなり効率がいいこと（ふつうのマ 
シン語 プログラムは，こんな方法では少し 
も圧縮できない）は，実に この 性質のため 
なのだ。そこら へんの 事情は，データ圧縮問 
題を取り扱う人のほうが詳しいだろうから 
このへん にしておくが，ひとつだけ言いた 
いのは「データが効率よく圧縮できるとい 
うことは，それだけそのデータに情報量が 
少ないことを意味する」ということだ。 

結局，この方法の欠点は，いろいろなデ 
ータを，たったひとつの物差しで，「合格」 
と「不合格」とのただ2種類に分けてしま 
ったことにあるのだ。日の目を見ない產ま 
に「不合格」の烙印を押されて消えていっ 
たようなデータにも敗者復活のチヤンスを 
与えてやるべきだと思わないだろうか。適 
当なハンデを与えてやれば……。そこで登 
場するのが「デイザ (dither :震え）法」 
である。 


ディザの魔法 


ディザ法は，単純しきい値法では必然的 
に発生する，「遊んでいる」ピクセルを有効 
に使うために編み出された手法のひとつで 
ある。「遊んでいる」ピクセルに，敗者復活 
をとげたデータを表示すれば，一件落着， 
めでたしめでたし。 

さて質問。市販のソフト，特にどういう 
わけか可愛い（と一般のバソコン使いが思 
っている）女の子の顔がムヤミと出没する 
ようなソフトでは，肌色その他の中間色を 
出すために，どういう技を使っているのだ 


ろう。う〜ん，ちょっとやさしすぎたかな。 
もちろん，アナログ RGB なんか使ってない。 
少な〈とも，あの手のソフトが流行り出し 
た時点では，アナログ RGB は一般人の使え 
るシロモノではなかった。 

正解は？ そう，タイルペイントとか夕 
イリングペイントとかいうやつを使ってい 
る。原理は実に簡単。たとえばオレンジ色 
は赤と黄色の混ぜ合わせで作れる。だから 
赤と黄色のピクセルを交互に並べれば，遠 
目にはオレンジ色に見える。間違っても近 
くに寄って見たり， グラフィックツールを 
もってきてルー-^などで拡大して観赏しよ 
うとしたりしてはいけない。この方法は人 
間の目を巧妙にだましているという点では 
明らかにマヤカシである力 ? ，恐ろしく強力 
だ。 

で，ディザ法である0タイルペイントで 
は，望みの色を出すために，絵師（なんと 
なくこの言い方は好きだな）がタイルパタ 
ーンを，ああでもないこうでもないと四苦 
八苦して作り上げる。ちなみに，本誌が0 
h!MZ だったころ，クロ マキ ー-^イントと 
いうのもあった。これは，ある色のピクセ 
ルを，タイルペイントのパターンと同じよ 
うなパターンと置き換えるもので，複維な 
領域が塗りこぼしなく塗れること，輪郭線 
を残さずに塗れるなどの特徴を持っていた。 
さらに裏技めくが，パターンと色を変えな 
がら同じ場所に何 Ini もこれを使えば，パタ 
ーンが複雑になって微妙な色が出せる。こ 
れを利用したハイテクニックも一部には兒 
られた。いずれにしても，手間と，時間と， 
直感と，感性，それに忍耐の必要な難しい 
仕事だ。 

ディザ法では，もとの多階調のデータが 

図2デイザ法の原理 


与えられていれば，それから点灯している 
ピクセル数とそうでないピクセル数の割合 
が適当に計算できるので，これを利用して 
いくつかの色のピクセルを混ぜれば勝ちで 
ある。もとのデータを放り込んでやれば， 
あとはコンピュータにおまかせだ。このた 
め，必ずしも最適なパターンは出てこない 
力 5 '，思いもよらない色の組み合わせが偶然 
できることもある。タイルパターンを作る 
人にも1度は試してもらいたい方法だ。 

で，さきの「適当に計算」というところ 
がディザ法の目玉になる。手順を具体的に 
説明しよう。 


デイザの計算式 


ここでは，各ピクセルの輝度は R ， G，B 
各8ビット=256階調で表現される。32768 
色の場合は5ビット=32階調なので，それ 
ぞれ下に3ビットずつ拡張して（要するに 
8倍して）同じことをすればよい。 

0) 最初に，しきい値 T を設定する。絵に 
よって最適な値はコロコロ変わる。たと 
えば暗い絵を明るく表示したいなら ， T 
を小さくするとよい。 

それから各ピクセルに対して次の 1) 〜 3) 
の処理を繰り返す。 

1) もとのデータから輝度 R , G ， B を 持っ 
てくる。 

2) それぞれに「震え」成分 d を加算する。 

3) それらの値がしきい値 T 以上かどうか 
を調べ，ピクセルを点灯するかどうか決 
める。 

以上。目玉は 2) の「震え」成分 d である。 

この値に乱数を使うのがランダムデイザ法， 
ある規則で作られたパターンを使うのが才 
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図 3 マツ八バンド 


( I )アナログ （4) 



(2) デジタル 


⑶心理的には 


図4モザイク処理の例 



• 人間の目は輪郭線を強調するようにできている 
ので，明るさの不連続な変わりめが，実際よりも 
極端に感じられる。これをマッハバンドという。 
•さらに，これが.カラーになると別の問題が生じ 
る。オレンジ色は，赤：緑=丨： 2で混ざったも 
のだから， （4) のような効果が現実に起こる。 


iU 


上の絵に適当なサンプリング点を取って量子化してみよう。 




，輪郭のジャギー。狭いスキ間がくっつく c 



i 1 WtM 


サンプリングレートを縦，横とも％したもの。もうもとの形はわからない。 




p 


さらに％。無言。 



ーダードデイザ法である。まあ前者には説 
明の必要はないだろう。乱数を使った場合 
でもけっこう見られる絵にはなる力 ? ，いち 
ばん大事な部分を乱数にまかせるのも気が 
ひけるし，ここは再現性の 高い 方式をとり 
たい。というわけで，オーダードデイザ法 
のパターンの作り方を説明しよう。 

今回のパターンはあくまで一例であるか 
ら，適当なノぐ夕ーンを見つけることに興味 
がある人は頑張ってみてもいいだろう。 

さて，オーダードデイザパターンは マト 
リクス（行列）と，その漸化式で表される。 
数学嫌いな人にはちよっと嫌なところだろ 
う。いや理系の学生でないと，惯れない表 
現に戸惑うかもしれない。行列の添え字は 
行列のサイズを表す。 

/〇 2\ 


[D2] = | 
そして， 
[Dn] = 


3 


( 4Dn/2 


4Dn/2 + 2Un/2 、 
4Dn/2 + 3Un/2 4Dn/2 + Un/2/ 
(n = 4， 8，16， .) 


なお， 


[Un] = 


111 … 

111 … 

111 … 


U ii•••i ノ 
与えられた 2 X 2 のデイザマトリクスと， 
この 漸化 式から， 4 X 4，8 X 8， ……の 
パターンはわりと簡単に計算できる。たと 
えば， 


[D 小 



_ 4*0 

4*2 1 


. 4 氺 3 

4*1 J 


4 氺 0 + 3 

4*2 + 3] 

V 

4 氺 3 + 3 

4*1+3! 


4*0 + 2 
4 氺 3 + 2 
4*0 + 1 
4 氺 3 + 1 


4*2+2' 

\ 


^0 

8 

2 

10、 

4 氺 1+2_ 



12 

4 

14 

6 

4*2 + 1" 



3 

11 

1 

9 

4 氺 1 + 1 

ノ 


、15 

7 

13 

5 ノ 


「震え」成分 d は，このマトリクスの中から 
取り出すのだ。処理するピクセルの x，y 
座標値を，この例では4で割り，その余り 
からマトリクスの要素を求められる。実に 
簡単である。 

ひとつ注意してもらいたいのは，このマ 
トリクスの中に，同じ要素はひとつもない 
ということだ。0から15まで1回ずつ出て 
きている。この性質はマトリクスのサイズ 
を8 x 8，16 X 16，……と大きくしても変 
わらない。このおかげで，もとの画像から 
失われる情報量はかなり少な〈できる 。 R 
G ， B ともに，もとは8ビット (0-255) 
だったのが1ビット （0 または 1) になっ 
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赤が強い 
緑が強い 
赤が強い 
緑が強い 
赤が強い 
緑が強い 













































ているのだから，情報量が8分の1になっ 
ていると思ったらさにあらず，なのだ。 

おまけに，単純しきい値法ではかなり失 
われていた細部の情報も，けっこう保存さ 
れている。結果的に解像度もそれほど落ち 
ずにすむのだ。 

このように，オーダードデイザ法は，色 
数と解像度の両方から見て，とてもおいし 
い方法といえる。応用として，デイザ a ；- の， 
色数の不足を吸収するという性質はほかに 
も利用できる。 

たとえば1677万色 （ R , G , B 各8ビット） 
の画像を4096色 （ R , G , B 各4ビット）へ 
落とすときなどに，デイザ法を使ってみよ 
う。もとの データの R , G ， B に，それぞれ 
「震え」成分 d を足し，それから下位4ビット 
を落とす (16 で割る)。 

こうすれば実質的な階調数を上げるばか 
りでなく，不愉快なマッハバンドを消すこ 
ともできる。マッハバンドは，階調や明る 
さの変わりめがことさら強調される効果。 
階調数が少ないと，明るさの変わり方が激 
しいので，マッハバンドはよけいひどくな 
る。これを，デイザ法に頼らずに，本当に 
消してしまおうと思うなら，それこそ1677 
万色の レベルで ないと無理だろう。 

ところで，「デイザの威力はわかったけど 
それでも満足できない，僕はどうしても16 
77万色そのものがほしいんだ」——という 
人には，カメラを使った少し特殊な方法が 
ある。画像処理の本題から外れるので，こ 
こでは紹介できないが，ヒントはシャッタ 
一の開放時間にあるとだけ いって おこう。 
これは8色しか出せないマシンには特に強 
力な味方となるはずだ。 


さまざまな特殊効果 


ここまでは，色数を実際より多く見せる 
方法を検討してきたが，ここからは絵その 
ものを加工する方法を紹介しよう。 

1) モザイク（量子化）処理 

ご存じのとおり，画面を粗い四角の集ま 
りにしてしまう技法である。このとき問題 
になるのは，もとの画像からどう色を取っ 
てくるかということだ。画像を 16 X 16 ピク 
セルで量子化してみよう。単純にひとつの 
ピクセルだけ取ると，ほかの255個のピク 
セルの情報は完全に失われる。空間コヒー 
レンスがあるから，画面の大部分ではあま 
り問題ないが，色が急に変わるところや， 
図形が複雑に入り組んだ部分ではひどく不 
自然になってしまう。あるはずの物体が消 
えてなくなってしまうこともある。これは， 


解像度に限界のあるグラフィックデバイス 
では宿命的に発生する現象で，エリアシン 
ダという。 

それでは，というので，全部のピクセル 
を取ってきて，それらの平均の色を計算す 
るというのが考えられる。これで，ややま 
しになる。しかし，もっといい方法がある。 
大ピクセ ルの 中心に近 L 、ピクセ ルの 情報は 
より重要なので，各ピクセルに重みを付加 
図5モザイク処理の方法 


して平於 J を取る。こうすればもう少し自然 
に見える。 

このようにエリアシングを消す操作をア 
ンチエリアシングというが，これは解像度 
の不足を色数でカバーする方法で，その点 
ではディザ法に代表される中間調表現と正 
反対である。 

2) 油絵処理 

画像を油絵で描いたように見せる処理。 



I 点サンプリング 均一平均化 重みつけ平均化 

•こうして出した平均値のカラーコードで大ピクセル全体を塗る。 


リスト1画像処理プログラム ( X - BASIC ) 


10 /* 

20 /本 

30 /t 

40 dim char buf r( 4, 
50 dim char buf g ( \ , 

60 dim ohar buf b( 4 , 
70 /* 

80 str fn$, mo$ : char 

90 /本 

00 screen l , : し 1,1 
10 els 
20 repeat 


_ 畑処押（特殊劝粜 


/♦ rn rti 0) ig 避用（ホカシ処理 


130 

pr 

n t 

••t)hresholc 

140 

pr 

nt 

M d)ither” 

150 

pr 

nt 

•m)osaic M 

160 

pr 

n t 

••de( f )ocus' 

170 

pr 

n t 

•oKl" 

180 

pr 

nt 

”a)ccent" 

190 

pr 

nt 

"Uoad” 

200 

pr 

nt 

.’si ave" 

210 

pr 

nt 

"qjuit • 

220 

i nput 

•• select : 

230 

240 

mo = 

ci s 

toJ 

Lower( asc( 


,mo$ 
moS ) 


250 
260 
270 
280 
290 
300 
310 
320 
330 
340 
350 
360 
370 end 
380 /% 


switch 
case 
case 
case 
case 
case 
case 
case 
case 
case 
endswitch 
til ino= 1 q 9 


/* M 数へのバラ メータは 
い input 文で入力するようにし、 
自分でいろいろ試すとよい 


dithert 512, 0 ) : break 
dither( 512,1 ) : break 
mosaic( ) : break 
defocus() : break 
oil( 512,1): break 
accent( 40 ) : break 

input"source file name: ” ， fn$: img_load( fn$ ) : break 
input"destination file name : ",fn$: img^save( fn$ ) : break 
break 


390 1% 
400 /本 


410 

func dither( 

col,scale 

) 



ハ 

オーダー 

ドディザ処理 

420 

int x, 

r y» 

i t 

j 





/* 

col : 

落とす色 数 

430 

int r 

i Rf 

b, 

C0, 

cl, 

mask 

r d 


/< 

scale : 

「 * え j 成分の倍率 

440 

dim char dp(7 

,7)= 

{ 




/* 


0 だとしきい®法 

450 

+ 0, 

32, 

8, 

40, 

2, 

34 , 

10, 

42, 




460 

+ 48, 

16, 

56, 

24 , 

50, 

18, 

58, 

26, 




470 

+ 12, 

44 , 

4 , 

36, 

14 , 

46, 

6, 

38, 




480 

+ 60, 

28, 

52, 

20, 

62, 

30, 

54 , 

22, 




490 

+ 3 , 

35, 

11. 

43 t 

1, 

33, 

9, 

41, 




500 

+ 51, 

19, 

59, 

27, 

49, 

17, 

57 , 

25, 




510 

+ 15, 

47, 

7, 

39, 

13, 

45, 

5, 

37, 




520 

+63, 

31, 

55, 

23, 

61, 

29, 

53, 

21 J 





530 for i=0 to 7 

540 for j=0 to 7 

550 dp( i 9 j)=dp( i,j ) 拿 scale 

560 next 

570 next 

580 switch col 

590 case 32768: mask=&Bl 1111： break 

600 case 4096 : mask=&Bl 1110: break 

610 case 512: mask=&B 11100: break 

620 case 64: mask=&B1 1000: break 

630 case 8 : mask=&B1 0000: break 

640 endswitch 


特集グラフィックに表情を 39 



























































油絵には著しい特徴があるので，それを真 
似ればよい。油絵の特徴というのは， 

• 筆で描いている 
• 色数はそれほど多くない 
• キャンバスの布目が出ている 
だから，具体的には， 

• 「筆で塗ったような」パターンを用意す 
る 

•適当な密度で座標を選び，その1ピクセ 
ルだけを取ってきて，階調を落とす。そ 
の色でベタっと筆のパターンを入れる 
•全体に布目のパターンを入れる。相対的 
な明るさのパターンを持っておいて合成 
する 

といったところだろうか。 

ひとつモザイク処理と決定的に違うのは， 
1ピクセルだけを取るという記述からわか 
るように，細部の情報は少しくらい失われ 
てもかまわない。むしろ失われたほうが油 
絵らしいというところだ。ただし，テレビ 
から取り込んだ画像は，目にはよく見えな 
いが赤，緑，青色のノイズのようなものを 
微妙に含んでおり，筆のパターンがそれを 
拾い出すことがある。そういう場合にはい 
くつかピクセルを取ってきて，平均化した 
色を使うのもテだろうが，ここではご愛敬 
ということで笑って許そう。 

写真を油絵処理すると，急にコンピュー 
夕画像らしくなくなるので，なんだか自己 
満足の世界にひたれる。プログラムにあた 
っては，筆のパターンの大きさの調整や， 
キャンバスの布目のパターンに多少テスト 
を繰り返す必要があったが。 

3) ボカシ処理 

CG などでは，輪郭がはっきりしすぎ， 
ドットのギザギザ（ジャギー）が目立つ絵 
にしばしば出くわす。これもエリアシング 
のひとつである。こういうときに，ボカシ 
というありがたい技法がある。前にすりガ 
ラスを置いたように，細部がボカされて見 
えなくなるのだ。 

ボカシをかけた絵は，細部に注目すると， 
ボカシをかける前の色がまわりににじんで 
いるように見える。だからプログラムする 
ときには，その逆に，まわりから色を少し 
ずつもらってくればよい。あとは，モザイ 
ク処理と同じで，加重平均を取るアルゴリ 
ズムでカタがつく 0各ドットでかなり計算 
を繰り返すのでレイトレ並みに遅くなった0 

4) 色強調 

コントラストの弱い画像をより原色に近 
づける技法。これは実に単純で，各ピクセ 
ルの色を Rin , Gin , Bin に分解し，次の方法 
で Rout，Oouty Bout 直す 0 


650 

パ 





660 

for y=0 to 

511 




670 

for x=0 to 511 



680 

c0=point( 

x, y ) 

shr 1 

690 

b=(c0 and 

31)shl 

3: 

: c0=c0 

700 

r=(c0 and 

31)shl 

3 ： 

: c0=c0 

710 

g=c0 shl3 

1 



720 

d=dp( y 

and 7, x 

and 7 ) 

730 

r=(r+d) 

shr 3 



740 

*=(g+d) 

ahr 3 



750 

b=(b+d) 

shr 3 



760 

if r>31 

then r=31 



770 

if g>31 

then g-31 



780 

if b>31 

then b=31 



790 

r=r and 

mask 



800 

d=g and 

mask 



810 

b=b and 

mask 



820 

cl=rKb( 

r, 

S.b ) 



830 

pset( x 

• y 

,cl ) 



840 

next 





850 

next 





860 

/* 





870 

endfunc 





880 

/* 





890 

/* 





900 

func mosaic!) 





910 

int x, y, xO, 

y0, i, 

j, 

f 1=0 

920 

int cO, r0, 

«0, b0, cl, 

rl,gl, 

930 

dim char f0 ( 7 , 

7)=( 



940 

+1, 2, 3, 

4 , 

4, 3, 

2, 

1, 

950 

+2, 4, 6, 

8, 

8, 6, 

4 , 

2, 

960 

+3, 6,9, 

12, 

12, 9, 

6, 

3 , 

970 

+ 4 , 8,12, 

16, 

16,12, 

8, 

4 , 

980 

+4, 8,12, 

16, 

16,12, 

8, 

4 , 

990 

+3, 6, 9, 

12, 

12, 9, 

6, 

3, 

1000 

+2, 4, 6, 

8, 

8, 6, 

4 , 

2, 

1010 

+1,2,3, 

4 , 

4, 3, 

2, 

l) 

1020 

for i=0 to 

7 




1030 

for j=0 to 7 




1040 

f l=fl + f0( i 

• j ) 




1050 next 

1060 next 
1070 /* 

1080 for y0=0 to 64 
J09O y=y0 本 8 

1 100 for x0 = 0 to 6-1 

1110 \=\ 0»8 

1 120 rl=(): ft 1=0 ： bl=0 

1130 for i=0 to 7 

1140 for .) = 0 to 7 

1150 c0=point( x+j, y+i ) shr 1 

1161) b0 = c0 and 31 : c0=cO shr 5 

1170 r0=c0 and 31 : c0=c0 shr 5 

1180 g0=cO 

1190 rl = rl + r0*fl)( i > 


1200 

K 1=« 1 +K 

U 拿 fU(i 

L, j) 



1210 

bl=bl+b0*fO( i 

i,.j) 



1220 

next 





12 30 

next 





1240 

r1=r1/fl 





1250 

g 1=«l/f1 





1260 

bl=bl/f1 





1270 

cl=r«b( rl,g1,bl 

) 



1280 

f i 11(x , y, 

x + 7 , 

y+7, cl 

L ) 


1290 

next 





1300 

next 





1310 

endfunc 





1320 

/* 





1330 

/* 





1340 

func defocus() 





1350 

int x, y, i, j 





1360 

int c0, r0, , 

bO, < 

； 1,rl, 

gl. 

bl 

1370 

dim char f0(4,4 

)=1 




1380 

+ 1,2,3,2,1, 





1390 

+2,4,6,4,2, 





1400 

+3,6,9,6,3, 





14 10 

+2,4,6,4,2, 





1420 

+1,2,3,2,11 





1430 

for i=0 to 4 





1440 

for j=0 to 4 





1450 

fl=fl+f0(i,j) 




1460 

next 





1470 

next 





1480 

for i=0 to 3 





1490 

getl(i ) 





1500 

next 





1510 

パ 





1520 

for y=2 to 509 





1530 

f?et 1 ( y+2 ) 





1540 

for x=2 to 509 




1550 

rl=0: « 1=0: 

bl=0 




1560 

for i=_2 to 

2 




1570 

for j=-2 

to 2 




1580 

r0=buf _ 

r( (yfi) mod 

5, 

x + j 

1590 

g0=buf_g( ( yfi ) mod 

5, 

x + j 

1600 

b0 = buf_b( ( y4*i ) mod 

5, 

x+j 

1610 

rl=rl+r0 窣 f0< 

i+2, j+2 ) 


1620 

gl=gl+g0*f0( 

i+2, j+2 ) 


1630 

bl=bl+b0*f0< 

i+2, j+2 ) 


1640 

next 





1650 

next 





1660 

rl=rl/f1 





1670 

«l=8l/fl 





1680 

bUbl/f 1 





1690 

cl=rgb( rl 9 

gl,bl 

) 



1700 

paet ( x, y 9 

cl ) 




1710 

next 





1720 

next 





1730 

endfunc 





1740 

ハ 






/* 


モザイク処理 


ボカシ処珲 


40 Oh ! X 1988.9. 

















-b 

a 


- b 、 
一 b 


' R in 、 

Gin 


—b a 八 Bin ノ 


a > l ， b = (a —1)/2 

全ピクセルにこの処理をすれば最も強い 
色が強調される。 a を限りなく大きくすれ 
ば，原色になる。 

このプログラムでは，速度の関係から実 
数を使いたくなかったので， a の値は，32 
を基準とした相対 f 直を使う 。 a =40くらい 
で普通の写真はだいぶハツキリする。あま 
り大きくすると，不自然になるので注意。 


氺氺氺 

最後になったが，プログラムは X BASI 
C の関数の形式で書いてあるので，コンパ 
イルするなどすれば，外部関数にもできる 
だろう0 メインルーチンの内容は自 ih にい 
じくってもらってかまわない。ただ，プロ 
グラムの頭で宣言してある配列 ( buf _ r , bu 
f . g , buf _ b ) は残してぉくように。関数の使 
い方などは，リスト中の注釈を参考にして 
ほしい。 

参考文献 

山口富士夫監修，セイコー電子工業(株)電子機 
器事業部訳，「実践コンピュータグラフイツクス 
基礎手続きと応用」，日刊工業新聞社 
「Canon Image Create Plaza における画像処理サ 
ビス」， PIXEL , 1987, 10, 110-115 pp ., 図形 
処理情報センター 

図 6 ボカ シ 効果 
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まわり2ドットま 重みつけ平均化 

で取る 


平均値のカラーコードで中心のピクセルだ 
けを塗る。 

ビクセルの描き換えとサンプリングが同時 
進行するので，数ライン分のピクセルのデ 
一夕をバッファにセーブしておく。 


1750 

func 

get1( : 

i ) 



1760 

int x 

.c0, 

.yi 



1770 

yi 

=y i 

mod : 




1780 

for \=0 to 511 



1790 


c0 = 

point( x, y ) shr ] 

‘ 

1800 


bur 

_b( y1,x > =c0 

and 

31 : • 

1810 


buf 

_r( yl,x )=c0 

and 

31 : ( 

1820 


bu 1* 

_«< yli x J =c0 



1830 

next 





1840 

endtunc 





18fi0 

/* 






1860 

/* 






1870 

func oi1( 

col 

• mesh ) 



1880 

int 

mask, i 




1890 

int 

c0 , 





1900 

dim 

char p(■ 

7.3)=( 



1910 

+ 0 

1,0 

,0, 




1920 

+ 1 

1 f 0 

f 0 f 




1930 

+ 1 

1.1 

,0, 




1940 

+ 1 

1,1 

9 1 , 




1950 

+ 0 

1,1 

,1, 




1960 

+ 0 

1.1 

f 0, 




1970 

+ 0 

0,0 

, 0 t 




1980 

+ 0 

0,W 

,0} 





1990 

2000 

2010 

2020 

2030 

2040 

2050 

2060 

2070 

2080 

2090 

2100 

2110 

2120 

2130 

2140 

215« 

2160 

2170 

2180 

2190 

2200 

2210 

2220 

2230 

2240 

2250 

2260 

2270 

2280 

2290 

2300 

2310 

2320 

2330 

2340 

2350 

2360 

2370 

2380 

2390 

2400 

2410 

2420 

2430 

2440 

2450 

2460 

2470 

2480 

2490 

2500 

2510 

2520 

2530 

2540 

2550 

2560 

2570 

2580 


int prax=2 
aim char c( 


pmy = 3 


switch col 
case 8 : 
case 64 : 
case 512 ： 
case 4096 : 
default : 


mask = &.B 1000010000100000 : break 
mask=&Bl 100011000110000: break 
mask=&Bl 110011100111000: break 
mask=&Bllll 0111101111 00: break 
maskrtBlllllllllll 11110 


for i=0 to 7 
for j=0 to 7 

c ( i « j ) =mesMc < i 
next 
next 


for yl=0 to127 
x = 0 

for xl=0 to 255 

dx=rnd ( ”2:dy = rnd{ ) *4 
cl=point( x+dx+pmx, y+dy+pmy ) and 
for y2=0 to 7 
y3=y+dy+y2 
for x2=0 to 3 
x3=x+dx+x2 

if p( y2, x2 )=0 then continue 
pset( x3, y3 f cl) 
next 
next 
x = x+2 
next 
y=y-f 4 
next 
/♦ 

if mesh=0 then return() 
for y=0 to 511 
yl=y mod 8 
for x=0 to 511 
xl=x mod 6 

c0=point( x ， y ) shr 1 
b0=c0 and 31:c0=c0 shr 5 
r0=c0 and 31:c0=c0 shr 5 
g0=c0 

rl = r0*c(y1 y x1)shr 5 


gl=g0*c(y1 
bl 二 b0*c(yl 
c l = rgb( rl 
paet( x f y 
next 
next 
endfunc 

/本 


x 1)shr 5 
xl)shr 5 
gl.bl) 
cl) 


2590 

2600 func accent( a ) /* 

2610 int b t x, y, Ci, Co, Ri f Gi, Bi, Ro, Go, Bo /拿 
2620 b=(a-32)/2 

2630 
2640 
2650 
2660 
2670 
2680 
2690 
2700 
2710 
2720 
2730 
2740 
2750 
2760 
2770 
2780 
2790 
2800 
2810 
2820 
2830 


shr 5 
shr 5 
shr 5 


for y=0 to 511 
for x=0 to 511 

Ci=point( x, y ) shr 1 
Bi=Ci and 31:Ci=Ci shr 5 
Ri=Ci and 31 : Ci=Ci shr 5 
Gi=Ci 

Ro=( a*Ri-b*Gi-b 本 Bi> 

Go=(-b 拿 Ri+a 拿 Gi-b 拿 Bi> 

Bo= (— b 拿 Ri_b 拿 Cii+a 本 

if Ro>31 then Ro=31 
if Go>31 then Go=31 
if Bo>31 then Bo=31 
if Ro<0 then Ro-0 
if Go<0 then Go=0 
if Bo く 0 then Bo=0 
Co=rgb( Ro v Go,Bo ) 
pset( x, y f Co ) 
next 
next 
endfunc 


/♦ 油松処珲 
/♦ col •• 浮とす色* 4 

い mesh: fi H の 強度 


色強拥処理 

a ： 铟斓度 （ 3 2 〜） 


特集グラフィックに表情を 


































Xlturbo レイトレーシングプログラム 

turbo RAY TRACER 


T ogashi Kenji 富樫建之 

これは XI turbo シリーズでレイトレーシングを行うためのソフトウエアです 0 解像度640 
X 400 ドットに対応しており， XI turboZ では PSET ルーチンを差し替えることにより同 
じデータから4096色での表示を行うことも可能です。 


XI turbo でレイトレーシング 


Oh ! X の読者ならレイトレーシングとい 
うと C - TRACE 68 の華々しい画面を思い浮 
かべる人も多いと思います。 X 68000 の圧 
倒的に広大なァドレス空間や膨大な数値演 
算に耐える CPU パワー，高度なグラフィツ 
ク表示能力によって，レイトレーシングは 
8ビツト機では手を出してはいけない分野 
であるかのような印象さえ与えています。 
しかし，それはある意味で間違いです。確 
かに C - TRACE 68 では実用水準に達する.表 
現力を実現した正統派ツールですが，あま 
り欲張りさえしなければ8ビツト機でも8 
ビツト機なりのことはできるはずです。 

しかし，こういった試行錯誤が要求され 
るプログラムでは遅さは致命的といえるで 
しよう0レイトレーシングのアルゴリズム 
のみに絞ったプログラムならいざしらず， 
これまでパソコン用に発表されたプログラ 
ムのほとんどが，レイトレ—遅い—不毛と 
いう連鎖を打ち破るだけのパワーを持ちあ 
わせていませんでした。パソコンで本格的 
なことをやろうというのも間違いですが， 
実験的なことさえできないようなプロダラ 
ムでは「綺麗だね，よかったね」の段階を 
脱することはできません。幸い X lturbo シ 
リーズでは高解像度グラフィツクや大容量 
メモリといった，単に表示することを目的 
とするのではないレイトレーシングプログ 
ラムに必要な要素力 ? 揃っています。あとは 
プログラムだけあればよいのです。 

それでは4 MHz の Z 80 でできるかぎりの 
高速レイトレーシングに挑戦してみましよ 
?〇 

レイトレーシングとは 


レイトレーシングでは視点から放たれた 
光の航跡によってすべてが決定されます。 
空間では光は常に直進しますから，コンビ 
ュータ内部で直線として扱われており，図 
形は3次元座標上に数式化されています。 


光を表す直線が物体を表す数式と交差する 
場合，定義された表面の状態によって光は 
散乱，反射，屈折を行います。それらを計 
算することによって最終的にどんな色の光 
となるかを求めるのです。 

データの最小単位はプリミティブと呼ば 
れる一定の基本図形として用意されていま 
す。レイトレーシングをするというのはこ 
れらのプリミティブを組み合わせて形ある 
ものを作るということです。相手が数式だ 
けになかなか具体的なイメージとして構成 
しづらい面もあります 力す，パソコン であれ 
大型機であれ数式上の空間概念をつかむこ 
とが作品作りの第一の条件なのです。 

それではレイトレに必要な用件として考 
えられるものをあげてみましょう。まず， 

1) 必要なプリミティブがある 

2) プリミティブ間で論理演算を行い，よ 
り複雑な物体を定義できる 

3) 演算速度が速い 

などなど。1> の充実は十分条件ともいえる 
ものですが， 2) の機能があればそれほど問 
題にはならないかもしれません。表現の幅 
にかかわるものですので，多いに越したこ 
とはないでしょう。 3) はまさしく必要条件 
といえるものですね。 

今回の RAY TRACER では，球体，平面， 
円柱，楕円体の4つのプリミティブが使用 
できます。最低限必要なものは揃っている 
といっていいでしょう。あと，円錐体，角 
柱，2次曲面を揃えれば C - TRACE コンパ 
チのデータを処理することも不可能ではあ 
りません。 

これらのプリミティブは AND を取って重 
ね合わせることもできます。定義の際，負 
の物体として指定することで物体を削って 
いくこともでき，黙っていれば OR ですか 
ら自在に論理演算できます。 

速度については8ビット機では最高レべ 
ルといっていいでしょう。楕円体を少し変 
更すれば2次曲面が使えるのです力％演算 
速度が極端に落ちますので今回はサポート 
していません。 

そのほか，今回のプログラムではいくつ 



例1これなら7分 


かの不備もあります。たとえば， 

1) 透明体をサポートしていない 

2) プリミティブの種類が少ない 

3) マッピングなどができない 
などです。プリミティブは比較的簡単に拡 
張できます。マッピングはメモリ的に苦し 
いものがありますので8ビットでは手を出 
しにくいところでしよう。というところで， 
最大の問題は透明体に対してなにもやって 
いないということです。これによって表現 
力に制限がつきます力 5 '，その代わりかなり 
高速に描画できるので勘弁してください。 


なぜ高速なのか 


なぜ速いかというと，無駄な計算を行わ 
ないという方針でやっているからです。最 
近は CG も高速化されスーパーコンピュー 
夕の能力を凌ぐような専用グラフィックェ 
ンジンではリアルタイムイメージ生成とい 
ったことまで行われていますが，アルゴリ 
ズム的にいってレイトレは絶対にある程度 
以上には速くなりません。ところが実際の 
CG 画像を調べてみると，いちいち計算す 
るまでもないような部分が多く見られます。 
そこでレイトレでなくてもいいところはほ 
かのアルゴリズムで描画するとか，まわり 
の色との関連性が強いとして計算をはしよ 
るとかいった複合型アルゴリズムが現在の 
主流となっています。 

テクスチャーマッピング'でもされていな 
いかぎり，隣接したピクセル間には強い相関 
性が'ありますね0このプログラムではマツ 


42 Oh ! X 1988.9. 

























ビングはほとんどできませんのでこれを最 
大限に利用して，隣接部分と比べ色が変わ 
っていないと思われる部分では計算を行わ 
ないようにしているのです。 

そのほかにも実数計算の簡略化がありま 
す。 C - TRACE 68 が64ビットで計算してい 
るのに対し，この RAY TRACER では仮数 
部16ビット指数部8ビットの24ビット浮動 
小数点演算を行っています。若干精度が劣 
るわけです力 ? ，この程度のプリミティブな 
らこれで十分，固定小数点でもまにあうは 
ずです。気力のある方はどうぞ。 

これらのアセンブラで記述されたこのブ 
ログラムはかなりの高速描画を実現してい 
ます。例1のような単純なものなら，わず 
か7分で計算を終了してしまいます。 


データの 記述 


データは以下のフォーマットに従って B 
ASIC の DATA 文で用意します〇サンプル 
プログラムと見比べてみてください。なお， 
座標系は8色のときも4096色のときも640 
X 400 とみなして指定してください。 

10000行投影面中心の画面上の位置 
X， y 座標で与えます。 

10010行画面表示範囲 
画面左上，右下の各 x ， y 座標を与えます。 
最小値は（0,0)，最大値は（640, 400) です。 
10020行視点の位置 
x ， y ， z 座標で与えます。 

10030行参照点 

x ， y ， z 座標で与えます。参照点を通り参 
照点と視点を結ぶ道:線に平行なべクトルを 
法線べクトルとする平面を投射面とします0 



例2平面の組み合わせ 


10040行投影面の上方向を示す点 
x ， y ， z 座標で与えます。図2參照。 
10050行解像度 

視点が投影面を動く間隔を x ， y で指定し 
ます。当然のことですが値を小さ〈すれば 
図形は大きく，値を大きくすれば図形は小 
さくなります。 

10060行分割/乱数/ピクセル指定 

第1 パラメータは 描画して い るピクセル 
がまわりのピクセルと違う色だったときに 
そのピクセル内部をさらに分割して計算す 
るかどうかを指定するフラグです。1のと 
き分割，0のとき非分割となります。初め 
のうち は 非分割で計算するようにしたほう 
がよいでしよう。 

第2 パラメータはプロ ットする際に乱数 
を使用するかどうかのフラグです。1のと 
き使用， 〇 のとき は 使用しません。乱数と 
いっても まったくデタ ラメな ことをするわ 
けではなく， 640 X 400 の場合に PSET ルー 
チンに与える色の値は各色000 Oh 〜 IOFFh 
の範囲にあります。ここで下位8ビットを乱 
数と比較して乱数より大きければ上位8ビ 
ットをインクリメントするというものです 


図1分割モードの動作 

ピクセルを 4X4 で指定した場合 

今，打とうとしている点 



図の斜線部のデータは保存しておく。 

図日投影面の上 


(ただし，上位8ビットは 10 h より大きくは 
ならない)。 

第 3, 4 パラメータはピクセルの大きさを表 
します。 x ， y 方向のドット数で指 1 定してく 
ださい。 

10080行光源データ 

第1 パラ メータは光源の種類を表します。 
〇のとき無限遠光源，1のとき点光源とな 
ります。 

無限遠光源の場合第2〜4 パラメータは 



この範囲の点を与えれば寸 
が投影面の上となる。 



例4組み合わせた例 


その光源のほうを向く方向べクトルを与え 
ます（光の方向ではない)。点光源の場合は 
光源の座標を与えます。 

第5〜7パラメータは光源の色を B ， R，G 
で与えます。これらの光源は全部で21個ま 
で使用できますが，光源の各色成分の和が 
光源の数より大きくならないようにしたほ 
うがよいでしよう。 

10090行 * 

光源データの エンドコードとして* を使 
用します。 

こうして基本設定を済ませたあとに，実 
際に描画する図形データを列記します。一 
般的な注意としては，パラメータによって 
は値を要求されないものもありますので， 
そういった部分は0で埋めておいてくださ 
い。まず，第1パラメータでプリミティブ 
を指定します。内容は以下のとおり， 

0 上段からの続きであることを示す 
1球体 

2 平面（分割された空間の片側） 

3円柱 
4楕円体 

球体については特に解説は必要ないでし 
よう。ふつうの球体を想像していただけれ 
ば結構です。平面と円柱については多少注 
意が必要です。どちらも端がありません。 
無限に伸びているものだと解釈してくださ 
い。円柱をふつうの円柱のように使うには， 
平面2枚によって論理演算を行わなければ 
なりません。また楕円体とは x ， y ， z それぞ 
れに半径を持った球状曲面のことです。 

第2〜5パラメータは各プリミティブの 
データを表します。これは各プリミティブ 
によって意味が遠います。 

球体中心座標 （ x ， y ， z )， 半径 
平面 ax+by + cz = d の各係数 
円柱方向 ベクトル （ x ， y , z )， 半径 
中心軸上の点（ X ， y ， z )* 

楕円体 x , y ， z 各方向の半径 
中心座標 ( x ， y ， z ” 

* の印がついたものは2段目の指定内容 
を表し，このときプリミティブの種類には 


特集 turbo RAY TRACER 43 

























0 を指定しておいてください（サンプルリ 
スト参照のこと ）0 

第6パラメータは色の種類(表面の状態） 
を指*定します。 

0 ハイライトつき散乱反射体 

1ハイライトなし散乱反射体 

2 0の反射版 

3 鏡面 

ただし，平面の場合のみこれらに 10 h を 
加えることにより，チェック模様を指定す 
ることが可能です。チェックのもう一方の 
色は2段目（プリミティブの種類に0を与 
える）の第6〜10パラメータで指定してく 
ださい。また，チェック模様の大きさは2 
段目の第2パラメータで与えます。 

第7〜9パラメータは物体の色を表しま 
す。〇〜1の範囲で B ， R ， G の割合を指定し 
てください。また，反射体の場合は各色ご 
との反射率を表します。 

第10パラメータは鏡面時の色のつきぐ'あ 
いを表します。いろいろと試してみれば感 
じはつかめるでしよう。 

第11 パラメータは ほかのプリミティブと 
AND を取るか否かを指定します。これが0 
以外のときにはその数字で指定したプリミ 
ティブと AND を取ります。与える数値は相 
手のプリミティブが上から数えて何番目に 
あるか（プリミティブの種類が0のものも 
数える）という値です。この数値はかなら 
ず ループになって いなければなりません。 
たとえば，1，2,7,8番目のプリミティブの 
AND を取りたいときには1番目には2, 2 
番目には7，7番目には8，8番目には1 
図3プリミティブの組み合わせ 


というぐあいです（ループの順番は違って 
いてもよい）。また，値にマイナスの符号 
をつけるとそのプリミテイブの極性が逆に 
なります（図3参照のこと）。あとはもう 
パズルのようなものです。 


プログラムについて 


実際の計算に必要なものはリスト1の R 
AY TRACER 本体と PSET ルーチンだけで 
す。ただし，実際の操作を行うにあたって， 
データセット用に BASIC プログラムを用 
意しました。 CZ -8 FB 02/03 からリスト3 
を介してプログラムを起動してください。 
XI turboZ の場合には640 x 400ドット8色 
と 320 X 200 ドット4096色の2つのモードが 
選択できます。4096色で使用する‘場合は P 
SET ルーチンを4096色用に換え，リスト3 
を4096色用変更点に従って修正してくださ 

い0 

リスト4, 5は BASIC 力*ら G - RAM を セ 
ーブするために用意したプログラムですが， 
CZ -8 FB 03 では標準 コマンドを 用いても か 
まいません。標準ルーチンに比べると高速 
ですが，データフアイルの互換性はありま 
せんので注意してください。 


最後に 


このプログラムは X 1 turbo 専用版として 
発表されていますが ， RAY TRACER 本体 
で機種に依存しているのは文字表示部だけ 
です。そのまま打ち込んでそれを変更し， 


プリミティブの極性 球体 平面 円柱 楕円体 



PSJE 丁ルーチンを用意してやれば他機種で 
もそのまま動作するはずです。 

今月は間に合いませんでしたが， MZ -25 
00と XI 用に移植が進んでいます。本当は 
データ セッ ト用の BASIC プログラムを マ 
シン語化して S - OS に乗せればいちばんい 
いのでしようね。そうすれば MAGIC でエ 
デ'ィタを作り ， RAY TRACER で計算する 
という システム だって夢ではありません。 
PS ET ルーチンを作ればどんな機種にも対 
応できるのですから，画像データは一定の 
フオーマットでフアイル出力するようにす 
れば処理の分散 • 効率化が図れるでしよう。 

グラフィックアドレス計算はグラフィッ 
クパッケージ MAGIC を，また加減乗除算 
は X 1 turbo の BIOS 内ルーチンを参考にし 
ました。このプログラムはマシン語部分も 
かなり読みやすくしたつもりです。ただ使 
ってみるだけでなく解析して自分なりに拡 
張してみてください。 

このプログラムはかなり高速ですが，そ 
れでもかなり複雑なものを計算させると数 
日はかかってしまいます。これはもう，し 
かたのないことですのであらかじめご了承 
ください。これは単に球体などを表示して 
喜ぶために用意された ッールで はありませ 
んので，ぜひ1週間単位で仕上げるような 
作品を作ってみてください。. 


Profile 

◊富樫さんは山形県にお住まいの21歳，現在大学 
2年生です。マイコン歴は約5年 ， Apple II , XI 
turboZ , MZ - 2500のユーザーです。6502のマシ 
ン語から入門したという強者です。 

図4 メモ 1 J マップ 


C 000 


DI 69 


DB 00 


F 000 
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0400 
C408 
C4 10 
C418 
C420 
C428 
C430 
C438 
C440 
C448 
C4 50 
C458 
C460 
C468 
C470 
C478 


SUM: 2B 2E 4C 00 E0 D4 D9 F5 


31 
9B 
87 
C0 
41 
A0 
K 9 
B1 
91 
3B 
01 
13 
FA 
3A 
50 
01 


SUM ： D0 79 50 26 F913 E9 3F 07E3 

C480 DB 11 7B DB CD DD CA 21 : D7 
C488 CC DB CD 2A CB 3A 50 DB : CE 
C490 21 00 DE CD 08 CA 21 CC : 8B 
C498 DB CD 8C CA 219C DB CD : 63 
C4A0 8C CA 21 A5 DB C3 B1 CA : 35 
C4A8 21 A5 DB 11 03 00 43 E5 : DD 
C4B0 7E C6 0C 771910 F9 El : CA 
C4B8 CD 48 CE CD DA C4 22 54 : C4 
C4C0 DB 21 A8 DB CD 48 CE CD : 2F 
C4C8 DA C4 22 56 DB 21 AB DB : 98 
C4D0 CD 48 CE CD DA C4 22 58 : C8 
C4D8 DB C9 7C FE 11 D8 2610 : 3D 
C4E0 C9 3A 60 DB E6 0F FE 02 : 33 
C4E8 3E 00 D8 3A 4A DB 21 C0 : 56 
C4F0 DB CD 25 CB 219C DB CD : FD 
C4F8 BD CA 219C DB CD 25 CB : DC 


SUM ： 97 FD 1A 0E 516C 05 E3 9E4E 

C5O0 21 FC DB CD 17 CB 21 D2 : 9A 
C508 CE 11 FC DB CD 15 CE 3E : A4 
C510 00 DO 21 B7 DB 11 AE DB : ID 
C518 CD 2E CB 3H 01 C9 2A 00 : F8 
C520 DB El) 5B 42 DB 19 22 46 : Cl 
C528 DB 2A 02 DB ED 5B 44 DB : 49 
C530 B7 ED 52 22 48 DB C3 90 : 8E 
C538 D0 218A DB CD 25 CB 21 : 34 
C540 CC DB CD 86 CA 21 CC DB : 8C 
0548 CD 2A CB 21 D8 DB CD 17 : 7A 
0550 CB 11 El DB ED AO ED A0 : B2 
C558 ED AO 21 FC DB CD 49 CB : 66 
C560 11 E4 DB ED A0 ED A0 ED : D7 
C568 A0 21 CC DB CD 25 CB 21 : 46 
C570 KC DB CD 17 CB EB 21 E4 : 76 
C578 DB CD ID CD 21 D5 DB 11 : 74 


SUM ： D2 93 27 El60 69 FI ID 7A83 


リスト 1 turbo RAY TRACER 本体 
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SUM ： 

KK 

68 

AE 

0H 

E：B 

2D 

C4 

DU 5293 

C3O0 

CC 

DB 

CD 

1)7 

(へ 

21 

FC 

DB 

0D 

C308 

CD 

48 

CE 

E5 

21 

FF 

DB 

Cl) 

90 

0310 

48 

CE 

E5 

21 

02 

DC 

CD 

48 

OF 

(JM8 

CE 

1)1 

19 

U1 

19 

CB 

ID 

3A 
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21 

00 

H7 

9A 

C328 

F5 

CD 
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21 
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DB 

CD 

FI 

0 3 30 

2A 

CB 

FI 

F5 

21 

0 0 

E6 

CD 

AF 

C'338 

D3 

C9 

22 

60 

DB 

FI 

21 

80 

8B 

C340 

EB 

CD 

CB 

C9 

11 

C9 

DB 

ED 

RE 

C348 

A0 

KD 

AO 

ED 

A0 

C9 

3A 

50 

0D 
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DB 

21 
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CD 

08 
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C358 

50 

DB 

21 

00 

DD 

CD 

D3 

C9 

92 

C360 

32 

52 

DB 

B7 

20 

06 

21 

93 

F0 

C368 

DB 

C3 

2A 

CB 

21 

8A 

DB 

CD 

E6 

C370 

86 

CA 

21 

93 

DR 

CD 

2A 

CB 

A1 

C378 

21 

FC 

DB 
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DB 

CD 

ID 
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55 

8F 

86 
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4B 

38 
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B3 5EBC 

G380 

CB 

CD 

94 
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DB 

11 
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C390 
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B7 

28 

13 

3D 

28 

49 
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EC 

C3D0 

28 

0D 

11 

C9 

DB 

21 

78 

DB 

5E 

C3D8 

CD 

4B 

CB 

AF 

32 

7E 

DB 

21 

3E 

C3E0 

B7 

DB 

CD 

25 

CB 

21 

93 

DB 

DE 

C3E8 

11 

7B 

DB 

CD 

ID 

CB 

11 

D5 

02 

C3F0 

CE 

( ， 1) 

15 

CE 

30 

04 

AF 

77 

D8 


C3F818IE 


CC CE CD 15 CE 


SUM ： 37 8E F9 El36 7D 62 D1 BE7A 

C200 21 00 ED CD D3 C9 B7 C8 : F6 
C208 21 D8 DB CD 25 CB 21 FC : AE 
C210 DB 116F DB CD E9 CA 21 : D7 
C218 8A DB CD 80 CA 21 CC DB : 44 
C220 CD 2A CB 3A 4C DB 32 4E : A3 
C228 DB 3A 4E DB 21 00 ED CD : 19 
C230 D3 C9 CB 7C 28 02 AF 95 : 51 
C238 3D 32 4E DB ED 5B 4C DB : 07 
C240 BB C8 F5 21 00 DF CD D3 : 18 
C248 C9 2152 CA CD 33 CA FI : Cl 
C250 21 00 ED CD D3 C9 3A FD : AE 
C258 DB AC FA 29 C2 3E 80 32 : 5C 
C260 70 DB C9 21 AE DB CD 25 : B0 
C268 CB 21 FC DB 1172 DB CD : EE 
C270 E9 CA 218A DB C3 B1 CA : 77 
C278 3A 4A DB 21 00 DF CD D3 : FF 


SUM ： 3D C8 25 E9 0D DE FF CD 4354 

C280 C9 2166 CA CD 33 CA 3A : IE 
C288 4A DB 21 00 ED CD D3 C9 : 9C 
C290 07 30 11 01 03 00 2181 : EE 
C298 DB CD 3E CE 09 CD 3E CE : 96 
C2A0 09 CD 3E CE 2181 DB CD : 2C 
C2A8 25 CB 21 AE DB 11 CC DB : 52 
C2B0 CD ID CB 7E B7 28 0134 : 47 
C2B8 2181 DB CD 25 CB 21 FC : 57 
C2C0 DB 11 CC DB CD E9 CA 21 : 34 


C0O0 C3 06 CO C3 75 CO 2A OA : B5 
C008 DB ED 5B 3C DB B7 ED 52 : 30 
C010 EB 2A 02 DB B7 ED 52 22 : 0A 
0018 44 DB 2A 08 DB ED 5B 3A : AE 
C020 DB B7 KD 52 ED 5B 00 DB : F4 
C028 B7 Kl) 52 22 42 I)B 2A 02 : 61 
C 030 DB ED 5B 44 DB B7 ED 52 : 38 
C03811 FC DB 0115 47 DF 3E : 62 
C04O 00 32 DF FA 3E 02 32 E0 : 5D 
C048 KA 015417 DF 2A 42 DB : 8 (、 
0050 ED 5B 00 DB 1911 FC DB : 24 
0058 01 15 47 DF 3E 00 32 DF : 8B 
C060 FA 3E 0132 E0 FA 0154 : 9A 
じ 06817 DF CD AF C0 CD El CE : AE 
C070 01 Do 20 DF C8 2A 42 DB : E4 
C078 ED 5B 3A DB B7 ED 52 22 : 75 


SUM ： 32 75 5F ： 0194 A0 1)2 B9 0422 

0080 42 DB ED 5B 00 DB 19 El) : 46 
C088 5B 04 DB B7 ED 52 F2 4D : 6F 
C090 C0 2A 44 DB ED 5B 3C DB : 68 
0098 19 22 44 DB ED 5B 02 DB : 7F 
C0A0 KB H7 El) 52 El) 5B 06 DB : OA 
C0A8 B7 KD 52 F21A C0 C9 CD : 58 
C0B0 KA C0 CD 8E Cl3A 73 DB : 4E 
C0B8 07 38 29 CD 63 C2 CD 78 : 9F 
COCO C2 CD 1)6 C2 3A 3E DB 32 : AC 
C0C8 50 DB CD 4E C3 CD 8D C3 : 26 
C0D0 3D C4 31 C4 CD 6F C4 21 : 17 
C0D8 50 DB 35 F2 CA C0 CD El : 8A 
C0E0 C4 3D 28 CE CD A8 C4 C3 : F3 
C0E8 IE C5 21 0C DB 118A DB : 61 
C0F0 CD 2E CB 21 A5 DB CD 41 : 75 
C0F8 CB CD 41 CB CD 4) CB 21 : 9E 


SUM: 22 0B E3 F3 AO 09 37 E2 924A 

C100 CC CE 119C DB ED A0 ED : 9C 
0108 A0 ED A0 21 CC CE ED A0 : 75 
0110 ED A0 ED A0 21 CC CE ED : C2 
Cl18 A0 ED A0 ED A0 ED 5B 44 : 46 
C120 DB 21 CF DB CD 81 CE 21 : E3 
C128 CF DB 1121 DB CD 4B CB : 9A 
C130 ED 5B 42 DB 21 CC DB CD : FA 
C138 81 CE 21 CC DB 11IE DB : 21 
C140 CD 4B CB 2124 DB 11 AE : C2 
0148 DB CD 2E CB 21 AE DB 11 : 5C 
C150 CC DB CD E9 CA 212D DB : 50 
C158 CD 25 CB 21 FC DB 11 CF : 95 
C160 DB CD E9 CA 21 AE DB CD : D2 
C168 B1 CA 2115 DB CD 25 CB : 49 
C170 21 AE DB CD B1 CA 21 AE : Cl 
C178 DB CD 25 CB 21 FC DB CD : 5D 


('580 KC DB KD AO HI) A0 ED A0 : 71 -； 


C588 

2 1 

卜 (' 

DR 

CD 

，㈧ 

CB 

EB 

21 


f5 

C590 

E4 

DB 

CD 

22 

CD 

3A 

E5 

DB 


75 

C 598 

07 

38 

33 

21 

FA 

DB 

11 

6F 


D2 

C5A0 

I)B 

ED 

A0 

KD 

A0 

KD 

A0 

21 


A3 

C5A8 

6F 

DB 

CD 

94 

tc 

3A 

4 (： 

DB 


1)8 

C5B0 

21 

00 

KD 

CD 

D3 

C9 

07 

30 


AE 

C5B8 

09 

21 

6F 

DB 

11 

El 

DB 

C3 


04 

0500 

11) 

CD 

21 

6F 

f)B 

11 

Kl 

DB 


22 

C5C8 

CD 

22 

CD 

C3 

3E 

CE 

: ib ： 

81 


1A 

('5 DO 

32 

6F 

DB 

31) 

32 

70 

I)R 

C9 


FF 

( 5Dft 

21 

8A 

DB 

11 

B1 

DB 

CD 

2E 


KE 

C5K0 

(B 

3A 

4A 

DB 

21 

00 

l.:0 

CD 


F8 

C5K8 

DD 

C9 

21 

81 

DB 

CD 

B7 

CA 


71 

C5F0 

21 

81 

DB 

CD 

25 

CB 

21 

FC 


57 

C5F8 

IJB 

CD 

17 

CB 

Cl) 

94 

CC 

21 


D8 

SUM ： 

5D 

0C 

92 

4D 

FI 

A7 

E7 

01 

2D69 

C60O 

81 

DB 

11 

FC 

DB 

C3 

1)7 

CA 


AH 

C608 

3A 

4E 

DB 

21 

00 

E0 

CD 

DD 


0E 

C610 

C9 

21 

CC 

DB 

CD 

86 

CA 

21 


CF 

0618 

FC 

DB 

CD 

17 

CB 

E5 

3A 

4E 


F3 

C620 

DB 

21 

80 

K‘1 

CD 

CB 

C9 

11 


D2 

C628 

FF 

I)B 

ED 

A0 

ED 

A0 

ED 

A0 


HI 

C630 

21 

FF 

DB 

CD 

49 

CB 

El 

C3 


80 

C6 38 

ID 

CD 

21 

CC 

I)B 

CD 

25 

CB 


6F 

C640 

21 

D8 

DB 

11 

El 

DB 

CD 

ID 


8B 

C648 

CB 

7E 

B7 

20 

06 

3E 

HC 

32 


16 

C650 

6F 

DB 

C9 

21 

D5 

DB 

11 

6F 


64 

C658 

DB 

ED 

A0 

ED 

A0 

ED 

A0 

21 


A3 

C660 

CC 

DB 

CD 

25 

CB 

21 

8A 

DB 


EA 

C668 

CD 

17 

CB 

EB 

21 

6F 

DB 

CD 


D2 

C6 70 

ID 

CD 

11 

El 

DB 

C3 

D2 

CB 


17 

C678 

3A 

4A 

DB 

21 

00 

E0 

CD 

DD 


0A 

SUM: 

BE 

14 

6D 

7D 

74 

25 

66 

84 

E5BC 

C680 

C9 

21 

81 

DB 

C3 

2A 

CB 

3A 


38 

0688 

4E 

DB 

21 

00 

EO 

CD 

DD 

C9 


9D 

C690 

21 

CC 

DB 

CD 

17 

CB 

E5 

3A 


96 

C698 

4E 

DB 

21 

80 

E4 

CD 

CB 

C9 


0F 

C6A0 

EB 

El 

C3 

11) 

CD 

21 

8A 

DB 


FF 

C6A8 

11 

El 

DB 

CD 

2E 

CB 

3A 

4C 


19 

C6B0 

DB 

3C 

21 

00 

EO 

CD 

DD 

C9 


8B 

C6B8 

21 

El 

DB 

CD 

B7 

CA 

21 

CC 


18 

C6C0 

DB 

CD 

25 

CB 

21 

D8 

DB 

CD 


39 

C6C8 

17 

CB 

11 

EA 

DB 

ED 

A0 

ED 


32 

C6D0 

A0 

ED 

A0 

21 

FC 

DB 

CD 

49 


3B 

C6D8 

CB 

21 

CC 

CE 

11 

ED 

DB 

ED 


4C 

C6E0 

A0 

ED 

A0 

ED 

A0 

21 

ED 

DB 


A3 

C6E8 

11 

FC 

DB 

CD 

ID 

CD 

3A 

ED 


C6 

C6F0 

DB 

B7 

CA 

AD 

C7 

21 

CC 

DB 


98 

C6F8 

CD 

25 

CB 

21 

El 

DB 

11 

F0 


9B 

SUM ： 

34 

ED 

EA 

0B 

9E 

89 

41 

45 


U3E 

C700 

DB 

CD 

ID 

CB 

21 

D8 

DB 

CD 


31 

C708 

25 

CB 

21 

EA 

DB 

11 

F0 

DB 


B2 

C710 

CD 

4B 

CB 

21 

El 

DB 

11 

F3 


C4 

C718 

DB 

CD 

ID 

CB 

11 

EA 

DB 

CD 


33 

C720 

ID 

CD 

21 

El 

DB 

CD 

25 

CB 


84 

C728 

21 

FC 

DB 

CD 

17 

CB 

21 

D5 


9D 

C730 

DB 

11 

FF 

DB 

ED 

A0 

ED 

A0 


E0 

C738 

ED 

A0 

21 

FF 

DB 

CD 

49 

CB 


69 

C740 

21 

F0 

DB 

CD 

49 

CB 

EB 

21 


D9 

C748 

FC 

DB 

CD 

ID 

CD 

11 

FF 

DB 


79 

C750 

CD 

ID 

CD 

11 

ED 

DB 

CD 

4B 


A8 

C758 

CB 

21 

F3 

DB 

11 

FF 

DB 

ED 


92 

C760 

A0 

ED 

A0 

ED 

A0 

21 

FF 

DB 


B5 

C768 

CD 

49 

CB 

11 

FC 

DB 

CD 

ID 


B3 

C770 

CD 

3A 

00 

DC 

07 

38 

36 

CD 


25 

C778 

94 

CC 

11 

6F 

DB 

ED 

A0 

ED 


35 

SUM: 

31 

6F 

26 

48 

3A 

8A 

67 

59 

FC37 

C780 

A0 

ED 

A0 

3A 

4C 

DB 

21 

00 


AF 

C788 

ED 

CD 

D3 

C9 

07 

30 

0C 

21 


BA 

C790 

6F 

DB 

11 

F3 

DB 

CD 

ID 

CD 


E0 

C798 

C3 

A7 

C7 

21 

6F 

DB 

CD 

3E 


A7 

C7A0 

CE 

11 

F3 

DB 

CD 

ID 

CD 

11 


75 

C7A8 

ED 

DB 

C3 

D2 

CB 

3E 

80 

32 


18 

C7B0 

70 

DB 

C9 

21 

8A 

DB 

11 

81 


2C 

C7B8 

DB 

CD 

2E 

CB 

3A 

4A 

DB 

3C 


: 3C 

C7C0 

21 

00 

E0 

CD 

DD 

C9 

21 

81 


16 

C7C8 

DB 

CD 

B7 

CA 

3A 

4A 

DB 

21 


A9 

C7D0 

00 

E0 

CD 

DD 

C9 

21 

CC 

DB 


: IB 

C7D8 

CD 

2A 

CB 

21 

81 

DB 

11 

D8 


28 

C7K0 

DB 

CD 

ID 

CB 

21 

CC 

DB 

\\ 


二&皂 

C7E8 

D8 

DB 

CD 

E9 

CA 

21 

CC 

DB 


: FB 

C7F0 

CD 

25 

CB 

21 

81 

DB 

CD 

B7 


: BE 

C7F8 

CA 

21 

81 

DB 

CD 

25 

CB 

21 


: 25 

SUM ： 

D8 

95 

5D 

F5 

93 

2F 

68 

45 

CE97 

C800 

FC 

DB 

CD 

17 

CB 

CD 

94 

CC 


: B3 

C808 

21 

81 

DB 

11 

FC 

DB 

C3 

D7 


: FF 

C810 

CA 

3A 

4E 

DB 

3C 

21 

00 

E0 


: 6A 

C818 

CD 

DD 

C9 

21 

CC 

DB 

CD 

86 


: 8E 

C820 

CA 

21 

EA 

DB 

CD 

2A 

CB 

3A 


: AC 

CR28 

4E 

DB 

21 

00 

E0 

CD 

DD 

C9 


: 9D 

C830 

21 

EA 

DB 

11 

F3 

DB 

CD 

ID 


: AF 


C838 CB 3A 4E DB 21 00 E0 CD : FC 


DDD5DCD7B7B101BC 

ECC1E3C9DBD1A2DF 

0EDD0BBD3B2BD9C1 

AC1CADDC7D7DECF2 

D8DBDB85A 2 1E0B1A 
EDCDE7DF 3517 AC2C 

01EEB21BBAB1D1B9 

A1C7E31DD3D2E4CE 

DBB10FBAA8580D5D 

EDD1DAD44D7DAC2C 

BB1B003A201EDBDB 
E71D0A 93302 CEDCD 

71B8ED1B1EA5BBB8 

02C73E2CF301D7D7 

80B1E09E178D 8101 
3A42CAC2C02C72C1 


CB376E042AFBCB 


5 D423C300, 


3C73D22CD3C 

5 1AE2BC7A507BBD1A 

6 2C23D4BC170DDE23 

5 C7DDCA93DAB2F0B9 
E CDC343C3C3D76ADC 

A 43BB293DB1 311 Dai 
5 9CDD3CDCDC712E4C 

c DB82BADAFDAB2026 
1 CDD7D8CC6F3D1A3A 

7 BC120DFE1D3F0DB2 
9 CF134CD31C263EDF 

71B1AB01EC81EBC5 

11D83D02C232CD43 

0808080808080808 
M 8899AABBCCDDEEFF 
u 1111111111111111 

s cccccccccccccccc 
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C840 

DD 

C9 

21 

FC 

DB 

ii 

F3 

DB 


: 7D 

0848 

CD 

E9 

CA 

21 

EA 

DB 

CD 

B7 


: EA 

C850 

CA 

21 

EA 

I)B 

CD 

25 

CB 

21 


: 8E 

C858 

FC 

DB 

CD 

17 

CB 

E5 

3A 

4E 


: F3 

C860 

DB 

21 

80 

E4 

CD 

CB 

C9 

11 


: D2 

C868 

KF 

DB 

D5 

ED 

A0 

ED 

A0 

ED 


: B6 

087 0 

A0 

El 

CD 

49 

CB 

El 

C3 

ID 


: 23 

C878 

CD 

21 

1)8 

DB 

CD 

25 

CB 

21 


: 7F 

SUM ： 

6F 

3F 

8F 

EF 

F2 

2A 

35 

33 

B2C7 

C880 

FC 

DB 

CD 

8C 

CA 

21 

CC 

DB 


C2 

0888 

11 

EA 

DB 

CD 

ID 

CB 

21 

8A 


36 

C890 

DB 

11 

El 

DB 

CD 

2E 

CB 

3A 


A8 

C898 

4C 

DB 

3C 

21 

00 

E0 

CD 

DD 


0E 

C8A0 

C9 

21 

El 

DB 

CD 

B7 

CA 

21 


15 

C8A8 

El 

DB 

CD 

25 

CB 

21 

CC 

DB 


41 

C8B0 

CD 

8C 

CA 

21 

D8 

DB 

11 

ED 


F5 

C8B8 

DB 

CD 

ID 

CB 

21 

El 

DB 

CD 


3A 

C8C0 

25 

CB 

21 

FC 

DB 

CD 

8C 

CA 


0B 

C8C8 

21 

CC 

DB 

CD 

17 

CB 

11 

CC 


54 

C8D0 

CE 

CD 

ID 

CD 

11 

EA 

DB 

CD 


28 

C8D8 

4B 

CB 

21 

ED 

DB 

11 

6F 

DB 


5A 

C8E0 

ED 

A0 

ED 

A0 

ED 

A0 

21 

6F 


37 

C8E8 

DB 

CD 

49 

CB 

11 

FC 

DB 

CD 


71 

C8F0 

ID 

CD 

23 

7E 

07 

D8 

■zn 

CD 


62 

C8F8 

9 A 

CC 

3A 

4C 

DB 

21 

00 

ED 


CF 

SUM ： 

5E 

3B 

27 

F9 

03 

B6 

15 

66 

7BE7 

C900 

CD 

D3 

C9 

07 

21 

6F 

1)H 

38 


13 

C908 

03 

CD 

3E 

CE 

11 

ED 

DB 

CD 


82 

C910 

ID 

CD 

11 

EA 

DB 

C3 

D2 

CB 


20 

C918 

21 

8A 

DB 

11 

81 

DB 

CD 

2E 


EE 

C920 

CB 

3A 

4A 

DB 

3C 

21 

00 

KO 


67 

0928 

CD 

DD 

C9 

21 

81 

I>B 

C'D 

B7 


74 

C930 

CA 

3A 

4A 

DB 

21 

00 

HO 

CD 


F7 

C938 

DD 

C9 

21 

81 

DB 

CD 

BD 

CA 


77 

C940 

21 

81 

DB 

CD 

25 

CB 

21 

FC 


57 

C948 

DB 

CD 

17 

CB 

CD 

94 

CC 

EB 


A2 

C950 

21 

81 

DB 

C3 

D7 

CA 

21 

CC 


CE 

C958 

DB 

11 

FA 

DB 

CD 

2E 

CB 

3A 


B1 

C960 

4E 

DB 

3C 

21 

00 

E0 

CD 

DD 


10 

C968 

C9 

21 

HA 

DB 

CD 

B7 

CA 

3A 


37 

C970 

4E 

DB 

21 

00 

E0 

CD 

DD 

C9 


9D 

C978 

21 

EA 

DB 

CD 

8C 

CA 

21 

EA 


14 

SUM ： 

CB 

B2 

4A 

27 

16 

48 

2D 

E3 

E9FE 

C980 

DB 

CD 

17 

CB 

11 

CC 

CE 

C3 


F8 

C988 

ID 

CD 

5F 

87 

83 

5F 

16 

00 


C8 

0990 

D5 

21 

00 

E0 

19 

11 

CC 

DB 


A7 

C998 

ED 

A0 

ED 

A0 

ED 

A0 

1)1 

D5 


4D 

C9A0 

21 

80 

El 

19 

11 

CF 

DB 

ED 


43 

C9A8 

A0 

ED 

A0 

ED 

A0 

D1 

D5 

21 


81 

C9B0 

00 

E3 

19 

11 

D2 

DB 

ED 

A0 


47 

C9B8 

ED 

A0 

ED 

A0 

D1 

21 

80 

E4 


70 

C9C0 

19 

11 

D5 

DB 

ED 

A0 

ED 

AO 


F4 

C9C8 

ED 

A0 

C9 

5F 

87 

83 

5F 

16 


34 

C9D0 

00 

19 

C9 

87 

5F 

16 

00 

19 


F7 

C9D8 

7E 

23 

66 

6F 

C9 

5F 

87 

83 


A8 

C9E0 

5F 

16 

00 

19 

11 

FC 

DB 

ED 


63 

C9E8 

A0 

ED 

A0 

ED 

A0 

11 

7D 

01 


49 

C9F0 

19 

11 

FF 

DB 

ED 

A0 

ED 

A0 


1E 

C9F8 

ED 

A0 

11 

7D 

01 

19 

11 

02 


48 

SUM ： 

FI 

EC 

67 

17 

29 

D6 

C7 

E7 

E893 

CA00 

DC 

ED 

AO 

ED 

A0 

ED 

A0 

C9 


4C 

CA08 

5F 

87 

83 

5F 

16 

00 

19 

11 


08 

CA10 

FC 

DB 

ED 

A0 

ED 

AO 

ED 

A0 


7E 

CA18 

11 

3D 

00 

19 

11 

FF 

DB 

ED 


3F 

CA20 

A0 

ED 

A0 

ED 

A0 

11 

31) 

00 


08 

CA28 

19 

11 

02 

DC 

ED 

A0 

ED 

A0 


22 

CA30 

ED 

A0 

C9 

3D 

87 

5F 

16 

00 


8F 

CA38 

19 

7E 

23 

66 

6F 

E9 

39 

C5 


76 

CA40 

3A 

C6 

A5 

C6 

79 

C8 

00 

00 


AC 

CA48 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 


00 

CA50 

00 

00 

08 

C6 

87 

C6 

11 

C8 


F4 

CA58 

56 

C9 

00 

00 

00 

00 

00 

00 


1F 

CA60 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

D8 

C5 


9D 

CA68 

78 

C6 

B3 

C7 

18 

C9 

00 

00 


99 

CA70 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 


00 

CA78 

00 

00 

FD 

21 

D2 

CB 

18 

10 


E3 

SUM ： 

0F 

FD 

FB 

E5 

21 

A7 

FB 

69 

0371 

CA80 

FD 

21 

22 

CD 

18 

0A 

FD 

21 


4D 

cwa 

ID 

CD 

18 

04 

FD 

21 

4B 

CB 


3A 

CA90 

EB 

21 

FC 

DB 

01 

03 

00 

CD 


B4 

CA98 

A9 

CA 

21 

FF 

DB 

EB 

09 

EB 


4D 

CAA0 

CD 

A9 

CA 

21 

02 

DC 

EB 

09 


33 

CAA8 

KB 

FD 

E9 

FD 

21 

D2 

CB 

18 


A4 

CAB0 

10 

FD 

21 

22 

CD 

18 

0A 

FD 


3C 

CABS 

21 

ID 

CD 

18 

04 

FD 

21 

4B 


90 

CAC0 

CB 

11 

FC 

DB 

01 

03 

00 

CD 


84 

CAC8 

A9 

CA 

11 

FF 

DB 

09 

CD 

A9 


DD 

CAD0 

CA 

11 

02 

DC 

09 

FD 

E9 

FD 


A5 

CAD8 

21 

D2 

CB 

18 

10 

FD 

21 

22 


26 

CAE0 

CD 

18 

0A 

FD 

21 

ID 

CD 

18 


0F 

CAE8 

04 

FD 

21 

4B 

CB 

CD 

A9 

CA 


78 

CAF0 

01 

03 

00 

09 

CD 

A9 

CA 

09 


56 

CAF8 

FD 

E9 

21 

FC 

DB 

18 

0C 

E5 


E7 

SUM ： 

C5 

58 

IE 

IE 

6E 

8D 

55 

72 

44C7 

CB00 

EB 

21 

FC 

DB 

ED 

A0 

ED 

A0 


: FD 


CB08 

ED 

A0 

El 

n 

FF 

DB 

CD 

22 

48 

CB10 

CD 

11 

02 

DC 

C3 

22 

CD 

CD 

3B 

CB18 

8C 

CA 

C3 

FA 

CA 

D5 

CD 

8C 

0B 

CB20 

CA 

El 

C3 

FF 

CA 

11 

FC 

DB 

IF 

CB28 

18 

04 

EB 

21 

FC 

DB 

ED 

A0 

8C 

CB30 

ED 

A0 

ED 

A0 

ED 

A0 

ED 

A0 

34 

CB38 

ED 

A0 

ED 

A0 

ED 

A0 

ED 

A0 

34 

CB40 

C9 

06 

03 

AF 

77 

23 

10 

FC 

27 

CB48 

C9 

5D 

54 

7E 

B7 

C8 

C5 

D5 

11 

CB50 

E5 

1A 

B7 

CA 

B0 

CE 

86 

4F 

D3 

CB58 

3E 

00 

8F 

47 

13 

23 

1A 

AE 

12 

CB60 

F5 

C5 

D5 

AF 

56 

CB 

FA 

23 

7C 

CB68 

5E 

67 

6F 

4F 

CB 

3A 

CB 

IB 

6E 

CB70 

CB 

19 

08 

D9 

El 

7E 

F6 

80 

9A 

CB78 

23 

5E 

0E 

02 

06 

08 

B7 

CA 

20 

SUM ： 

E3 

El 

21 

39 

12 

05 

FE 

2C F0E0 

CB80 

98 

CB 

D9 

07 

30 

05 

08 

81 

01 

CB88 

ED 

5A 

OH 

CB 

3A 

CB 

IB 

CB 

05 

CB90 

19 

D9 

10 

EE 

7B 

0D 

20 

E4 

7C 

CB98 

D9 

08 

D1 

CB 

7C 

20 

04 

07 

24 

CBA0 

ED 

6A 

IB 

13 

B7 

F2 

B1 

CB 

AA 

CBA8 

23 

7D 

B4 

C2 

B1 

CB 

13 

26 

CB 

CBB0 

80 

FI 

4D 

44 

El 

E5 

F6 

7F 

3D 

CBB8 

A0 

23 

77 

23 

71 

EB 

B7 

11 

81 

CBC0 

81 

00 

ED 

52 

7C 

B7 

FA 

B0 

9D 

CBC8 

CE 

C4 

C7 

CE 

7D 

El 

77 

D1 

CD 

CBD0 

Cl 

C9 

1A 

B7 

CC 

BD 

CE 

08 

BA 

CBD8 

7E 

B7 

C8 

C5 

D5 

E5 

D<) 

4F 

A4 

CBE0 

06 

00 

60 

2E 

81 

09 

08 

4F 

75 

CBE8 

ED 

42 

DA 

B0 

CE 

CA 

B0 

CE 

CF 

CBF0 

7C 

B7 

C4 

C7 

CE 

7D 

D9 

13 

F5 

CBF8 

23 

08 

1A 

AE 

F5 

08 

F5 

46 

2B 

SUM ： 

C7 

46 

03 

B6 

C7 

1C 

56 

06 93FA 

CC00 

CB 

F8 

23 

4E 

EB 

56 

CB 

FA 

3A 

CC08 

23 

5E 

60 

69 

0E 

03 

06 

08 

69 

CC10 

AF 

CB 

7C 

20 

12 

B7 

17 

29 

IF 

CC18 

10 

F7 

0D 

28 

3B 

F5 

CB 

41 

78 

CC20 

28 

EC 

06 

02 

AF 

18 

EA 

B7 

84 

CC28 

ED 

52 

3F 

38 

E9 

19 

B7 

17 

86 

CC30 

29 

10 

0C 

01) 

28 

22 

F5 

06 

97 

CC38 

08 

CB 

41 

28 

02 

06 

02 

B7 

FD 

CC40 

ED 

52 

37 

17 

10 

0C 

0D 

28 

DE 

CC48 

0F 

F5 

06 

08 

CB 

41 

28 

02 

48 

CC50 

06 

02 

29 

38 

EA 

C3 

11 

CC 

F3 

CC58 

0F 

0F 

57 

FI 

4F 

FI 

47 

FI 

DE 

CC60 

5F 

CB 

78 

20 

0E 

CB 

22 

CB 

88 

CC68 

11 

CB 

10 

ID 

C2 

61 

CC 

FI 

E9 

CC70 

C3 

B0 

CE 

CB 

12 

30 

09 

03 

5A 

CC78 

79 

B0 

C2 

80 

CC 

06 

80 

1C 

D9 

SUM ： 

B0 

7F 

73 

3E 

CA 

Cl 

4F 

B9 54E6 

CC80 

El 

CB 

7C 

20 

02 

CB 

B8 

El 

AE 

CC88 

7D 

54 

73 

23 

70 

23 

71 

6F 

DA 

CC90 

62 

D1 

Cl 

C9 

7E 

B7 

C8 

C5 

7F 

CC98 

D5 

E5 

23 

47 

7E 

B7 

FC 

C2 

17 

CCA0 

CE 

D9 

El 

E5 

F6 

80 

57 

23 

5D 

CCA8 

23 

5E 

06 

00 

D9 

78 

C6 

80 

IE 

CCB0 

IF 

30 

09 

D9 

CB 

3A 

CB 

IB 

1C 

CCB8 

CB 

18 

D9 

3C 

2B 

77 

AF 

D9 

22 

CCC0 

6F 

67 

D9 

5F 

57 

6F 

67 

4F 

8A 

CCC8 

06 

11 

D9 

29 

CB 

20 

CB 

13 

E2 

CCD0 

CB 

12 

D9 

8F 

ED 

6A 

D9 

CB 

40 

CCD8 

20 

CB 

13 

CB 

12 

D9 

8F 

ED 

30 

CCE0 

6A 

37 

CB 

11 

CB 

13 

CB 

12 

38 

CCE8 

91 

ED 

52 

30 

07 

81 

ED 

5A 

CF 

CCF0 

0D 

C3 

F8 

CC 

0C 

D9 

2C 

D9 

7E 

CCF8 

10 

D0 

D9 

37 

CB 

1C 

CB 

ID 

BF 

SUM ： 

E8 

60 

28 

73 

FD 

60 

CD 

EA 2465 

CD00 

30 

0B 

11 

01 

00 

19 

30 

05 

9B 

CD08 

EB 

El 

E5 

34 

EB 

DD 

El 

DD 

6B 

CD 10 

E5 

CB 

BC 

DD 

75 

02 

DD 

74 

11 

CD18 

01 

El 

D1 

Cl 

C9 

C5 

06 

C0 

C8 

CD20 

18 

03 

C5 

06 

00 

D5 

E5 

1A 

BA 

CD28 

B7 

CA 

85 

CD 

7E 

B7 

CA 

78 

4A 

CD30 

CD 

0E 

10 

1A 

96 

28 

0E 

30 

01 

CD38 

29 

ED 

44 

Bd 

D2 

85 

CD 

EB 

22 

CD40 

CB 

B0 

C3 

66 

CD 

C5 

D5 

E5 

F0 

CD48 

23 

13 

7E 

F6 

80 

4F 

1A 

F6 

89 

CD50 

80 

B9 

20 

07 

13 

23 

1A 

BE 

6E 

CD58 

20 

01 

AF 

El 

D1 

Cl 

3E 

00 

81 

CD60 

38 

DD 

B9 

D2 

78 

CD 

4F 

23 

57 

CD68 

13 

1A 

0F 

A8 

07 

F5 

1A 

A8 

A2 

CD70 

AE 

07 

DA 

BA 

CD 

C3 

89 

CD 

2F 

CD78 

1A 

77 

13 

23 

CB 

B0 

1A 

A8 

04 

SUM ： 

67 

52 

E6 

14 

57 

23 

D1 

9C F70D 

CD80 

77 

13 

23 

1A 

77 

El 

D1 

Cl 

B1 

CD88 

C9 

CD 

EF 

CD 

07 

7E 

2B 

8B 

8D 

CD90 

5F 

7E 

CB 

FF 

2B 

8A 

57 

7E 

31 

CD98 

38 

12 

El 

CB 

04 

38 

02 

CB 

FF 

CDA0 

BA 

El 

E5 

77 

23 

72 

23 

73 

22 

CDA8 

El 

D1 

Cl 

C9 

3C 

CC 

C7 

CE 

D9 

CDB0 

CB 

1A 

CB 

IB 

30 

E4 

13 

C3 

B5 

CDB8 

9A 

CD 

CD 

EF 

CD 

AF 

90 

47 

76 

CDC0 

7E 

2B 

9B 

5F 

7E 

CB 

FF 

2B 

16 

CDC8 

9A 

57 

7E 

14 

15 

FA 

9A 

CD 

F9 

CDD0 

20 

0E 

53 

58 

06 

00 

D6 

08 

BD 

CDD8 

28 

02 

30 

EF 

FI 

C3 

B0 

CE 

7B 

CDE0 

3D 

28 

F9 

CB 

20 

CB 

13 

CB 

F2 


CDE8 

12 

F2 

E0 

CD 

C3 

9A 

CD 

79 

54 

CDF0 

D5 

56 

CB 

FA 

23 

5E 

06 

00 

77 

CDF8 

D6 

08 

38 

07 

43 

5A 

16 

00 

DC 

SUM ： 

31 

13 

74 

4E 

DC 

97 

FD 

F2 4936 

CE00 

C3 

F8 

CD 

C6 

08 

28 

0A 

CB 

53 

CE08 

3A 

CB 

IB 

CB 

18 

3D 

C2 

07 

09 

CE10 

CE 

78 

El 

23 

C9 

13 

23 

1A 

63 

CE18 

IB 

AE 

F2 

21 

CE 

7E 

2B 

07 

5A 

CE20 

C9 

7E 

2B 

07 

30 

06 

CD 

2C 

A8 

CE28 

CE 

C8 

3F 

C9 

C5 

D5 

E5 

EB 

08 

CE30 

06 

03 

1A 

BE 

20 

04 

13 

23 

3B 

CE38 

10 

F8 

El 

D1 

Cl 

C9 

7E 

B7 

79 

CE40 

C8 

23 

7E 

EE 

80 

77 

2B 

C9 

42 

CE48 

7E 

FE 

81 

30 

0B 

23 

CB 

7E 

A4 

CE50 

21 

FF 

FF 

C0 

21 

00 

00 

C9 

C9 

CE58 

FE 

90 

D2 

4D 

CE 

23 

4E 

23 

0F 

CE60 

6E 

61 

CB 

FC 

1)6 

80 

47 

11 

44 

CE68 

00 

00 

29 

CB 

13 

CB 

12 

10 

F4 

CE70 

F9 

CB 

79 

EB 

C8 

7B 

B2 

28 

45 

CE78 

01 

37 

EB 

21 

00 

00 

ED 

52 

83 

SUM ： 

60 

3D 

48 

32 

B8 

21 

99 

B2 51CB 

CE80 

C9 

D5 

E5 

CB 

7A 

28 

07 

21 

18 

CE88 

00 

00 

B7 

ED 

52 

EB 

7B 

B2 

0E 

CE90 

28 

11 

06 

10 

6B 

62 

29 

38 

7D 

CE98 

02 

10 

FB 

78 

C6 

80 

CB 

3C 

D2 

CEA0 

CB 

ID 

EB 

El 

77 

23 

FI 

E6 

25 

CEA8 

80 

B2 

77 

23 

73 

2B 

2B 

C9 

5E 

CEB0 

El 

E5 

06 

03 

AF 

77 

23 

10 

28 

CEB8 

FC 

El 

D1 

Cl 

C9 

01 

14 

10 

5D 

CEC0 

DF 

C9 

01 

0E 

10 

DF 

C9 

01 

70 

CEC8 

11 

10 

DF 

C9 

81 

00 

00 

7D 

C7 

CED0 

4C 

CD 

7E 

4C 

CD 

80 

66 

66 

FC 

CED8 

84 

20 

00 

84 

10 

00 

A4 

00 

DC 

CEE0 

00 

3A 

36 

DB 

B7 

CA 

2F 

CF 

CA 

CEE8 

3A 

64 

DB 

32 

63 

DB 

3A 

68 

8B 

CEF0 

DB 

32 

67 

DB 

3A 

6C 

DB 

32 

02 

CEF8 

6B 

DB 

CD 

8A 

CF 

CD 

97 

CF 

9F 

SUM ： 

5B 

FC 

79 

21 

F0 

F8 

77 

32 B67B 

CF00 

CD 

C9 

CF 

3A 

55 

DB 

06 

04 

D9 

CF08 

21 

63 

DB 

BE 

C2 

2D 

CF 

23 

FE 

CF10 

10 

F9 

3A 

57 

DB 

06 

04 

BE 

3D 

CF18 

C2 

2D 

CF 

23 

10 

F9 

3A 

59 

7D 

CF20 

DB 

06 

04 

BE 

C2 

2D 

CF 

23 

84 

CF28 

10 

F9 

AF 

18 

02 

3E 

01 

32 

43 

CF30 

62 

DB 

3A 

55 

DB 

32 

66 

DB 

1A 

CF38 

3A 

57 

DB 

32 

6A 

DB 

3A 

59 

76 

CF40 

DB 

32 

6E 

DB 

2A 

3A 

DB 

CB 

60 

CF48 

3D 

45 

2A 

3C 

DB 

CB 

3D 

4D 

18 

CF50 

37 

2A 

44 

DB 

E5 

2A 

42 

DB 

AC 

CF58 

E5 

C5 

C5 

38 

0C 

3A 

62 

DB 

2A 

CF60 

B7 

F5 

C4 

AF 

C0 

FI 

CC 

IE 

BA 

CF68 

C5 

2A 

42 

DB 

23 

23 

.22 

42 

B6 

CF70 

DB 

Cl 

B7 

10 

E5 

Cl 

El 

22 

0C 

CF78 

42 

DB 

2A 

44 

DB 

2B 

2B 

22 

DE 

SUM ： 

14 

A4 

03 

D7 

A4 

E8 

39 

39 97C1 

CF80 

44 

DB 

0D 

20 

D0 

El 

22 

44 

63 

CF88 

DB 

C9 

2A 

42 

DB 

11 

40 

01 

3D 

CF90 

19 

DD 

21 

64 

DB 

18 

10 

2A 

A8 

CF98 

42 

DB 

ED 

5B 

3A 

DB 

19 

11 

A4 

CFA0 

40 

01 

19 

DD 

21 

65 

DB 

EB 

83 

CFA8 

CB 

3A 

CB 

IB 

CB 

3A 

CB 

IB 

D6 

CFB0 

21 

00 

EE 

19 

7E 

DD 

77 

00 

FA 

CFB8 

21 

AA 

EE 

19 

7E 

DD 

77 

04 

A8 

CFC0 

21 

54 

EF 

19 

7E 

DD 

77 

08 

57 

CFC8 

C9 

2A 

42 

DB 

11 

40 

01 

19 

7B 

CFD0 

EB 

CB 

3A 

CB 

IB 

CB 

3A 

CB 

A6 

CFD8 

IB 

21 

00 

EE 

19 

3A 

55 

DB 

AD 

CFE0 

77 

21 

AA 

EE 

19 

3A 

57 

DB 

B5 

CFE8 

77 

21 

54 

EF 

19 

3A 

59 

DB 

62 

CFF0 

77 

C9 

F5 

32 

E0 

FA 

AF 

32 

22 

CFF8 

DF 

FA 

3E 

05 

32 

DA 

F8 

01 

21 

SUM ： 

FB 

B0 

A1 

0C 

AF 

A8 

7D 

3A 36DF 

D000 

D2 

45 

DF 

01 

54 

17 

DF 

FI 

32 

D008 

3C 

C9 

F5 

32 

E0 

FA 

AF 

32 

E7 

D010 

DF 

FA 

3E 

Of> 

32 

DA 

F8 

01 

21 

D018 

D2 

45 

DF 

01 

54 

17 

DF 

3E 

7F 

D020 

0F 

32 

DF 

FA 

01 

03 

00 

09 

27 

D028 

01 

D2 

45 

DF 

01 

54 

17 

DF 

42 

D030 

3E 

IE 

32 

DF 

FA 

01 

03 

00 

6B 

D038 

09 

01 

D2 

45 

DF 

01 

54 

17 

6C 

D040 

DF 

FI 

3C 

C9 

F5 

32 

E0 

FA 

D6 

D048 

AF 

32 

DF 

FA 

3E 

05 

32 

DA 

09 

D050 

F8 

11 

5F 

D0 

01 

15 

47 

DF 

74 

D058 

01 

54 

17 

DF 

FI 

3C 

C9 

00 

41 

D060 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

0068 

00 

2A 

75 

D0 

ED 

5F 

CB 

0D 

93 

D070 

85 

32 

75 

D0 

C9 

00 

C5 

01 

8B 

D078 

DO 

IF 

3A 

D6 

F8 

E6 

EF 

ED 

B9 

SUM ： 

F2 

73 

CE 

IE 

68 

28 

74 

0F AC6E 

D080 

79 

Cl 

C9 

C5 

01 

D0 

IF 

3A 

: F2 

D0B8 

D6 

F8 

F6 

10 

ED 

79 

Cl 

C9 

: C4 

SUM ： 

4F 

B9 

BF 

D5 

EE 

49 

E0 

03 54B6 


Oh ! X 1988.9. 


► CZ -6 BE 1 をやっとこうた。なにい，じよ一しきだあ悪かったな！ CONFIG を普き換え 
る瞬間のなんともいえぬ優越感。買った奴だけにわかるこの感触。た.まんねぇ。 

三芮真人 （16) 埼玉県 






































リスト 2 PSET ルーチン 


#640 X 400, 

D090 CD 24 
D098 32 5C 
D0A0 E6 01 
D0A8 00 21 
D0B0 D0 06 
D0B8 D1 CD 
D0C0 40 32 
D0C8 D5 E5 
D0D0 B9 CB 
D0D81A B9 
D0E0 5C DB 
D0E8 B7 28 
D0F0 3C CB 
D0F8 20 FI 
D100 5F ED 
D108 83 D0 


SUM ： BF 8C 
D110 El D1 


8 色 

D122 5A DB CB 3F : 23 
DB 79 E6 02 6F 7B : B4 
07 07 85 87 5F 16 : 76 
14 D119 EB CD 69 : 40 
03 2154 DB CD 53 : 49 
C7 D0 3A 5B DB C6 : 6B 
5B DB 10 F0 C9 C5 : 36 
06 02 2E 00 651A : 6F 
ID 1310 F9 06 02 : C5 
CB 1C 1310 F9 3A : 10 
ED 4B 5A DB IE C0 : 82 
0F CB 3D CB 3D CB : C9 
3C CB 3B CB 3B 3D : 8C 
CD 76 DO 3E FF AB : 0C 
78 A3 B5 ED 79 CD : 4F 
ED 78 A3 B4 ED 79 : 75 


44 E2 C7 CE 36 26 3704 
Cl C9 0D 05 01 09 : 58 


D1 18 

0E 

Oli 

02 

0A 

0F 

07 

03 

0B 

44 

D120 

0C 

04 

00 

08 

2A 

48 

DH 

CB 

30 

D128 

3C 

CB 

1L) 

7D 

5F 

E6 

F8 

6F 

4D 

D130 

26 

00 

29 

44 

4D 

7B 

E6 

07 

48 

D138 

87 

84 

67 

29 

29 

09 

ED 

4B 

05 

0140 

46 

DB 

79 

E6 

F8 

HO 

0F 

0F 

46 

D148 

OK 

85 

6F 

3E 

40 

8C 

67 

79 

ED 

D150 

E6 

07 

C9 

3A 

38 

DB 

B7 

28 

E2 

D158 

04 

3A 

75 

D0 

BE 

23 

4E 

23 

D5 

D160 

30 

01 

0C 

79 

FE 

11 

D8 

0E 

AB 

D168 

10 

C9 







D9 


SUM ： 63 95 A2 6C 47 09 FD 81 DEAE 


• 320 X 200. 4096 色 

D090 CD A6 D0 16 
D098 2154 DB CD 
D0A0 80 4715 20 
D0A8 48 DB CB 3A 
D0B0 F8 6F 26 00 


03 

CD 

69 

D0 

62 

E8 

D0 

3E 

40 

53 

F6 

C9 

ED 

5B 

03 

CB 

IB 

7B 

E6 

6F 

4D 

44 

7B 

E6 

7F 


DQB& 87 84 67 29 29 09 ED : Cl 
D0C0 4B 46 DB CB 38 CB 19 79 : CC 
D0C8 5F E6 F8 B0 0F 0F 0F 85 : 9F 
D0D0 4F 3E 40 8C 47 7B E6 07 : 08 
D0D8 21 E0 D0 85 6F 7E 5F C9 : 6B 
D0E0 80 40 20 10 08 04 02 01 : FF 
D0E8 D5 C5 CD 19 D151 Cl CD : 30 
D0F0 76 D0 CB 5A C413 D1 CB : DE 
D0F8 D0 CB 52 C413 D1 CD 83 : E5 
D100 D0 CB 90 CB 4A C413 D1 : E8 
D108 CB D0 CB 42 C413 D1 CB : IB 


SUM ： 05 97 7D 84 DD D145 AA 3E51 

D110 90 D1 C9 ED 78 B3 ED 79 : A8 
Dll8 C9 3A 38 DB B7 28 04 3A : 33 
D120 75 D0 BE 23 4E 23 30 01 : C8 
D128 0C 79 FE 10 D8 0E 0F C9 : 51 


SUM ： DA 54 BD FB 55 0C 30 7D 8FD2 


リスト 3 データセツトプログラム 


UOU 
010 
02U 
030 
04 0 
050 
060 


////////////////////////////////////// 


/// /// 

// Ray Tracer Type X // 

// programmed hy Ken.t // 

/// /// 


////////////////////////////////////// 


070 CLEAR 

080 OPTION SC WHEN 4 ： I UTH 80,25,1,i ；： KLl.sT (1 

U90 L)t 卜 h t.S t \ 1=K 】 f;HTS ( "()..+KUiH.I S ( STKS い . ），し tN ( STKSlx J 



' 11111 マシン詒のロード 11111 

IF MKM$ ( &H(. 000 , ： J) =HK\(. HRS ( 

LOADM 'WAV TKACKK \.Obj" 

IF MI ： M$UHU090,3 ) =Hh.\f HK$( ..1 い 2 41 M .. J 
LOADM **HSHT Ix l .Ob.j" 

IN PI T M 1NHI T FILE NAME : " . FS 


THEN 115U 


THFN 11H0 


)- 1 ). 2 ) 


iitJU DKK1NT i 

210 DIM 21),l«t \ { 21),i«ty(21),l«tz( 2 l ),lfitbl(Z1),li?trd( 21),lRt.«r(2l ) 

220 DIM ikprmtt 60) ,dl( 60) ,d2( 60) ,d3[ «>0) ,d4( 60) 

23U DIM ikclor( 60) , bluet 60) ,red( 60) ,«reen( 60) , rstrg( (iO ) , iaf( 60) 

240 1 

2 50 itg = 0 ： t'lp=0 

260 iadri tg = VAHHTR< itg I : iadrflp=\ AHPTRl Hp> 

270 iadrmem=&HDBOO 
280 1 


290 READ tt«：UOSUB 2350 
00 READ i t«：GOSUB 2350 
310 READ xl,yl,\-2 f y2 
32U CIS 4 


1330 

it«=xl 

: GOSUB 

2350 

1340 

itg=y1 

: GOSUB 

2350 

1350 

itg=x2 

: GOSUB 

2350 

1360 
1370 1 

itg=y2 

: GOSUB 

2350 

1380 1 
1390 1 

: ///// 

投影面の決定 


400 READ vx , vy , vz , cx , cy , cz , u.\ , uy , uz , stx , sty 
410 nx=vx-cx : ny=vy-cy : nz=vz-cz 
4 20 ux = ux-cx : uy=uy-cy : uz=uz-cz 

4 30 wx = ny 拿 uz-nz 拿 uy : wy = n 2 ： *ux_nx*uz : wz=nx*uy-ny*ux 
440 hx = nz*wy-ny*wz：hy = nx*wz-nz*wx: hz ：： ny*w<*>:-n>:#wy 
4 50 d = SQR(wx*wx+wy»wy+wz*wz) 

460 wx=wx/d : wy=wy/d : wz=wz/d 
470 d=SQR ( hx • 拿 h>: + hy*hy + hz 本 hz } 

480 hx=hx/d:hy=hy/d : hz=hz/d 

490 flp=vx.：GOSUB 2400 ： f lp=vy : GOSUB 2400 ： f 1 p=vz ： GOSL B 2400 

500 flp = cx-vx ： (30SUB 2400 : fip=cy-vy : GOSUB 2400 ： flp=cz-vz ：GOSUB 2400 

510 flp=stx：GOSUB 2400 ： flp=sty：GOSUB 2400 

520 flp=wx：GOSUB 2400:fip=wy:GOSUB 2400 :flp=wz：GOSUB 2400 
530 flp=hx:GOSUB 2400 ： flp=hy：GOSUB 2400 ： flp=hz：GOSUB 2400 
540 1 

550 FOR i=l TO 4：READ itg：GOSUB 2350：NEXT 
560 ' 

570 * 11111 光源データの加工 11111 

580 ' 


590 i=0 

600 READ a$ : IF INSTR ( a$ ,..».•>< >0 THKN 1690 
610 iklgt(i)=VAL(a$) 

620 READ L«tx,lgty,lgtz,lgtbl(i),lgtrd(i),lgtsr(i) 

630 IF iklgt(i) <>0 THEN 1660 

640 s=SQR(igtx 拿 lgtx+lgty 拿 igty+lgtz 拿 igtz1 

650 lgt.\ = lgtx/s:lgty = lgty/3 ： lgtz=lgtz/s 

660 lgtx(i)=lgtx ： igty(i)=l«ty:lgtz(i)=lgtz 

670 i=i+l 

680 GOTO 1600 

690 inlgt=i-l 

700 FOR i=0 TO inlgt 

710 lgtblIi)=lgtbl(i)/(inlgt+1) 

720 lgtrdIi}=igtrd(i> ハ inigt+1} 

730 lgtgr|i)=Lgtgr(i)/(inlgt+l) 

740 NEXT 
750 * 

760 » 11111 プリミティブデータの加工 ///// 

770 » 


780 i=0 

790 READ a$ : IF INSTR< a$ J OtJ THKN 19UO 
800 ikprmtti)=VAL(a$) 


► 誰か ACOS 950 のつぶし方教えてください。 


佐藤 itw ) (20) 神奈川県 
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KKAD d 1,d2 , d ： t, d4 , i kelor ( i ) , b 1 ue ( i ) , red (1 
IF ikprmt(i)=<1 THLN 1870 

ikprmt(i)=4 THtS dl=l/(dl«d 
s = SyR(d 1 «d l+d2«d2 + d3*ci：J ) 
dl=d 1/s : d2=di!/s : d:J=dU/f« 

IF ikprmt ( i )=2 THHN d-J=d 1/s 
=dl:d2( i )=d2 ： d3( i )=d ： »:dl» i ) 

UOTO 17 9() 
print = i-1 

nifft ：UOSL B 21150 
print : GOSl B 2 3 50 

光相データの；*}き込み 11111 



?en( i ) , rsi rc( i ) , ial'(i ) 

) ： d2=]/(d^*di» ) : d ： {=l/(d3*d：M : GOTO 1870 


1980 

iadrmem=&HDDO0 : 

: KOR 

i 

= 0 

TO ii 

1990 

iadrmem = 4cHUU4 0 : 

: KOR 

i 

= 0 

TO i i 

Z000 

iadi mem = & HDD80 : KOH 

i 

= 0 

T() i i 

2010 

iadrmem=&HDDCO : 

: KOR 

i 

r0 

TO i i 

2020 

iadrmem = &HL)tOO : 

: FOR 

i 

= 0 

TO ii 

L*030 

iadrmem = &：HDh 40 : 

: KOK 

i 

= 0 

TO i i 

20^0 

2050 

iadrmem=^HUK80 : 

: KOH 

1 

= 0 

TO i i 

• ビ OfiO 

2070 

； 11111 プリ 

ミテ 


ブ 

データ < 

2080 

il=iprmt 





2090 

iadrmem = &Hl) 卜 00 

KOH 


z0 

TO ii 

2100 

iadrmem=&tHEOOO 

KOR 


= 0 

TO ii 

2110 

iadrmem=&HK180 

KOR 


= 0 

TO i i 

2120 

iadrmem=^HH300 

FOH 


= 0 

TO ii 

2 no 

iadrmem=&HE480 

FOR 


=0 

TO i i 

2140 

iadrmem=^HE600 

FOR 


=0 

TO ii 

2150 

i adrmem = &Hk*700 

FOR 


= 0 

TO ii 

2U>0 

iadrmem=&HH880 

KOH 


= 0 

TO i i 

2170 

iadrmem=&HKA00 

K()R 


= 0 

TO i i 


i adrmem = AiHKB80 

卜 OK 


= 0 

TO i i 

2190 

•^200 

iadrmem=&HKD00 

FOR 


= 0 

TO ii 

2210 

2220 

* 11111 レイ 

• 卜 

レ 

— 

シング 

2230 

1MT 





1：210 

TIMH=0 






iLg= ikl«t{i) : UOSUB 235D：NHXT 
flp= lRt\(i) : GOSUB 2400:NKXT 
i ， lp= l « t y ( i ) ： GOSL B 2^00 ： NKXT 
flp= lRLz(i)：GOSUB 24O0：NKXT 
rip= Ut.bl(i ) : GOSUB Z-U)0:SE\T 
f lp=lgt rd( i ) :(iOSUB 241)(): NKXT 
t Lp= i ) : GOSUB 2-100 ： NEXT 


夕の {§ き込み 11111 


235<}:Nt\T 
24O0 ： NH.\T 
240 0:NEXT 
2400：NEXT 
210 0：NEXT 
2350： NEXT 
2400: NEXT 
*^400 ： NEXT 
2400:NEXT 
2400： MEXT 
235 0：NEXT 



2250 
2260 
2Z70 
2280 
2290 
Z300 
2310 END 
2320 ' 

2330 ， /"// 

2340 


f1p= blue{ 
flp= red( 
f1p= green( 
t ' lp= ratrg ( 
i t.f?= i a n 

11111 


CALL &HC000: t.m = TlME 
KEY 0,.".: LOCATE 0,4 

h=INT( tm/ 3600 ) : m=INT( ( tm-h » 361)01/liU > : s = tm-h 本： 
hS = FN t$(h) : m$ = FN tS(m)：sS = FN tS(s) 

LOCATE 0,4: PR I NT hS mS sS 

IF FSO"" THEN KEY 0 , " 2 " + K$+CHRS (13) : RUN "G-I.SK" 


整数型データの*き込み ///// 


2350 
2360 
2:171) 
2380 
2390 
2400 
24 10 
24 20 
2130 
24 4 0 
2450 
2-IK0 


POKE iadrmem ,PEEK(iadritg) 

POKE iadrmem+1,PEEK(iadritg+1) 
iadrmem= iadrmem + il 
RETURN 

11111 実教型データの儋き込み 11111 

FOKH iadrmem ,PEEK(iadrfip) 

POKE iadrmem+1,PEEK(iadrflp+1) 

POKE iarlrmem + 2 , PHF ： K( iadrflp + 2) 
iadrmem=iadrmem+3 
RETURN 


• 4096 色 用 変更点 

1U8U OPTION SCREEN 5 ： WIDTH -10,25,0,1 : KLIST 0 
1 150 IF MKMS(&HD09l),3)=HtXCHR$( ， , CDA6D0 M ) THEN 1180 
1160 し OADM "PSET 41)96.Obj" 

1320 C し S 4 


リスト 4 グラフィック入出力 


10 * 

20 1 III "〆 

； H) • // G-LOAD 0-SAVE G-KILL // 

JU ' // by Ken.t II 

50 1 III III 

uu ' ////////////////////////////// 

70 ' 

80 CLEAR iHAKOOtUEKIN'T l 

90 LK MEMSI&.HAFU0,3 ) < >Ht\(.HKS( *'180 40k*') 


100 

PRINT 


1 10 

PRINT *•1) 

G-LOAD " 


^KIST 


1 : H) 

PRINT • 2) 

G-SAVE •• 

110 

Hk i ST 


150 

PRINT * 3) 

G-KI しし " 

160 

PRINT 


170 

HH1 NT " Stl.K( T 1) - 3) ： 

180 

-\S=lNKt\S(1) 


190 

PK! N T ： PRINT 


200 

A = VAL( *\$ ) 


210 

IF A>3 THEN 

tNU 

220 

ON A GOTO 27 

0,400,610 

230 

kND 


240 

9 


250 

， ///// G-LOAD ROUTISE 


260 ， 

2 70 DEKL'SROriHAFOiJ 

28U PRIST "(3- し OAl) ROUTINE'' 

290 INPUT ' INPIT KILE NAME : • . FS 

： H)0 UOSUH T6U 


THH\ L( ； ,\U'rTKASSKtH.<)b.j 


310 FOH 1=0 TO 5 
: J20 KKAD t\$ 

: J ： H) LOADM FS + V + FlS+'.^+EXS 
: M0 A = LSR0( I ) 

350 NEXT 
360 KN'D 
370 •• 

綱 ， 11111 G-SAVk ROUTINE 11111 
39M ' 

400 DEFLSRO=&HAF00 

410 PRINT "ti-SAVE ROUTINE" 

4 20 INPUT ..INPUT FILE NAME : .. . FS 

430 GOSUB 760 

440 ON ERROR GOTO 520 ： MKD1R FS 
450 FOR 1=0 TO 5 
460 A = USR0(1) 

470 READ EX$ 

480 A=USR0<I) 

490 SAVEM F$ + "/ ，， + Kl$ + " . M +KXS ,&HBOO0 ,&HEFFF 
500 NEXT 
510 END 

520IF ERHOS7 THEN PRINT "ERROR M ； ERR : END 
530 PRINT 

540 PRINT "CAUTION : ! File already exists 
550 PRINT "OVER WRITE ? (Y/N )"； 

560 KKY 0, : A$ = INKEY$(1> 

570* IF INSTRrYy" ,A$)=0 THEN END ELSE 450 
580 ' 

590 ' 11111 G-KILL ROUTINE ///// 

600 ' 


48 Oh ! X 1988.9. 


►ぉ つ， マルチ ウィンドウエディタ WINERAT つ て？じゃあこれを使えばポ ドリ ムスにひ 
とっ收びだ（いゃ，ロボットに变形するかな？}。 汴竹也（17> 识都府 














プリミティブ データ 


2, 

0 v 

1, 

o f 

20 

，& H 

10 9 

l, 

0 9 

0 

〇 , 

51, 

0, 

0, 

0 



l, 

0 ( 

1 

2, 

0, 

-1• 

o f 

20 

: &H 

10, 

l, 

0, 

0 

0, 

51, 

0 , 

0, 

0 


0, 

i, 

0 f 

1 

2, 

1, 

u, 

0, 

150 

: &H 

10, 

l, 

0, 

0 

0, 

51 f 

o t 

0, 

0 


0 f 

i, 

0, 

1 

2 f 

-1 f 

0, 

0, 

150 

f &H 

)0 V 

l, 

0, 

0 

0 f 

5 し 

0, 

o f 

0 


0 f 

i. 

o f 

1 

2 f 

0, 

0, 

1, 

650 

，& H 

10, 

l, 

o f 

0 

0, 

51, 

0, 

0, 

0 


0 f 

l, 

0 t 

0 

2, 


0 t 

-1 f 

-350 

• &H 

10» 

l, 

{) , 

0 

0, 

51 t 

0, 

0, 

0 


0, 

l, 

0, 

1 


15 分 


リスト日例3 ( Oh ! X ) 


リスト7例2 

EXAMPLE 2 by Ken.t III 


ステップ 

グ、乱数フラグ、ビクセル 


9000 ' 

9010 1 III 
9020 * 

10000 DATA 
10010 DATA 
10020 DATA 
10031) DATA 
10040 DATA 
10050 DATA 
10U6O DATA 
10070 ' 
10080 DATA 
10090 DATA 
10100 * 
10110 DATA 
10120 DATA 
10130 DATA 
10140 DATA 
10150 DATA 
lOltJI) DATA 
10170 DATA 
10180 DATA 
10190 DATA 
10200 DATA 
10210 DATA 
10221) DATA 
10230 DATA 
10240 * 約 


50, 

-50, 


2 , 

2, 


:’無限速光源、左後ろ上方から光 
:’ が来る。白色光 


.9 , .3, 

•9, .3, 


〇 , 

〇 » 


I 面 



ラグ、 


0 

0 

0 

0 

0 

0 

0 

0 

0 

0 

0 

0 


9000 r 

9010 ' III EXAMPLE 1 by Ken. 
9020 1 

10000 DATA 320, 200 
1UU1U DATA 160, 100, 480, 300 
lOOiJO DATA 0, 200, 0 

10030 DATA 0, 0, 500 

10040 DATA 0, 100, 500 
10050 DATA 1, l 

10060 DATA 1, 1, 4, 4 

10070 ' 

10080 DATA 0,-1, t ,-1, 
10090 DATA * 

10100 r 

10110 DATA 1, 0, 0, 500, 

10120 DATA 2, 0, 1, 0, 

10130 DATA < 

10140 ' 約 7 分 


9000 ' 

9010 1 //////////////////////////////// 
9020 * /// III 
9030 ， // Sample Data 0 h ! X // 
9040 ' t/ by Ken.t // 
9050 ' 11/ III 
9060 * //////////////////////////////// 
9070 ' 


610 PRINT "CAUTION !!" 

620 PRINT M G-KiLL ROUTINE !'" 

630INPUT M INPUT FILE NAME : ",F$ 

640 PRINT 

650 PRINT "KILL " ； F$；" ? (Y/N ) n ； 

660 KEY 0, ： A$ = INKEY${1) 

670 IF INSTR{ M Yy'* ,A$)=0 THEN END 
680 GOSUB 760 
690 FOR 1=0 TO 5 
700 READ EX$ 

710 KILL F$ +，./” + FlS + ... "+EXS 
720 NEXT 
730 HMDIR F$ 

740 END 
750 1 

760 A=INSTR(FS,"：") 

770IF AO0 THEN FlS = R1GHT$ ( F$ , LEN{ F$ )-2 ) 
780 RESTORE 810 
790 RETURN 
800 1 

810 DATA BL0,RE0,GR0,BL1,RE1,GR1 


リスト 5 グラフィック転送ルーチン 


ELSE F1$=FS 


AF00 

AF08 

AF10 

AF18 

AF20 

AK28 

AF30 

AF38 

AF40 

AF48 

AF50 

AF58 

AF60 

AF6B 

AF70 

AF78 


18 04 
EE 02 
AF EB 
3E 07 
1A FK 
DC 40 
0F IE 
0B 04 
F5 C5 
E6 EF 
C5 01 
10 ED 
3K 0D 
C3 C3 
3F 1C 
B3 87 


0E 79 
C2 60 
2168 
04 ED 
06 D2 
AF D4 
00 ED 
ED A3 
01 D0 
ED 79 
D0 IF 
79 Cl 
DD E9 
C3 C3 
10 AD 
00 00 


18 02 
AF 79 
AF 01 
A3 3D 
64 AF 
4F AF 
59 ED 
3D 20 
IF 3A 
Cl FI 
3A D6 
FI D6 
3E 05 
C3 C3 
00 BO 
00 00 


0E 7D 
32 6E 
80 IF 
20 FA 
FE 03 
3C 0F 
79 3E 
FA C9 
D6 F8 
C9 F5 
F8 F6 
03 C9 
DD E9 
7D FF 
9A CF 
00 00 


48 

DA 

72 

30 
04 
E8 
17 
BF 
B2 
AB 
B3 
CA 
1A 
OE 

31 
3A 


SUM ： A6 6D 7E E6 6E 73IB 80 DB60 


剣をビシバ 
8 ) 神奈川県 
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10000 

10010 

10020 

10030 

10040 

10050 

10060 

10070 

10080 

10090 

10100 

10110 

10120 

10130 

10110 

10150 

10160 

10170 

10180 

1U19U 

10200 

10210 

10220 

10230 


► 今月のゼリアードワンポイントアド 
シ振ると …… 縄跳びをする。 


DATA 

:} 2« 

,200 




DATA 


0 t 100, 640, 300 

DATA 


0, 

0, 

0 


DATA 


0 f 

0 f 500 


DATA 


0, 100, 5U0 


DATA 


1 , 

1 



DATA 


1 9 

1, 

4, 

4 : 

DATA 

0, 

-1, 

光 1 

源 

-l, 

1, 

DATA 

本 









プリ 

ミテ 1 

DATA 

2, 

2, 

1 f 

o f 

420, 

DATA 

2, 

-2 f 

-1 f 

0, 

-180, 

DATA 

2, 

0, 

0, 

-1 1 

-500, 

DATA 

2, 

0, 

1, 

0, 

90, 

DATA 

2, 

0, 

-1 # 

0 9 

95, 

DATA 

2, 

0, 

0, 

1 f 

580, 

DATA 

2, 

2, 

1 , 

0, 

145, 

DATA 

2, 

-1 , 

1 9 

o f 

-93, 

DATA 

Z , 

0, 

-1 f 

o f 

95, 

DATA 

2, 

0 f 

0, 

-1 , 

-500, 

DATA 

2, 

0, 

0 9 

1 1 

580, 


ぐイス 。8 キーを利 1 しっぱなしにして , 
小沢削一 （1 


心 

中囲 

の iu 点 


フ 

ブ数 

ヅ乱 

テ. 

スグ 

スラ 

ーフ 


面示点照レ削 
幽表枳参 t 卜分源1 , 


0 0 0 0 40 

4 〇 〇 

5 5 5 
. )tl 

0 0 0 011 •< 
〇 〇 〇 〇 
012 1 


0 0 0 0 011 
2 0 0 
312 


スラ 
点 ーフ 
点照 レ fl 
祝黎上卜分 


る 

す 

V 

表 

こ 


を 

心囲 

中 S くるくビ 
の^ «* ぇ動 • 
面？&<:«与をぅ 
形99: a ){ に (91 使 
投,2)!00当彩を 
79.05•通投数 
に (4 uu 0’< つ乱 
心)-, 2(0 点ず、 
中 00( u をす1る 
の,1を点示がす 
面60点照を点削 
幽 ( 1視麥上視分 














































10240 

DATA 

2, 

0 f 

1 f 

0, 

90, 

0, 

• 9, 

• 3, 

.5, 

1, 

13 

10250 

DATA 

2, 

1, 

-1, 

0, 

207 , 

0, 

.9, 

• 3, 

.5 , 

1, 

14 

10260 

DATA 

2, 

-2, 

-1, 

0 f 

-455, 

0, 


• 3, 

.5, 

1, 

15 

10270 

DATA 

2, 

0, 

0 9 

-1, 

-500, 

0 f 

.9 f 

.3, 

.5, 

1. 

16 

10280 

DATA 

2, 

0, 

0 9 

1 t 

580, 

0, 

.9, 

• 3, 

.5, 

1, 

12 

10290 

10300 

DATA 

4 , 

60, 

90! 

500, 

0 9 

0 t 

• 9, 

• 3, 

.5, 

1, 

19 

10310 

DATA 

0, 

-260, 

0 f 

540, 

0, 

0, 

0, 

0, 

0, 

0, 

0 

10320 

DATA 

4 , 

15, 

60, 

500, 

0 f 

0 f 

• 9, 

.3, 

.5, 

1, 

-21 

10330 

DATA 

0, 

-260, 

0 f 

540, 

e 9 

0 f 

0, 

0, 

0, 

0, 

0 

10340 

DATA 

2, 

0, 

0 9 

-1, 

-500, 

0, 

.9, 

• 3, 

.5, 

1, 

22 

10350 

DATA 

2, 

0, 

0, 

1, 

580, 

0, 

.9, 

• 3, 

.5, 

1, 

17 

10360 

10370 

DATA 

2, 

0, 

0, 

-1, 

-500, 

0 9 

.9, 

• 3, 

.5, 

1, 

24 

10380 

DATA 

2, 

0, 

0 9 

1, 

580, 

0 f 

.9, 

.3 9 

.5, 

1, 

25 

10390 

DATA 

2, 

1, 

0 y 

0 f 

-150, 

0 t 

.9, 

.3, 

.5, 

1, 

26 

10400 

DATA 

2, 

-1, 

0 f 

0 f 

190, 

0 t 

.9, 

• 3, 

.5, 

1, 

27 

10410 

DATA 

2, 

0, 

1 f 

0, 

90, 

0, 

.9, 

.3 f 

.5, 

1, 

28 

10420 

DATA 

2, 

0, 

-l f 

0, 

95, 

0 9 

• 9, 

• 3, 

.5, 

1, 

23 

10430 

10440 

DATA 

2, 

0, 

0 f 

-l, 

-500, 

0 9 

.9, 

.3, 

.5, 

1, 

30 

10450 

DATA 

2, 

0 t 

0 9 

1, 

580, 

0 9 

.9, 

• 3 f 

.5, 

1, 

31 

10460 

DATA 

2, 

-1, 

0 9 

0 f 

110, 

0 t 

.9, 

.3 f 

.5, 

1, 

32 

10470 

DATA 

2, 

1, 

0, 

0, 

-70, 

0 f 

.9 f 

• 3 9 

. 5 i 

1, 

33 

10480 

DATA 

2, 

0, 

1 f 

e 9 

-20, 

0, 

.9, 

• 3, 

.5, 

1, 

34 

10490 

DATA 

2, 

0, 

-1, 

0 f 

95, 

e f 

• 9, 

.3, 

.5, 

1 t 

29 

10500 

10510 

DATA 

3, 

0, 

o f 

It 

60 9 

0, 

.9, 

• 3 t 

.5, 

1, 

37 

10520 

DATA 

0, 

-130, 

-20 f 

500, 

0, 

o f 

0 f 

0 9 

0, 

0 , 

0 

10530 

DATA 

3, 

0, 

0, 

1 f 

20, 

0, 

• 9, 

• 3, 

.5, 

l, 

-39 

10540 

DATA 

0, 

-130, 

-20, 

500, 

0 t 

o f 

0 t 

0, 

0, 

0, 

0 

10550 

DATA 

2, 

0, 

0, 

一し 

-500, 

o f 

.9, 

.3, 

.5, 

1, 

40 

10560 

DATA 

2, 

0 f 

0, 

1 f 

580, 

r 0 • 

.9, 

.3, 

.5, 

1, 

41 

10570 

DATA 

2, 

0 f 

-l . 

0 t 

20.5, 

0, 

.9, 

• 3, 

.5, 

1, 

42 

10580 

DATA 

2, 

-1 f 

0 9 

0, 

130, 

0, 

.9, 

• 3, 

.5, 

1, 

35 

10590 

10600 

DATA 

2 , 

0, 

0, 

-1, 

-500, 

0, 

• 9, 

.3, 

.5, 

1, 

44 

10610 

DATA 

2, 

0, 

0, 

1, 

580, 

0 , 

.9, 

• 3, 

.5, 

1, 

45 

10620 

DATA 

2, 

0, 

1, 

0, 

40, 

0, 

.9, 

• 3, 

.5, 

1, 

46 

10630 

DATA 

2, 

0, 

-1, 

0 f 

0, 

o t 

.9, 

• 3, 

.5 , 

1, 

47 

10640 

DATA 

2, 

1 9 

0 t 

0, 

-129. 

5, 0, 

• 9, 

.3 f 

.5, 

1, 

48 

10650 

DATA 

2, 

-1, 

0 f 

0 f 

151, 

0 f 

• 9, 

• 3 t 

.5, 

1, 

43 

10660 

10670 

DATA 

1, 

-30, 

-70 f 

520, 

20, 

0 f 

.9, 

• 3, 

.5, 

1, 

0 

10680 

DATA 

4 , 

20, 

67.5, 

20 f 

0 f 

0 v 

.9, 

.3, 

.5, 

1, 

0 

10690 

DATA 

id, 

-30, 

22.5, 

520, 

0, 

0 f 

0, 

0 f 

0, 

0, 

0 

10700 

10710 

DATA 

2, 

<)• 

し 

0, 

-90, 

0, 

• 5, 

• 7, 

.9, 

1, 

0 


10720 * 

10730 DATA * 


リスト g 例4 


10000 

10010 

10020 

10030 

10040 

10050 

10060 

10070 

10080 

10090 

10100 

10110 

DATA 

DATA 

DATA 

DATA 

DATA 

DATA 

DATA 

DATA 

DATA 

DATA 

320, 
0, 
20, 
0, 
0, 
t , 

1, 

0, 

1, 

* 

200 

0, 1 
100, 

0, 

100, 

1 

1, 

-1, 

0, 

639, 

150 

0 

30 

4, 

2, 

100, 

399 : , 

4 : , 

-1, 1 

1, 1 

CENTER 

HANNL 

SITEN 

SANSHOUTEN 

UE 

KAIZOUDO 

MODE 

, 1, 1 

, 1, 1 


KOUGEN 

HEIKOU 

TEN 


10120 

DATA 

3, 

0, 

10, 

0,130 

, 2,. 




1, 

3 

f ENBAN 

10130 

DATA 

0, 

2, 

0, 

0, 0 

, 0. 

0, 

0, 

0, 

0, 

0 


10140 

DATA 

3, 

0, 

10, 

0, 85 

, 3, 

1, 

.8, 

.5, 

1, 

-5 

•ANA 

10150 

DATA 

0, 

2, 

0, 

0, 0 

, 0, 

0, 

0, 

0, 

0, 

0 


10160 

DATA 

2, 

0, 

1, 

0, 0 

, 3,. 

2, 

1, 

.8, 

1, 

6 

f JOUMEN 

10170 

DATA 

2, 

0, 

1, 

0, -8 

, 3, 

1, 

1, 

1, 

1, 

-7 

1 KAMEN 

10180 

DATA 

3, 

0, 

1, 

0,17 

, 2, 

1, 

1, 

1, 

1, 

-9 

»KOANA 1 

10190 

DATA 

0, 

110, 

0, 

0, 0 

, 0, 

0, 

0, 

0, 

0, 

0 


10200 

DATA 

3, 

0, 

1, 

0,17 

, 2, 

1, 

1, 

1, 

1, 

-11 

1 2 

10210 

DATA 

0, 

-110, 

0, 

0, 0 

, 0, 

0, 

0, 

0, 

0, 

0 


10220 

DATA 

3, 

0, 

1, 

0,17 

, 2, 

1, 

1, 

1, 

1, 

-13 

• 3 

10230 

DATA 

0, 

0, 

0, 

1 10, 0 

, 0. 

0, 

0, 

0, 

0 , 

0 


10240 

DATA 

3, 

0, 

1, 

0,17 

, 2, 

1, 

1, 

1, 

1, 

-15 

4 

10250 

DATA 

0, 

0, 

0, 

-110, 0 

, 0, 

0, 

0, 

0, 

0, 

0 


10260 

DATA 

3, 

0, 

1, 

0,17 

, 2, 

1, 

1, 

1, 

1, 

-17 、 

•KOANA 1 1 

10270 

DATA 

0, 

78, 

0, 

78, 0 

, 0, 

0, 

0, 

0, 

0, 

0 


10280 

DATA 

3, 

0, 

1, 

0,17 

, 2, 

1, 

1, 

1, 

1, 

-19 

, 2 

10290 

DATA 

0, 

78, 

0, 

-78, 0 

, 0, 

0, 

0, 

0, 

0, 

0 


10300 

DATA 

3, 

0, 

1, 

0,17 

, 2, 

1, 

1, 

1, 

1, 

-21 

, 3 

10310 

DATA 

0, 

-78, 

0, 

78, 0 

, 0, 

0, 

0, 

0, 

0, 

0 


10320 

DATA 

3, 

0, 

l , 

0,17 

, 2, 

1, 

1, 

1, 

1, 

-1 

, 4 

10330 

DATA 

0, 

-78, 

0, 

-78, 0 

, 0, 

0, 

0, 

0, 

0, 

0 


10340 

DATA 

2, 

0, 

1, 

0, -60 

,18, 

1, 

.5, 

.3, 

1, 

0 

， JIMEN 

10350 

DATA 

0, 

53, 

0, 

0, 0 

, 0, 

,9, 

.7, 

1,. 

8, 

0 


10360 

DATA 

2, 

0, 

0, 

1,-140 

, 3,, 

.5, 

1, 

.8, 

1, 

0 

f KABE 

10370 

10380 

10390 

DATA 

DATA 

1, 

* 

0, 

20, 

0, 32 

, 3,, 

,5, 

1, 

.1, 

1, 

0 

^YUTAI 


リスト10 turbo RAY TRACER ソースリスト1 


0000 

OOUV 

0000 

0000 

0000 

0009 

0UOU 

0000 

0000 

0000 

0000 

0U0U 

0000 

OOUO 

0000 

C000 


/////////////////////////////// 
/// /// 

// Ray Tracer Type X // 

// programmed by Ken.t // 

/// /// 

/////////////////////////////// 

DEPRT EQU 1754H 

BRKCKS EQU 2V)D5H 

ASCHL EQL 4715H 


CURX 

CURY 

WKIFD0 


EQU 

EQU 


OFADFH 

0FAE0H 

0H8U6H 


ceoo 

0000 

C00O C3 06 CO 

C003 

C0O3 

CO03 

C003 C3 75 CO 

C006 

C0O6 

C006 

C006 

C0O6 2A OA DB 
0009 HD 5B 3C 
C0OC DB 
C0OD B7 
ceOE HD 52 
CO 10 EB 


18 

19 ； 

20 

21 : 

22 : /// 

23 ； 

24 

25 ； 

26 ； /// 

27 ; 

28 START : 

29 

30 

31 

32 

33 


OFFSET 4EO0H-OCOOOH 
JP START 

continue /// 


JP CONT 

main loop /// 


OK A 

SBC HL,DH 

EX DE.HL 


50 Oh! X 1988.9. 


►ある VTR のコピー 「残り時 III ] の出ないビデオなんてカボチヤです…… j 。 だったら，おたく 
のメーカーはついこの 問までカボチヤを売っとったんかいな。 n 本の メーカーの 無改任さ 
をよく表した コピー だと思います。 渡瀬愤一郎千葉県 




































coil 2\ 02 DB 
0014 B7 
C015 ED 52 
CO17 22 44 DB 
C«1A 

COIA 08 DB 
C01I) t*D 5B 3A 
C020 DB 
C021 B7 
CO 22 HD b2 
C024 ED SB 00 
C027 DB 
C028 B7 
C029 ED 52 
C02B Zi 42 DB 
C02E 2A 珍 2 DB 
C031 HD 5B 44 
C034 DB 
C0J5 B7 
C036 ED 52 
C03811 FC DB 
C03B 0115 47 
C03E DF 
C03F 3£ 00 
C04132 DF FA 
C044 3E 02 
C046 32 EO FA 
C049 015417 
C04C OF 
C04D 

C04D 2A 42 DB 
C050 ED 5B 00 
0053 DB 
C05419 
C05511 FC DB 
C058 01 15 47 
C05B DF 
C05C 3E 00 
C05E 32 DF FA 
C0613H D1 
C063 32 BO FA 
C066 015417 
C069 DF 
C06A 

C06A CD AF CO 
C06D CD El CE 
C07O 

C076 01 D5 20 
0073 DF 
C074 C8 
C075 

C075 2A 42 DB 
C078 ED 5B 3A 
C07B DB 
C07C B7 
C07D ED 52 
C07F 22 42 DB 
C082 ED 5B 00 
C085 DB 
0)8619 
C087 HD 5B 04 
C08A DB 
C08B B7 
C08C ED 52 
C08E F2 4D CO 
C091 

C091 2A 44 DB 
C094 ED 5B 3C 
C097 DB 
C09819 
C099 22 44 DB 
C09C ED 5B 
CU9F OB 
EH 

C0A1 B* 

CO\VJ EU 52 
U，\4 kh SB 
い，羲 7 DB 
C 0A8 Hi 
COA^ HD 
lUAH YY 1\ CO 
LOAt 19 
LOAF 
CO\K 

COAI- 

CDAF ID tA CO 
COB*i! 

COBi! 

C0B2 

CUU2 tl) BK Cl 
COB5 ：<A 73 DB 
C0B8 07 
C0H9 : <8 2^ 
COBB 

COBB CD 63 C2 
l«BE Cl) 78 C2 
fO(1 CD l)b C2 
COC 4 
C0«. 4 
C0C4 

COCI 3A 3k DB 
C0C7 SZ 50 DU 
COLA 

COt A CD 4E l J 
t OCD CU 8D 
COUO : JD 
C0D1 CM 31 C4 
C0D4 CD bK CM 
C0D7 21 5U DB 
CODA 35 
« ODB F2 CA tO 
CODE 

CUDb CD HI CJ 
C0E131) 

C0E2 28 CE 
C0K4 

C0E4 CD A8 Cl 

C0E7 C3IE C5 

COHA 

COHA 

COHA 

COfcA 

COEA 21OC DB 
COKD 1 I 8A DB 
COFO CD 2E CB 
C0F3 21 A5 DB 
C0F6 CD 41 CB 
C0F9 CO 41 CB 
COFC CD 41 CB 
COFF 21 CC CE 
C102119C DB 
C105 ED AO ED 
Cl08 AO EO AO 
C1UB 21 CC CE 
C10E ED AO ED 
Clil A0 HD AO 
C114 21 CC CE 
Cl17 ED AO ED 
CllA AO ED AO 
CUD 

Cl ID ED 5B 44 
C120 DB 


34 

35 
：«6 

卜丄 Sl 

40 

41 

42 

43 

44 

45 
16 

47 

48 

49 

50 

51 

52 

53 

54 

55 

56 

57 
5B 

59 

60 ; 

61 MAI N2 

62 

63 

64 

65 

66 

67 

68 

69 

70 

71 

72 

73 ; 

74 

75 

!5 •• 

78 

79 

80 ; 

81 CONT 

82 

83 

84 

85 

86 

87 

88 

89 

90 

91 

92 ; 

93 

94 

95 

96 
Hi 

yH 

99 

100 

101 

10Z 
103 
KM 
105 
IU6 ; 

107 ； /" 

l OH : 

10^ 1*01 ST ： 

nu 

111； 

112 ； /// 

m to.NTi 

115 

116 
117 

1 IB ； 

119 

120 
m 
1^2 ； 

1Z3 ； /// 

m ； 

125 
1^6 
127 ； 

FOINV2 

129 

130 

131 
IS2 

m 

U4 
1.55 
I3t» ； 

137 

138 

139 

140 ； 

141 P01NT3 

142 

143 ； 

144 ； /// 

145 ； 

Mti BEGIN: 

147 

148 

149 

150 

151 

152 

153 

154 

155 

156 

157 

158 


159 

160 

161； 
162 


LD HL,(XCENTYJ 

OR A 

SBC HL.DE 

LD (XY),HL 


LD 

LD 


OH A 

SBC HL»DE 

LD DE.(XCENTX) 


OR A 

SBC HL.DE 

LD (%X),HL 

LD HL,(%CENTV) 

LD DE,(%Y) 


OR 

SBC 

LD 

LD 

RST 

LD 

LO 

LD 

LD 

LD 

RST 


HL.DE 

0E.9ACC0 

BC.ASCHL 

18H 

A,0 

(CURX),A 
A,2 

(CURY) V A 
BC.DEPRT 
18H 


t •ヒ 


HL,(XX) 

DE,(%CENTX) 


ADD 

LD 

LD 

RST 

LD 

LD 

LD 

LD 

LD 

RST 


HL.DE 
DE.fACCO 
BC f ASCHL 
18H 
A,0 

(CURX),A 
A,1 

(CURY),A 

BC.DEPRT ； X f t.O J ヒ篇ウシ • 
18H 


CALL POINT ； iffj ノ ケイ▼ン 

CALL IFPART : 7 • ン ¢7 

LD BC,BRKCKS ； 7 •レーク 

RST 18H 

RET Z 


HL,(%X) 
DE,(XXCT) 


OR A 

SBC HL f DE 

LD (%XI,HL 

LD DE,(%CENTX) 

ADD HL.DE 

LD DE t (%XS) 

OR A 

SBC HL t DE 

JP P,MA1N2 


LD 

LD 


HL,(%Y) 
DH,(XYCT) 


ADD 

LD 

LU 

t\ 

UR 

sm: 

LV 


HL,DH 
(%Y).HL 
DH, l%C：ENTYl 

DH.HL 

A 

HL t DH 
DE,l%YS) 


OH A 

SBC HL,Ufc 

JP P,MA1N 

KKT 

i ，テン / ザ <1 •ノ /// 


CALL BKCIS 

ハンン t J Iff 

CALL CROSS 

LD A.(fD]ST-fn ; n 竹ン r rwn 

HL( A 

JR t ,f>OJNT：J 

CALL SKTHNT ； n ウテンノブイサン 

CALL SHTVCT ；ハンシャへクトルノケイマン 

CALL TRNSCL ••化了 ••少ヲレけパ 

” 竹•ンノ K-r /// 

LU A, UNLGT) 

LU i XLPT).A 

CALL SKTLGT ； コウケ - ンヲム，へ-， 

(.AIL BKH! ；，イド 

DfeC A 

CALL NZ, SHADOW : UT ヲシ今へ • » 

CALL tOLOH : ヒ no パス 4 イ U ヲ f ►メル 

LU HL.KLPT 

UH(. (HL) 

JP P, POINTS ； n ウン ノ W ， • ゲルーフ * 

CALL MIHROH 

DEC A 

JR Z.P01NT1 ； ハパパ M t うル • フ • 

CALL SHTCOL 

JP D1SP :ず v テンヒ 》 勺シ . 

パキイ /// 


LD HL.irEYHX 

LD DE.fPSTX 

CALL MMMOVE 

LD HL.fBL 

CALL STORK0 

CALL STOREO 

CALL STOREO 

LD HL,#COSSTl 

LD DE,«RBL 

LD1 ： L1>I ： LD1 

LD HL,#CONSTl 

LDI ： LDI ： LD1 

LD H し , tCONSTl 

LDItLDI : LD1 


LD 


DE,1%Y) 


0121 21 CF DB 
Cl24 CD 81 CB 
Cl27 21 CF DB 
C12A 1121 DB 
CUD CD 4B CB 
C130 

CU0 ED 5B 42 
C133 DB 
0134 21 CC DB 
C137 CD 81 CE 
C13A 21 CC DB 
C13D 1J IE DB 
CHO CD 4B CB 
C143 

C143 2124 DB 
0146 11 AE DB 
C149 CD 2E CB 
C14C 21 AE DB 
C14F 11 CC DB 
Cl62 CD E9 CA 
C155 

C155 212D DB 
C158 CD 25 CB 
C15B 21 FC DB 
C15E 11 CF DB 
0161 CD EH CA 
C1B4 21 AE DB 
C167 CD B1 CA 
C16A 2!15 DB 
C16D CD 25 CB 
0170 21 AE DB 
C173 CD B1 CA 

cm 

C!76 21 AE DB 
C179 CD 25 CB 
C17C 21 FC DB 
C17F CD 17 CB 
C1B2 CD 94 CC 
0185 21 AE DB 
C18811 FC DB 
C18B C3 D7 CA 
C18E 
C18E 
C18E 
C18E 

C18E 21 AE DB 
C19111 D8 DB 
C194 CO 2E CB 
C197 

C197 3E 81 
C199 32 72 DB 
CISC 3D 
(19D : i2 73 UU 
C l AO 

ClAO 3A 40 DB 
C1A3 32 4C DB 
C1A6 

C1A6 3A 4C DB 
C1A9 CD 8A C9 
CtAC 3A 4C UB 
CMAF 2) 00 DF 
C1B2 CD D3 Cy 
C1B5 B7 
C1DU 28 3D 
C1BH 2\ 3E CA 
C1BB CD 33 «A 
C1BH 

C1UH 21 CC CE 

C1C1116F DB 

C1C4 CD 15 CE 

C1C7 2C 

CIC9 

CIC9 

C1C9 

C1C9 

CIC9 

CIC9 CD FD Cl 
C1CC 3A 70 DB 
C1CP 07 
C1D0 38 23 
C1D2 

CID2 3A 73 DB 
CID5 07 
C1D6 38 OB 
C1D8 

C1D8 216F DB 
C1DB 1172 DB 
CIDE CD IS CE 
C1E13012 
C1E3 

C1E3 216F DB 
C1R61i 72 DB 
C1H9 ED A0 ED 
C1EC AO ED AO 
C1EF 3A 4C DB 
C1F2 32 4A DB 
C1F5 

C1F5 214C DB 

C1F8 35 

CiF9 F2 A6 Cl 

CIFC C9 

CIFD 

C1FD 

CIFD 

CIKD 

CIFD 3A 4C DB 
C20B 21 00 ED 
C203 CD D3 C9 
C206 B7 
C207 C8 
C208 

C208 21 D8 DB 
C20B CD 25 CB 
C20E 21 FC DB 
C211116F DB 
0214 CD E9 CA 
0217 21 8A OB 
C21A CD 80 CA 
C21D 21 CC DB 
C220 CD 2A CB 
C223 3A 4C DB 
C226 32 4E DB 
C229 

C229 3A 4E DB 
C22C 21 00 ED 
C22F CD D3 C9 
C232 Ctf 7C 
C234 28 92 
C236 AF 
C237 95 
0238 
C238 3D 
C239 32 4B DB 
C23C ED 5B 4C 
C23F DB 
C240 BB 
C241 C8 
0242 F5 
C243 21 00 DF 
C246 CD D3 C9 
0249 2152 CA 
C24C CD 33 CA 
C24P FI 


CA し L 


HL.fSHRl 
FLTHEX 
LD HL.tSBRl 

LD DH,#STHPY 

CALL MUL 

LD DE,(%X) 


CALL 


98 

99 
200 
201 
202 

203 

204 

205 

206 CROSS : 

207 

208 

209 

210 SCROSS : 

211 
212 
213 
2H 

215 : 

216 

217 

218 ； 

219 CROSS1 

22! 

222 

224 

225 

226 

227 

228 ； 

229 

230 

231 

232 

233 

234 

235 

236 

237 

238 

239 

240 

241 

242 ; 

243 

244 

245 

246 ； 

247 

248 

249 

250 
251; 

252 CROSS2 

253 

254 

255 

256 

257 ； 

258 CR0SS3 

259 

260 
261 
262 


HL,#SBRO 
FLTHEX 
HLitSBRO 
LD OH.irSTEPX 

CALL MUL 

LD HL,#WX 

LD DE,#VX 

CALL MMMOVE 

LD HLttVX 

LD DE,#SBRO 

CALL MMHUL2 

LD HL.tHX 

CALL MMMOVEO 

LD HL, 事 ACC0 

LD DE.tSBRl 

CALL MMMUL2 

LD HL.fVX 

CALL AAADD1 

LD HL.tCX 

CALL MMMOVEO 

LD HL.fVX 

CALL AAADD1 

LD HL,«VX 

CALL MMMOVEO 

LD HL,#ACCO 

CALL MLADO 

CALL SQR 

LD H し , 》VX 

LD DE,#ACCO 

JP DDD1V2 

iff 3 今テン »• 7 秦力 ►• ウ勿シラへ-ル /// 


LD 

LD 

CALL 


HL r #VX 

DE,tSBR4 

MMMOVE 

A.61H 
(#DIST),A 


A.tXNPRMT) 
(XCNT),A 



LD 

LD 

CALL 


LD 

LD 


A,(#DISTO )； 
8FH 

NC,CROSS3 
AND 

A,(tDlSTOfl) 

C.CR0SS3 

A, (»DIST-fl) 

C.CR0SS2 

HL,#DIST0 

DE,#DIST 

CMP 

NC,CROSS3 

HL^fDISTO 
DE.fDIST 
: LD1 

A,(%CNT) 
(XCRSPHMT),A 

HL,%CNT 

(HL) 

P,CROSS1 


-A- -7D- X ラー 3 7t^* ，， 


263 

264 

265 AND ： 

266 

267 

268 
269 
27® 

271 ； 

272 

273 

274 

275 

276 

277 

278 

279 

280 
281 
282 

283 ； 

284 AND1 

285 

286 

287 

288 

289 

290 

292 AND2 

293 

294 

295 

296 

297 

298 

299 

300 

301 

302 


/// アバ • ヲ W III 


A, (%CNT) 

HL.XAK 

INTDIM 


HL,tSBR4 
MMMOVE0 
HL,tACCO 
DE f fDISTO 
HMMUL2 
HL,#PNTX 
AAAOD0 
HL,»SBR0 
MMMOVE1 
A,IXCNT) 
(XPNT),A 

A,(%PNT) 
HL,XAF 
INTDIM 
ハ H 

Z V AND2 


(XPNT) f A 
DE f (*CNT) 


HL,%KPRMT 
INTDIM 
HL,LMTTBL 
GOSUB 


►や一つと r Choppy Zepherj が終わりました。多少ブログラムを害き換えたりして，やつ 
と長年の苦労が報われました。 田頭修（ 16 > 広岛限 
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HL f #LX 
DE f «SBR4 
MMMOVE 
A,(%CRSPRMT) 


LD 

LD 

CALL 

LD 

PUSH 

• ! !. 

POP 

LD 

LD 

RLCA 

LD 

RET 

LD 

OR 

JR 

LD 

LD 

CALL 

RET 


LD HL,#LWLGT 

LD DE,#BRIGHT 

LDI : LDI : LD1 


DY- ニナ， f ル方す一 III 


XOH A 

LD (fHILGT),A 

INC A 

RET 


/// 

SHADOW: 


522 

523 

524 

525 

526 

527 

528 

529 

530 

531 

532 

533 

534 

535 

536 

537 

538 

539 

540 

541 

542 

543 

544 

545 

546 

547 

548 

549 

550 

551 

552 


〆// 


553 

554 

555 

556 

557 

558 

559 COLOR 

560 

561 

562 

563 

564 

565 

566 

567 

568 

569 

570 

571 

572 

573 

574 

575 

576 

577 

578 

579 


LD HL.tHILGT 

CALL STORE0 

RET 


HL, 雜 BLBUF 

MHHOVEO 

HL, 參 ACC0 

DE,#BRIGHT 

MMMUL2 

HL,tACCO 

DE, 参 HILGT 

AAADD2 

HL,#SBR0 

MMMOVE1 

A,(%LPT) 

HL,#LGTBL 

D1MOVEL 

HL^SBRO 

MMMUL0 

HL,tRBL 

MMMUL0 

HL f *BL 

AAADD1 


LD 

JP 


580 

581 

582 SETCOL 


/// PSET ル - チンニオクルテ•-タヲモトメル /// 


444 

445 

446 

447 

448 

449 BRHI ： 

450 

451 

452 

453 

454 

455 

456 

457 

458 

459 

460 

461 

462 

463 

464 

465 

466 

467 

468 

469 

470 ； 

471 

472 

473 

474 

475 ； 

47t> BRHH) 

477 

478 

479 

480 

481 

482 

483 

484 ; 

485 

486 
4H7 

488 

489 

490 : 

491 BRIU1 

492 

493 

494 

495 

496 

497 

498 

499 

500 

501 

502 ； 

503 BRHI2 

504 

505 

506 

507 


XOR A 

LD (IHILGT) f A 

LD HL,#CONST02 

LD DE f #LWLGT 

LDI ： LDI：LDI 


LD 


HL,#RX 
MMMOVE0 
HL, 春 LX 
DE, 毒 BRIGHT 
MLAD1 
HL 

HL f #VX 
MMMOVE0 
HL V #RX 
MLADO 


A,(HL) 
BOH 
(HL),A 


{ 雄 LWIGT>,A 

HL,#VX1 

MMMOVE0 

HL,#LX 

DH.tHILGT 

MLAD1 

DE,fCONST09 
CMP 

NC.BRHI2 


LD (HL),A 

JR BRHH 


CALL 

JR 

EX 


C.BRHI3 

DH 9 HL 


LDI:LDI：LDI 


CALL 


HL.tHILGT 

DE,#CONST10 

MUL 

DE,fCONST9 

SUB 


HL 9 #BR1GHT 
DE, 参 LWLGT 
CMP 
A,0 
NC 

DE f HL 
LDI:LDI：LDI 


CALL 


RET 


C3871175 DB 
C38A C3 D7 CA 
C38D 
C38D 
C38D 
C38D 
C38D AF 
C38E 32 7B DB 
C39121 D2 CE 
C39411 7E DB 
C397 HD A0 ED 
C39A AO ED AQ 
C39D 2181 DB 
C3A0 CD 25 CB 
C3A3 2193 DB 
C3A61178 DB 
C3A9 CD ID CB 
C3AC E5 
C3AD 21 AE DB 
C3B0 CD 25 CB 
C3B3 2181 DB 
C3B6 CD 丨 7 CB 
C3B9 23 
C3BA 7H 
C3BB 07 
C3BC El 
C3BD 38 05 
C3RF 
C3BF 23 
C3C0 7E 
C3C1 HE 80 
C3C3 77 
C3C4 

C3C4 3A 60 DB 
C3C7 E6 OF 
C3C9 B7 
C3CA 2B 13 
C3CC 3D 
C3CD 28 49 
C3CF 3D 
C3D0 28 OD 
C3D2 

C3D2 11 C9 DB 
C3D5 2178 DB 
C3D8 CD 4B CB 
C3DB AF 
C30C 32 7E DB 
C3DF 

C3DF 21 B7 DB 
C3H2 CD 25 CB 
C3E5 2193 DB 
C3E8117B DB 
C3EB CD ID CB 
C3EE 11 1)5 CE 
C3F1 CD 15 CE 
C3F4 30 04 
C3F6 AF 
C3F7 77 
C3F818IE 
C3FA 

C3FA 11 CC CE 
C3FD CD 15 CE 
C40O 38 07 
C402 EB 
C403 ED A0 ED 
C406 A0 ED A0 
C409 

C409 217B DB 
C40C 11 D8 CE 
C40F CD 4B CB 
C41211 DB CE 
C415 CD ID CD 
C418 

C418 2178 DB 
C41B 117E UB 
C41E CD 15 CE 
C4213E 00 
C423 DO 
C424 KB 
C425 ED AO ED 
C428 AO ED AO 
C42B AF 
C42C 32 7B DB 
C42F 3C 
C430 C9 
C431 
C431 
C431 
C431 

C4312193 DB 
C43411 D8 DB 
C437 CD 2E CB 
C43A 3A 4A DB 
C43D F5 
C43E CD 97 Cl 
C441 FI 
C442 32 4A DB 
0445 3A 73 DB 
C448 07 
C449 3E 00 
C44B D8 
C44C 3A 52 DB 
C44F B7 
C450 2B 6A 
0452 2175 DB 
C4551172 DB 
C458 CD 15 CE 
C45B D8 
C45C 

C45C 217E DB 

C45F 1178 DB 

0462 ED A0 HD 

0465 A0 ED A0 

C468 217B DB 

C46B CD 41 CB 

C46E C9 

C46F 

C46F 

C46F 

C46F 

C46F 21 C0 DB 
0472 CD 25 CB 
C475 21 PC DB 
0478 1178 DB 
C47B CD E9 CA 
C47E 21 FC DB 
C481117B DB 
0484 CD DD CA 
C487 21 CC DB 
C48A CD 2A CB 
C48D 3A 50 DB 
0490 21 00 DB 
C493 CD 08 CA 
C496 21 CC DB 
C499 CD BC CA 
C49C 219C DB 
C49F CD 8C CA 
C4A2 21 A5 DB 
C4A5 C3 B1 CA 
C4A8 
C4A8 
C4A8 
C4A8 


► 今までわからなかった Z 80 のニーモニックが，8080のアセンブラを使うことによってわか 
ってきました。 LD ばかりじゃ使い分けできんもんね。 •尾崎裕促 （21) 福并県 


C250 21 
0253 CD 
C256 3A 
C259 AC 
C25A FA 
C25D 3E 
C25F 32 
C262 C9 
C263 
0263 
C263 
C263 
0263 21 
C266 CD 
C269 21 
C26C 11 
C26F CD 
C272 21 
C275 C3 
C278 
C278 
C278 
C278 
C278 3A 
C27B 21 
C27E CD 
C28i 21 
0284 CD 
C287 
C287 3A 
C28A 21 
C28D CD 
0290 07 
C29130 
0293 
C293 01 
C296 21 
C299 CD 
C29C 09 
C29D CD 
C2A0 09 
C2A1 *CD 
C2A4 
C2A4 21 
C2AT CD 
C2A»V 21 
C2AD il 
C2B0 CD 
C2B3 7E 
C2B4 B7 
C2B5 28 
C2B7 34 
C2B8 21 
C2BB CD 
C2BE 21 
C2C111 
C2C4 CD 
C2C7 21 
C2CA 11 
C2CD CD 
C2D0 21 
C2D3 C3 
C2D6 
C2D6 
C2D6 
C2D6 
C2D6 3A 
C2D9 21 
C2DC CD 
C2DF E6 
C2E128 
C2E3 
C2E3 3A 
C2E6 3C 
C2ET 21 
C2EA CD 
C2BD 11 
C2F0 ED 
C2F3 AO 
C2F6 21 
C2F9 CD 
C2FC 21 
C2FF 11 
C302 CD 
C305 21 
C308 CD 
C30B E5 
C30C 21 
C30F CD 
0312 E5 
C313 21 
C316 CD 
C319 D1 
C31A 19 
C31B D1 
C31C 19 
C31D CB 
C31F 3A 
0322 30 
C324 3C 
C325 21 
C328 F5 
C329 CD 
C32C 21 
C32F CD 
C332 K1 
C333 F5 
0334 21 
C337 CD 
C33A 22 
C33D FI 
C33E 21 
C341 CD 
C34411 
C347 ED 
C34A AO 
C34D C9 
C34E 
C34E 
C34E 
C34E 
C34E 3A 
C35121 
C354 CD 
C357 3A 
C35A 21 
C35D CD 
0360 32 
C363 B7 
C364 20 
C366 
C366 21 
0369 C3 
C36C 
C36C 21 
C36F CD 
C372 21 
C375 CD 
C378 21 
C37B 11 
C37B CD 
C381 CD 
C384 21 


00 ED 
D3 C9 
FD DB 


AE DB 
25 CB 
FC DB 
72 DB 
E9 CA 
8A DB 
B1 CA 


4A DB 
00 DF 
D3 C9 
66 CA 
33 CA 

4A DB 
00 ED 
D3 C9 


03 00 
81 DB 
3E CE 


3E CE 

81 DB 
25 CB 
AE OH 
CC DB 
ID CB 


81 UB 
25 CB 
FC OB 
CC DB 
E9 CA 
AH DB 
B7 DB 
2H CB 
B7 DB 
B7 CA 


4A DB 
00 £6 
D3 C9 


4A DB 

00 EO 
CB C9 
CC DB 
AO ED 
EO AO 
8A DB 
25 CB 
FC DB 
CC DB 
D7 CA 
FC DB 
48 CE 


DD C9 
C0 DB 
2A CB 


00 H6 
D3 C9 
60 DB 

80 HB 
CB C9 
C9 DB 
AO ED 
ED AO 


50 OB 
40 DD 
08 CA 
50 DB 
00 DD 
D3 C9 
52 DB 

06 


8A DB 
86 CA 

93 DB 
2A CB 
FC DB 
75 DB 
ID CB 

94 CC 
93 DB 


/// 


303 

304 

305 

306 

307 

308 

309 

310 

311 

312 

314 SETPNT: 

315 

316 

317 

318 

319 

320 

321 

322 

323 

324 

325 SBTVCT ： 

326 

327 

328 

329 

330 

331 ； 

332 

333 

334 

335 

336 

337 ； 

338 

339 

340 

341 

342 

343 

344 

345 ； 

34(5 SETVCT1 

347 

348 

349 

350 

351 

352 

353 

354 

355 SHTVCTZ 

356 

357 

358 

359 

360 

361 

362 

363 

364 

365 

366 

367 

368 TRNSCL ： 

369 

370 

371 

372 

373 

374 ； 

375 

376 

377 

378 

379 

380 

381 

382 

383 

384 

385 

386 

387 

388 

389 

390 
39! 

392 

393 

394 

395 

396 

397 

398 

399 TRNSCL1 

400 

401 

402 TRNSCL2 

403 

404 

405 

406 

407 

408 

409 

410 

411 

412 

413 

414 

415 

416 

417 

418 

419 

420 

421 SETLGT : 

422 

423 

424 

425 

426 

427 

428 

429 

430 
431 ； 

432 

433 

434 ； 

435 SETLGT1 

436 

437 

438 

439 

440 

441 

442 

443 


HL,XAF 
INTDIM 
A, (#ACC0*fl) 

H 

M.ANDl 

A V B0H 

(#DIST0il),A 


/// 的テンノケパン /// 


HL f #VX 

MMMOVE0 

HL v *ACC0 

DE，tDIST 

MMMUL2 

HL.fPNTX 

AAADD1 


A,<%CRSPBMT) 

HL,XKPRMT 

INTDIM 

HL,RGTTBL 

QOSUB 

A t (XCRSPRMT) 

HL,%AF 

INTDIM 


LD 

LD 

CALL 

ADD 

CALL 

ADD 

CALL 

LD 

CALL 

LD 

LD 

CALL 

LD 

OR 

JR 

1WC， 

LD 

CALL 

LD 

LD 

CALL 

LI) 

LD 

CALL 

LD 

JP 


BC，3 

HL, 参 RX 

TOOLE 

HL.BC 

TOGLE 

HL,BC 

TOGLE 

H し • 華 RX 
MMMOVEO 
HL,#VX 
l)E,#SBRO 
MLAU1 
A t (HL) 

A 

Z,SETVCT2 

(HL) 

HIm^RX 

MMMOVEO 

HL,#ACCO 

DE,#SBKO 

MMMUL2 

HL,#VX 

DE,#VX1 

MMMOVt* 

HI” tVXl 
SSSUBl 


テ • 一， ヲ fv テクル /// 


LD A,(XCRSPHMT) 

LD HL f %KCLOR 

CALL INTDIM 

AND 10H 

JR Z.TRNSCLl 

LD A,«%CRSPRMT) 

INC A 

LD HL,fDATl 

CALL FLDIM 

LD DE,#SBRO 

LDI ： LDI：LDI 

LD HL.tPNTX 

CALL MMMOVEO 

LD 

LD DE,tSBRO 

CALL DDD1V2 

LD HL, 霉 ACCO 

CALL HEXFLT 


CALL 

POP 

ADD 

POP 

ADD 


RR 


CALL 

POP 

PUSH 


A,(XCRSPRMT) 

NC.TRNSCL2 

A 

HL,#BLUE 

AF 

D1M0VB 
HL,#BLBUF 
MMMOVE1 
AF 
AF 

HL,%KCLOR 

INTDIM 

(XKCL.BUF) ,HL 
AF 

HL,#RSTRG 
FLDIM 
DE,#RSTBUF 
: LDI 


/// 


RET 

3 オウ f ンヲムク ‘ 


A f (XLPTI 

HL,#LGTX 

DIMOVEL 

A,(XLPTI 

HL.XKLGT 

INTDIM 

(%LF).A 


HL,#PNTX 
SSSUB0 
HL V #LX 
MMMOVE1 
HL, 参 ACC& 
DE,tLDIST 
MLAD1 
SQR 
HL,#LX 


52 Oh! X 1988.9. 
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» , »L R M 
ACAAZHDCr 













HL.fBL 

DE»3 

B,E 


A f (HL) 
A,12 
LD (HU, A 

ADD m”DE 

DJNZ SETC0L1 


ADD 


POP 

CALL 

CALL 


HEXFLT 

CLIP 

(%BLBL) f HL 
HL,#RD 
HEXFLT 
CLIP 

(%BDRD),HL 
HL,#GR 
HEXFLT 
CLIP 

(XGRGR),HL 


A, (XI 
OFH 

A,C 


A, (%CRSPRMT) 

HL f #BLBUF 

MMMOVE0 

HL t #RBL 

MMMUL1 

HL.tRBL 

MMMOVE0 

HL f fACC0 

MLAD0 

HL t fCONST02 

DE,#ACC0 

CMP 

A,e 

NC 

HL*#VX1 

DE,#VX 

MMMOVE 


HL f DH 

(XPSETX),HL 
HL,(XCENTY) 
DE,(XY) 


SBC HL,DE 

LD (%PSETY) f HL 

JP PSHT 

聲ュウ 3 ウチンヲシラへ*ル し 


HL.fPNTX 
MMMOVE 0 
HL.tSBRO 
SSSUB0 
HL, 参 SBR0 
MMMOVE1 
HL t «SBR4 
MLAD0 
DE. 参 SBR7 
LDI:LDI：LDI 

LD HL,#ACCO 

CALL SQL 

LD DE,#SBR8 

LDl ： LDI : LDI 

LD HL,#SBR0 

MMMOVE0 
HL,#ACCO 
MLADO 
DE f HL 
HL,#SBR8 
SUB 

HL»*SDR3 
LD DE,#ACC0 

LDI ： LDI：LDI 


CALL 


CALL 


CALL 


CALL 


CALL 

LD 

CALL 


CALL 


LD 


HL,#ACC0 

SQU 

D£ f HL 

HL f #SBR8 

ADD 

A, USBR8+1 > 


LD HL» 参 SBR8 

LD DE,#DISTO 

LDI ： LDI：LDI 

LD HL,#DIST0 

CALL SQR 

LD A, <XCNT) 

LD HL.XAF 

CALL INTDIM 

RLCA 

JR NC,BALLO 


HL,#0XST0 

DE,f8BR7 

SUB 

HL,#DIST0 

DE,#SBR7 

ADD 

TOGLE 


LD 

LD 

CALL 

JF 

LD 

LD 

DEC 

LD 

RET 


C5D8 
C5D8 
C5D8 21 
C5DB 11 
C5DE CD 
C5E13A 
(、fH •: .1 2\ 
C5E7 CD 
C5EA Z1 
C5ED CD 
C5F0 21 
C5F3 CD 
C5F6 21 
C5F9 CD 
C5FC CD 
C5FF 21 

fT テ*ル 

C60211 
C605 C3 

ナ t ンタ • 

C60tf 
0608 
C608 
C608 
C608 3A 
C60B 21 
C60E CD 
C61121 
C614 CD 
0617 21 
C61A CD 
C61D H5 
C61H 3A 
0621 21 
C624 CD 
C62711 
C62A ED 
C62D AO 
C630 21 
0633 CD 
C636 El 
0637 C3 
C63A 
C63A 
C63A 
C63A 
C63A 21 
C63D CD 
0640 21 
C64311 
0646 CD 
C649 7E 

C64B 20 
C64D 
C64D 3E 
C64F 32 
C652 C9 
C653 
0653 21 
C65611 
C659 ED 
C65C A0 
C65F 21 
0662 CD 
0665 21 
C668 CD 
C66B EB 
C66C 21 
C66F CD 
C67211 
0675 C3 
C678 
C678 
C678 
C678 
C67B 3A 
C67B 21 
C67E CD 
C68121 
C684 C3 
C687 
0687 
0687 
C687 
0687 3A 
C68A 21 
C68D CD 
C690 21 
C693 CD 
C696 E5 
C697 3A 
C69A 21 
C69D CD 
C6A0 EB 
C6A1 El 
C6A2 C3 
C6A5 
C6A5 
C6A5 
C6A5 
C6A5 21 
C6A811 
(BAB CD 
C6AE 3A 
C6B13C 
⑶ 21 
CUBS CD 
C6B8 21 
CHBB CD 
C6BE 2\ 
CbCl CD 
C6C4 21 
CBC7 VI) 
C6CA 11 
CHCD Er> 
C6D0 AO 
C6D3 21 
C6D6 CD 
C6D9 21 
C6DC 1! 
C6DF HD 
C6E2 AO 
C6K5 21 
C6E811 
C6KB CD 
C6EH 3A 
C6F1 B7 
C6F2 CA 
C6K5 
C6F5 2\ 
C6F8 CD 
C6FB 21 
C6FE 
C701 CD 
C704 
C707 CD 
C70A 
C70D 
C710 CD 
C713 2 
C7161 
C719 CD 


8A DB 
HI DB 
2E CB 
4A DB 
00 E0 
DD C9 
81 DB 
B7 CA 
B1 UB 
25 CB 
FC DB 
17 CB 
94 CC 
81OB 
Dhtr 
FC DB 
D7 CA 


4E DB 
00 EO 
DD C9 
CC DB 
86 CA 
FC DB 
17 CB 

4E DB 
80 E4 
CB C9 
FF DB 
AO ED 
ED AO 
FF DB 
49 CB 

ID CD 


CC DB 
25 CB 
D8 DB 
El DB 
ID CB 


D5 DB 
6F DB 
A0 ED 
ED AO 
CC DB 
25 CB 
8A DB 
17 CB 

6F DB 
ID CD 
El DB 
D2 CB 


4A DB 
00 E0 
DD C9 
81 DB 
2A CB 


4E DB 
00 EO 
DD C9 
CC DB 
17 CB 

4£ DB 
80 E4 
CB C9 


»A DB 
El DB 
2F. CB 
4C DB 


00 EO 
DD C9 
I* I DB 
B7 CA 
C C DH 
25 CB 
DH DB 
17 rH 
KA DB 
AO ED 
HD AO 
FC DB 
49 CB 
CC C K 
HD DB 
AO ED 
ED AO 
ED DB 
FC DB 
ID CD 
ED DB 

AD C7 

CC DB 
25 CB 
K1 DB 
F0 OB 
ID CB 
DH DB 
25 CB 
EA DB 
F0 DB 
4B CB 
El DB 
F3 DB 
ID CB 


720 ； 

721 RBALL: 

722 

723 

724 

725 

726 

727 

728 

729 

730 

731 

732 

733 

734 

735 


LD 

LD 

CALI 

し D 

LD 


HL,#PNTX 

DE,fRX 

MMMOVE 

A,(XCRSPRMT) 

KL.fDATl 

DIHOVE 

HL,tRX 

SSSUB1 

HL,#RX 

MMMOVEO 

HL,#ACC0 

MLAD0 

SQR ； 

HL,#RX : 


738 

739 

740 

741 LBALL ： 

742 

743 

744 

745 

746 

747 

748 

749 

750 

751 

752 

753 

754 

755 

756 

757 

758 

759 

760 

761 

762 PLANE : 

763 

764 

765 

766 

767 

768 

769 

770 
771; 

772 

773 

774 

776 PLANE1 

777 

778 

779 

780 

781 

782 

783 

784 

785 

786 

787 

788 ； 

789 ； /// 

790 ; 

791 RPLANE ： 

792 

793 

794 

795 

796 

797 

798 

799 

800 LPLANE 

801 
802 

803 

804 

805 

806 

807 

808 
809 


/// キユウノ ■ウイ ， III 


LD A,(XPNT) 

LD HL.tDATl 

CALL DIMOVE 

LD HL r fSBR0 

CALL SSSUBO 

LD HL,#ACC0 

CALL MLADO 

PUSH HL 

LD A,(%PNT) 

LD HL,|rDAT4 

CALL FLDIM 

LD DE,#ACC1 

LDI ： LDI：LDI 

LD HL,#ACC1 

CALL SQU 


コウテンヲシ今へ-ル 


CALL 


HL,#SBR0 
MMMOVEO 
LD HL f #SBR4 

LD DE,#SBR7 

CALL MLAD1 

A, (HU 


NZ,PLANE1 


B20 

821 

822 

823 

B24 

825 

826 
H27 

• 

830 

831 

832 

833 

834 

835 

836 

837 

838 

839 

840 

841 

842 

843 

844 
B45 
B46 

847 

848 

849 

850 

851 

852 

853 

854 

855 

856 


OR 

JR 

LD 

LD 

RET 


LD HL, 婁 SBR3 

LD DE f #DISTO 

LDI ： LDI：LDI 

LD HL,#SBR0 

CALL MMMOVE0 

LD HL.fPNTX 

CALL MLADO 

EX DE.HL 

LD HL, 参 DIST0 

CALL SUB 

LD DE,#SBH7 

JP D1V 


A,(%CRSPRMT) 
LD HL,#DAT1 

CALL DIHOVE 

LD HL,#RX 

JP MMMOVE1 

/// ヘイ，ン J リ■ウイ， /// 


A,(XPNT) 

HL.tDATl 

DIMOVE 

HL,tSBR0 

MLADO 

HL 

A,(%PNT) 

HL,#DAT4 

FLDIM 

DE V HL 

HL 

SUB 

30 テンヲシ今へ•ル 


HL,tPNTX 
DE,#SBR7 
MMMOVE 
A, (%CNT) 

A 

HL,fDATl 

DIMOVE 

HL,fSBRT 

SSSIB1 

HI., #SBFiO 

MMMOVKO 

Mi.ADO 
DK v ffSBK10 
: LDI 


LDI：LDI 


CALL 


HL,#ACCO 
SQU 

LD HL,#C0NST1 

LI) DH r *SBRl1 

LDI ： LDI : LDI 

LD HL f irSBRll 

LD DE, 参 ACCO 

CALL SUB 

LD A,(#SBR11) 



..CLI 
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88888889 9 9 9999999000000009011111111112222222222333333333344444444 4455 555555556666666666 7 7 7 7 7777778888 88 
55555555555555555666666666666666666666666666666666666666666666666 6666 666666666666666666 6666 6666666666 66 




6 7 89012345 6 78901v^345 6 7 
6666777 7 7777777 7 7 7777^* 


DBCBOBCADBCBDBCBOBHDAODBCBDBEOAODBCBOBCBDBCDDBDBEDAODBCBDB S OBDBDBED 5 DBCCDBEDC9DBgggDBCDCEDBDB 

A5C6CA8710^^940DC5C7 4D5C0DC9 425 3 4F0DF4C03 9 FID F 12 p JF o 
82C8C2D1EABF4EAEC2F1 H1DFAEF4 E2E 3 E6AE6940D 0 6 E1 6 E 2 3 8 6 7 
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B o H4*BB£4BBH4B 
D 0 CCDDCCDDCCD 
5 3 c 9 8 A 4 8 8 A 6 B 8A8 
A 0 0 F 4D5A4D5A4D5 
113 5 K 6 7 9 0 1DD21DD21DD29 
214 E 7 c 711 ECC22CC22CC2C 


B bbbbabbbbebe bbb b 2 B B 4 D 0 
D DDCDCDCDCCDC D D c D 4 D D 4 D o 

1 0 o F 2 o AO5CDC5C72C50 7 E E 1 0 B 6 2 B 2 8 0 
1 1 6 0 0 0 4029892 FIDFlo B A 2 o o 5 4 0 5 5 4 9 
CE 869 A6EE8A1O1D1D1D11DB011DE9 ADB92AD57D23 
7 F D 2 c 3HF3D32C2C2C2C21C3D21C3C 2 ED 122 HDBE 2 C 


►おおげさという言葉の总味がよ一くわかるアニメ 「ミスター 味っ子」で，味:>11料理会フ 
ランス料理部主任（名前は忘れた）がお俅ランチを先別れスプーンで食べるのが通だと 
いっていた。う一む。 漉尾謙二 （2 i > 岐 # m 


特集 turbo RAY TRACER 53 













CALL 


HL f #SDR4 
MMMOVE0 
HL,#ACCO 
CALL MMMUL0 

LD HL.fSDRe 

LD DE,#8BRie 

CALL MLADl 


LD 


CALL 


HL, 参 PNTX 
DH,#SBR7 
MMMOVE 
A.(XCNT) 

A 

HL 9 #DAT1 

DIMOVE 

HL t #SBR7 

SSSUB1 

HL,#SBR7 

MMMOVE0 

HL,fSBR0 

MMMULO 

HL,#SBR4 

DEt#SBRU 

MLADl 


CALL 


HL,#SBR7 
MMMOVE0 
LD HL,#ACC0 

CALL MMMULO 

LD HL,tSDRO 

CALL MLADO 

LD DE,#C0NST1 

CALL SUB 

LD DE,#SBR10 

CALL MUL 

LD HL,#SBR11 

LD DB,fDIST0 

LDI:LDI:LDI 


LD 


HL.fDISTO 

SQU 

DE.IACC0 

SUB 

HL 

A,(HL) 


LD 

LD 

CALL 

RLCA 

LD 

JR 

CALL 

LD 

CALL 

LD 

JP 


HL ( 参 DIST0 
C f OVALl 

TOOLE 

DE f tSBRU 

SUB 

DE. 雜 SBR10 
DIV 

' 拿ウ t ンへ•ク I ■ル III 


HL,tPNTX 

DE»#RX 

MMMOVE 

A v (XCRSPRMT) 

A 

HL,#DAT1 
DIMOVE 
HL,#RX 
SSSUB1 

A,(XCRSPRHT) 

HL,#DAT1 

DIMOVE 

HIoiRX 

MMMUL1 

HL.fRX 

MMHOVE0 

HL,#ACC0 

MLAD0 

SQR 

DE.HL 

HL v fRX 

DDD1V2 

，リ•ウイ，/ 〆 / 


LD 

JP 


HL.tSBRO 

DE,#SBRie 

MMMOVE 

A,(%PNT) 

A 

HL* 參 DAT1 

DIMOVE 

HL f ISBR10 

SSSUB1 

A,(XPNT) 

HL f »DAT1 

DIMOVE 

HL t #8BRie 

MMMULO 

HL.ISBRie 

MLADO 

DK, 参 CONST1 
SUB 


LD DE,fSBRIO 

CALL SUB 

LD HL,#SBR7 

CALL MMMOVEO 

LD HL,#ACC0 

CALL MLAD0 

LD HL,#SBR3 

LD OE,tACCl 

LDI ： LDI：LDI 

HL,»ACC1 
SQU 

HL.ISBR12 
CALL SQU 

EX DE.HL 

LD HL,#ACC0 

CALL SUB 

LD DE f #ACCl 

CALL SUB 

LD DE.tSBRll 

CALL MUL 

LD HL,tSBR13 

LD DE.fACCl 

LDI ： LDI：LDI 


CALL 


LD 


HL,#ACC1 

SQU 

DE,#ACC0 
SUB 

A,(lACClil) 


CALL SQR 

LD DE t #DIST0 

LDI:LDI：LDI 

LD A,(%CNT) 

LD HL,%AF 

CALL INTDIM 


NC,COLUMN1 

HL f *DI8T0 
DE,ISBR13 
SUB 

COLUHN2 

HL, 参 DIST0 
TOGLE 
DE.ISBR13 
SUB 

tSBRll 


LD 

LD 

CALL 


DE,#S1 

DIV 


A.80H 

UDISTG + 1),A 


エンチ ： xO I 事 Ot ン 


HL,IPNTX 
DE,#RX 
MMMOVE 
A t (XCRSPRMT) 

HL,#DATl 
DIMOVE 
HL,#RX 
SSSUB1 

A,(XCRSPRMT) 

HL,#DAT1 

DIMOVE 

HL.ISBRO 

MMMOVEl 

HL V #RX 

DE f #SBR4 

MLADl 

HL.tSBRO 

DE.9SBR4 

MMMUL2 

HL,#SBR0 

MMMOVEO 

HL»#RX 

SSSUB1 

HL,«RX 

MMMOVE0 

HL,#ACCO 

MLAD0 

SQR ； 

HL,#RX ； 


A v (XPNT) 

A 

HL,#DAT1 
DIMOVE 
HL,#SBR0 
SSSUBO 
HL.fSBRlB 
MMMOVE1 
A,(%PNT) 
HL,tDATl 
DIMOVE 
HL,tSBRIO 
DE,#SBR13 
MLADl 
A,(XPNT) 
HL,#DAT1 
DIMOVE 
HL, 雜 ACCtJ 
DE,#SBR13 
MHMUL2 
HL f tSBRIO 
SSSUB1 

Ht,fSBRie 

MMMOVE© 

HL,#ACC0 

MLADO 


C85E 3A 
C86121 
C864 CD 
C86711 
C86A D5 
C86B BD 
C86H AO 
C871 El 
C872 CD 
C875 El 
C876 C3 
C879 
0879 
0879 
0879 
C879 21 
C87C CD 
C87F 21 
C882 CD 
C885 21 
CHB811 
C88B CD 
C88E 
C88E 21 
C89111 
C894 CD 
C897 3A 
C89A 3C 
CB9B 21 
C89E CD 
C8A121 
C8A4 CD 
C8A7 21 
C8AA CD 
C8AD 21 
C8B0 CD 
C8B3 21 
C8B611 
C8B9 CD 
C8BC 
C8BC 21 
C8BF CD 
C8C2 21 
C8C5 CD 
C8C8 21 
C8CB CD 
CSCE 11 
C8D1 CD 
C8D411 
C8D7 CD 
C8DA 21 
C8DD 11 
C8E0 KD 
C8E3 A0 
C8B6 21 
C8E9 CD 
C8EC 11 
C8EF CD 
C8F2 23 
C8F3 7E 
C8F4 07 
C8F5 D8 
C8F6 
C8F6 2B 
C8F7 CD 
C8FA 3A 
C8FD 21 
C9O0 CD 
C903 07 
C904 21 
C907 38 
0909 
C909 CD 
C90C 
C90C 11 
C90F CD 


4H DB 
80 E4 
CB C9 
FF DB 


211 
5 C3 


HL 


C9 
C9 
0918 21 
C91B 11 
C91B CD 
C9213A 
C924 3C 
C925 21 
C928 CD 
C92B 21 
C92E CD 
0931 3A 
0934 21 
C937 CD 
C93A 21 
C93D CD 
C940 21 
C943 CD 
C946 21 
C949 CD 
C94C CD 
C94F EB 
C950 21 
C953 C3 
C956 
C956 
C956 
C956 
C956 21 
C95911 
C95C CD 
C95F 3A 
C962 3C 
C963 21 
C966 CD 
0969 21 
C96C CD 
C96F 3A 
0972 21 
0975 CD 
0978 21 
C97B CD 
C97E 2! 
C981 CD 
C98411 
0987 C3 
C98A 


D8 DB 
25 CB 
FC DB 
8C CA 
CC DB 
EA DB 
ID CB 

8A DB 
K1 DB 
2H CB 
4C DB 

00 E0 
DD C9 
El DB 
B7 CA 
El DB 
25 CB 
CC DB 
8C CA 
D8 DB 
ED DB 
ID CB 

El DB 
25 CB 
FC DB 
8C CA 
CC DB 
17 CB 
CC CE 
ID CD 
EA DB 
4B CB 
ED DB 
6F DB 
A0 ED 
BD AO 
6F DB 
49 CB 
FC DB 
ID CD 


94 CC 
4C DB 
00 ED 
D3 C9 

6P DB 


ED DB 
ID CD 
EA DB 
D2 CB 


8A DB 
8i DB 
2B CB 
4A DB 

00 E0 
DD C9 
81 DD 
B7 CA 
4A DB 
00 £0 
DD C9 
81 DB 
BD CA 
81 DB 
25 CB 
FC DB 
17 CB 
94 CC 


CC DB 
EA DB 
2B CB 
4E DB 

60 E0 
DD C9 
EA DB 
B7 CA 
4E DB 
00 E0 
DD C9 
EA DB 
8C CA 
EA DB 
17 CB 
CC CE 
ID CD 


979 

980 

981 

982 

983 

984 

985 

986 

987 

988 

989 

990 
991• 

992 OVAL ： 

993 

994 

995 

996 

997 

998 

999 
000 ; 

001 

002 

003 

004 

005 

U06 

007 

008 

009 

010 

Oil 

ei2 

013 
014 
015 
016 
017 ； 

018 

019 

020 

021 

022 

023 

024 

025 

026 

027 

028 

029 

030 

031 
032 
033 
034 
035 
036 
037 
038 
039 ; 

040 
041 
042 
043 
044 
045 
046 
047 
048 ； 

049 
050 : 

051OVAL1 
052 
053 
054 
055 ； 

056 : /// 

057 ; 

058 ROVAL: 
059 
060 
061 
062 
063 
064 
065 
066 
067 
068 
069 
070 
071 
072 
073 
074 
075 
076 
077 
078 
079 
080 
081 ； 

082 ； /// 
083 ; 

084 LOVAL ： 
085 
086 
087 
088 
089 
090 
091 
092 
093 
094 
095 
096 
097 
098 
099 
100 
101 
102 

103 NEXT ： 


リスト 11 turbo RAY TRACER ソースリスト日 


-9VATA it t 


C990 
C990 1)5 
C99! 2\ 00 H0 
C99419 
l 995 l! CC DB 
C998 HD AO HD 
C»9Q AO HU AO 
C99K D\ 

C39F 
C9HF 05 


HUSH DE 

HL,tDATl 
HL.DB 
LD DH, 参 SBRU 

LD1 : LD1：LOI 


ADD 


KJP 

PUSH 


DH 


► 「数値演贸: j う一ん，頭が痛い。これでも中7:,交時代は数牮は得意なほうだったのに。 
関係ないぢゃろ一な。そうそう，浮勋小数点を X 68000 では FLO AT で表すけど，フロートと 
いえばコーヒーフロートなんてのを思い出しちゃう。こんな僕っていやしいんぢゃない。 

浜门康太郎 (18) 大阪府 


C98A 1 

C98A 2 

C 刪 3 

C9HA 4 

(9HA 5 

51* 6 

C98B 87 7 

C9BC 83 8 

< 98D 5F 9 

C9HI* !6 00 10 


Oh! X 1988.9. 


COLUMN 2 

COLUMN 3 


/// 

RCOLUMN : 


/// 

LCOLUMN : 


"/ 

SETSBRO 


EAT4CC1 9 V 
PDM A 

% # I t A 

(ID * I u B テ 
• LLEED L Q L u ウ 
A H F D D L H s H s 3 


L H : L > 

L SI p L p メ 
D D A D u D o A o p ン 
L L c L p L p c ^ J X 



s o 

G F K D D 
R F B p p p p u 
00s LAALL 


85858586868686868686868686878787878787878787878888888888888888888889898989898989B989899e9e9e9e9o9o9e909e9e<) 1 


yal 234567890123456789012345 6 7 8901234567 0090123456789 0123Mr5r6r778 
122222222223333333333444444. 4 4 44555555555 5 66 66666 6 66 r-7l7n)7)7)7}737 
» 9999999999999999999 9999999 9 9 999999999999999999999999 99999 0- 9 


BBBB 09BAB09BBBBBBBABBBABBBBCB ア BA 
D D c D E c D c D E CD C DD C D D c D c D c D C D CC D • D c 
A1E A 0D17A0DCA18DC89C 51715 C741VC7 
8 8 2 4 0D8B40DC28DICD6C28B82F198 3FD 
11DAC1DIDA1D1D11D11D1D1DID1DD1^13 
21C332C2C32C2C21C21C2C2C2C2CC2* 1C- 


DBsDBCBDBCBDBDBEOAODBCBOBCBDBCDDBCDsCBsgEO5gCBs 泛 CCDBED5DBEDC9DBgCDo gCEDBCDDBCBDB 
issss6D»FFAOsg:?ss: GS:2s52s:AeEDs:gss S s6FAeEDcs2oc6F£256Fs2sED2 S2 

"ssCDsssussCDsssusuCDuCDKEDg con CD^SSHBOs 兰 SSS sr CD sssu CD ncasss ， 


B o 9 B A BBB 0 9 B B B B o 9 B B 5)B;A)B:Bg:B 

D ecdcdcdecddcdkcddcdcdcdc 

E ODC6AAE0DA3DE0DC3i92AnsAsFCl7 
4 ODC8B24ODEF140DFW-KEBE2F1 

gsCDs co ssscosuCD JSS CD USSJ CD s CDzlCD s 












HL f #DAT2 
HL,DE 
DE.fSBRl 
LDI ： LDX：LDl 


ADD 


POP 


DH 


PUSH DE 

HL,#DAT3 
HL.DE 
DE,#SBR2 
LDI : LDI ： LD1 


ADD 


POP 


DE 


LD HL,#DAT4 

ADD HL,DE 

LO 0E t #SBR3 

LDI ： LDI：LDI 


/// HL=(HL4A*2) /// 

TDIM ADD A,A 
LD E,A 

LD D,0 

ADD HL.DE 

LD A,(HL) 

INC HL 

LD H,(HL) 

LD L，A 

RET 

/// #ACC0-#ACC2 <_ 

/// (HL),(HL*H80H),(HL+300H) 


ADD 
ADD 
LD 
LD 

ADD HL.DE 

LD DE,#ACC0 

LDI ： LDI:LDI 


DE,180H-3 
HL»DE 
DE • 癱 ACC1 
LDI ： LDI：LDI 


ADD 


LD 


,180H-3 


LDI ： LDI：LDI 


/// 参 ACC0-#ACC2 < — 

/// (HL)•(HL+40H> ， (HL+80H) 


85 DIMOVEL LD 

86 ADD 

87 ADD 

88 LD 

89 LO 

90 ADD 


HL^DE 

LD DE,tACCO 

LDI:LDI:LDI 

LO DB.40H-3 

ADD HL,DE 

LD DE,#ACC1 

LDI ： LDI：LDI 

LD DE.40H-3 

HL.DE 
DE,#ACC2 
LDI ： LDI：LDI 


ADD 


226 

227 ； 

228 CALC3 

229 

230 

231 

232 


233 

234 

235 

236 

237 MLADO 

238 

239 


/// 

/// 

/// 


240 

241 

242 

243 

244 MLAD1 

245 

246 

247 

248 ; 

249 MMMOVE0 

250 

251 MMM0VE1 

252 

253 ; 

254 ； /// 

255 ； 

256 MMMOVK 


LD DE,tACCl 

CALL ADD 

LD DE,#ACC2 

JP ADD 

<#ACCO) = (#ACC0> 拿 < DEI /// 

♦ < 移 ACC1> 拿 <DE+3> /// 

+(#ACC2)t(DH+6) /// 


(HL)=(#ACCO)>(DH) /// 

♦ UACCl” （ DE+3) /// 

+(tACC2)*(DE+6) /// 

PUSH DE 

CALL MMMUL0 

POP HL 


259 

260 
261 
262 

263 

264 

265 

266 
• ハ； 7 
268 

269 

270 

271 

272 

273 

274 

275 

276 

277 

278 

279 

280 


LD DE.fACCO 

JR MMMOVE 

EX DE,HL 

LD HL f #ACC0 

(HL)=(DE) /// 

LDI ： LDI：LDI 

LDI ： LDI：LDI 

LDI ： LDI：LDI 

RET 

；/// (HL)=0 /// 

STORE0 : 

LD B,3 

XOR A 

STR01 LD (HL) V A 

INC HL 

DJNZ STR01 

RET 


/////////////////////////////////// 
/// /// 

// floating point calculator // 

/// /// 

/////////////////////////////////// 


/// 


(HL)s(HLM(DB) 


/// 


(fACC)=(#ACC)?(HL) 
LD IY.DIV 


JR 

LD 

JR 

LD 


EX DE f HL 

LO HL,#ACC0 

LD BC,3 

CALL JUMP 

LD HL, 参 ACC1 

EX DE,HL 

ADD HL.BC 

EX DE V HL 

CALL JUMP 

LD HL f #ACC2 

EX DE,HL 

ADD HL»BC 

EX DH t HL 

JP (IY) 

(HL)=(HL)?(#ACC) , 

LD IY.DIV 


87 SSSUB1 


B9 MMMUL1 


JR 

LD 

JR 

LD 

JR 

LD 


200 
201 
202 

203 

204 

205 DDDIV2 


CALC1 

IY.ADD 


DE,#ACC0 

BC,3 

JUMP 

OB,#ACCl 
HL，BC 
JUMP 
DE,#ACC2 
HL.BC 
(IY) 


/// 

/// 

/// 


(HL) =<HL) ?(DE) /// 
(HU3) = (HL+3)?(DE) /// 
(HL^6)r(HL46)?(DE) /// 


JR 

LD 

JR 

LD 


CALC2 

1Y.ADD 


CALC2 

1Y.SUB 


CA78 00 00 
CA7A 
CA7A 
CA7A 

CA7A FD 21 D2 
CA7D CB 
CA7E 1810 
CA80 FD 2122 
CA83 CD 
CA8418 OA 
CA86 FD 21ID 
CAM CD 
CA8A 18 04 
CA8C FD 214B 
CA8F CB 
CA90 
CA90 EB 
CA9121 FC DB 
CA94 01 03 00 
CA97 CD A9 CA 
CA9A 21 FF DB 
CA9D EB 
CA9E 09 
CA9F EB 
CAA0 CD A9 CA 
CAA3 21 02 DC 
CAA6 EB 
CAA7 09 
CAA8 EB 
CAA9 FD E9 
CAAB 
CAAB 
CAAB 

CAAB FD 21 D2 
CAAE CB 
CAAF 1810 
CAB1 FD 2122 
CAB4 CD 
CAB518 0A 
CAB7 FD 21ID 
CABA CD 
CABB 18 04 
CABD FD 214B 
CAC0 CB 
CAC1 

CAC1 11 PC DB 

CAC4 01 03 00 

CAC7 CD A9 CA 

CACA 11 FF DB 

CACD 09 

CACE CD A9 CA 

CADI11 02 DC 

CAD4 09 

CAD5 FD E9 

CAD7 

CAD7 

CAD7 

CAD7 

CAD7 

CAD7 FD 21 D2 
f：ADA CB 
CAOB 1H 10 
( ADD FD 2122 
CAEO CD 
CAE118 0A 
CAE3 FD 21ID 
CAE6 CD 
CAE718 04 
CAE9 FD 214B 
CAtC CB 
CAED 

CAED CD A9 CA 
CAF0 0103 00 
C.AF3 09 
CAF4 CD A9 CA 
CAF7 09 
CAF8 FD E9 
CAFA 

CAFA 21 FC DB 
CAFD 18 0(: 
CAFF E5 
CB0O EB 
CB0121 FC DB 
CBO-1 HD AO ED 
CB07 A9 ED A0 
CBOA K1 
CBOB 

CBOB 11 FF DB 

CB0E CD 22 CD 

C»111]02 DC 

CB14 C3 VI CD 

CB17 

CB17 

CB17 

CB17 

CB17 

CB17 CD 8C CA 

CB1A C3 FA CA 

CB1D 

CB1D 

CB10 

CB1D 

CB1D 

CB1D D5 

CB1E CD 8C CA 

CB21 El 

CB22 C3 FF CA 

CB25 

CB2511 FC DB 

CB2818 04 

CB2A EB 

CB2B 21 FC DB 

CB2E 

CB2E 

CB2B 

CB2E ED AO ED 

CB31 A0 ED A0 

CB34 ED A0 ED 

CB37 AG ED A0 

CB3A ED AO ED 

CB3D A0 ED AO 

CB40 C9 

CB41 

CB41 

CB41 

CB41 

CB41 06 03 

CB43 AF 

CB44 77 

CB45 23 

CB4610 FC 

CB48 C9 

CB49 

CB49 

CB49 

CB49 

CB49 

CB49 

CB49 

CB49 

CB49 

CB49 

CB49 5D 


C9A0 2\ HO El 
C9A3 

C9A4 il CF DB 
C9A7 ED AO b：D 
C9AA AO ED AO 
C»AD D1 
C9AH 
C9AE D5 
C9AF 2100 E3 
C9B219 
C9B311 1)2 OB 
C9B6 F.D A0 ED 
C9B9 AO ED A0 
C9BC D1 
C9BD 

C9BD 21 Hid EA 

C9C0 19 

C9C111 D5 DB 

C9C4 ED A0 ED 

C9C7 A0 HD AO 

C9CA C9 

C9CB 

C9CB 

C9CB 

C9CB 5F 

C9CC 87 

C9CD 83 

C9CE 5F 

C9CF 16 00 

C9D119 

C9D2 C9 

C9D3 

C9D3 

C9D3 

C9D3 87 

C9D4 5F 

C9D516 00 

C9D7 !9 

C90B 7E 

C9D9 23 

C9DA 66 

C9DB 6F 

C9DC C9 

C9DD 

C9DD 

C9DD 

C9DD 

C9DD 5F 

C9DE 87 

C9DF 83 

C9E0 5F 

C9E116 00 

C9E319 

C9E411 FC DB 

C9E7 ED A0 ED 

C9EA AO HD AO 

C9ED il7D 01 

C9F0 19 

C9F111 FF DB 

C9F4 ED AO ED 

C9F7 M ED AO 

C9FA 117D 01 

C9FD 19 

C9FE 11 Q2 DC 

CA01 ED AO ED 

CA04 AO HO AO 

CA07 C9 

CAOB 

CA08 

CA08 

CA08 

CA08 5F 

CA09 87 

CAOA 83 

CAOB 5F 

CA0C 16 抑 

CA0E 19 

CAOF 11 FC DB 

CA12 ED AO ED 

CA15 AO ED A0 

CA18113D 00 

CA1B 19 

('A 1C 11 KK I)B 

CA1F El) A0 ED 

CA22 AO ED AO 

CA25113D 00 

CA2B 19 

CA29 ll OZ DC 

i ： A2C ED A0 KD 

CA2F AO ED AO 

CA32 C9 

CA33 

CA33 

CAJ3 

CA33 

CA33 3D 

CA34 87 

CA35 5F 

CA36 16 m 

CA38 19 

CA39 7E 

CA3A 23 

CA3B 66 
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CA3D F：9 

CA3E 

CA3H 

CA3E 39 C5 
CA40 3A C6 
CA4 2 A5 Ct> 
CA44 79 C8 
CA46 00 00 
CA48 00 00 
CA4A 00 00 
CA4C 00 00 
CAAE ⑽⑽ 
CA50 00 00 
CA52 
CA52 
CA52 

CA52 08 C6 
CA54 87 C6 
CA5611 C8 
CA58 56 C9 
CA5A 00 00 
CA5C 00 00 
CASE 00 00 
CA60 00 00 
CA62 00 00 
CA64 00 00 
CA66 
CA66 
CA66 

CA66 D8 C5 
CA68 78 C6 
CA6A B3 C7 
CA6C 18 C9 
CA6E 00 00 

v t \n) oo oo 
CA72 00 00 
CA74 00 00 
CA76 00 00 


► 時朗遲 n だがワールドゴルフ ii を n った。そのせいでゴルフの深.夜放送を見た0感勋し 

た！それは令蚝オープンだったんだ。敁終IIの青木は本 A によくやった。前日終盤はつ 特集 turbo RAY TRACER 

らかったが烺後のインはすごく興衔した。さすが青木っ，すごいぞ青木。次も期恃してる 
ぜ。 井村信二（⑼ T •葉俱 
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A,(HL) 

C,A 

A,0 

A, A 

B, A 


A»(DE) 

(HL) 

AF 


E,<HL) 

H,A 

L,A 

C,A 


E,(HL) 

C,2 


HL.DE 

AFiAF 1 


A,E 

NZ.MULl 

AF,AF» 

DE 

7,H 

N2.MUL5 


DE 

P.MUL6 


A,L 


C,L 

B,H 


(HL ) 9 C 
DE.HL 
A 

DE.81H 

HL.DE 

A # H 

M.STRZERO 
NZ.OVERFL 
A •し 
HL 

(HL),A 


HL)/(DE) III 


AF.AF* 

A,(HL) 


C,A 

B. O 
H.B 
L f 81H 
H い BC 
AF,AF» 

C, A 
HL.BC 
C.STRZERO 
Z.STRZERO 

A t H 


CBF5 
CBF5 7D 
CBF6 D9 
CBF713 
CBP8 23 
CBF9 08 
CBFA tA 
CBFB AE 
CBFC F5 
CBFD 08 
CBFE F5 
CBFF 
CBFF 46 
CC00 CB 
CC02 23 
CC03 4E 
CC04 EB 
CC05 56 
CC06 CB 
CC08 23 
CC09 5E 
CC0A 60 
CCOB 69 
CCOC 
CCOC 0E 
CC0E 06 
CC10 AF 
CC11 CB 
CC13 20 
CC15 B7 
CC1617 
CC17 29 
CC1810 
CC1A OD 
CfIB 28 
CC1D F5 
CC1E CB 
CC20 28 
CC22 06 
CC24 AF 
CC2518 
CC27 
CC27 B7 
CC28 BD 
CC2A 3P 
CC2B 38 
CC2D 19 
CC2E B7 
CC2F 17 
CC30 29 
CC31 10 
CC33 0D 
CC34 28 
CC36 F5 
CC37 06 
CC39 CB 
CC3B 28 
CC3D 06 
CC3F B7 
CC40 BD 
CC42 37 
CC4317 
CC4410 
CC46 0D 
CC47 28 
CC49 F5 
CC4A 06 
CC4C CB 
CC4E 28 
CC50 06 
CC52 29 
CC63 38 
CC55 C3 
CC58 
CC58 OF 
CC59 OF 
CC5A 57 
CC5B FI 
CC5C 4F 
CC5D FI 
CC5E 47 
CC5F FI 
CC60 5F 
CC61 
CC61 CB 
CC63 20 
CC65 CB 
CC67 CB 
CC69 CB 
CC6B ID 
CC6C C2 
CC6F FI 
CC70 C3 
CC73 
CC73 CB 
CC75 30 
CC77 03 
CC78 79 
CC79 B0 
CC7A C2 
CC7D 06 
CC7P 1C 
CC80 El 
CC81 CB 
CC83 20 
CC85 CB 
CC87 
CC87 HI 
CC88 7D 
CC89 54 
CC8A 73 
CC8B 23 
CC8C 70 
CC8D 23 
CC8B 71 
CC8F 6F 
CC90 62 
CC91 D1 
CC92 Cl 
CC93 C9 
CC94 
CC94 
CC94 
CC94 
CC94 7E 
CC95 B7 
CC96 C8 
CC97 
CC97 C5 
CC98 D5 
CC99 E5 
CC9A 23 
CC9B 47 
CC9C 7B 
CC9D B7 
CC9B FC 
CCA1 
CCA1 D9 
CCA2 El 
CCA3 E5 
CCA4 F6 
CCA6 57 
CCA7 23 
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D0 CE 
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428 

429 

430 
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451 DIV1 

452 

453 
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459 

460 
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464 
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466 
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469 
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472 

473 
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475 

476 

477 

478 

479 

480 

481 

482 DIV4 

483 

484 

485 

486 

487 

488 
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490 

491 

492 

493 

494 DIV5 

495 

496 

497 DIV6 ： 
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600 

501 
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503 

504 

505 
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507 DIV7 ： 

508 

509 
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520 

521 

522 

523 

524 

525 

526 DIV9 

527 

528 

529 

530 DIVIO: 

531 

532 

533 

534 

535 

536 

537 

538 

539 

540 

541 

542 

543 

544 


545 
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547 SQR: 
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549 

550 
551 ； 

552 

553 

554 

555 

556 

557 

558 

559 

560 ; 

561 

562 

563 

564 

565 
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POP 

BIT 


LD (HL),C 
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POP DE 

POP BC 
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PUSH 

PUSH 

PUSH 

INC 


EXX 

POP 
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80H 

D,A 


CB4A 54 
CB4B 
CB4B 7E 
CB4C B7 
CB4D C8 
CB4E 
CB4H C5 
CB4F D5 
CB50 E5 
CB511A 
CB52 B7 
CB53 CA l 
CB56 
CB56 86 
CB57 4F 
CB58 3E < 
CB5A 8F 
CB5B 47 
CB5C 13 
CB5D 23 
CB5E 1A 
CB5F AE 
CB60 F5 
CB61 C5 
CB62 D5 
CB63 AF 
CB64 56 
CB65 CB l 
CB67 23 
CB68 5E 
CB69 67 
CB6A 6F 
CB6B 4F 
CB6C CB : 
CB6H CB 
CB70 CB 
CB72 08 
CB73 D9 
CB74 El 
CB75 7E 
CB76 F6 I 
CB78 23 
CB79 5E 
CB7A 0E C 
CB7C 

CB7C 06 ( 
CB7E B7 
CB7F CA < 
CB82 
CB82 D9 
CB83 97 
( RHI ：50 t 
CRH6 OH 
CB87 81 
C B8B ED i 
CB8A OH 
CB8B CB : 
CB8D CB 1 
CB8F CB 1 
CB9t 1)9 
CB92 10 f 
CB94 
CR94 7B 
CB95 OD 
CH96 20 E 
CB98 
CB9« D9 
CB99 08 
CB9A Dl 
CB9B CB 1 
CB9D 20 C 
CB9F 
CB9F 07 
CBAO ED t 
CBA2 IB 
CBA3 
CBA313 
CBA4 B7 
CBA5 F2 F 
CBA8 
CBA8 23 
CBA9 7D 
CBAA B4 
CBAB C2 B 
CBAE 13 
CBAF 26 8 
CBB1 
CBB1 FI 
CBB2 4D 
CBB3 44 
CBB4 El 
CBB5 H5 
CBB6 F6 7 
CBB8 A0 
CBB9 23 
CBBA 77 
CBBB 23 
CBBC 71 
CBBD EB 
CBBB B7 
CBBF 118 
CBC2 ED 5 
CBC4 7C 
CBC5 B7 
CBC6 FA B 
CBC9 C4 C 
CBCC 7D 
CBCD El 
CBCE 77 
CBCF Dl 
CBD0 Cl 
CBD1 C9 
CBD2 
CBD2 
CBD2 
CHD2 
CBD21A 
CBD3 B7 
CBD4 CC B 
CBD7 
CBD7 08 
CBD8 7E 
CBD9 B7 
CBDA C8 
CBDB 
CBDB C5 
CBDC D5 
CBDD BS 
CBDE D9 
CBDF 4F 
CBE0 06 (1 
CBE2 60 
CBE3 2E 8 
CBE5 09 
CBE6 OB 
CBK7 4F 
CBE8 ED A 
CBEA DA G 
CBED CA t 
CBF0 
CBF0 7C 
CBF1 B7 
CBF2 C4 C 
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286 : 

287 
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304 
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308 
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321 
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337 MUL3 

338 
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349 
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3i3 MUL4 
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345 
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347 MUL45 

348 
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364 
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374 
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376 

377 
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379 
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381 
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384 

385 

386 

387 

388 

389 

390 

391 

392 

393 


394 

395 

396 DIV: 

397 
39B 

399 

400 ； 

401 

402 

403 

404 

405 ； 

406 

407 

408 

409 

410 

411 

412 

413 

414 

415 

416 

417 

418 

419 

420 ； 

421 

422 

423 
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Oh ! X 1988.9. ► WINER はいいですね。空問恐怖症の僕は E - MATE の右半分が未使用だったのて使って 

て落ち矜かなかったのですが， WINER は両而の隅から隅まで文字で埋め尽くせるので安心 
して使えます。 堀端め治 （17) 和:次山 m 
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A.(DE 
(HU •/ 
DE 


6.B 
A,(DE) 


A,(DE) 
(HL),A 


A,E 

E.A 

A ( (HL) 

7,A 

HL 

A.D 

D.A 

A,(HL) 

C V ADSB12 


C f ADSBll 

7,D 


B f A 
A,(HL) 
HL 
A,E 
E,A 

A,(HL) 
ん A 
HL 
A,D 
D,A 

A,(HL) 


H.ADSB10 

NZ.ADSB16 

D,E 

K.B 

B t O 

Z f ADSB15 
NC.ADSB14 

AF 


A, C 
OF. 

D>(HL) 

7,0 

HL 

E v (HL) 

B, 0 


E,D 

D,0 

ADSB1B 


特集 turbo RAY TRACER 


CU5B 20 
CD5A 
CD5A AF 
CD5B 
CD5B El 
CD5C Dl 
CD5D Cl 
CD5E 
CD5E 3H 
CD60 38 
CD62 
CD62 B9 
CD63 D2 
CD66 
CD66 4F 
CD67 23 
CD6813 
CD691A 
CD6A 0F 
CD6B A8 
CD6C 07 
CD6D F5 
CD6E 1A 
CD6F A8 
CD70 AE 
CD71 07 
CD72 DA 
CD75 C3 
CD78 
CD781A 
CD79 77 
CD7A 13 
CD7B 23 
CD7C CB 
CD7E 1A 
CD7F A8 
CD80 77 
CD8113 
CD82 23 
CD831A 
CD84 77 
CD85 
CD85 El 
CD86 Dl 
CD87 Cl 
CD88 C9 
CD89 
CD89 CD 
CD8C 07 
CD8D 7E 
CD8E 2B 
CD8F 8B 
CD90 5F 
CD917B 
CD92 CB 
CD94 2B 
CD95 8A 
CD96 57 
CD97 7E 
CD98 38 
CD9A 
CD9A El 
CD9B CB 
CD9D 38 
CD9F CB 
CDA1 
CDA1 El 
CDA2 E5 
CDA3 77 
CDA4 23 
CDA5 72 
CDA6 23 
CDA7 73 
CDA8 El 
CDA9 Dl 
CDAA Cl 
CDAB C9 
CDAC 
CDAC 3C 
CDAD CC 
CDBO CB 
CDB2 CD 
CDB4 30 
CDB613 
CDB7 C3 
CDBA 
CDBA CD 
CDBD AF 
CDBE 90 
CDBF 47 
CDC0 7F. 
CDC12B 
CDC2 9B 
CDC3 5F 
CDC4 7E 
CDC5 CB 
CDC7 2B 
CDC8 9A 
CDC9 57 
CDCA 7E 
CDCB 
CDCB 14 
CDCC 15 
CDCD FA 
CDDO 20 
CDD2 53 
CDD3 58 
CDD4 06 
CDD6 06 
CDD8 28 
CDDA 30 
CDDC 
CDDC F! 
CDDD C3 
CDEO 
CDKO 3D 
CDEl 28 
CDK3 CB 
t*DE5 CB 
CDE7 CB 
CUEy F2 
CDEC C3 
CDEF 
CDEF 79 
CDFO D5 
C0F156 
CDF2 CB 
CDF4 23 
CDF5 5E 
CDF6 06 
CDF8 
CDF8 D6 
CDFA 38 
CDFC 43 
CDFD 5A 
CDFE 16 
CEO0 C3 
CE03 
CB03 C6 
CE05 28 
CK07 
CE07 CB 
CE09 CB 
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EF CD 
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721 

722 

723 ADSB6 : 

724 

725 

726 

727 

728 

729 

730 

731 

732 

733 

734 

735 

736 

737 

738 ADSB7 : 

739 

740 

741 

742 

743 

744 

745 

746 

747 

748 

749 

750 

751 ADSB8： 

752 

753 

754 

755 

756 ADSB9： 

757 

758 

759 

760 

761 

762 

763 • 

764 

765 

766 

767 

768 

769 

770 ADSB10: 

771 

772 

773 

774 

775 ADSB11: 

776 

777 

778 

779 

780 

781 

782 

783 

784 

785 

786 

787 ADSB12: 

788 

789 

790 

791 

792 

793 

794 

795 ADSB13: 

796 

797 

798 

799 

800 
801 
802 
803 


804 

805 


806 

807 

808 

809 

810 ADSB14： 


820 

821 ADSB15： 

822 
B23 

824 AUSBlt： 

826 

826 

827 

828 

829 

830 

832 ADSB17： 

833 

834 

835 

836 

837 

838 

839 

840 ADSB1B： 
811 

842 

843 

844 

845 

846 

847 ADSB19: 

848 

849 

850 ADSB20： 

851 

852 


567 

568 

569 

570 

571 

572 

573 

574 

575 

576 

577 

578 

579 

580 

581 SQR1 

582 

583 : 

584 

585 

586 

587 

588 

589 

590 

591 

592 

593 

594 

595 SQRLOOP: 

596 

597 

598 

599 

600 
601 
602 

603 

604 

605 

606 

607 

608 
609 


620 

621 

622 

623 

624 SQR4 : 

625 

626 

627 

628 

629 SQR6： 

630 
631； 

632 

633 

634 

635 

636 

637 

638 

639 
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/// 


650 

651 

652 

653 

654 

655 

656 

657 

658 

659 SUB: 

660 
661 
662 

663 ADD： 

664 

665 

666 ADSBI : 

667 

668 

669 : 

670 

671 

672 

673 ； 

674 

675 

676 

677 ； 

678 

679 

680 
681 
682 

683 ； 

684 

685 

686 

687 ADSB2： 

688 

689 

690 

691 ADSB3： 

692 

693 

694 

695 ; 

696 

697 

698 

699 

700 

701 

702 

703 

704 

705 ; 

706 

707 

708 

709 


►我が家の X 68000 の VS は COMMAND.X がシュワルツェネッガーれであります。そのほか， 
美女もおります。みんな，同じようなことしてるんですね（ここで笑い）。なんだか X 68000 
つて自分の思うように作りあげることができるのでかわいいですね。みんなが我が子のよ 
うに宵てあげているみたいで（ここでもう•度笑い >,800 C が泣いている（ここで涙)。 

福原 m (19) 椅玉県 
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R K0Rpoppop DR pp LDNNLD RRCo RLC pus LDOOL pp LDLDNNRESLD o LDNNLD LDpoppoppop flET^AL RLC LDDECDDDEEDDLD RO RLCRRES poppus LD N LD N LiD popdpop ENARRRJZPAOUDDECBDDETECBCDDNCECPRDDDUKKOPECR LA LLP H DUDET NC DDUBKDDDPDDRRLR 
J X ppp L J c J LIILRXRPLXXRJJ LLIIRLXLIILL PP<PR CRLDALLSDALLJ &RJRPPLILILP<&P1R I c R R J I J CXSLLDSLLSDSLL IDJJLLLSJJ p J n J s R R J J L p L s I L L SJ し LLJ A J s R 











LD A*B 

OR D 

JR 7..HEXFLT3 

SCF 

EX DH f HL 

LD HL. t 0 

SBC HL,OE 

RET 

(HL)= FLOAT I)E /// 


POP HL 
1MC HL 
RET 

(HL)-<DH) /〆/ 


DE 

HL 

A,(DE) 

DH 

(HL) 

P,CMP1 

A,(HL) 

HL 


DEC 

XOR 

JP 

LD 

DEC 


JR 

CALL 

RET 

CCF 

RET 

PUSH 

PUSH 

PUSH 


INC 

INC 

DJNZ 

POP 

POP 

POP 

RET 


DE t HL 

B,3 

A,(DE) 

(HL) 

NZ,CMP4 


80H 

<HL),A 


HL=INT(HL) 


A,(HL) 

B1H 

NC.HEXFLT1 


CEOB CH 
CEOD 3D 
CE0E C2 
CEli 
CE1178 
CE12 HI 
CE13 23 
CE14 C9 
CE15 
CE15 
CE15 
CE1513 
CE16 23 
CE171A 
CE1B IB 
CE19 AE 
CE1/V F2 
CE1D 7E 
CE1E 2B 
CH1F 07 
CE20 C9 
CE21 
CE217E 
CE 22 2B 
CE23 07 
CE24 30 
CE2B CD 
CE29 C8 
CE2A 3F 
CE2B C9 
CE2C 
CE2C C5 
CE2D D5 
CH2B E5 
CE2F EB 
CE30 06 
CE32 
CE32 IA 
CE33 BE 
CE34 20 
CE3613 
CF.37 23 
CE3810 
CH3A 
CE3A El 
CE3B D1 
CE3C Cl 
CE3D C9 
CE3E 
CE3E 
CE3E 
CE3E 7E 
CB3F B7 
CE40 CB 
CH4123 
CB42 7E 
CH43 EE 
CE45 77 
CE46 2B 
CE47 C9 
CE48 
CE48 
CE48 
CE48 7E 
CE49 FE 
CE4B 30 
CB4D 
CE4D 23 
CE4E CB 
CE50 21 
CE53 CO 
CE54 21 
CE57 C9 
CE58 
CE58 FE 
CE5A D2 
CE5D 23 
CE5E 4E 
CE5F 23 
CE60 6E 
CE6161 
CE62 CB 
CE64 D6 
CB66 47 
CE6711 
CE6A 29 
CE6B CB 
CE6D CB 
CE6F 10 
CF.71 CB 
CE73 EB 
CE74 C8 
CE75 
CET5 7B 
CE7B B2 
CE77 28 0 
CE79 37 
CE7^ EB 
CE7B 210 
CE7E HD 5 
CE80 C9 
CE81 
CE81 
CEB l 
CE»105 
CE8^ E5 
CE83 CB 7 
CE85 28 l) 
CEtt7 21 0 
CE8A B7 
CE8B ED 5 
CB8D EB 
CH8E 
CE8E 7B 
CE8F B2 
CE90 281 
CH92 

CE92 061 
CE94 6B 
CE95 62 
CE96 29 
CE97 38 ( 
CE99 10 I 
CH9B 
CE9B 78 
CE9C C6 i 
CH9E CB : 
CEAO CB 1 
CEA2 EB 
CEA3 El 
CEA4 77 
CEA5 23 
CEA6 FI 
CBA7 E6 I 
CEA9 B2 
CEAA 77 
CEAB 23 
CEAC 73 
CEAD 2B 
CEAE 2B 
CEAF C9 
CEBO 
CEBO 


/// 


/// 


/// 


FF FF 
00 00 


12 

F9 


853 

854 

855 

856 ADSB21 : 

857 

858 

859 

860 
861 
862 

863 

864 CMP 

865 

866 

867 

868 

869 

870 

871 

872 

873 

874 ； 

875 CMP1 

876 

877 

878 

879 
8B0 
881 
882 

883 ; 

884 CMP2 

885 
B86 

887 

888 
B89 ； 

890 CMP3 
8B1 

892 

893 

894 

895 

896 ； 

897 CMP4 

898 

899 

900 

901 

902 

903 

904 TOOLE 

905 

906 

907 

908 

909 

910 

911 

912 

913 

914 

915 

916 HEXFLT 

917 

918 

919 ； 

920 HEXFLT0 

921 

922 

923 

924 

925 

926 ； 

927 HEXFLT1 

928 

929 

930 

931 

932 

933 

934 

935 

936 

937 

938 HEXFLT2 

939 

940 
9U 

942 

943 

944 

945 ； 

946 

947 
94B 

949 

950 HEXFLT3 

951 

952 

953 

954 ； 

955 ； /// 

95G ； 

957 FLTHHX 
95H 

959 

960 

961 

962 

963 

964 

965 ； 

966 FLTHHX1 

967 
96B 

969 ; 

970 

971 

972 

973 FLTHEX2 

974 

975 

976 ； 

977 FLTHEX3 

978 

979 

980 

981 

982 FLTHEX4 

983 

984 

985 

986 

987 

988 

989 

990 

991 

992 

993 

994 ； 

995 ； /// 


CEBO 

CEBO 

CEB1 

CEB2 

CEB4 

CEB5 

CEB5 

CEB6 

CEB7 

CEB9 

CEBA 

CEBB 

CEBC 

CEBD 

CHBD 

CEBD 

CBBD 

CECO 

CEC1 

CEC2 

CEC2 

CEC2 

CEC2 

CEC5 

CEC6 

CEC7 

CEC7 

CEC7 

CEC7 

CBCA 

CKCB 

CECC 

CECC 

CECF 

CBD2 

CED5 

CED8 

CEDD 

CEDE 

CEE1 

CEE1 

CEE1 

CEE1 

CEE1 

CEE5 

CEE8 

CEE8 

CEEB 

CEEE 

CEF1 

CEF4 

CBF7 

CKFA 

CEFA 

CEFD 

CF00 

CF03 

CF03 

CF06 

CF08 

CF0B 

CFOC 

CF0F 

CF10 

CF12 

CF12 

CF15 

CF17 

CF18 

CFIB 

CF1C 

CF1E 

CF1E 

CF21 

CP23 

CF24 

CF27 

CF28 

CF2A 

CF2A 

CF2B 

CF2D 

CF2D 

CF2F 

CF2F 

CF32 

CF32 

CF35 

CF38 

GF3B 

CF3B 

cm 

CF44 

cm 

CF47 

( 1 . 1 !) 

CF4A 

CF4D 

CF4F 

CF50 

CF51 

CF54 

CF56 

CF55 

CF58 

CF59 

CF5A 

CF5A 

CF5B 

CF5D 

CF60 

CF61 

CF62 

CF65 

CF66 

CF69 

CF6C 

CF6D 

CF6E 

CF71 

CP72 

CF73 

CF75 

CF75 

CP76 

CF77 

CF7A 

CF7D 

CF7E 

CF7F 

CF82 

CF83 

CF85 

CF86 

CF89 

CF8A 

CF8A 

CF8D 

CF90 

CF91 

CF94 

CF96 


C9 

81 00 00 
7D 4C CD 
7E 4C CD 
80 66 66 
84 20 00 
84 J0 00 
A4 00 00 


3A 36 DB 
B7 

CA 2F CF 

3A 64 DB 
32 63 DB 
3A 68 DB 
32 67 DB 
3A 6C DR 
32 6B DB 

CD 8A CF 
CD 97 CF 
CD C9 CF 

3A 55 DB 
06 04 
2163 DB 


32 62 DB 

3A 55 DB 
32 66 DB 
3A 57 DB 
32 6A DB 
3A 59 DB 
32 UE DB 


(HL),A 


STRZBR01 


996 ； 

997 STRZERO POP 

998 PUSH 

999 LD 

000 XOR 

001 ； 

002 STRZERO1 LD 

003 INC 

004 DJNZ 

005 POP HL 

006 POP DE 

007 POP BC 

008 RET 

009 ； 

010 ； /// Diviaion by zero /// 

011 ； 

012 DVBYZR LD BC,1014H 

013 RST 18H 

014 RET 

015 ； 

016 ; /// Illegal function call III 

017 ； 

018 IFCALL LD BC,100EH 

019 RST 18H 

020 RET 

021 ； 

022 ； /// Over flow /// 

023 ； 

024 OVERFL LD BC, 101 1H 

025 RST 18H 

026 RET 

027 

028 #C0NST1 
029 tCONSTOl 
030 #CONST02 
031 #CONST09 
032 #CONST10 
033 #C0N8T9 
034 fINFINITB 
035 

/// 7 •ン方ツスルノ 


036 
037 
038 IFPART ： 
039 
040 
041 
042 
043 
044 
045 
046 
047 
048 
049 
050 
051 
0S2 
053 
054 
055 
056 

057 IFP1 
058 
059 
060 
061 
062 
063 

064 IFP2 
065 
066 
067 
068 ; 

069 

070 

071 IFP3 
072 
073 
074 
075 ; 

076 

077 

078 DIVINE ： 
079 

080 NOTPART ： 
081 
082 ； 

083 
084 
085 
0B6 
087 
088 
089 ; 

090 

091 

092 

093 

094 

095 

096 

097 

09B 

099 NTP1 : 


81H:00H:00H 
7DH ： 4CH ： 0CDH 
7EH:4CH：OCDH 
80H:66H ： 66H 
84H:20H ： 00H 
84H ： 10H:00H 
9A4H ： 00H:00H ； ムケ • ンタ • イ？ 

? /// 


CALL 

CALL 

CALL 


A,(%DIVFLG) 


A f (%BL1) 
(%BL0),A 
A,(XRD1) 
(%RD0) 

A,(XGR1) 
(XGR0),A 

RCLOH1 

RCLOR2 

WCLOR 

A f (%BLBL-fl) 
B，4 

HL,%BL0 


A,(XRDRDf1) 


IFP2 

A f (XQROR^l) 

B,4 

(HL) 

NZ,DIVINE 

HL 

IFP3 


(%PRTFLG),A 

A,(XBLBL+l) 
(%B し 3>，A 
A,(XRDRD*fl) 
(%RD3),A 
A,(XORGR+1) 
(%GH3),A 

HLo (XXCT) 


PUSH 

CALL 

POP 

CALL 


32 RCLOR1 : 


HL,(%X) 
DE V 320 
HL.DE 
IX,%BL1 

RCLOR 


EXEXEX2 V 
H H H X A A E 
丁 el rLTE H L . • / 
L 0 D H し 6 H L H 0 H ),)-) / 
D F I I H F IED»FT B B I L H L L / 

E L J rL L ... »L , » E L H L F 0 H L H L L 

SH7ZMIAHLDADZ BLHHCF AAHLDH(HA8D(H(HH 

ub 

il BITJR LPOR SBCs ss^ 3 33 ADD isH s AOD ig spsc l ANDOR s lNC si 卿 RETcalc 


31 

HI 0 


O CL 丨 
9 N H c 


L L L L L 
H H OH F H 
( (c H H A . » X c » 


H L H 7 8 


E DH 7 d z 


ssssg &33S3SS3S 灶 dBITsRET 


Oh! X 1988.9. 


►いや一，ついに戾つてきましたねぇ。懷かしのホンニヤア！ 〇じて待つていた屮斐あ 
つた。感動で涙がチョチョぎれてしまいました。 常盤勝 （17) 神奈川 1 R 
















3 レテ - ランスウニナルノ ^/// 


HL,(XOLDRND) 
A.R 


RND 

HL.XBLBL 

GCL 

GOUT 

A,(%0ADR+1) 
A.40H 

<%GADR+1),A 
PSET1 


CALL 

LD 

LD 

PSET1 CALL 
CALL 
LD 
ADD 
LD 

DJNZ 

RET 

GOUT: 

PUSH 

PUSH 

PUSH 

LD 

LD 

LD 

GOUT1 LD 
CP 
RR 
INC 
DJNZ 


/// 


250 

251 

252 

253 RND ： 

254 

255 

256 

257 

258 

259 

260 ; 

261 XOLDRND 

262 ； 

263 ； /// 

264 ； 

265 BANKO: 

266 
267 
268. 

269 

270 

271 

272 

273 

274 

275 

276 BANK1 

277 

278 

279 

280 
281 
282 

284 PSET: 


/// 


リスト 12 


///////////////////////////// 
/// /// 

// Tiiinit pset routine // 
/// /// 


/// <%B し BL> = blue O-iOOOH /// 
/// (%RDRO) = red O-l ⑽ OH // ノ 
/〆/ <%GRGR) = green O-10OOH /// 
/// (XPSETX)= X 0-638 /// 
/// (%PSHTY)= Y e-398 /// 


LD 


(%B1T),A 




A.C 
02H 
LD L,A 

L1) A，E 

ASD 01H 

RLCA 
HLCA 

ADD A.I. 

ADO A, A 

LD E,A 

LD 0,0 

LD HL,PATTERN 

ADD HL # DE 

EX DH f HL 


212 

213 

214 

215 

216 

217 

218 

219 

220 
221 
222 

223 

224 

225 

226 

227 

228 

229 

230 

231 

232 

233 ITEST ： 

234 

235 

236 

237 

238 

239 

240 

241 

242 

243 

244 

245 

246 

247 

248 ； 

249 TSTWRK 


RST 

POP 

INC 

RET 


RST 

POP 

INC 

RET 


(CURX),A 
A,5 

(0F8DAH),A 
DK,TSTWRK 
BC.ASCHL 
1811 

BC.DEPRT 

18H 


CP97 
CP97 2A 
CF9A BD 
CP9D DB 
CF9B 19 
CP9P 11 
CPA219 
CFA3 DD 
CFA6 DB 
CFA7 
CFA7 EB 
CFA8 CB 
CPAA CB 
CFAC CB 
CPAE CB 
CFB0 21 
CFB3 19 
CFB4 7E 
CFB5 DD 
CFB8 21 
CFBB 19 
CPBC 7E 
CPBD DD 
CFC0 21 
CFC319 
CFC4 7B 
CFC5 DD 
CFC8 C9 
CPC9 
CFC9 2A 
CFCC 11 
CPCF 19 
CFDO EB 
CPD1 CB 
CFD3 CB 
CFD5 CB 
CFD7 CB 
CFD9 21 
CPDC 19 
CFDD 3A 
CFE0 77 
CFE121 
CFE419 
CPE5 3A 
CFE% 77 
CFE9 21 
CFEC 19 
CFED 3A 
CFP0 77 
CFP1 C9 
CFF2 
CPF2 
CFF2 
CFP2 
CFF2 F5 
CFF3 32 
CFF6 AF 
CKF7 32 
CFFA 3E 
CFFC 32 
CFFF 01 
0002 DF 
0003 01 
0006 DF 
DO07 FI 
D0O8 3C 
1)009 C9 
DOOA 
D0OA F5 
DBOB 32 
DOGE AF 
DOOF 32 
DO12 3H 
0014 32 
IJ017 01 
DOIA DF 


40 61 
2165 


IB 

3A 

IB 

00 BE 
55 DB 
AA EE 
57 DB 
54 EF 
59 DB 


EO FA 
DF FA 


1138 RCL0R2 : 

1139 

1140 

1141 

1142 

1143 

1144 


1147 

1148 

1149 

1150 

1151 

1152 

1153 

1154 

1155 

1156 

1157 

1158 

1159 

1160 
1161 
1162 

1163 

1164 WCLOR: 

1165 

1166 

1167 

1168 

1169 

1170 

1171 

1172 

1173 

1174 

1175 

1176 

1177 

1178 

1179 

1180 
1181 
1182 

1183 

1184 

1185 

1186 

1187 

1188 

1189 TEST 

1190 


DE f (%XCT) 

HL V DH 

DB t 320 

HL 9 DE 

1X,XBL2 


HL.XBDIM 

HL f DE 

A,(HL) 

(IX+0),A 

HL,XRD1M 

HL.DB 

A,(HL) 

(1X^4),A 

HL,XQDIH 

HL.DB 

A,(HL) 

(1X^8),A 


HL.(%X) 

DE.320 

HL.DE 

DB.HL 


HL.XBDIM 

H1..DK 

A, (XBLBL+U 
(HL),A 
HL.XRDIM 
HL,DE 

A,(XRDRD^l) 
(HL),A 
HL t %GDIM 
HL 9 DE 

A f (XGRGR+U 
(HL),A 


/// 3 レ八テ f ツカ 0 /// 


1191 

1192 

1193 

1194 

1195 

1196 

1197 

1198 

1199 

1200 
1201 
1202 

1203 TTTEST ： 

1204 

1205 

1206 

1207 

1208 

1209 

1210 
1211 


RST 

POP 

INC 

RET 


(CURY) f A 
A 

(CURX),A 
A,5 

(0F8DAH) V A 

BC.45D2H 

18H 

BC,DEPRT 

18H 


(CURX),A 
A,5 

(0F8DAH),A 

BC.45D2H 

18H 


D01B 01 
D01E DF 
D01F 3E 
D02132 
0024 01 
D027 09 
D028 dl 
D02B DF 
D02C 01 
D02F DF 
D030 3H 
0032 32 
D035 01 
D038 09 
0039 01 
D03C DF 
D03D 01 
D04O DF 
D041 FI 
0042 3C 
0043 C9 
0044 
0044 F5 
0045 32 
D048 AF 
0049 32 
D04C 3E 
D04E 32 
0051 11 
D054 01 
D057 DF 
0058 01 
D05B DF 
D05C FI 
D05D 3C 
D05E C9 
D05F 
D05F 00 
D062 00 
0065 00 
D06B 00 
D069 
0069 
D069 
D069 
D069 2A 
D06C ED 
D06E CB 
D070 85 
D07132 
D074 C9 
0075 
D075 00 
D076 
0076 
0076 
0076 
0076 C5 
0077 01 
D07A 3A 
D07D E6 
D07F ED 
0081 Cl 
D082 C9 
0083 
D083 
D083 
D083 
D083 C5 
D084 01 
0087 3A 
D08A F6 
D08C £D 
D08E Cl 
DOttF C9 
0090 


D2 45 
5417 


D2 45 
5417 


DA F8 
5F D0 
15 47 


00 00 
00 00 
00 00 


2 


5 

6 

7 

8 
9 

10 

11 

12 

13 

14 

15 

16 
17 
IB 

19 

20 
2) 
22 

23 

24 

25 

26 

27 

28 

29 

30 

31 

32 

33 

34 

35 

36 

37 

38 

39 

40 

41 

42 

43 

44 

45 

46 

47 

48 

49 

50 

51 

52 

53 

54 

55 

56 

57 


日色版 PSET ソースリスト 


D0D6 

D0D8 

D0D9 

DODA 

DODC 

DODD 

D0DF 

D0DF 

D0E2 

D0E5 

D0E6 

D0H8 

D0H9 

DOEB 

D0ED 

D0EF 

D0F1 

D0F3 

D0F5 

D0F7 

D0F8 

DOFA 

D0FA 

DOFD 

DOFF 

D100 

D101 

D103 

D104 

D105 

0107 

D10A 

D10C 

D10D 

D10E 

Dl 


3A 5C DB 
ED 4B 5A 


IE CO 


8 OE 06 02 
B 0A 

C OF 07 03 


D120 ( 
0123 ( 
D124 
D124 
0124 
0124 
0124 
D124 : 
D127 ( 
D129 ( 
D12B • 


64 

65 


B,2 

A.CDE) 


A,(%BIT) 
BC,(%GADR) 


B7 
28 OF 
CB 3D 
CB 3D 
CB 3C 
CB 3C 
CB 3B 
CB 3B 
3D 

20 FI 


ED 79 
CD 83 DO 
ED 78 


SRL 

SRL 

SRL 

SRL 

SRL 

SRL 

DEC 


AND 

OR 

OUT 

CALL 


OUT 

POP 

POP 

POP 

RET 


97 PATTERN 


13:05:01:09 ; タイリン 


14:06:02:10 


ス勢ナ 3 ウニカエテ 5 チク，•’イ 


/// 

/// 


ク • ラフイ 7 ク T ►• レスノケイ t ン /// 
MAGIC 9 S. シマシタ • /// 


0000 
❶❼免免 
0000 
0000 
0000 
0000 
0000 
0000 
OOU0 
0000 
0000 
0000 
0090 
0090 
D090 

DOUO CD 24 Dl 
0093 22 5A DB 
D09B CB 3F 
D098 32 5C DB 
D09B 
l 削 B 79 
D09C Eb 02 
D09K 6F 
D09F 7B 
DOAO 01 
D0A2 07 
DOAU 07 
DOA4 H5 
D0A5 HI 
D0A6 5K 
D0A716 00 
D0A9 21 M Dl 
DOA(iy 
DOAD EB 
DOAK 

DOAK CD 69 DO 
D0H106 03 
D0B3 2154 DB 
D0U6 CD 53 01 
D0B9 CD C7 DO 
DOBC 3A 5B DB 
DOBF CB 40 
D0C132 SB DB 
D0C410 FO 
D0C6 C9 
D0C7 
DOC7 C5 
D0C8 D5 
D0C9 E5 
D0CA 06 02 
D0CC 2£ 00 
D0CE 65 
D0CF 1A 
DODO B9 
D0D1 CB ID 
U0D3 13 
D0D410 F9 


►ホン ニヤ アの復活。別にこれを読むために 540 円も出しているのではない が,、 これは実 

にぃい。 岩本敬（⑹京都府 特集 turbo RAY TRACER 59 


1? 


HD 
OF 
D 1 

F K A 
丨 w H 丨 


eHFD 


CS c c —Dec 

y B B A 1(B 


c c • B c € 

B B A o ( B 

H 1 
M s DTPTM s T p T 
s A UDDNUOE A u D D Ruo E 
DR PLLAOPR R 9ULLOOp(R 


£ 1 

D T 
2 0 L ( u 
CEL » t » • EO 

bdhblhacldg 















リスト 13 4096色版 PSET ソースリスト 


0000 
0000 
0000 
0000 
0000 
0000 
0000 
0000 
0000 
0000 
0000 
0000 
0090 
D090 
D090 
D090 CD 
009316 
0095 CD 
D098 21 
D09B CD 
D09E 3E 
D0AO 80 
D0A1 47 
D0A2 15 
D0A3 20 
D0A5 C9 
D0A6 
DOA6 
D0A6 
D0A6 ED 
D0A9 DB 
D0AA CB 
D0AC CB 
D0AE 7B 
D0AF E6 
DOBi 6F 
D0B2 26 
D0B4 4D 
D0B5 44 
D0B6 7B 
D0B7 E6 
D0B9 87 
DOBA 84 
DOBB 6? 
DOBC 29 
DOBD 29 
DOBE 09 
D0BF ED 
D0C2 DB 
0003 CB 
D0C5 CB 
D0C7 79 
D0C8 5F 
D0C9 E6 
D0CB B0 
D0CC OF 
D0CD OF 
D0CE 0F 
D0CF 85 
0000 4F 


69 D0 
54 DB 
E8 D0 


////////////////////////////////// 
/// /// 

// 4096 colors pset routine // 
/// /// 
////////////////////////////////// 

/// (XBLBL) = blue O-0F00H /// 
/// (XRDRD) s red 0-0FOOH /// 
/// (XGROR) = green 0-OF00H /// 
/// (XPSETX)= X 0-638 /// 
/// (XPSETY)= Y 0-398 /// 


CALL RGSET 

LD D t 3 

CALL RND 

LD HL.XBLBL 

CAL し DRAW 

LD A,40H 

ADD A,B 

LD B,A 

DEC D 

JR NZ,PSET1 

RET 

MAGIC ヲ亨ン 3 ウニシマシ ，/// 

LD DE,(%PSETY» 


AND 

ADD 

ADD 

LD 

ADD 

ADD 

ADD 


HL,HL 
HLpHL 
H い BC 

BC,(%PSETX) 


56 

57 


AND 

OR 

RRCA 

RRCA 

RRCA 

ADD 

LD 


A.C 

E,A 

0F8H 


A，L 

C,A 


D0D1 

D0D3 

D0D4 

D0D5 

D0D6 

D0D8 

D0DB 

DODC 

D0DD 

D0DE 

D0DF 

DOE0 

D0E0 

D0E3 

D0E4 

D0K7 

D0B8 

D0E8 

D0E9 

DOEA 

D0HD 

D0EE 

D0BF 

D0F2 

D0F4 

D0F7 

D0F9 

D0FB 

DOPE 

D101 

0103 

D105 

0108 

D10A 

D10C 

D10F 

Dill 

D112 

D113 

0113 

DU5 

D116 

D118 

0119 

D119 

D11C 

DUD 

D11F 

D122 

D123 

0124 

0125 

D126 

0128 

0129 

D12A 

D12C 

D12D 

D12F 

0130 


DOTBL 


51 

Cl 

CD 76 D0 
CB 5A 
C413 Dl 
CB DO 
CB 52 
C413 Dl 
CD 83 D0 
CB 90 
CB 4A 
C413 Dl 
CB DO 
CB 42 
C413 Dl 
CB 90 
Dl 
C9 


DEFB 

DEFB 


PUSH 

PUSH 

CALL 

LD 

POP 

CALL 

BIT 

CALL 

SET 

BIT 

CALL 

CALL 

RES 

BIT 

CALL 

SET 

BIT 

CALL 

RES 

POP 

RET 

IN 


98 

99 

100 ; 

101 GCL 

102 

103 

104 

105 

106 GCL1 

107 

108 

109 

110 

111 GCL2 

112 

113 

114 

115 

116 END ： 


A.40H 

A, H 

B, A 
A,E 
07H 

HL,DOTBL 
A,L 
L,A 
A,(HL) 

E,A 

80H ： 40H ： 20H:10H 
08H ： O4H ： 02H ： 0iH 


BANK0 

3,0 

NZ t OUT 

2,B 

2，D 

N2, OUT 

BANK1 

2,B 

1, D 

NZ f OUT 

2, B 
0,D 

NZ.OUT 

2,B 

DE 


Z,GCL1 

A ， (XOLDRND) 

(HL) 


LD 

CP 


NC.GCL2 

C A ,c 


リスト 14 ラベル定義部 


D HHHHHHH F ^00^^^00000 000 
D 0000000 D 08888088880 777 
33 3333 0 4444444 0 11111111111 111 

s s ssss R sssssss R sssssss)s)sss sss 
S DSDSDD D o DDDDDDD o DDDDDDDDDDD DDD 

14150 12 3TXYZBLROGRMT1P2140RE }:ENrRGM[MM 
BRBRCCCCCCCCLGGTGTGTGTGTGTPRATATATATCLLUEDRESTFE 
*SB*SB#ACIAC*AC*AC,;K»L*L»L*LtLtL: :XK»D *D »D*DXK*B»R»G#R XA ,XBXRXQ 

5678901234567890123456789012345 
111112222222222333333333344444-44444 
1111111111111111111111111111111111 


DSosDSsDSsssDSDSssDSgosssDSDSsDSg SDSDSDSDSS222DSS22S 


X Y z u u u B 01234567891111 
t.tt ldr 111 bbbtrrrrrrrrrrrrrr 

ZNNNXYZBRQLDRXYZXYZLDRS BBBBBBBBBBBBBB 
rppplllrrrbrgvvvvvvbrgr ssssssssssssss 

78901234567890123456789012345678901234 

77788888888889999999999000000000011111 


昍 DSgDSg 2 g 2DSDS3 g gDSDSsDSDS2DSDSS 2 2 2DSDS2 2 2 2 S 2DSDS2 


TXTYpRLDRWCNBUFLTCTslsss 
sesersntntptflbdrrgaditirclRT 3LlL2L3DeDlD2D3ReRlR2R3ISISDIRIILLWLwiiy 
xy xps xpsl I r%LXBXRXGXGs*MXK;xpXBXBXBXBXRXRXRXR%Gs sxg;#d*d*l«bs#l«r5 
3940414243444546474849 5e 51 ss 545556 5758596e 61 62s 64 6566 67 68 69 7e717273747576 




/ t / 

/ / 

///bel/// iDSDSDSDSDSDSDSDSDSDSDSDSDSDSDSDSDSDSDSDSosDSDSDSosDSDS 
/ a / 

/ 1 / 

NTXNTYiEHXEPYVFLGDFLGT TGTRMT 
icE XCEgXYSs E K s>HY: c c x vs*ST*wx»WY«wzii D Iixxcxyc;N N p L “ 
31 01 11 21 3141 51 61 7181 9S2 12223242526272829303132333435363738 




IOH— 


NI 丨 LI) 
XRCL xo >HL 




6 


L A A H A o AAZ A nHLcHLNCcA,l7cc, 


SLDAD 33 AN RE LDOR JR S SLD5 JR SLDCPRELDRE 


J 

3456789012345 
33333334444444 


2•:< 
L D 
c N 
G E 
67890123456 
44445555555 


0 7845 1 1 0 

4 o 3 0 7 o 11 

FEC 7969 A78AE3E30C9E8E9 

63867 EC 3B23B 242307 FD0C 

ABDEF 0233679 CDEF 0234679 A 

444445555555 5 5 5566666666 


2iL,AH,0HL,HL?:l!A,EiA,AA,HH,AHL,HLHL,HLHL,BCBC,(xA,cl 


3 r 3ADO3 S SIADDADOSAOOI I3SANDOR E ADO 


y o12 3 4 5 
12 2 2 2 2 2 


26272a293031s 


8 o 7 B B 
F o o 4 F 
F6F694DB 6747999 DB960FFF5 
5H622447E 886220 ED7EB0008 
CDFO 2345689 ABCDE1 2356789 
222333333333333344444444 
DDDDDDDDDDDDDDDDnDDDDDDD 
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► WINER は確かに素晴しいと思う。しかし，私は昨日 （7/17) E-M ATE の入力が終わった 
ばかりなんだ。どうしてくれる。 市来敏 （15) 大阪府 
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MZ -2500グラスックエデ(夕 

□MACS 


Sasaki Shinichi 佐々木伸一 

ALAN に次ぐ怒濤の投稿第2弾。 MZ - 2500の機能を最大限に使ったデラックスなグラフィ 
ックエディタです。16ビット機用市販ソフトと比べても決してひけはとりません。なお， 
このプログラムの実行には増設 VRAM , マウスが必要です。 


怒濤のグラフィックエディタ 


DMACS は Dot Matrix Arts Constru 
ction Set の略で（こじつけですが)， MZ - 
2500用のグラフィックエディタです。以下に 
その特徴をあげます。640 X 400，16色モー 
ド専用カラーパ レッ トボードのサポート （H 
SV , RGB 指定可），拡張 RAM やディスク 
を使用した画面の合成，イメージスキャナ 
のサポート，階調付き or カラー，1〜4倍 
までのサィズ，縦横書き，余白指定可の印 
刷，階層ディレクトリのサポート，ユーザ 
一定義可能な，各36種類のタイルとカラー 
スクリーントーン，ユーザー定義可能な， 

各18種類のペン先とマスク，2モード，4 
種類で塗る前に領域が確かめられるペイン 
卜，矩形の自由変形機能，16色同時のカラ 
ー チェンジ，にじむ筆，グラデーション筆， 
裏画面筆，スプライン，マスクをかけられ 
るブラシ，明るさの違う点をちりばめるブ 
ラシ……と，やれそうなことはなんでもや 
ってしまっす こ 感じのあるグラフィッ タツー 
ルです。はっきりいって8ビットマシンで 
は最強クラスの性能を持っています。 


入力方法 


入力には Basic _ M 25 vl.O を使ってくださ 
い。マシン語入カツールから，リスト1(200 

Oh 〜 2437 h )， リスト2 (2800 h 〜 3 CFEh ), リ 
スト 3(3 E 80 h -3 FC 3 h ), リスト 4(4000 h ~ 
5744 h ), リスト 5(6000 h 〜 7 CD 5 h ), リスト 
6 (8000 h 〜 9 F 2 Ch ), リスト 7( A 000 h 〜AE 
EBh ), リスト8 ( B 500 h 〜 BB 70 h ), リスト 
9 ( BCOOh 〜 C 9 FFh ) をそれぞれ200 Oh だけ 
ずらしたアドレスから入力し， Dmacs(ver 
1.0) を実行番地200 Oh でセーブ。 Making 
IPL を入力してモニタから 「 gE 000」 を実行。 
BASIC のシステムデイスクをカレントドラ 
イブにセットしてリターンキーを押せば， 
IPL 起動の DMACS ができあがりです。リス 
卜 2は パラメータ 格納エリア，リスト7はア 
イコンデータですが，そのほかはすべてプ 


ログラムです。 


技術的解説 


記述言語はアセンブラです。実際このプ 
ログラムのデータ構造を実現するのにはア 
センブラが最適だと思います。というのは 
先のとおり，複雑なバンクチェンジをして 
いるからです。 

メインルーチンと共通ルーチン（たとえ 
ばマウスカーソル移動ルーチン），各パラ 
メータ（たとえばタイルや色の番号）は論 
理バンク1に置き，論理バンク2に置かれ 
たサブルーチンを呼び出します。論理バン 
ク3にはデータを置いたり，転送するときの 
「窓」のような機能を割り振っています。 
論理バンク4〜7は主に VRAM があり， 
また大量のデータを処理するときには（た 
とえばプリンタに送るデータを加工すると 
き），ここに MB 11 〜 MB 14 を割り振って処 
理します。 

各物理ブロックの用途を説明します。 

8 : メインルーチン，共通ルーチン，パラ 

メータ 

9 :ペン，ペイント，ブラシなど描画に関 

係するルーチン 

7 : ロード，セーブなどディスクに関係す 
るルーチン 

4 :プリンタ，パレット，変形ルーチン， 

ウィンドウの一部 
15 :ウィンドウ操作の大部分 

10 :タイル，ペンデータ 

5 :ス タリ ーントーン，マスクデータ 

6 h 39 :物理ブロック7で使う文字， PCG , 

メイン メニューの アイ コン データ 
11〜14 :ウィンドウを開けたときの VRAM 
の待避場所，領域指定したデータの格 
納場所，などなど大規模データを扱う 
ときのワークエリア 

16〜31:—時的に全画面をここに待避させ 
ることが可能です。 

MZ にはリードモディファイライト機能 
があります。それでも 128 K バイトの画像を 
64 K バイトの論理メモリ空間で処理するの 



メインメニュー 


は大変でした。まず論理バンクの4から7 
を VRAM に開放します。それに VRAM デ 
ータの転送用に論理バンク3も使います。 
IOCS を使う閨係上バンク0は使えません。 
結局は論理バンク1と2だけを使って 30 K 
バイト強のプログラムを動かさざるをえま 
せんでした。 

物理バンクの割り当てはもっと大変でし 
た。まず最初に BASIC 本体を破壊し MB 8, 
9, A , B を開放しました。これでも足りなか 
ったので，次に漢字関係の BIOS を破壊し 
MB 4, 5を手に入れました。その次がマウ 
ス関係の MB 7 から後半半分を使わせて頂 
き，アイコンのデータのためには PCG の M 
B 39 を使いました。 BASIC などが内部でな 
にをやっているのかわからなかったので半 
信半疑だったのですが，なんとか動いてい 
るようなので安心しています。 


機能説明 


起動したときに現れるアイコン群をメイ 
ンメニューと呼び，クリックしたのちに現 
れるウインドウをサブメニューと呼ぶこと 
にしましよう。メインメニューは4行7列 
の行列になっていますから，以後各サブメ 
ニューは，たとえば（2， 3) という風に 
行列の要素として呼ぶことにします（上か 
ら2番目，左から3番目という意味)。 

各アイ コンの 機能については表1を参照 
してください。 

表中明記はされていませんが，色や位置 
を指定中に右クリックをすれば，指定を最 
初からや勾なおせます。またウィンドウ間 
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の移動に閨しては，サブメニューが描画状 
態を持つものであれば以下のような規則に 
なってます。たた''，印刷やディスクのよう 
なものはサブメ ニュ ーとメイ ンメニュ ーを 
往復するだけです。 

1) メイン メニューを 左タリックすれば新 
しいサブメニューが 開きます 

2) メインメニューで右タリックすればそ 
の前に選択したサブメニューが開きます 

3) サブメニューで右タリ ック すればメニ 
ューが消え，描画状態になります 

4) 描画状態から右タリックすれば再びサ 
ブメニューが開きます 

5) 描画状態から右ダブルクリックすれば 
メインメニューが開きます 


領域指定に関して 


(1， 4) の説明にもありますが2種類 
の領域指定の方法を選択できます。 

1) 閉区間ペイント 

まず I プレーンがクリアされます。明る 
い色が暗い色に変わりますから，画面が暗 
〈なります。もっともすべて暗い色だとそ 
の変化はわかりません。 

最初に左タリックした点が始点として記 
憶されます。続けて直線を引いていき，右 
クリックをすると，始点とその点がつなが 
れて閉じた領域がひとつできあがります。 

ここで指定したい領域までカーソルをも 
っていき左クリック。閉区間ができあがり 
です。複数の閉区間を指定するのなら同様 
の手順を繰り返します。 

閉区間ができたときに区間内を左クリッ 
クするとすべての領域指定が反転します。 
すべての閉区間を指定し終わったら右タリ 
ックします。「？」が表示されます。 

ここで左クリックすれば実行。右クリッ 
クすれば取り消しです。 

2) 境界線ペイント 

I プレーンの情報がメモリに格納される 
まで少し時間侍ちがあります。ですから最 
初はダブルタリックをするのだと考えてい 
てください。ところで（1， 4) で境界色 
を指定していますか？ していればここで 
境界色で囲まれた区間の I プレーンが反転 
します。2回目以降は1回左クリックする 
だけで指定が可能です。間違った領域を反 
転させてしまった場合にはもう一度そこを 
タリックすれば元に戻ります。 

すべ*ての領域を指定し終わったら右クリ 
ックしてください。「？ j が表示されます。 
左クリックすれば実行。取り消すのなら右 
クリックです。ところで，あまり複雑な図 



マウス設定 


形をペイントをすると，メモリ不足のために 
エラーが起こります力 ? ，そのときは画面が 
元に戻ってエラーが表示されたのち，メイン 
メニューへジヤンフ。することになっています。 


DMACS の欠点 


ディスクの残量の表示がありません。そ 
れからパレットを変えるとき，その値がい 
くつ.なのかの表示がありません。ウィンド 
ウ操作がこのソフト独特のもので 使いに く 
いかもしれません。グラフィック画面に力 
ーソルを描くと処理が面倒になるので ， p 
CG を使っています。そのためカーソルが 
見づらいときがあります。文字入力が面倒 
なうえに全角'だと8文字までしか入力でき 
ません。編集できる画面は 640 X 400 を超え 
ることができません。プリンタサポート， 

イメー ジスキヤナサポートが貧弱です0 
HS 10 R の値段は49,800円なのです力す，シ 
ヤープ発売のハンディ COPYKIT ( SS-SC 
25 M ) はソフト付きで45,000円です。でも 
制作段階ではまだ発表されてもいなかった 
んだよ一。 


最後に 


プログラミングを始めたのは大学に入学 
してからです。入学後しばらく私は放心し 
た毎日を送っていたように思います。それ 
で MZ を買いました。当時は XI と MZ のど 
ちらを買うか迷いました。でもグラフィック 
能力の差で MZ を選びました。 

最初はとにかく本を買いまくりました。 



グラデーション 


およそ強迫観念のようなものでした。マシ 
ン語から入門しました。高校時代の知人が 
「数週間で マスター できる」といっていた 
からです（彼は通勤列車の中でポヶコンの 
マシン語プログラムをアセンブラも使わず 
に作るのです）。でもいちばんの教科書は 
「マシン語体操」でした。 

アセンブラがな L 、ので最初にアセンブラ 
を作りました。でも完成しませんでした。 

I /〇誌に載ったアセンブラのできがよく， 
それを使うようになったのです。その2力 
月後に本誌で ZADA の改良版が発表されま 
した。アセンブラを入手してすぐ DMACS 
の制作を始めました。最初は Z ’ sSTAFF の 
コピーを作るつもりでした。しかし，アセ 
ンブラのときもそうでしたが私はグラフィ 
ックツールの 「実物」を見たことがないので 
す。とにかく Oh ! MZ に書いてあることか 
ら想像して作りました。 

そうしてできたのが DMACS なのですが, 
本人はけっこう気にいっています。ところ 
でこのプログラムはあまり解析しないでく 
ださいね。自己書き換えだらけで恥ずかし 
いので……。 

私は文系の人間でして，コンピュータの 
ことはあまり詳し〈ありません。私の知識 
ははっきりいって Oh ! X の内容の受け売り 
です。ですから今回，本誌の活動に自分も 
参加させてもらい，このプログラムが MZ 
ユーザーの利益になるとするならば，こん 
なにうれしいことはないでしよう。 

Profile 

◊佐々木さんは神奈川県にお住まいの20歳，大学 

2年生です。マイコン歴はなんと丨年という驚 

異の MZ ユーザーです。 
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■□MACS マニュアル 

( 1 . 1 ) ペンとタイルのウインドウ 

ペン先，タイルを選んでください。現在選択さ 
れているタイルは右下に表示されてます（カレン 
トタイルポード）。グラデーションタイルポードに 
は各グラデーションタイルの上半分しか表示され 
ていません。なぞるようにクリックしてみて実際 
の様子をお確かめください。 

•「取込み」の使い方 
0 「取込み」をクリックする 
—「取込み」の字が反転 

2) 画面の任意の位置を左クリック 

-> データがカレントタイル ポー ドに表示 

3) ユーザータイルのひとつをクリック 
―データがその位置に格納される 
•「色混ぜ」の使い方 

1 ) 「色混ぜ」をクリックする 
—「色混ぜ」の字が反転 

2) タイルのひとつをクリック 
—*■ カレントタイルポードに表示 

3) 2つ目をクリック 

— 2つのタイルの中間的タイルの作成 

參虫眼鏡の使い方 

1 ) 虫眼鏡マークをクリックする 

—ウインドウがズームウィンドウになる 

2) ウィンドウ外をクリックする 
-> その部分が拡大表示される 

3) 右の色メニューをクリックする 
-> 選択された色が枠で囲まれる 

4) ウィンドウ内をクリックする 
その部分に色が置かれる 

(1.2) 直線のウインドウ 

1 ) 上段からペン形状を，下段の色メニューから 
色を選ぶ 

2) ウィンドウを閉じる 

連続的にラインを引けます。このペン形状のェ 
ディットはサポートしていません。 

(1，3)円のウインドウ 
直線と同様の操作をします。 

1 ) まず円の中心を決める 

2) 円の大きさと楕円の歪みぐあいを決める 

3) 開始角を決める 

4) 終了角を決める 

(1.4) ペイントモードスイッチと境界線のウイ 
ンドウ 

ペイントモードとは「ペイント」，「スクリーン 
トーン」，「カラーチェンジ j ， 「ブラシ」，「閉曲線 
コピー」，「イメージスキヤナ 入力」， 「メモリ 出力」 
などの領域指定をするときに閉区間ペイントをす 
るか，それとも従来の境界線ペイントを行うかを 
決めるモードです。 

下段の色メニューで境界線ペイントをするとき 
の境界色の指定を行います。2つのペイントを使 
い分けてみてください。 

(1.5) カラースクリーントーンのウインドウ 
ユーザー設定スクリーントーンのひとつを選び, 

右クリックでウィンドウを閉じて領域指定すると 
ペイントが実行されます。スクリーントーンの黒 
い部分は透明色ですから，実際のペイントにおい 
ては下地が透けて見えることになります（つまり 
黒は使えない)。 

黒とほかの色を「色混ぜ」して作ったグラデー 
ションタイルを使うと便利です。黒を含むスクリ 
ーントーンを使用する場合には （2,5) のスクリ 
ーントーンを使用します。 

原色タイルを指定したときには，それで領域を 
塗り潰します。領域指定に関しては，「領域指定 
に関して」をお読みください。スクリーントーン 
の作成には （4,3) を使います。 

(1.6) ノーマルペイントのウインドウ 
スクリーントーンと操作は同様です。タイルの 


作成には（4，1)を使います。 

(1,7) カラー チェンジのウインドウ 
上段の色メニューを下段の色メニューどおりに 
色変換します。赤を青に変換したい場合， 

1 ) 上段の色メニューの赤をクリックする 
—上段の赤が黄色の枠で囲まれる 

2) 青をクリックする 

―下段が青くなり上段の黄色の枠が消える 
右クリックしてウィンドウを閉じて領域指定を 
するとカラーチェンジが実行されます。 

(2,1)特殊な筆のウィンドウ 
修「直線の筆」の使い方 

(1,2) と同じです。筆先は選べません。 

#「曲線の筆」の使い方 
スプラインを描きます。 

1 ) 「曲線の筆」をクリック 
-> 「曲線の筆 j が反転 

2) 色メニューから色を選択 
-> その色が枠で囲まれる 

3) 右クリック 

—ウィンドウを閉じる 

4) 始点の決定 

5) 終点の決定 

—始点から終点まで直線が引かれる 

6) 好みの曲がりを決める（通過点の決定） 

7) 描画したあと連続的に指定 
•「にじむ筆」の使い方 

毛筆のにじみをシミュレートします。4096色パ 
レットで同系色の色をカラーコードが連続になる 
ように複数個並べておきます（数が多いほど綺 
麗ににじむ)。 

1 ) 「にじむ筆」をクリック 
-> 「にじむ筆」の文字が反転 

2) Start の色メニューの選択 
—その色が枠で囲まれる 

3) End の色メニューの選択 

4) ▲▼でループ回数のセット 
—►ループ回数を表示 

5) 右クリック 

—ウィンドウを閉じる 

6) 左クリック 
—描画 

Start カラーが 赤で ， End カラー が青で， パレ 
ットによって その間のカラーコー ドに 赤と青の間 
の中間色が割り振られているなら，中心が赤で端 
に行くほど青になるようなにじみをシミュレート 
します 。 END カラーに 背景色を使えば，色が背景 
に溶け込むような効果が得られます。 

ループ回数は I 色当たりのにじむ量です。値が 
大きければ大きいほどにじみが大きくなります。 
にじむ大きさは，ループ回数と中間色数で決まり 
ます。パレットの設定については （3,5) を読ん 
でください。 

籲「裏画面筆」の使い方 

拡張 RAM を装着していないと使えません。前提 
として裏画面にデータがセーブされている必要が 
あります 0 裏画面に関しては （4, 5) の 「xmemj 
の使い方を読んでください。 

1 ) 「裏画面筆」をクリック 

―「裏画面筆」の文字が反転する 

2) ペン先を選択 

—ペン先が反転する 

3) 右クリック 

— ウィンドウを閉じる 

4) 左クリック 

-> 表画面が削られたように裏画面が見える 
•「グラデ筆」の使い方 

「にじむ筆」と同様に中間色を割り振っておき 
ます。「にじむ筆」と同様の設定を行い， 

I ) 始めの色を Color の色メェ'ユーから選択 


—その色が枠で囲まれる 

2) ペン先を選択 

—ペン先が反転する 

3) 右クリック 

—ウィンドウが閉じる 

4) 左クリック 

—>■ Color - End - Start - End - Start というサイクルで 
色を変えつつ描画する 

色は Start から End の間の色を繰リ返しますから, 
Color はその間の色である必要があります。ルー 
プ回数が多ければ色の変わる時間間隔が長くなり 
ます。 

籲「階調の筆」の使い方 

中心からの距離に従って違う色をセットするエ 
アブラシです。設定も描画の方法も「にじむ筆」 
とまったく同じです。ループ回数は半径を規定し 
ます。 Start カラーは中心のほうに， End カラーは 
端のほうに打点されます。（2,3)のブラシとは 
違いマスクすることはできません。 

(2.2) 矩形のウインドウ 

直線と同様の設定をしてウィンドウを閉じ， 

1 ) 始点決定 

2) 好みの大きさにする 

3) 終点決定 

—長方形の描画 

(2.3) ブラシのウインドウ 

直径の異なる4種類のブラシからひとつを選び 
ます。タイルも選びます。ウィンドウを閉じて領 
域指定をしたあとに描画できます 3 領域指定しな 
かった部分には描画されません。 

(2.4) スプラインのウインドウ 

「曲線の筆」と同じです。ただし筆の太さが指 
定できます。 

(2.5) スクリーントーンのウインドウ 
タイルとマスクを選びます。マスクにおいて黒 

くなっている部分は描画され，白くなっている部 
分は下地が透けます。あとはほかのペイントと同 
様です。 

(2.6) グラデーションのウインドウ 

右にある棒グラフは色が変化するときの幅を調 
整するものです。その上にある「横縦」でグラデ 
ーションの方向を決めます。領域指定をしたあと 
にカーソルが 「？ j となりますが，そのとき左クリ 
ックした位置から下（または右）に描画します。 
縦横の方向に注意してください。 

(2.7) 色指定ペイントのウィンドウ 

右上にある色メニューの I 色を選択します。あ 
とはほかのペイントと同様です。領域指定した部 
分の指定色のみにペイントが作用します。カラー 
チェンジと違い，単色をタイルに変換することが 
できるのが特徴です。 

(3,1)自由変形のウインドウ . 

PLANE なら IGRB プレーン単位でコピーします。 
COLOR なら色単位でコピーします。いずれも複数 
個同時に設定できます。 

反転の「左右」，「上下」をクリックすると（同 
時指定可能）変形時に，左右反転，上下反転を行 
います。ウィンドウを閉じたのちに矩形を指定， 
それを移動し，左下点，右下点，右上点の順にク 
リックしてください。 

このルーチンの欠陥を説明します。 

!) COLOR 指定で，転送元と転送先が重なってい 
て複数色指定しているときに画像が乱れること 
があります。 COLOR 指定するときには転送元と 
転送先が重ならないようにするか，丨色のみを 
指定してください。 

2) 転送先の図形の一辺が転送元の図形の25 5倍 
より大きい場合は指定どおりの変形が行われま 
せん。 

3) 転送先が凹集合だと指定どおりの変形が行わ 
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れないことがあります。 

(3.2) 閉区間内コピーのウィンドウ 

転送元の図形を領域指定したのち，それを矩形 
で囲み，転送先を指定します。領域指定した部分 
だけがコビーされるはずです。 COLOR 指定のみで 
すが，転送元と転送先が重なっても画像は乱れま 
せん。 

(3.3) 4倍 ズームのウインドウ 

(1.1) の虫眼鏡の項を読んでください。これ 
を使うと （ 丨，丨 ） において次に虫眼鏡を選択した 
ときに4倍のズームが出現します。 

(3.4) 8倍 ズームのウインドウ 

(1.1) の虫眼鏡の項を読んでください0これ 
を使うと次に （ 丨，丨 ） の虫眼鏡をアクセスしたと 
き8倍ズームでエディットできます。 

(3.5) パレツトのウインドウ 

4096色使うための機能です。 「 RGB 」 をクリック 
すれば RGB 指定， 「 HSV 」 をクリックすれば HSV 
指定の色指定を行えます。どの色の変更をするか 
は下部の色メニューから選択してください。あと 
はバーを直接クリックしながら実際の色ぐあいを 
確かめてください。 

(3.6) 画像取り込みのウィンドウ 
オムロンのイメージスキャナ 「 HSIORj をサボ 

一卜してます。このスキャナは 「 PC - IN 」 シリー 
ズとコマンドコンパチブルで，しかも 「 PC-INj 
にはない「拡散 j モードを持っています。コマン 
ドの内容についてはスキャナの取扱説明書を参照 
してください。 

スキャナが黒であると判断した部分を色メニュ 
一の選択色で描画します。白であると判断した部 
分は下地を生かします。すべての設定を終えたら， 
ウィンドウを閉じ，領域指定をして，矩形描画の 
要領で取り込み位置を指定すると，スキャナが入力 
可能状態になります。 

(3.7) 文字のウィン，ドウ 

まずどの文字種を使うかを決的ます。左クリッ 
クするとその文字種が反転します。反転している 
文字を左クリックすると，その文字種が選択され 
ます。漢字以外の文字種であるなら，すぐに当該 
文字列が表示されます。▲▼でウィンドウがスク 
ロールしますから，目的の字が出てきたらクリッ 
クしてください。第丨水準漢字の場合には音訓引 
き，第2水準は部首引きを行いますから，目的の 
漢字の読みまたは，部首を指定してください。 ▲ 
▼で目的の漢字を探してください。目的の文字を 
クリックすると上の欄にその文字が表示されます。 
間違った場合には「削除 j なり「挿入」なりで修 
正できます。またカーソルの移動は直接その位置 
をクリックすることで可能です。文字列は半角な 
ら16文字まで入力可能です。入力が終わったら「実 
行」をクリックしてください。 

パラメータの指定に関しては BASIC マニュアル 
のシンボル文の項を参照してください。設定が終 
わったら，ウィンドウを閉じて，文字列が移動す 
る様子を確かめてから，左クリックで固定します。 

(4.1) タイルを作るウィンドウ 

(4，3)カラースクリーントーンを作るウインド 
ヴ 

1 ) r GETj をクリックする 

-> 「 GET 」 が反転し，タイル行列が現れる 

2) タイルのひとつをクリック 

— タイルがウィンドウ内に拡大表示される 

3) 適当にタイルを加工 

4) 「 PUT 」 をクリックする 

— 「 PUT 」 が反転し，タイル行列が現れる 

5) タイルのひとつをクリック 

—その位置に今作ったタイルが格納される 

(4.2) ペン先を作るウィンドウ 
(4,4)マスクを作るウインドウ 


1 ) 「 GET 」 をクリックする 

—「 GET 」 が反転し，ペン行列が現れる 

2) ペン先のひとつをクリック 

―ペン先がウィンドウ内に拡大表示される 

3) 適当にペン先を加工 

4) 「 PUT 」 をクリックする 

-> 「 PUT 」 が反転し，ペン行列が現れる 

5) ペン先のひとつをクリック 

—その位置に作ったペン先が格納される 
(4,5)ファイルに関するウィンドウ 
以後挙げる例においては，デバイスはドライブ 
I であると仮定しています。 

•画面口ードの方法 

「 Load 」，「 FD 丨：」，「画面」をクリックします 0 
次に「実行」をクリックします。ルートディレク 
トリ上のすべての画像ファイルが表示されます。 
目的ファイルを本▼で探して，クリックします。 
ウィンドウが閉じ，枠が表示されます。枠の大き 
さは口ードする画像の大きさ，枠の位園はセーブ 
されたときの位置を表します。枠を好みの場所 
に持っていき，クリックするとそこに画像がロー 
ドされます。 

タイル，ペン先，スクリーントーン，パレット 
なども同様です。 

•画面セーブの方法 

1 ) 「 Save 」，「 FDI :」， 「画面」，「実行」をクリッ 
ク 

—文字入力画面になる。 （3,7) と同様にして 
ファイル名を入力 

2) 「実行」をクリック 
—ウィンドウが消える 

3) 矩形入力の要領でセーブする範囲を指定 
セーブが行われウィンドウが再び現れる 

癱タイル セーブの 方法（スクリーントーン，ペン 
先なども同様） 

1 ) r savej,「FDI :」，「タイル」，「実行」をクリ 
ックします。 

—文字入力画面になる 

2) (3,7) と同様にファイル名を入力 

―ウィンドウが消えタイル行列が現れる。セ 
—ブしないタイルをクリックするとその位置が 
黒で塗り潰される（ペン先なら白黒反転します)。 
セーブするタイルは残しておく 

3) 「実行」をクリック 

—セーブが行われウィンドウが再び現れる 
注意：パレットは16色一度にセーブされます。 

籲 「 Chdir 」 の使い方 

r Chdirj ,「 FDI : 」をクリックしてから「実行」 
をクリックするとカレントディレクトリ上の子デ 
ィレクトリが表示されます。子ディレクトリを呼 
ぶのであれば，目的ディレクトリ名をクリックし 
ます。親ディレクトリに帰るのであれば「 .. 」 

をクリックします。 

ただし，デバイス変更がなされた場合（つまり 
「 FD 2: 」などがクリックされたとき）にはカレン 
トディレクトリはルートディレクトリに戻ります。 
# r Mkdirj の使い方 

「 Mkdirj ,「 FDI :」 をクリックしてから「実行」 

をクリックし， （3, 7) の要領で文字入力を行い 
ます。「実行 j をクリックすると新しいディレク 
トリが FDI :に登録されます。 「 Chdir 」 を行えばそ 
のディレクトリを使えます。 

•「 Rmdir 」 の使い方 

「 Rmdirj ,「 FDUj をクリックしてから「実行」 

をクリックします。子ディレクトリが表示され， 
クリックしたディレクトリが空ならそれを削除し 
ます。 

修 「 Erase 」 の使い方 

画面を削除する場合 r Erase j , r FDI : j , 「画面」 
をクリックし「実行」をクリックします。画像フ 


ァイルの一览が表示されますので削除したいファ 
イルをクリックします。プロテクトされているフ 
ァイルを削除しようとすると，エラー表示してか 
らメインメニューに戻ります。 

#「 Set 」，「 Reset 」 の使い方 

r Erase j と同様です。そのファイルがプロテク 
卜されてるかどうかの表示はありません。 

• r Exmemj の使い方 

Extended Memory の略で，2つの用途を持ちま 
す0 

1 ) 画面の一時的なメモリへの待避 （= 裏画面へ 
の登録） 

2) 「裏画面筆」などを利用した表画面との画像 
の合成 

丨）の使い方をするときは 「 MemorySavej , 「実 
行」をクリックします。一度ウィンドウが消えた 
あと，画面をセーブしてまた現れて終了です。 

2) の使い方の場合 ， 「Memory Load 」 をクリッ 
クします。合成を行わないなら「透過 j は「しな 
い」，行うなら「する J をクリック0透明色とな 
る色を指定します（合成する場合)。 

「実行」をクリックし領域指定を行います。先 
に透明色を指定した部分は下地の部分が残るよう 
にロードします。 

注意：裏画面は拡張 RAM がないと使えません。透 
過を指定しておくと，ディスクからのロードのと 
きにも重ね読みが可能です。裏画面のロード/セー 
ブは全画面のみが対象です。 

(4.6) 印刷のウインドウ 

リポン：「黒 j を選択すると16階調の（サイズが 
I 倍のときは2階調）モノクロ印字を行います。「力 
ラー」を選択すると16色の（サイズが丨倍のとき 
は8色）のカラー印字を行います。 

倍率：サイズを決めます。画面の丨ドットを24ド 
ットビットイメージの I ドットに割り振るのを I 
倍とし，4倍まで用意しています。3倍程度でだい 
たい画面のサイズと同じくらいです。 

方向：縦害きにするか横書きにするかです。カラ 
一印字をする場合には，横長のものを横書き印字 
にするとリポンが節約できます。 

左余白：左マージンを設定します。▲▼をクリッ 
クしてください。外側のものをクリックすると土 
10,内側なら土丨ずつ変化します。 

補色：カラーインクリボンは爪をはがすと，裏返 
してもう一度使えることが多いのです。しかしそ 
のとき色サーチの順番が変わってしまいます。こ 
のモードを ON にすると，それを補正することがで 
きます。 

すべての設定が終わったら「実行」をクリック 
してください。ウィンドウが消えます。矩形入力 
の要領で印刷する部分を指定します。印刷が終わ 
ると，再びウィンドウが現れます。 

注意：モノクロ印字も カラー 印字もす ベて 4096色 
パレットデータを参照してるので， カラー パレッ 
トボード未装着の場合でも，パレットコードを設 
定している必要があります（パレットデータを変 
えなければよい)。4096色パレットを使って描いた 
絵をモノクロ印字するとコント ラス トに欠けるこ 
とが多分にあります。そういう場合は （3, 5) で 
パレットコードを調整してください。3倍を指定 
すると画面とほぼ同サイズの印字ができます。 

(4.7) マウス設定のウィンドウ 

X 方向：値が大きくなると X 方向の カーソルの 動 
きが遅くなります。 

Y 方向：値が大きくなると Y 方向のカーソルの動 
きが遅くなります。 

色： カーソルの 色です （0 〜7)。 

WAIT :描画状態からメインメニューに戻る際に行 
うダブルクリックの待ち時間を指定します （0 
〜9 )〇大きけれは诗間が長くなります。 
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4B 

2850 

ei 

ee 

00 

OD 

20 

FD 

1 e 

FB 

36 

2858 

15 

20 

F8 

CD 

E9 

2B 

C3 

07 

D8 

2S60 

20 

11 

50 

ee 

3A 

B6 

3E 

47 

F0 

2868 

3E 

80 

77 

19 

ie 
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B7 

ED 

FE 

2878 

52 

23 

3A 

B1 

3E 

47 

3E 

FF 

22 

2878 

77 

23 

16 

FC 

11 

BO 

FF 

3A 

A0 

SUM ： 

73 

7F 

B2 

10 

B1 

73 

B5 

A6 9229 

2880 

B8 

3E 

47 

3E 

e 1 

77 

19 

16 

14 

2888 

FC 

B7 

ED 

52 

2B 

3A 

B1 

3E 

46 

2890 

47 

3E 

FF 

77 

2B 

ie 

FC 

C9 

FB 

2898 

11 

50 

00 

3A 

BO 

: it ： 

47 

3E 

8£ 

28A0 

ei 

77 

19 

ie 

FC 

B7 

ED 

52 

93 

28 入 8 

3A 

B1 

3E 

47 

3E 

FF 

77 

23 

47 

28B0 

ie 

FC 

11 

B6 

FF 

3A 

B6 

3E 

F4 

28BS 

47 

3E 

ei 

77 

19 

ie 

FC 

B7 

09 

28C0 

ED 

52 

2B 

3A 

B1 

3E 

47 

3E 

18 

28C8 

FF 

77 

2B 

1 9 

FC 

C9 

11 

50 

D7 

2806 

ee 

3A 

Be 

3E 

47 

3E 

0 1 

77 

25 

2808 

19 

1 e 

FC 

B7 

ED 

52 

3 入 

B1 

06 

28E0 

3E 

47 

3£ 

FF 

77 

23 

ie 

FC 

68 

28E8 

2B 

11 

B0 

FF 

3A 

BO 

3E 

47 

5A 

28F0 

3E 

80 

77 

19 

ie 

FC 

B7 

ED 

FE 

28F8 

52 

3A 

B1 

3E 

47 

3E 

FF 

77 

76 

SUM : 

94 

0 入 

B4 

53 

42 
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B4 

1C 6BC0 

2900 

2B 

1 0 

FC 

C9 

22 

68 

29 

21 

74 

2 908 

ee 

00 

56 

23 

5E 

23 

22 

es 
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29 

DF 

67 

AF 

D3 

CF 

CD 

98 

25 

2918 

2C 

2K 

A8 

3E 

CD 

77 

2C 

11 

BD 

2928 

dl 

FB 

19 

22 

A8 

3E 
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25 

3F 

2928 

2 e 

DD 

C9 

CD 

36 

29 

3A 

9C 

C8 

2930 

3E 

E6 

03 

20 

F6 

C9 

FS 

3E 

37 


2938 

93 

D3 

B4 

DB 

BS 

F5 

3E 

03 

se 

2 940 

D3 

B4 

3E 

07 

D3 

B5 

FB 
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79 

2948 
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6A 

22 

86 

3E 

2A 

AS 

6A 

2C 

2950 

22 

82 

3E 

3 入 

AA 

6A 

32 

9C 
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3E 

2K 
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3E 

7D 

E6 

07 

87 

17 
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47 

CB 

2C 

CB 

ID 

CB 

2C 

CB 
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ID 
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2C 

CB 
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F4 
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3E 
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D6 
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75 
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CB 

ID 
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ID 
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29 

29 

29 

29 
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29 

29 

09 
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4F 

69 

D9 

78 
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28 

06 
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42 

3E 

01 
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F4 
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3E 
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D3 
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F4 

7C 
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07 

03 

F5 

D9 

3E 
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09 
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F4 
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B7 

28 

83 

3E 

68 
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D3 

F5 
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F3 

3E 

03 

6D 
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F6 
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5D 

9C 

9 入 CBFB 
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B4 

3E 
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B5 
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73 

C6 
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23 
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23 

72 
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48 
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23 
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F3 

3E 
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D3 

B4 

C2 
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D3 

B5 

FB 
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3E 
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D3 

B4 
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D3 

B5 

3C 
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B5 

3C 
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D3 

B5 
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F3 
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B4 
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B5 
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D3 

B5 

3C 

D3 

BS 

10 

2A58 
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37 CD D7 3C 213124 
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3E 

8F 
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07 
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21 
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4F 
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23 
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3E 

09 

C3 
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22 

21 

5D 
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5C 

5B 

22 

26 

23 

AF 

32 

4C 

44 
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3F 

21 

A0 

3E 

C3 
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22 

21 

15 
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69 

52 

22 

26 

23 

F3 

3E 

92 

59 
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B4 

3E 

9F 

D3 

B5 

FB 

3E 

95 
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B7 

32 
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4A 

32 

4E 

4A 

3E 

90 
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01 

32 
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3F 

21 

AD 

3E 

C3 

8D 
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22 

21 
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22 
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21 

A0 

3E 

C3 
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SUM: 85 65 E8 B4 8162 EE E3 EC52 
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21 

46 

59 

3E 

04 
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D0 
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21 

EB 
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22 
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23 

61 
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10 

IE 
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21 
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4C 

3E 

04 

C3 

9F 

18 

Ee 

22 

3E 

0 1 
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21 
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3E 
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3E 
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ED 

Be 

06 
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21 

ee 
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09 
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79 
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B2 

3E 
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3E 

01 

63 

ee 

ED 
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4F 
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07 

20 

AF 
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4C 

3F 

21 

A0 
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3E 

ei 
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ED 

30 
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21 

ee 
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B2 

3E 

11 
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35 
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3F 

01 
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ee 
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Be 

CH 

07 

A9 

68 

26 

AF 

32 
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3K 

AF 

32 
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3E 

47 

21 

ee 

40 

3E 

e9 

CD 

FA 

78 

79 

2D 

C3 

97 

20 

3E 

ei 

32 
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1C 

AE 

9F 

DC 

AF 

6D 

F8 

9F 

4A 

33 

A4 

36 

CF 

2C 

C5 


8C C9 39 E9 EF C9 C0 971C 


3F 

AF 

32 

A5 

3E 

47 

21 

B7 

40 

3E 

09 

CD 

79 

2D 

C3 

BO 

2» 

21 

D8 

49 

22 

26 

23 

D4 

E6 

5A 

21 

C6 

52 

3E 

09 

01 

Ee 

22 

21 

77 

57 

22 

26 

FC 

11 

E2 

5A 

21 

C6 

52 

3E 

E7 

C3 

EO 

22 

21 

15 

49 

22 

6F 

23 

11 

DE 

5A 

21 

C6 

52 

CB 
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C3 

E8 

22 

21 

AA 

5C 

33 

26 

23 

11 

EA 

5A 

21 

C6 

A7 

3E 

09 

C3 

EB 

22 

3E 

IE 

BA 

AB 

3E 

3E 

34 

32 

AA 

3E 

A7 

A1 

2A 

F3 

3E 
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D3 

B4 

52 

0K 

D3 

B5 
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21 

7E 

4C 

BB 

44 

4 入 

3E 

09 

CD 

79 

2D 

6A 

E9 

2B 

C3 

87 

20 

3E 

IE 

27 


SUM ： 9519 4A 6D 331A E2 76 0350 

2B90 ED 52 36 0A EB 2A 80 3E : 4C 

2B88 B7 ED 52 22 80 3E 2A 82 : 82 

2 Bie 3E ii ee ee B7 ed 52 38 : n 

2B18 0C EB 2A 82 3E B7 ED 52 : D7 

2B28 22 82 3E 1815 2A 82 3E : F9 

2B28 ii ee ee B7 ed 52 3e : 4i 

2B3» EB 2A 82 HE B7 El) & 2 22 •- ttt 

2B38 82 3E 2 入 80 3E 11 00 00 : B9 

2B48 B7 ED 52 22 80 3E 2A 82 : 82 

2B48 3E 11 ee ee B7 ED 52 7D : C2 

2B50 E6 F8 6F 22 82 3E CD 7F : 7B 

2B58 2A 22 9D 3E 3E 0] 32 4B : E3 

2B60 3F F3 3E 03 D3 B4 DB B5 : 8A 

2B68 F5 FB CD 5A 2D CD 58 35 : 96 

2B70 3A AA 3E 87 6F 26 00 29 : 67 

2B78 22 9F 2B 22 0A 2C 3A AB : 29 


SUM ： 23 74 68 C3 C7 C3 CD 3B 433D 

2B80 3E 32 入 8 2B 3213 2C 21:D5 

2B88 50 00 4F 96 60 B7 ED 42 : 8B 


SUM ： 55 

2400 21 
2408 05 
2410 32 
2418 85 
2420 A3 
2428 00 
2430 C9 


SUM ： C9 


2A70 CB 
2A78 04 


00 B8 

ee 28 22 

FE 80 3E 
C 入 3E AF 
32 AC 3E 
3E 3A C8 
CB 2C CB 
88 »9 0A 


9B ei E2 


28 CB 19 
AF 37 8F 


18 8A 84 

9E 05 3A 
«e 28 9\ 
32 A7 3E 

21 ee 80 

3F 3C 67 
ID 22 0F 
30 3132 


7D 63 A1 


09 CB FC 
10 FD C9 


D7 4274 

50 

98 

3C 

26 

3E 

3E 

22 

E4 

2E 

EB 

23 

33 

S3 

AA 

70 0F07 
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2k : 79 


22E8 

22 

FA 

22 

32 

29 

23 

3E 

0F 

09 

22F8 

32 

FD 

22 

11 

ee 

ee 

ei 

ee 

63 

22F8 

ee 

21 

0D 

48 

3E 

«F 

CD 

79 

09 
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22 

F4 

94 

9A 

5C 

13 

1A 
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2308 

2D 

CD 

48 

2D 
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9C 

3E 

E6 

69 

2368 

01 

20 

1A 

CD 

2B 

29 

01 

F4 

51 

2310 

ei 

C5 

CD 

36 

29 

Cl 

BB 

78 

36 

2318 

B1 

28 

D8 
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9C 

3E 

E6 

62 

AD 

2328 

C2 

07 

28 

18 

EC 

21 

2A 

5A 

92 
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3E 

89 

CD 

79 

2D 

18 

D2 

3E 

E2 
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oe 

DF 

51 

3E 

ec 

DF 

03 

B7 

E3 

2338 

3E 

18 

DF 

64 

AF 

DF 

7k 

3A 

DB 

2346 

BD 

3F 

5F 

3E 

03 

DF 

7A 

3A 

2F 

2348 

BE 

3F 

5F 

3E 

94 

DF 

7A 

3E 

35 
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85 

21 

7F 

82 

11 

8F 

01 

DD 

25 
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21 

90 

ee 

FD 

21 

ee 

ee 

DF 

IE 

2360 

7A 

3E 

»1 

eE 

ee 

21 

40 

01 

29 
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11 

C8 

ee 

DF 

7K 

F3 

3E 

67 

6A 

2376 

D3 

B4 

3E 

64 

D3 

B5 

21 

ee 

72 


ee Ee ei ee 29 ed 
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CD 

2F 

2 3 

ED 

73 

49 

3F 

21 

28 
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FB 

59 

3E 

8F 

CD 

79 

2D 

CD 

El 
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48 

2D 

28 

3B 

CD 

7F 

2 入 

ED 

3B 

2918 

SB 

9D 

3E 

B7 

ED 

52 

38 

EF 

53 

2026 
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50 

CD 

33 

2D 

FE 

ID 

30 

D6 

2028 

E6 

D6 

0 1 

38 

E2 

OF 

0F 

E6 

DR 

2030 

67 

47 

7C 

B7 
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D9 

7D 

D6 

CD 

2638 

08 
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D4 

FE 

80 

30 

D6 

OF 

A 1 
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OF 

0F 

OF 

OF 

E6 

03 
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87 

FB 
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87 
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91 
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87 
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16 
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21 

62 
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23 

66 
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22 
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D7 
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22 

4F 
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B4 

22 

31 

22 

E2 
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20 
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21 
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22 
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21 

13 
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D3 
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11 

46 
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10 
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2A 

9D 

8F 

09 

CD 
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D9 

9D 

3E 

11 

80 

D8 

ee 

3E 

se 

OE 

36 

23 

23 

10 

FB 

FA 

61 

64 

ee 

11 

51 

98 

06 

15 

D9 

9F 
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09 

19 

09 
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ee 
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87 

16 

04 
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09 
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2F9S DC 2i86ii ei ce ee ed 
2FA8 B6 C9 3A B3 3E 21 de 72 
2FA8 CD C9 2C 3A B4 3E 21•• 
2FB0 ie CD C9 2C 21 ee 7211 
2FB8 80 72 0180 08 ED B0 21 
2FC0 06 72 D9 2147 3711 F8 
2FC8 FF 9612 D9 DD 26 9211 
2FDe ee 10 0E 08 06 08 D9 7E 
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2FF8 5210 D9 2A 9D 3E 11 E2 
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3020 11 02 3319 FE 18 38IE 
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E8 

3700 

FF 

FF 

FF 

FF 

KK 

FF 

FF 

33 

2C 

3708 

41 

32 

35 

34 

2E 

2 入 

28 

82 

DE 

37E6 

入 9 

82 

C8 

82 

E8 

83 

7D 

83 

E0 

37E8 

43 

S3 

69 

81 

5B 

82 

C8 

83 

D8 

37F0 

47 

83 

89 

81 

5B 

82 

C8 

82 

FB 

37FS 

CC 

82 

CS 

82 

B7 

81 

42 

8 E 

9D 

SUM : 

Dl 

25 

BC 

33 

14 

IB 

7F 

B3 EE 入 2 

3866 

77 

92 

E8 

83 

74 

83 

4 9 

83 

2E 

3888 

4B 

83 

8 B 

82 

AA 

8 C 

A9 

82 

34 

3816 

C2 

82 

A9 

82 

E7 

62 

C8 

82 

22 

3818 

入 2 

82 

E6 

81 

5B 

8 ] 

42 

82 

2B 

3828 

BB 

82 

CC 

83 

74 

83 

40 

83 

46 

382S 

43 

83 

8 B 

82 

CD 

8 E 

67 

82 

17 

3836 

ED 

82 

EA 

8 2 

C4 

82 

E9 

82 

8 C 

3836 

FI 

82 

BE 

82 

E6 

81 

42 

83 

DF 

3840 

76 

83 

8 D 

83 

65 

83 

4£ 

83 

C2 

3848 

67 

82 

F0 

82 

B3 

82 

EA 

82 

FC 

3858 

C4 

82 

F,9 

82 

FI 

82 

C5 

S2 

6 B 

3S58 

B7 

82 

AF 

82 

C7 

81 

4 2 

82 

76 

3866 

B1 

82 

FI 

82 

C8 

83 

66 

83 

DA 

3868 

42 

83 

58 

83 

4E 

8 C 

A9 

82 

AS 

3878 

BD 

82 

B1 

82 

C6 

82 

C8 

S2 


3878 

入 2 

82 

E6 

81 

5B 

81 

42 

82 

2B 

SUM ： 

A4 

34 

F6 

22 

52 

40 

ID 

25 CAA1 

3880 

72 

82 

81 

82 

96 

82 

85 

82 
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3888 

B7 

S2 

E9 

83 

58 

83 

79 

81 

7A 

3890 

5B 

83 

58 
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AA 

82 

Ee 

82 

46 
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yu 

81 

45 

81 

45 

81 

42 

83 

76 
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83 

42 

83 
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83 
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82 
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F0 
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39A8 B5 DD 24 FB 21 00 60 D9 : BB 
39B0 66 28 D9 06 C81A 4E A9 : E6 
39B8 77 791213 2318 F6 D9 : 17 
39C0 10 F9 D9 DD 2D 20 D9 3E : IA 
39C8 FF DF 53 F3 3E 03 D3 B4 : EC 
39D0 3E 0 入 D3 B5 FB CD 2A : 03 
39D8 3£ 07 D3 BC AF D3 BD CD : E0 
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39F8 22 8A 3E FD 21 00 10 CD : E5 
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3A20 3E ei219C 3E A6 2810 : ]8 
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3A3d 88 3E 2A 82 3E 22 8A 3E : 9A 
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3A48 3E 22 8A 3E CD 54 3B CD : 51 
3A58 45 2D C8 3E 08 32 C6 9C : 84 
3A58 32 C9 9C 47 21 91 0A 77 : FI 
3A6& 23 3C 10 FB CD IB 3B C9 : 56 
3A68 CD 48 2D C8 CD 55 2A A6 : FC 
3A78 3E 8F 28 01 AF 32 C9 0C : 2C 
3 入 78 CD 013B C9 CD AE 3A 3E : C5 


►辞書の中に，三枝，文珍，八方などをもっている祗子手帳 PA - 6500はやっぱり変だ。 
ついでに千代乃富士や大ノ国がないのも変だ。 広瀬清治郎大阪府 
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ee 

99 

00 

00 

60 

88 

3F66 

ee 

ee 

ee 

ee 

ee 

ee 

ee 

ee 

00 

3F68 

00 

ee 

IB 

4C 

IB 

54 

33 

IB 

24 

3F70 

4 入 

32 

IB 

47 

31 

1 li 

58 

00 

82 

3F78 

ee 

83 

E8 

IB 

59 

ee 

ee 

03 

62 


3F80 80 IB 4F 32IB 52 32IB : D6 
3F88 S3 35IB 50 371218 01 : 55 
3F90 ee 03 Cl “ “ 05 EA ee : FB 
3F98 ee ee ee ee ee ee ee ee : ee 
3 FA 0 ee ee ee ee ee ee ee ee : ee 
3FA8 ee ee ee ee ee e8 e7 e6 : is 
3FB8 68 07 06 60 00 60 60 ee : IS 
3FB8 ee ee ee ee ee es es 93 : 13 
3 FC 0 04 ee ee ee : e4 


SUU ： DF SA 3186 96 79 43 25 37AC 


SUM ： D7 CD E4 CB D5 F9 78 5E 98EA 

4400 32 8D 43 32 9D 43 2160 : 35 
4408 22 B 入 45 22 E0 46 22 : 8B 
4416 8E 43 22 9E 43 3A C2 3F : OF 
441S 6F 30 2D 8F 3813 08 3£ : 04 
4420 CD 32 B9 45 32 DF 46 21 : 75 
“28 3C 4 7 22 BA 45 22 E0 46 : EC 
4430 08 OF 3614 3E CD 32 8D : 25 
4438 43 32 9D 43 2159 47 22 : 38 
4446 8E 43 2163 47 22 9E 43 : 9F 
4448 2 入 25 09 ED 5B 29 09 CD : 9F 
4450 8147 ED 53 28 47 44 4D : 68 
4458 2A 27 09 ED 5B 2B 09 CD : A3 
4460 8147 ED 53 2E 47 54 5D : 2E 
4468 CD 8F 47 DD 22 £F 46 B7 : 8E 
4470 2124 471] 2A 47 28 01 : 37 
4478 EB 22 FF 46 ED 53 05 47 : DE 


SUM: E0 CE 8E 9194 24 SB 3B 7E3D 

4480 50 59 ED 4B 25 3F CD E9 : FB 
4488 36 7D 32 6D 45 CD 6B 2D : 9C 
4490 DD 22 6A 45 2A 31 09 ED : FF 
4498 SB 2D 09 CD 8147 ED 53 : 66 
44 入 0 34 4 7 44 4D 2 入 33 09 ED : 5F 
44A8 5B 2F 09 CD 8147 ED 53 : 68 
44B0 3 入 47 54 5D CD 8F 47 DD : B2 
44B8 22 0A 47 B7 2130 47 11 ： D3 
44C0 36 47 28 01 EB 221A 47 : M 
44C8 ED S3 20 47 50 59 ED 4B : 88 
44D0 25 3F CD E9 36 7D 32 85 : 84 
4408 45 CD 0B 2D DD 22 82 45 : 16 
44E6 CD 412A CD 40 35 SE OF : C7 
44E8 D3 BD CD 5 入 2D 3A 00 3F : 5D 
44F0 B7 3E 04 20 013C 32 04 : 8C 
44F8 45 FD 21 DF 3E 3A FF 3E : F7 


SUM ： D2 CB B6 7C A8 BC 7C 70 A677 

4560 B7 47 C5 3E 04 D3 BC FD : 91 
4508 7E 10 D3 BD CD 5F 43 21 : AE 
4510 W 00 22 41 09 22 43 09 : DA 
4518 22 45 09 22 47 09 2 入 25 : 31 
4520 89 22 35 09 2A 27 99 22 : E5 
4528 37 09 2A 31 09 22 39 09 : 08 
4530 2A 33 09 22 3B 09 ED 4B : 04 
4538 25 3F 0C 0D 28 01 04 C5 : 6F 
4540 DD E5 El 11 01 0A 0160 : C6 
4548 60 ED Ae E2 66 45 CB 7C : 61 
4550 28 F7 F3 3E 03 D3 B4 : 14 
4558 EC 43 03 B5 FB 3C 32 EC : eC 
4566 43 21 ee 60 18 E3 E5 DD : 81 
4568 e i 11 ee ee 66 ee 2A 41 ： 63 


4398 DC 
43\6 D9 

43 入 8 01 
43B0 08 
43B8 AE 
43C0 20 
43C8 D3 
43D0 EC 
4308 06 
43E0 D3 
43E8 11 
43F6 3E 
43F8 D0 


SUM ： E2 54 F2 5D 86 4E 5C EB 


SIM ： C3 F6 F4 52 3B 14 3C IB 


SUM ： FD 65 8B S5 55 B6 4159 

4300 2A 2B 89 22 C8 0C CD 3F 
4308 43 2A 2D 69 22 C6 0C 2A 
4310 2F 09 22 C8 eC CD 3F 43 
4318 2A 84 3E 22 31 09 22 C6 
4320 BC 2A 86 3E 22 33 09 22 
4328 C8 OC CD 3F 43 2A 25 09 
4336 22 C6 OC 2A 27 09 22 C8 
4338 0C 21 C0 0C DF 49 C9 21 
4340 C0 0C DF 49 21 C6 »C 11 
4348 C2 6C 61 04 00 ED B8 C9 
4356 2A 88 3E ED 5B 82 3E 22 
4358 84 3E ED 53 86 3E C9 3E 
4360 07 03 BC FD 7E 00 D3 BD 
436S 2A 23 3F 2B 3A 96 3E 5F 
4370 16 0619 CB 3C CB 10 CB 
4378 3C CB ID CB 3C CB ID 2C 


4680 25 37 CD 5A 
4688 BC 3E 03 D3 
4690 2A D13E 22 
4098 3E 22 82 3E 
40AO 88 3E D9 2A 
46A8 3E 2A ID 3F 
40Be 55 2A 32 8A 
46B8 25 3F DD 2D 
46C0 DD 24 22 84 
4eC8 4F 09 22 86 
46D0 4F D9 FD 2A 
4608 FD 2C 2S 02 
48E8 2A 7E A1 29 
40E8 CD 412A CD 
46F0 D91183 3F 
40F8 D6 08IB 47 


SUM ： 7B 96 FI13 C4 F6 61 D3 BDAE 


4380 

22 

AC 

43 

22 

47 

45 

EB 

21 

CB 

4388 

56 

ee 

!W 

ED 

52 

CD 

59 

47 

B3 

4 396 

22 

BB 

43 

D9 

16 

9B 

D9 

CD 

ce 


SUM ： CA IE 94 E2 21 BC 0916 9E48 


■J スト 4 DM ACS 4 


D8 

42 

2 入 

2o 

09 

ED 

5B 

23 

3F 

44 

EO 

19 

22 

60 

3£ 

2A 

27 

09 

22 

75 

E8 

82 

3E 

CD 

9C 

36 

CD 

2B 

29 

80 

F0 

18 

OC 

CD 

BA 

36 

CD 

EE 

42 

DG 

F8 

3A 

9C 

3E 

E6 

02 

CO 

CD 

50 

1)9 


3C7e 47 3E 50 98 5F 16 00 3E : 18 
3C7S FF 9E 12 06 00 77 23 10 : CF 


SUM ： 7C ED EA 19 6F 7F 919F 1565 

3C80 FC 19 dD 20 F6 C9 32 8B : 3E 
3C88 35 32 7F 2C 32 8E 2C C9 : C7 
3C99 7E 23 56 23 5E 23 46 23 : 04 


3C98 

4E 

98 

3E 

ee 

CB 

7A 

28 

01 

62 

3CA0 

3C 

CB 

78 

28 

01 

13 

08 

CB 

8E 

3CA8 

FA 

D6 

80 

38 

ID 

28 

26 

21 

14 

3CB0 

60 

ee 

CB 

21 

CB 

ie 

CB 

13 

A5 

3CB8 

CB 

12 

ED 

6A 

3D 

26 

F3 

54 

D8 

3CC0 

SD 

ID 

ce 

14 

IS 

ce 

21 

FF 

43 

3CC8 

FF 

C9 

2F 

47 

a 

KB 

CB 

3C 

34 

3CD0 

CB 

ID 

10 

fk 

C9 

EB 

C9 

3E 

AD 


SUM ： F0 E2 OB 7F CB 211 A* 88 


A713 E? 56 3F 93 80 4B EFDA 

10 FD EB A6 EB 28 0171 : 23 
CB 9130 6123 D9 CB 01 : C5 
38 8123 FD 2D C2 DE 40 : 5E 
FD 25 C2 DE 40 D5 2A 84 : 85 
3E 115"0 19 D1 D9 2A : 8C 
S6 3E 1156 9819 D9 DD : F4 
2D C2 C2 48 DD 25 C2 C2 : 77 
46 C3 A6 45 CD 2D 36 D0 : EE 
CD A5 36 CD 7F 2A 22 D1:11 
3E 3A 80 3E E6 97 32 D3 : 28 
3E CD 2B 29 CD 7D 35 Ce : 9E 
2K CD 3E 22 21 09 2K CF : 7A 
3E 22 23 99 2 入 IB 3F 22 : 32 
25 09 22 80 3E 2A ID 3F : 94 
22 27 99 ED 5B 25 3F 19 :】7 
22 82 3E CD 9C 36 CD 31 : 7F 


C8 

CF 

16 

9E 

C5 

73 

59 

A1 

E5 

ie 

DB 

6E 

7D 

DD 

6D 

92 


►「THE SOFTOUCHj は，やはり“ソフタッチ’と読むのでしようか？ 僕はへノフ 
トアウチ”と説み続けるがんこ者です。 佐々木徳久 （15) 神奈川 W 


SUM ： 53 45 74 Fe F0 2B 99 AD 5612 


4180 

42 

18 

ec 

CD 

BA 

36 

CD 

43 

33 

4188 

42 

3A 

9C 

3E 

E6 

02 

C0 

CD 

CB 

4196 

50 

43 

CD 

43 

42 

3A 

9C 

3E 

F9 

4198 

E6 

01 

28 

E7 

CD 

43 

42 

2 入 

72 

41A6 

25 

09 

ED 

5B 

23 

3F 

19 

22 

13 

41 入 8 

86 

3E 

2A 

27 

09 

ED 

5B 

25 

85 

41B6 

3F 

19 

22 

82 

3E 

CD 

9C 

36 

D9 

41B8 

CD 

2B 

29 

18 

0C 

CD 

BA 

36 

92 

4ice 

CD 

98 

42 

3 入 

9C 

3E 

E6 

82 

A3 

41C8 

ce 

Cl) 

56 

43 

CD 

98 

42 

3 入 

01 

41D0 

9C 

3E 

KG 

0 1 

28 

K7 

CD 

98 

35 


68 Oh ! X 1988.9. 


SUU：12 


4000 CD 
4008 CD 
4610 3E 
4018 2B 
4620 3E 
4628 21 
4638 5B 
4038 D1 
4046 3F 
4048 41 
4650 12 
405S 3F 
4660 15 
4668 19 
4870 22 
4078 41 


7C IB 6C 


48 39 C8 
A5 36 2A 
2A 82 3E 
29 CD 7D 
ED 5B IB 
CB 013E 
23 3F 2A 
3E 2 入 IB 

21 CB 09 

22 0E 41 
41 IK D3 
B7 ED 52 
ED 5B 25 
22 D3 3E 
ID 3F 21 
22 2B 41 


8F 17 25 


CD 2D 36 
80 3E 22 

22 D3 3E 
35 Ce 2A 
3F B7 ED 

23 30 17 
D1 BE 19 
3F 19 22 
3E 2B 22 
32 0C 41 
3E ED 5B 

21 50 ee 

3F 2A D3 
2A ID 3F 
B0 FF 22 
CD 2B 29 


De 

16 

D1 

S3 

CD 

28 

D1 

8E 

52 

D6 

ED 

82 

22 

31 

IB 

E9 

68 

C7 

32 

63 

ID 

F3 

36 

D6 

3E 

FC 

19 

EB 

22 

92 

CD 

BD 


V9C33A20CA 


A E A E 6 C 

3 E 2 3 9c 


D20C223C 


r>B 62 E0CP 


V330D444 


IBOFF2C3 


VEODCDC7B 


AB9A10EBCAA 

24D7013FB7CJ 


4EOC4EB4DBA 


52972 CD 239002 c 52 c 
22c 220224 1 C 20220 


6 01D0AB8B892D149F 
9 6C 737730 F31CA2E3 
B 

6 : ..... 


UE7322D0 


4000 713D 2272 


35320 DA2EEDD0D3F 
D3D38C 2033222 B00 

70AA2ED8OO 入 DDOO 3001 
042223 D288FC1D30 

EDE5F29CAAF4998E 
3C3538D 23332 D303 

DD8DB2EDEE3D3FE4 

2B8C123D332F00F0 


F A D 3 

A 0 c 2 

D 12 2 9 
7 0 0 7c 

0 2 F 3 2 

4 2 E 2 E 

10 2 3 0 
2 0 0 7 2 

5 6 6 1b 
0 2 o E 5 

5 F A B E 
A 6 0 E F 


F 2 9 F 


0 

8 0 8 0 8 
D E E F F 

c c c c c 

3 3 3 3 3 


08080 s 080808 fl 

09112233445 s 6677 
1i 1* la 11* 1 TA 1* 1 4tM u 1i 11 

44444444444 A4444 






































2 入 43 
0 1 04 
4719 
A0 FD 
CD 40 
03 D3 
C3 5A 
FD E5 
09 B7 
30 07 
23 32 
44 4D 
09 B7 
06 CD 
53 7C 
DD 22 


08 4C 
CD 68 
06 02 
03 CD 
3E 0D 
F0 3E 
3E 11 
C9 01 
05 28 
CB IB 
2 入 23 
77 23 
77 23 
D9 C9 
4B E5 
F5 C9 


11 BA 
32 B1 
CD 61 
3511 
35 57 
118B 
03 CD 
B6 3F 
02 28 
67 22 
3E 06 
CD 7E 
3E 7E 
CD 48 
2 入 ED 
38 EE 


4886 3A 
4888 32 
4890 5D 
4898 4C 
48A0 2A 
48A8 3C 
48B0 2D 
48B8 2D 
48C0 48 
48C8 25 
48D0 4B 
48D8 2A 
48E6 3E 
48E8 ED 
48F0 04 
48F8 El 


4B80 28 
4B8S 0D 
4B90 4B 
4B98 CD 
4BA0 27 
4BA8 CD 
4BB0 0A 
4BB8 08 
4BC0 00 
4BC8 09 
4BD0 10 
4BD8 3F 
4BE0 7E 
4BE8 D9 
4BF0 26 
4BF8 CD 


SUM ： C7 B1 DF 3F FI C9 75 2C 


SUM ： 7A 73 718B 151C 85 C6 


45 CD 2A 47 Cl 
00 C5 2 入 47 09 
09 30 06 CD B9 
47 CD B9 45 CD 
C9 2135 09 C3 
37 09 C3 入 A 47 
C3 AK 47 213B 
47 2k 35 09 ED 
22 39 09 ED 53 
37 69 ED 5B 3B 
09 ED S3 37 09 
CD 94 3611 B9 
44 4D 2A 25 3F 
29 54 5D 29 29 
ee 6d C9 07 De 
1150 00 19 D1 


ED 43 BO 46 32 87 
59 ED 4B 23 3F CD 
7D 32 4 A 46 CD 6B 
DD E5 ci2i ee ee 
2i ei ex dd 5E ee 
3A 96 3E B7 28 Q7 
0B CB 0 入 10 FA FD 
0A 26 80 7B IE 00 
23 3F OD 6C 28 01 
00 D9 69 D9 30 ei 
2C 0F 2810 CB IB 
46 2D 28 88 CB 2B 
46 2D 28 F8 CB 0A 
DD 23 DD 7E 06 0D 

io os cb eB cb ec 

FD 73 00 FD 36 ei 


SUM ： DE 70 9? 55 49 AF 7B B8 


SUM ： F5 47 48 8F 76 F7 U 03 7D9F 


4cee 

Ik 

13 

CD 

08 

4C 

ie 

F9 

C9 

20 

4C68 

C5 

D5 

E5 

DD 

ES 

FD 

E5 

DF 

92 

4Cie 

06 

FD 

El 

DD 

El 

El 

D1 

Cl 

IS 

4C18 

C9 

2A 

86 

3E 

23 

22 

80 

3E 

B4 

4C20 

2A 

CF 

3E 

22 

82 

3E 

C9 

2A 

OC 

4C28 

82 

3E 

2B 

22 

82 

3E 

2A 

CD 

C4 

4C30 

3E 

22 

86 

3E 

C9 

CB 

22 

CB 

9F 

4C38 

23 

CB 

23 

82 

83 

57 

AF 

IE 

EA 

4C40 

08 

87 

CB 

22 

30 

ei 

3C 

D6 

BF 

4C48 

07 

38 

04 

C6 

07 

18 

01 

14 

35 

4C56 

ID 

20 

EE 

7k 

C9 

IB 

25 

31 

DF 

4C58 

ee 

ee 

IB 

25 

36 

19 

IB 

25 

C6 

4C68 

33 

ee 

ee 

IB 

19 

4B 

49 

67 

62 

4C6S 

49 

91 

49 

BF 

49 

F3 

49 

ID 

84 

4C70 

4 入 

5 入 


AB 

4A 

ee 

68 

ee 

E3 

4C78 

ee 

0S 

es 

98 

08 

06 

06 

06 

32 

SUM ： 

AD 

D3 

92 

18 

6F 

36 

08 

51 1 

3FE2 

4CS0 

06 

67 

07 

07 

eF 

ee 

08 

8d 

B2 

4C88 

88 

Cl 

55 

5D 

99 

AA 

B6 

B3 

A7 

4C90 

B5 

AB 

kk 

AF 

FF 

ee 

ee 

8 ❼ 

38 

4C9S 

ee 

80 

08 

88 

08 

88 

88 

98 

ce 

4CA0 

88 

98 

89 

99 

S9 

99 

99 

B9 

B6 

4CA8 

99 

B9 

DB 

B9 

FB 

F9 

DF 

EF 

A8 

4CB0 

F7 

FF 

F7 

FF 

FF 

ee 

64 

ei 

F8 

4CB8 

65 

82 

86 

83 

07 

eg 

0C 

09 

34 

4CC0 

0D 

0A 

0E 

OB 

OF 

3E 

12 

32 

Cl 

4CC8 

AB 

3E 

3E 

2A 

32 

AA 

3E 

CD 

38 

4CD9 

A1 

2A 

CD 

40 

35 

11 

51 

28 

97 

4CD8 

CD 

5E 

52 

11 

01 

28 

CD 

76 

FA 

4CE8 

52 

3E 

02 

32 

B1 

3K 

3E 

62 

S3 

4CE8 

32 

B0 

3E 

2A 

9D 

3E 

11 

30 

66 

4CF0 

67 

19 

CD 

61 

28 

23 

23 

23 

DF 

4CF8 

CD 

61 

2S 

23 

23 

23 

CD 

61 

ED 


4 入 00 7A CD 12 4 入 7B CD 12 “ 
4A98 FD 25 20 EA 11 03 99 DD 
4A1819 C9 CD 27 4B 0F 6F 0F 
4A18 0F CD 34 4B C9 FD 26 0C 
4A20 8A 03 CD 06 4B 26 8B CD 
4A28 3C 4A 7A CD 3C 4A 7B CD 
4A39 3C 4A FD 25 26 EA 11 06 
4A38 00 DD 1'C9 CD 27 4B D9 
4A40 5F 16 00 2175 4C 19 7E 
4A48 D9 9F CD 34 4B 0F CD 41 
4A50 4B 0F CD 34 4B 9F CD 41 
4A58 4B C9 FD 26 08 6A 93 CD 
4A66 86 4B 26 dB CD 79 4A 7A 
4AS8 CD 79 7B CD 79 4 入 FD 
4 入 70 25 20 EA 1199 00 DD 19 
4A78 C9 CD 27 4B D9 5F 16 80 


SUM ： 95 D2 C9 AD 4E AB FC 35 


37 

DC 

82 

18 

B2 

49 

FB 

8F 

2E 

A8 

8A 

AC 

BD 

2A 

D8 

0A 


91 

7D 

F3 

69 

A6 

6A 

D7 

30 

11 

B6 

F2 

0E 

9E 

DC 

87 

AE 


SUM ： 75 712E IF 09 98 CF 63 


SUM ： 8P 30 24 4D CE FC 81 05 


SUM ： 09 94 Cd 5310 0F A7 5B 


EF 

29 

47 

48 
22 
7D 
73 
1A 
42 
EF 
CE 
23 
75 
E4 
S6 
C3 


01 

F2 

42 

04 

4C 

2F 

41 

7D 

3S 

48 

SB 

8B 

7B 

DF 

D6 

BB 


47 

ID 

4E 

53 

29 

9B 

C9 

D7 

EE 

51 

C3 

19 

8C 

96 

3F 

56 


8F 

31 

D4 

2F 

5D 

C3 

81 

B1 

24 

97 

26 

44 

E9 

ID 

97 

78 


4838 05 ED 
4846 52 3A 
4848 2D EB 
4850 38 04 
4858 3F 87 
4866 2165 
4868 FD 48 
4870 3C 4F 
4878 49 32 


SB SB 3F 13 
57 3F 3C 4F 
2A 23 3F B7 
ED 53 23 3F 
87 47 3 入 57 
4C CD FD 4A 

2118 00 3 入 

CD 33 2D 7D 
B8 4B ED SB 


B7 

ED 

9E 

CD 

33 

AD 

ED 

52 

9A 

3A 

55 

6D 

3F 

80 

E4 

ED 

53 

26 

57 

3F 

4E 

32 

0E 

75 

23 

3F 

28 


SUM ： 98 CS 3A A9 49 3A 55 K9 ABSC 

4D80 FE 1130 E5 B7 28 E2 68 : ED 
4088 7C B7 20 DD 7D FE 7C 38 : 5F 
4D96 IB FE 8F 06 08 38 62 d6 : F6 
4098 90 08 3D 0F E6 07 2F C6 : 36 
4DA0 08 80 21 A5 3E BE C4 DF : ED 
40A8 4E C3 69 4D 0d FE 6A 38 : 0F 
4DB813 08 FE 18 3E 00 38 02 : A9 
4DBS 3E 6121 B6 3F BE C4 E9 : C0 
4DC0 4D C3 69 4D 3D 6F 26 ee : 98 
4DC8 OE 03 CD 33 2D 7D 87 85 : C7 
4DD0 11 入 D 3F 19 E5 213125 : 72 
4DD8 5F 16 0619 EB El68 D6 : 38 


SUU ： B0 kk A8 F8 A3 22 6618 A940 

4A88 2185 4C 19 7E D9 6F CD : 3E 
4A88 34 4B 0F CD 414B OF CD : C3 
4A90 4E 4B 0F CD 34 4B 6F CD : D6 
4A98 414B OF CD 4E 4B 0F CD : DD 
4AA0 34 4B OF CD 414B OF CD : C3 
4AA8 4E 4B C9 FD 26 06 0A 63 : 98 
4AB0 CD 96 4B 26 9B CD CA 4 入： 36 
4AB8 7 入 CD CA U 7B CD CA 4 入： B7 
4AC6 FD 25 20 EA 119C 06 DD : 26 
4AC819 C9 CD 27 4B D9 87 5F : E0 
4AD0 16 ee 2195 4C 19 7E 23 : D2 
4AD8 D9 6F D9 7E D9 CD EA “ ： 79 
4AE0 CD EA 4A CD EA 4A CD E 入： B9 
4AE8 4A C9 07 CD 34 4B 07 CD : 3A 
4AF0 414B CB 85 CD 4E 4B CB : 8D 
4AF8 05 CD 5B 4B C9 87 5F 16 : 3D 


SUM: 0F F7 C4 C8 63 DA 56 D9 CF3B 


SUM ： 38 3176 4C A156 7B D2 9032 

4780 C9 B7 ED 5211 入 F 47 D0 : 96 
478811 AA 47 CD 94 36 C9 DD : 3F 
4790 21 FF FF B7 ED 42 3E EB : 2E 
4798 38 07 3E 00 69 69 EB 44 : 75 
47A» 4D C8 F5 0313 CD 8B 2D : 25 
47A8 FI Cfl 34 C0 23 34 C9 5E : 2C 
47Be 23 56IB 72 2B 73 C9 CD : 3A 
47B8 2D 36 D6 3A 5D 3F B7 3E : FE 
47CH0 21 0e 00 28 05 3E CD : 59 
47C8 2142 49 32 27 49 22 28 : 98 
47D6 49 2A 5B 3F 2a 7D 32 62 : 41 
4708 4C 7C 32 614C iK 55 3F : 75 
47M B7 218E 4B 11 BF 4B 28 : F4 
47E8 06 2193 4B 11 F0 4B 22 : 73 
47F0 C2 48 22 D2 48 ED 53 CF : 55 
47F8 48 3A 59 3F B7 21 CF 3E : FF 


SUM ： 3E 51 F7 BE 8F 05 2C 5F 1A1F 

4860 1119 4C 3E 13 28 22 2A : 3B 
4888 CF 3E ED 5B 25 3F 19 2B : FD 

4810 22 CF 3E 2A 23 3F ED 5B : 03 

4818 25 3F ED 53 23 3F 22 25 : 4D 

482¢ 3F 21 CD 3E 1127 4C 3E : 2D 

4828 23 22 B5 4B 22 BC 4 B ED : 5B 

52 00 49 32 36 49 21 A8 : 0£ 


SUM ： 96 74 D5 BB 66 6A 96 CF 7340 

4680 ee 21 76 47117A 47 EB : 9B 
4688 22 C8 46 ED 53 CB 46 2A : AB 
4690 35 09 22 80 3E 2 入 37 09 : 88 
4698 22 82 3E CD 55 2A DD 21 : 2C 
46A0 65 0A DD 5E ee 16 S6 Dd : 19 
46A8 2i ee ee u ee ee D9 ei : ec 
46B0 ee ee ec eD n ei e4 cb : n 

46B8 FC CB 0B D3 BD 30 03 77 : 9C 
46C018 02 36 09 D919 D9 DC ：. F7 
4608 76 47 CD 7A 47 CB «A 30 : 50 
46D0 65 DD 23 DD 5E ee 0D 20 : 6D 
46D8 DE H DC FD El DD El 00 : 66 
46Ee de ee C9 cb ec De fd 73 : Ee 
46E8 ee FD 23IE 68 C91160 : 18 
46F8 ee C5 2A 45 0919 22 45 : BD 
46F8 09 30 96 CD B9 45 CD 24 : FB 


4570 0919 22 41 09 30 01 04 : C3 
457S 05 04 28 05 CD EE 4610 : 47 


0 0 9 0 

030143 FE320i 

69D2235DB678BFOF 
00 CA0FBD 50075 F0g 


V2C2D9E033EB5C 


19411 DE 052477264 
110CCC 303 5 943 5 35 


J 2 E c 7 C 


0808080808 
00899 aabbcc 
5 5 5 5 5 5 5 5 5 5 5 5 5 

4444444444444 


0 8 0 8 0 8 
D D E E F F 
5 5 5 
4 4 4 


952DDA20C3F0DDCB 
EC8FC 2214002 FC44 

09ACF 3315 AF59B54 
1020021 CB 002 c 473 


VC2E 0880234 DCA 




I551FC3001A 

E2EDDDF9BD3AF6 

3C4FEE5C4C0651 


r82D433c 7001047 


0s0s0s0d0s0s0s0d 

o 011223341556677 
999999 9999999999 


cc 4242 C30 


A 9 
ID 


A A E 2 2 


E 016 Die 209093 5 31 
7112 CE420 10D2B0E 


«JF 2 入 2 0 C 


V7CCDC100CC0 


6 8 6 F F 
5 7 E o 5 


4 D D 6 
«/B D D 1 

V 3 9 
2 4 7 0 1 D c 


6 7c 
10" 


0 c D D 0 0 


E D 8 n 
5 F 0*7 


3 F c D D 1, 


^-4444444444444 


WIDDdDDi 

V2FC- 
* 5 9 B C 

V2C4F4C3001 

U96D43B18H 
i' 10 c 30411 C 

56AF611DDCDBB56B 
10 0514FDC4CC5D2O 

B18CED 00352 BD0D6 
41047 c 200904 C2F2 

1F659F59A1B1359B 
4D 23101002 C402C4 

D0DDCBB16C4DBD96 
C2FC 4441040 CCF10 

F59B54EB65E2B9DD 
02c 40034 D 23304 EDC 

0000000000 d 000000000000 
8899AABBCCDDEEFF 

4444444444444444 


1C5C2C2C0 

A s 5 5 D 81 
^ 1 B E 2 4 i 

• E c 4 18 n 
>072EDC8D0CC 

CC2D57B1BDB2EF59 
372 c 23404 C4233E0 


UF8382D2 


J0EC32C2CC2J 


9078119 A9ABB9915 
B0 43C20A0236C21D 


* 2 D 

* 2 c 


779399229999 
443c 3026120 c 


7995 免 -- - 

i c 14 A 2 0 5 3 0 c 

0 8 0 8 ! 
f 7 


0000808080 

334455667 


E 0 D 
3 B c 

9 2 4 
3 3 5 

7 A 4 
0 4 A 

D E D 
c 3 c 

E E 00 

0 3 2 


3 0 F 3 


113112 


F c E 2 


8FodB05c5co 


^D8C6422EE0DF 

C69D9671D4CDDO09 

A4E2D142E02CC323 

0808080808080808 
00112233445 5 6677 
6 6 66666666666666 


08080808 A 
0011223344556677 

dddddddddddddddd 

4444444444444444 


4 2 A D 7 n 


B 19713632 1BFE873C 
4 1142207142 EE0A30 


JA100FCD1B 4190 oc 


c F 5 3 oo 
B 7 c 6 3 


F 7 9 D 


9 4 7 
A F 3 


B A 0 E 9 


►毎年今頃になると研究室に会計監査なる人々がやってくるという。万年金欠病で X 68000 す 
ら買うことのできない一地方貧乏大学に会計監査など必要あるのだろうか？もっと他に 
監査すべき人がいるでしょ。 岡山稔明 （21) 長野県 


特集 DMACS 






































51 C3 
18 28 
00 0 1 
C6 30 
CD E9 
0A 7B 
32 04 
30 20 
F5 21 
2F 32 
32 62 
AS 3E 
50 77 

52 88 
05 D6 
52 C9 


7A C9 CD 76 54 CD ®C 
C3 A5 53 3A BE SF 86 
BE 3F 118F 0C CD 67 
CD 13 513A BE 3F SF 
04 DF 7A C9 CD 76 54 
2E 54 C3 A5 53 3A BF 
4F 80 FE 08 38 6179 
BF 3F 1190 11 CD 07 
CD 7F 54 CD 70 2E C9 
76 54 CD 5154 C3 A5 
3A C0 3F 4F 80 FE 0A 
0179 32 C6 3F 1190 
CD 07 39 CD 7F 54 3 入 
3F 3C 67 2E 00 CB 2C 
ID 22 OF 23 C9 68 06 
FE 16 D8 06 01 C9 5F 


SUM ： CF 4E EA 1A 65 36 DC AB 


51 

D6 

18 

DA 

CB 

50 

B4 

02 

69 

59 

FE 

14 

06 

C9 

m 

06 

09 

08 

CB 

2F 

4B 

9F 

3E 

BE 

C4 

2B 

52 

7D 

se 

08 

FE 

02 

DA 

69 

C7 

06 

36 

15 

FE 

64 

3A 

D5 

06 

0 1 

30 

02 

06 

0A 

3F 

e i 

AF 

CD 

OA 

51 

C3 

5B 

FE 

0D 

DA 

69 

50 

FE 

55 

69 

50 

FE 

0F 

3 入 

B7 

9 入 

0 入 

30 

02 

06 

e l 

80 

08 


SUM: 82 ED 8A 19 43 入 4 D8 82 


SUM: 98 PA 9A F8 22 AD 19 CD 7B66 


5280 

3E 

3E 

IF 

32 

Be 

3E 

CD 

98 

20 

5288 

28 

11 

S3 

90 

19 

11 

42 

ee 

F8 

5290 

3E 

61 

0E 

IE 

66 

0 7 

77 

23 

12 

5298 

23 

ie 

FB 

19 

Oi) 

26 

F5 

11 

7A 

52A6 

FE 

FA 

19 

3E 

FF 

06 

10 

77 

DB 

52 入 8 

23 

10 

KC 

C9 

2A 

9D 

3E 

19 

16 

52B0 

E6 

87 

2F 

C6 

08 

87 

5F 

16 

E6 

52B8 

ee 

19 

CD 

49 

35 

3E 

8E 

D3 

7A 

52C8 

BD 

SE 

92 

32 

B1 

3E 

3E 

19 

6C 

52C8 

32 

Be 

3E 

CD 

98 

28 

C9 

DD 

S3 

52D0 

2E 

99 

ei 

4¥ 

ee 

DD 

26 

Id 

9 入 

5208 

1A 

77 

13 

23 

1A 

77 

13 

eg 

74 

52E0 

DD 

25 

26 

F4 

01 

62 

FB 

99 

ID 

52E8 

DD 

2D 

29 

E6 

C9 

3E 

17 

32 

68 

52F0 

入 B 

3E 

3E 

18 

32 

入入 

3E 

CD 

26 

52FS 

A1 

2A 

CD 

40 

35 

3E 

92 

D3 

20 

SUM: 

0B 

B2 

2B 

19 

D6 

C0 

C8 

26 E618 

5300 

BD 

2 入 

9D 

3E 

11 

El 

01 

19 

CE 

5308 

3E 

86 

CD 

6D 

3C 

3E 

OK 

D3 

D9 

5310 

BD 

11 

31 

02 

CD 

07 

39 

21 

2F 

5318 

BA 

56 

FD 

26 

93 

CD 

9A 

29 

36 

5326 

AF 

D3 

1U) 

11 

83 

07 

CD 

07 

AE 

5328 

39 

FD 

26 

0-1 

CD 

e? 

29 

11 

6E 

5330 

83 

0C 

CD 

07 

39 

FI) 

26 

94 

C3 

5338 

CD 

97 

29 

11 

83 

11 

CD 

87 

76 

5340 

39 

FI) 

26 

e3 

Cl) 

07 

29 

11 

6D 

5348 

83 

16 

CD 

07 

30 

21 

D6 

56 

F3 

5356 

CD 

44 

2C 

11 

8C 

07 

CD 

07 

B5 

5358 

39 

FD 

2E 

64 

21 

0F 

57 

FD 

EC 

5360 

26 

ei 

CD 

04 

29 

11 

FE 

04 

34 

5368 

CD 

FF 

38 

FD 

2D 

20 

ED 

11 

4C 

5376 

93 

07 

CD 

67 

39 

FD 

2E 

9A 

D6 

5378 

21 

IS 

57 

FD 

26 

dl 

CD 

9A 

82 


5A 

32 

BF 

C3 

FE 

62 

1A 

02 

2C 

FC 

BE 

E3 

2D 

4B 

74 

42 


33 E7 D81186 58 3F37 


21 

4F 

82 

19 

7C 

32 

CF 

7D 

32 

02 

8A 

21 

01 

E8 

50 

35 

3E 

2F 

CD 

89 

IF 

26 

01 

CD 

e4 

29 

AF 

69 

3C 

C9 

CD 

se 

35 

11 

BE 

CD 

07 

39 

21 

35 

57 

3D 

ei 

CD 

04 

29 

2A 

入 8 

F6 

22 

入 8 

3E 

FD 

26 

e 1 

8D 

29 

2A 

入 8 

3E 

23 

22 

52 

FD 

26 

81 

CD 

07 

29 

07 

B3 

3F 

FE 

68 

D0 

FE 

21 

04 

3E 

9F 

18 

1C 

FE 

C4 

64 

3E 

0F 

18 

14 

FE 

03 

67 

1)6 

i e 

2F 

C6 

ie 

42 

FE 

41 

38 

04 

D6 

41 

B3 

AF 

CD 

49 

55 

32 

AF 

14 


92 

C6 

AF 

ee 

FB 

83 
C6 
B6 
0D 
71 
63 

84 
FD 
C7 


SUM: 9B 入 2 Cl E8 F9 94 

5200 77 3A B9 3F CD 11 
5208 B8 3F 32 B9 3F CD 
5210 C9 B7 2A 9D 3E 28 
5218 11 00 6519 H FD 
5220 0219 CD 58 35 3E 
5228 613S C9 77 3 入 52 
5230 3C 52 3A 9F 3E 32 
5238 CD 3C 52 C9 FE 09 
5249 00 38 6511 0 分 95 
5248 87 4F 06 00 2A 9D 
5259 1911912F 19 CD 
5258 3E 02 CD 6135 C9 
5268 3E 19 3E 18 CD CA 
5268 08 20 F911 At 04 
5270 CA 4E B7 20 FA C9 
5278 35 CD 97 39 3E 19 


SUM ： 63 53 9E 88 9E 46 5C B5 4193 


SUM ： DS C9 D5 EB 2D 10 45 Cl 3299 


5586 

3F 

3A 

B3 

3F 

KK 

36 

38 

08 

D9 

5588 

FE 

51 

30 

ec 

3E 

0F 

18 

ie 

ee 

551¢ 

FE 

21 

38 

0B 

D6 

21 

18 

08 

79 

5518 

D6 

50 

2F 

C6 

ie 

18 

ei 

K¥ 

?Z 

5526 

CD 

49 

55 

32 

AD 

3F 

Zk 

B3 

76 

5528 

3F 

FE 

18 

38 

14 

FE 

31 

36 

F8 

553d 

d4 

3E 

0F 

18 

ec 

FE 

40 

30 

E3 

5538 

67 

D6 

30 

2F 

C6 

16 

18 

01 

2B 

5540 

入 F 

CD 

49 

55 

32 

A£ 

3F 

37 

7B 

5548 

C9 

S7 

4F 

87 

81 

4P 

F5 

3E 

29 

5550 

GO 

9] 

5F 

] 0 

ee 

3A 

B4 

3F 

93 

5558 

CD 

04 

37 

eE 

60 

CD 

33 

2D 

入 3 

5566 

FI 

85 

F5 

3C 

5F 

16 

00 

3A 

56 

5568 

B5 

3F 

CD 

04 

37 

0E 

60 

CD 

37 

5570 

33 

2D 

FI 

95 

6F 

26 

00 

0E 

89 

5578 

06 

CD 

33 

2D 

7D 

C9 

21 

AD 

47 

SUM: 

AC 

FE 

02 

CF 

4A 

DA 

C8 

86 *8C®3 

5580 

3F 

11 

B0 

3F 

01 

83 

ee 

ED 

3d 

5588 

B0 

CD 

71 

56 

B8 

26 

17 

B9 

EC 

5590 

20 

U 

2F 

C6 

ie 

67 

5F 

87 

K6 

5598 

83 

32 

B5 

3F 

3E 

5F 

32 

B4 

2C 

55 入 8 

3F 

入 F 

32 

B3 

3F 

C9 

D9 

21 

D5 

55A8 

B2 

3F 

ei 

B1 

3F 

11 

B9 

3F 

E2 

55B0 

[)i) 

78 

B9 

30 

09 

D9 

21 

B1 

EE 

55B8 

3F 

ei 

B2 

3F 

D9 

79 

BK 

31 

6D 

55C0 

d4 

D9 

EB 

1)9 

7 A 

5F 

3E 

10 

C8 

S5C8 

93 

87 

5F 

87 

83 

3D 

32 

B5 

A7 

55D9 

3F 

D9 

36 

0F 

1 入 

D9 

CD 

7E 

98 

5508 

5 6 

D9 

12 

0 入 

D9 

CD 

7E 

56 

C5 

55E0 

D9 

02 

21 

B2 

3F 

01 

B1 

3F 

DE 

55E8 

11 

Be 

3P 

09 

CD 

71 

56 

78 

E5 

55F» 

B9 

38 

69 

D9 

21 

B1 

3F 

ei 

E5 

55F8 

B2 

3F 

IH) 

79 

BA 

38 

84 

D9 

12 

SUM ： 

1C 

C6 

77 

C3 

3E 

D2 

11 

4C 

905D 


5600 

EB 

D9 

7A 

87 

5F 

87 

83 

32 

60 

5698 

B4 

3F 

D9 

36 

ee 

1A 

D9 

CD 

C2 

5610 

8E 

56 

09 

12 

0 人 

D9 

CD 

8E 

eD 

5618 

56 

D9 

02 

1)9 

CD 

71 

56 

B8 

56 

5620 

28 

0B 

B9 

20 

ie 

FE 

0F 

20 

49 

5628 

34 

3E 

30 

18 

38 

FE 

«F 

26 

IF 

5630 

22 

3E 

56 

IS 

38 

78 

B9 

28 

49 

5638 

08 

FE 

8F 

2 0 

9C 

3E 

ie 

18 

A7 

5648 

24 

3E 

6 F 

B8 

28 

17 

B9 

28 

49 

5648 

0A 

78 

B7 

20 

02 

79 

2F 

C6 

C9 


SUU：13 EA E7 24 917C 3E El A4BB 


5380 

29 

11 

FE 

04 

CD 

FF 

38 

FD 

3D 

5388 

2D 

26 

ED 

06 

ee 

3 入 

BO 

3F 

76 

5 390 

CD 

EA 

sa 

3A 

BE 

3F 

Cl) 

0C 

1A 

5398 

54 

3A 

BF 

3F 

CD 

2E 

54 

3A 

15 

53A6 

ce 

3F 

CD 

51 

54 

CD 

45 

2D 

B0 

53A8 

CA 

E9 

2B 

CD 

7F 

2A 

ED 

5B 

9C 

53Bft 

9D 

3E 

B7 

ED 

52 

38 

EE 

0E 

05 

53B8 

50 

CD 

33 

2D 

FE 

15 

se 

ES 

A5 

53C6 

FE 

ec 

38 

El 

08 

7C 

B7 

26 

7E 

53C8 

DC 

7D 

FE 

18 

38 

D7 

FE 

28 

A4 

53Dd 

38 

OF 

FE 

38 

38 

2D 

FE 

48 

28 

53D8 

38 

4B 

FE 

58 

38 

6A 

C3 

AS 

E3 

53Ee 

53 

CD 

76 

54 

CD 

EA 

53 

C3 

B7 

53E8 

A5 

53 

3A 

BD 

3F 

86 

32 

BD 

9D 

53F0 

3F 

11 

8F 

07 

CD 

07 

39 

CD 

C0 

53F8 

13 

51 

ZK 

BD 

3F 

5F 

3E 

03 

3A 


4DE018 F£ 60 D2 69 4D C3 40 
4DE8 4E 77 B7 013A 4F 1140 
4DF0 4E 2135 57 DD 21 AD 3F 
4DF8 FD 213D 4F 2811 0141 


ei 

57 

E5 

25 


SUM ： B8 5A C3 C2 C7 9B Cl8E F5E2 


4E06 

4E08 

4E10 

4E18 

4E20 

4E28 

4E30 

4E38 

4E40 

4E4S 

4E50 

4E58 

4E60 

4E6S 

4E70 

4E78 


4F 11 
21 B3 
4315 
入 E S4 
3E 4E 
19 3E 
07 2 入 
6135 
E5 D5 
33 2D 
D1 El 
4D 77 
4E 3A 
2127 
07 07 
3F E6 


88 4E 
3F FD 
4F ED 
DO 22 
118B 
06 CD 
9D 3E 
CD A4 
6F 26 
7D E6 
BE C4 
2 入 9D 
A5 3E 
3F 19 
07 £6 
0F B0 


213B 57 
2144 4F 

53 E7 4D 
D14D FD 
82 2A 9D 
613511 
19 3E 06 

54 C3 3D 
oe 9E 06 
0F 2F C6 
59 4E C3 
3E 19 CD 
87 5F 16 
3A AD 3F 
F0 47 3A 
77 23 3A 


C6 

B1 

3D 

3E 

2F 

5C 

36 

AA 

30 

D7 

67 

4F 

67 

CD 

IB 

66 


SUM ： 0B CO 42 EE 04 2D 06 3D BC7E 


4E88 
4E88 
4E98 
4E98 
4EA0 
4E 入 8 
4EB6 
4EB8 
4ECe 
4EC8 
4EDe 
4ED8 
4EE6 
4EE8 
4EF0 
4EF8 


SF E6 
2F C6 
69 4D 
CD A5 
3C 87 
90 4F 
FF 3E 
FA 3E 
413E 
FA C9 
0E FF 
10 FA 
0811 
FE es 
0811 
A5 3£ 


0F 77 
69 BE 
7 7 2A 
4E CD 
4 7 87 
3E 01 
FF 77 
er D3 
FF 77 
114F 
06 9F 
1152 
0128 
1]B1 
0128 
D3 BD 


CD 1C 
C4 92 
9D 3E 
D154 
80 47 
D3 BD 
23 77 
BD ec 
23 77 
06 3D 
7123 
FB 19 
CD 76 
2C 38 
CD AC 
2A 9D 


37 C9 
4E C3 
19 3C 
18 Cl 
3E 68 
11 AF 
1910 
eD C8 
1910 
D3 BD 
7119 
C9 77 
52 98 
05 D6 
52 3 入 
3E 11 


94 

7A 

87 

8B 

F6 

6E 

76 

Bd 

B8 

F0 

4d 

Cl 

DF 

07 

47 

89 


SUM: 7S S8 D4 E3 B1 AE 38 F6 B2AE 


4F96 

4F98 

4F18 

4F18 

4F2e 

4F28 

4F30 

4F38 

4F40 

4F48 

4F58 

4F58 

4F68 

4F68 

4F70 

4F78 


0B BF 
6E 48 
19 0D 
入 5 3E 
3F 19 
7E 0F 
AD 3F 
3F C9 
C9 CD 
6A 4F 
3F 7E 
21 AE 
37 25 
AE C9 
7E CD 
Bi 3F 


1911 
06 06 
29 F6 
87 5F 
7E E6 
dF 0F 
23 7E 
CD 17 
17 4F 
C911 
CD 59 
3F 7E 
21 AF 
1131 
92 4E 
7E CD 


4A ee 

77 23 
C3 3A 
16 00 
0F 32 
6F E6 
E6 0F 
4F CD 
CD 7E 
3125 
4E 11 
CD 59 
3F 7E 
25 21 
1134 
92 4E 


3E FF 
10 FC 
4F 3A 
2127 
\F 3F 
9F 32 
32 AE 
4B 4F 
55 CD 
21 AD 
34 25 
4E 11 
CD 59 
B3 3F 
25 21 
1137 


CB 

98 

C2 

27 

EB 

El 

62 

A2 

69 

B7 

9B 

11 

0F 

91 

B6 

66 


SUM ： CA 14 7128 dD 7F K7 6A D7F7 


4F88 

4FS8 

4F99 

4F98 

4FA0 

4FA8 

4FBd 

4FB8 

4FC0 

4FC8 

4FD6 

4FD8 

4FE8 

4FE8 

4FF0 

4FF8 


25 21 
C9 3E 
32 A 入 
3511 
DF 56 
FD 26 
04 CD 
1113 
92 CD 
FF 38 
11 01 
62 CD 
07 39 
11OD 
57 CD 
97 29 


B5 3F 
24 32 
3E CO 
81 02 
22 08 
94 CD 
FF 38 
28 CD 
07 29 
FD 26 
ee CD 
07 29 
2119 
8F CD 
44 2C 
2125 


7E CD 
AB 3E 
A12A 
CD 67 
29 FD 
97 29 
FD 2D 
d7 39 
1104 
01 CD 
FF 38 
118D 
57 CD 
87 39 
118D 
57 CD 


92 4E 
3E 3e 
CD 48 
39 21 
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11 

20 

ee 

ED 

5 3 

D3 

87 

6208 

41 

DD 

21 

ee 

7B 

1)9 

11 

ee 

A4 

6210 

Ee 

D9 

86 

12 

CD 

ce 

41 

11 

Be 

6218 

ee 

Ee 

C3 

99 

43 

21 

27 

3F 

6D 

6220 

li 

ee 

i e 

91 

20 

80 

ED 

Be 

DF 

6228 

21 

20 

et 

11 

e« 

10 

C3 

ee 

25 

6238 

43 

21 

21 

09 

li 

22 

ed 

91 

CB 

6238 

23 

ee 

36 

08 

ED 

Be 

CD 

40 

03 

6249 

35 

F3 

3E 

63 

D3 

B4 

OB 

BS 

86 

6248 

47 

3E 

03 

D3 

B4 

3E 

0A 

D3 

2A 

6250 

BS 

FB 

78 

C9 

E5 

CD 

5 入 

2D 

2 k 


► MZ - 2500用のウイザードリイ# 2 ! 2500ユーザーは「買い！！ j です。皆が I "：(えばシ 

ナリオ3が出る日も近い！ 初谷傲 （22) 埼玉県 


*#89FA434E1P 


51E51FC30EE 70917 
DE331FF4F 3396000 

0 D E E 6 D 


F 

E 

5 

A 

3 

5 

D 

9 

B 5 


4 9 
0 E 


D c 9 0 C 


c 3 B 61 3 


00 D 9 
2 F 2 


J3FB12F 22313 C7, 
US3960DE0D2E« 


WED 03001 入 A 

0803030303030308 
00 11223344556677 
3 3 3 3 3 3 3 3 3 3 3 3 3 3 3 3 
6666666666666666 


D 745 AAB 45555 

2854 cc 579999 

399377 19CCE6 

3C 289986 CCD6 

DD0DEE 912223 

C707AAOO 6008008 

62633337 CC69 

55289987 FFB8 

DDF9 入 AAOO 0023 

AE6CDD4B9988 


1 D 3 F 
9 A 9 3 

0 D 0 4 

6 c 6 B 

E 9 E A 

3 c 3 3 

F D F 5 

4 7 5 E 


D 

E 

D 

2 

6 

A 

c F D F D 
9 3 2 3 2 

E 5 3 4 3 
3 B 3 B 3 


c 6 F 6 F 
F 5 4 5 4 


8 8 9 9 
6 6 6 6 
5 5 5 5 


C6A2411E0C745EA0 
A5 08O524E7D 469638 


f*AA 26103 C3FF1E 


U3C4C0C 951700 c 


F0C 43403 C232BFF0 

F 62801 1D2F27C80E 
30 403319475 B7DDF 

73CAEDEA4DDDO0O0O08 
008C3C325CE 20330 

AE22EAD2D 373280 A 
3F 343293 C4B3E02C 

0888ft 80808080808 
00 11223344556677 
0006006060000000 
6 6 s 6 6 6 6 6 6 6 6 6 6 6 6 6 


6 

8 

4 

9 

7 

3 

8 

3 
8 

c 

A 

E 

E 

7 

7 

B 

B 

c 

4 


B0A5EE883 

D4EF859A7 

A113E022 

88856288 

DD 300012 
44A 82777 

55125 F22 
99874688 

AC1F0F07F 
CCF 60606 F 

629C4CE20 

988676680 

625F 20510 
EBA 670660 

92131402 F 
89846658 F 

OB 5340065 
入 4AA 72067 

080808 d80 
001122334 
777777777 
5 5 5 5 5 5 5 5 5 


E 0 B F 
B 9 B 3 


4 19 5 

4 2 2 E 

D 9 4 fl 
c 3 0 1 

c 7 D 8 

5 0 c 2 

3 D s 3 

2 c 0 0 

19 61 
2 12 1 

9 c D E 

3 0 F 3 

7 1 c D 
0 15 9 

D c A A 
c 2 3 2 

0 8 0 8 
8 8 9 9 

4 4 4 4 

6 6 6 6 









































SUM ： 82 66 88 86 C4 E8IE 6F 81CA 


6080 

FE 

56 

D2 

2C 

4E 

FE 

34 

21 

ED 

6088 

ee 

3F 

79 

36 

ei 

3e 

68 

36 

5D 

6D90 

ee 

FE 

ie 

30 

BA 

18 

66 

FE 

U 

6098 

20 

30 

B4 

18 

16 

CB 

3F 

CB 

07 

6DA0 

3F 

47 

04 

AF 

37 

8 F 

ie 

FD 

ec 

6 DA8 

21 

ei 

3F 

AE 

77 

CD 

95 

4E 

36 

6 DB6 

C3 

4F 

4D 

CB 

3F 

47 

64 

21 

D5 

6 DBS 

00 

ee 

37 

ED 

6 A 

18 

FC 

DD 

77 

6DC0 

21 

62 

3F 

7D 

DD 

AE 

ee 

DD 

47 

6 DC8 

77 

ee 

7C 

DD 

AE 

01 

DD 

77 

D3 

6 DD8 

01 

CD 

95 

4E 

C3 

4F 

4D 

DD 

ED 

6 DD8 

21 

DF 

3E 

3A 

ee 

3F 

B7 

20 

8 E 

6DE0 

21 

26 

ed 

BE 

03 

16 

08 

3 入 

B0 

6 DE8 

01 

3F 

06 

04 

0F 

30 

09 

24 

B6 

6DF0 

DD 

71 

ee 

DD 

72 

ie 

DD 

23 

AD 

6 DF8 

0D 

CB 

3A 

16 

EF 

7C 

32 

FF 

BE 

SUM ： 

07 

A3 

A4 

A6 

37 

D3 

27 

3A 841F 

6 Eee 

3E 

C9 

0E 

IF 

16 

0F 

26 

ee 

7F 

6 E68 

3A 

62 

3F 

CD 

19 

4E 

3A 

03 

EC 

6 EH 

3F 

Cl) 

19 

4E 

7C 

32 

FF 

3E 

5E 

6E18 

C9 

06 

08 

0F 

30 

09 

24 

DD 

20 

6E20 

71 

ee 

DD 

72 

ie 

DD 

23 

8 D 

DD 

6E28 

15 

10 

F0 

C9 

79 

D6 

92 

DA 

09 

6E30 

4F 

4D 

FE 

12 

D2 

4F 

4D 

FE 

IB 

6E38 

06 

66 

01 

38 

es 

FE 

ec 

06 

5D 

6E40 

02 

38 

02 

86 

04 

3 入 

C2 

3F 

81 

6E48 

A8 

CB 

40 

28 

04 

F6 

ei 

18 

E6 

6E5B 

05 

CB 

47 

20 

01 

AF 

32 

C2 

DB 

6E58 

3F 

3A 

C3 

3F 

CD 

B5 

4F 

3A 

86 

6E60 

C2 

3F 

32 

C3 

3F 

CD 

B5 

4F 

06 

6 E68 

C3 

4F 

4D 

2A 

9D 

3E 

11 

97 

7C 

6E78 

e 入 

19 

11 

40 

00 

0E 

FF 

86 

87 

6E78 

le 

3E 

98 

D3 

BD 

eF 

71 

23 

89 

SUM: 

E8 

EE 

IE 

53 

AD 

S4 

7B 

DB 878C 

6 E8e 

71 

23 

71 

23 

71 

23 

30 

F3 

DF 

6 E88 

19 

ie 

EE 

2k 

9D 

3£ 

11 

87 

B4 

6E90 

11 

19 

CD 

7B 

4F 

CD 

46 

35 

03 

6 ES8 

2 入 

9D 

3E 

11 

87 

11 

19 

CD 

94 

6 EA0 

91 


2A 

9D 

3E 

11 

e7 

0 入 

07 

6 EA8 

19 

AF 

D3 

BD 

3E 

10 

32 

B1 

89 

6 EB6 

3K 

3E 

16 

32 

B0 

3E 

CD 

98 

11 

6 EB8 

28 

11 

55 

ee 

19 

11 

04 

ee 

BC 

6EC0 

ei 

48 

ee 

3E 

6 E 

36 

ei 

19 

E5 

6 EC8 

36 

01 

19 

36 

ei 

99 

3D 

26 

ED 

6ED0 

F4 

3E 

0E 

D3 

BD 

3A 

ee 

3F 

49 

6 ED8 

B7 

20 

98 

21 

ee 

00 

22 

02 

24 

6EE0 

3F 

18 

64 

AF 

32 

01 

3F 

3A 

B6 

6 EE8 

92 

3F 

47 

3A 

0 3 

3K 

4P 

AF 

02 

6EF0 

CB 

38 

DC 

39 

4F 

3C 

FK 

08 

A9 

6 EF8 

26 

F6 

CB 

39 

DC 

39 

4F 

3C 

BA 

SUM ： 

E3 

62 

ED 

28 

55 

DD 

DF 

76 BE4F 

6 F66 

FE 

ie 

26 

F6 

3A 

01 

3F 

47 

E5 

6F98 

AF 

CB 

38 

DC 

14 

4F 

3C 

FE 

2B 

6 Fie 

04 

20 

F6 

C9 

F5 

D9 

87 

87 

BF 

6F18 

5F 

16 

ee 

2A 

9D 

3E 

19 

11 

A4 

6F20 

07 

0 入 

19 

3E 

04 

32 

B1 

3E 

8 D 

6F28 

3E 

10 

32 

Be 

3E 

Cl) 

98 

28 

FB 

6F30 

FI 

D9 

C9 

D9 

11 

07 

0A 

18 

A6 

6F38 

04 

D9 

11 

87 

11 

F5 

2A 

90 

42 

6F40 

3E 

19 

87 

5F 

16 

0 8 

19 

3E 

入 A 

6F48 

02 

32 

B1 

3E 

3E 

ie 

32 

Be 

53 

6F58 

3E 

CD 

98 

28 

FI 

D9 

C9 

E5 

43 

6F58 

08 

CD 

46 

35 

CD 

91 

4F 

3E 

35 

6 F66 

6 E 

oa 

BD 

08 

2 P 

C6 

ie 

El 

8 C 


69C6 EB AF 7612 CD 50 35 3E 


AC 


69C8 

ee 

32 

7F 

2C 

32 

8 E 

2C 

21 

EA 

6908 

BE 

5C 

FD 

26 

61 

CD 

94 

29 

38 

6908 

3E 

ee 

32 

7F 

2C 

32 

8 K 

2C 

07 

69E6 

FD 

26 

01 

CD 

67 

29 

入 F 

32 

62 

69E8 

7F 

2C 

32 

8 E 

2C 

C9 

es 

FE 

66 

69F0 

28 

DA 

6 E 

48 

D6 

20 

CB 

3F 

B6 

69F8 

C B 

3F 

CB 

3F 

CB 

3F 

21 

B5 

F4 

SUM ： 

D1 

96 

27 

AF 

7A 

92 

63 

28 EA64 

6A00 

3E 

BE 

77 

C4 

88 

4B 

C3 

6 E 

3B 

6A08 

48 

68 

FE 

98 

DA 

6 E 

48 

7C 

62 

6A19 

FE 

1A 

16 

ee 

38 

62 

16 

08 

86 

6A18 

26 

ee 

e 1 

F8 

FF 

09 

0E 

0C 

41 

6 入 20 

CD 

33 

2D 

7D 

82 

21 

C9 

3E 

54 

6A2d 

BE 

77 

CA 

77 

4C 

C3 

6 E 

48 

35 

6A30 

D6 

0 8 

CB 

3F 

CB 

3F 

CB 

3F 

FC 

6A38 

C6 

34 

32 

B2 

3E 

CD 

11 ) 

30 

36 

6A40 

C3 

6 E 

48 

21 

56 

4 入 

3E 

d9 

81 

6A48 

CD 

79 

2 D 

C3 

SF 

4A 

37 

CD 

E3 

6A50 

9C 

32 

C3 

6 E 

48 

37 

CD 

SB 

A6 

6 入 58 

33 

CD 

2B 

29 

C3 

6 E 

48 

3E 

0B 

6A69 

37 

32 

55 

4 入 

32 

4E 

AK 

F3 

C5 

6 A68 

3E 

63 

D3 

B4 

3E 

0A 

03 

BS 

98 

6 入 7 e 

FB 

21 

B2 

3E 

01 

03 

ee 

11 

21 

6A78 

入 U 

3E 

3A 

A7 

3E 

FE 

0B 

28 

3B 

SUM ： 

4D 

40 

FI 

07 

DF 

46 

ee 

43 FFflF 

6 入 80 

87 

FE 

84 

28 

83 

11 

Ae 

3E 

23 

6 A88 

ED 

Be 

3 入 

Ae 

3E 

Cl) 

08 

2F 

BI 

6A9e 

CD 

E9 

2B 

C9 

87 

5F 

16 

ee 

A6 

6A98 

19 

4E 

06 

ee 

23 

7E 

2A 

9D 

D5 

6 入入 0 

3E 

09 

01 

84 

07 

09 

CD 

61 

0 入 

6 AA8 

35 

C9 

3E 

91 

03 

BI) 

3A 

A7 

AE 

6AB0 

3E 

FE 

09 

CA 

46 

4B 

FE 

84 

A2 

6 AB8 

28 

68 

FE 

es 

CA 

C7 

4B 

FE 

6 D 

6 AC8 

ec 

28 

0 P 

FE 

0 D 

CA 

EB 

4B 

4E 

6 AC8 

(: I) 

35 

31 

CD 

56 

35 

CD 

9 入 

EC 

6AD0 

SI 

C9 

3A 

AC 

3F 

CD 

kk 

49 

DF 

6 AD8 

CD 

■\ 0 

35 

3E 

ei 

D3 

BI) 

2A 

3B 

6 AE8 

9D 

3E 

11 

97 

62 

19 

22 

A8 

68 

6 AE8 

3E 

21 

92 

5C 

CD 

44 

2C 

2A 

B4 

6AF0 

91) 

3E 

11 

98 

26 

19 

3A 

AC 

A3 

6 AF8 

3L' 

47 

3E 

FF 

11 

AD 

FF 

CD 

4C 

SUM ： 

46 

67 

56 

24 

72 

55 

06 

B7 2B2B 

6 Bee 

17 

4B 

3E 

0F 

D3 

BD 

3A 

AC 

25 

6B08 

3E 

FE 

38 

C8 

47 

3E 

38 

99 

89 

6 Bie 

47 

3E 

FF 

CD 

17 

4B 

C9 

77 

F3 

6B18 

23 

77 

23 

77 

23 

77 

19 

10 

F7 

6B20 

F6 

C9 

Cl) 

40 

35 

2 入 

9D 

3E 

66 

6B28 

11 

97 

92 

19 

22 

A8 

3E 

21 

EC 

6B36 

86 

5C 

CD 

44 

2C 

2A 

9D 

3E 

24 

6B38 

11 

39 

98 

19 

22 

A8 

3E 

21 

94 

6B46 

8 [) 

5C 

CD 

44 

2C 

C9 

CD 

48 

FC 

6B48 

35 

2A 

9D 

3E 

11 

97 

02 

19 

FD 

6B50 

22 

A8 

3E 

21 

入 4 

5C 

CD 

44 

3A 

6B5S 

2C 

2A 

9D 

3E 

11 

18 

8 A 

19 

7D 

6B69 

22 

A8 

3E 

21 

AA 

5C 

CD 

44 

49 

6 B68 

2C 

CD 

BC 

4B 

21 

AF 

5C 

CD 

F9 

6B76 

44 

2C 

CD 

BC 

4B 

21 

B4 

5C 

75 

6B78 

CD 

44 

2C 

CD 

BC 

4B 

21 

BS 

EB 

SUH ： 

CC 

36 

74 

A7 

BO 

AC 

AE 

SD CB3A 

6B80 

SC 

CD 

44 

2C 

CD 

8 E 

4B 

C9 

88 

6 B88 

3A 

54 

3F 

CD 

98 

4B 

3A 

BS 

6 C 

6B90 

3E 

32 

54 

3F 

CD 

98 

4B 

C9 

7C 

6B98 

E6 

0H 

87 

87 

87 

87 

6 F 

26 

9 入 

6 BA0 

00 

29 

29 

29 

29 

44 

4D 

29 

SE 

6 BA8 

29 

09 

ED 

4B 

9D 

3E 

09 

01 

4F 

6 BB8 

18 

ex 

e9 

22 

A8 

3E 

3E 

04 

75 

6 BB8 

Cl) 

61 

35 

C9 

2A 

A8 

3E 

11 

4D 

6 BC6 

FC 

»4 

19 

22 

A8 

3E 

C9 

CD 

B7 

6 BC8 

40 

35 

2A 

9D 

3E 

11 

97 

«2 

24 

6 BD6 

19 

22 

A8 

3E 

21 

98 

SC 

CD 

03 

6 BD8 

44 

2C 

2A 

9D 

3E 

11 

38 

08 

C6 

6 BE» 

19 

22 

JU 

3E 

21 

9E 

5C 

CD 

99 

6 BE8 

44 

2C 

C9 

CD 

F2 

4B 

CD 

77 

S7 

6 BF6 

4C 

C9 

CD 

46 

35 

2A 

91) 

3E 

5C 

6 BF8 

11 


20 

19 

11 

B5 

FF 

6 E 

69 

SUV: 

IB 

DD 

2 S 

1C 

EF 

26 

CA 

E0 82CA 

6 Cee 

FF 

3E 

68 

3D 

D3 

BD 

66 

ec 

24 

6068 

71 

2B 

71 

2B 

71 

2B 

71 

2B 

70 

6C18 

71 

2B 

71 

19 

Id 

F2 

28 

EB 

33 

6 C1S 

3E 

88 

D3 

BI) 

3E 

05 

D3 

BC 

入 8 

6C28 

3F. 

48 

D3 

BD 

2k 

9D 

3E 

11 

2C 

6C28 

9A 

02 

19 

11 

4E 

ee 

6 E 

FP 

21 

6C30 

Ofi 

60 

71 

23 

71 

23 

71 

19 

18 

6C38 

11 

F8 

C9 

CD 

40 

35 

2A 

9D 

DA 

6C48 

3E 

11 

97 

02 

19 

3E 

96 

32 

77 

6C48 

B1 

3E 

3E 

61 

32 

B0 

3E 

CD 

7B 

6C50 

98 

28 

11 

Cl 

63 

19 

11 

BA 

79 

6 CS8 

03 

3E 

FF 

6 E 

«7 

06 

06 

77 

D8 

6 C66 

23 

10 

FC 

19 

01 ) 

20 

KB 

11 

7C 

6 C68 

S3 

E2 

18 

11 

56 

80 

3E 

ei 

EE 

6C70 

66 

5E 

77 

1 !) 

ie 

FC 

C9 

CD 

96 

6C78 

3B 

4C 

3E 

0E 

D3 

BD 

3E 

63 

A4 

SUM ： 

4E 

8 F 

92 

7F 

58 

BA 

E7 

B6 EC33 


6 C86 32 B13E 3E 0D 32 BO 3E 


8 C 


SUM ： E8 82 BE 0C C5 71 BC SA S9C2 


6 C«8 2 入 9D 3E 1197 0219 3A 
6C90 C9 3E E6 OF FE 68 38 05 
6C98 D6 68 23 23 23 EB 87 87 
6CA0 47 87 80 87 6F 26 60 29 
6 C 入 8 29 29 44 4D 29 29 0919 
6 CBB CD 98 28 C9 C5 3E 28 32 
6 CB8 AB 3E 3E 1A 32 AA 3E CD 
6CC0 A12 入 CD 4e 35 3E D3 
6 CC8 BD 2A 9D 3E 11111819 
6 CD0 114A 00 3E FF 0E 16 06 
6 CD8 06 77 2318 FC 19 0D 20 
6CE0 F6 入 F D3 BD 118162 CD 
6 CE8 07 39 El FD 26 04 CD 04 
6 CF6 291161 0A CD 07 39 21 
6 CF8 6 入 5A CD 44 2C 118111 


55 6F 28 97 39 2B D9 

B6 47 C3 8E 46 77 23 
CD C6 47 3A A3 3F 32 
3F CD C6 47 C9 77 23 
CD F7 47 3A 入8 3F 32 
3F CD F7 47 C9 77 23 
CD 68 48 3A AA 3F 32 
3F CD 08 48 C9 77 23 
CD DD 47 3A A6 3F 32 
3F CD DD 47 C9 2 入 9D 
11 EB IS 19 B711 ee 
28 0311 eA ee 19 3E 
CD 6135 C9 87 SF 16 
21 C2 5C 19 5E 16 00 
46 2A 9D 3E 1911 0B 
19 78 CD 6135 C911 
2A 2A 9D 3E 19 5F 16 


66 F8 D6 03 DA 8E 46 FE 20 D2 : 77 


SUM: 36 0A CB 2F 31 B4 F4 62 ECF6 

6700 8E 46 0F E6 0F 2F C616 : DD 
6708 21 A2 3F BE CA 8E 46 77 : D5 
6710 2A 9D 3E 11 03 9F 19 CD : 8E 
6718 57 4F C3 8E 46 08 FE 0B : 4E 
6726 D 入 8 E 46 FE IB D2 8E 46 : 6D 
6728 FE 13 3E 00 38 013C 21 : E5 
6738 A3 3F BE C4 86 47 C3 8E : 82 
6738 46 68 D6 03 DA 8E 46 FE : D3 
6748 28 D2 8E 46 0F E6 6F 2F : F9 
6748 C610 21 A5 3F BE CA 8E : FI 
6750 46 77 2 入 9D 3E 1183IB : 71 
675819 CD 57 4F C3 8E 46 08 : 2B 
6768 FE 23 D2 8E 46 D6 6B DA : 82 
6768 SE 46 FE 03 06 00 38 0B : IE 
6770 FE 09 64 38 06 FE 1164 : 5C 
677S 38 0104 78 21 A6 3F BE : 79 


►なに？ クラメルの公式？ 先日のテストに出たぞっ。ところで， X 68000 を手に入 
れてしまった。 XC のマニュアルは枕にするにちようどいい厚さである。睡眠学習だあ！ 

安藤正洋 （18) iV •森県 


SUM ： 6E 96 FA 40 75 08 DA 77 FD5C 


6806 

00 

19 

3E 

ei 

CD 

61 

35 

C9 

84 

6S08 

11 

9A 

2K 

18 

ED 

3E 

IE 

32 

68 

6819 

AB 

3E 

3E 

34 

32 

AA 

3E 

CD 

42 

6818 

A1 

2 入 

F3 

3E 

0 3 

D3 

B4 

3 入 

ce 

6820 

4C 

3F 

B7 

3E 

0 入 

28 

02 

3E 

F2 

6S28 

05 

03 

B5 

FB 

CD 

CE 

31 

2A 

7E 

6830 

9D 

3E 

11 

BI 

32 

19 

3E 

98 

2E 

6838 

32 

BI 

3E 

3E 

22 

32 

B0 

3E 

A1 

6848 

CD 

61 

28 

2 入 

9D 

3E 

11 

91 

FD 

6848 

02 

19 

3E 

94 

32 

BI 

3E 

3E 

BC 

6850 

92 

3 2 

B6 

HK 

CD 

61 

28 

CD 

05 

6858 

AA 

4A 

37 

CD 

F0 

36 

B7 

CD 

9C 

6S66 

F0 

30 

3A 

B2 

3E 

CD 

ID 

36 

64 

6868 

CD 

B6 

38 

CD 

A2 

2F 

CD 

48 

66 

6876 

2D 

CA 

5F 

4 入 

CD 

7F 

2A 

ED 

93 

6878 

SB 

9D 

3E 

B7 

ED 

52 

DA 

5F 

65 

SUM ： 

CD 

SF 

A8 

6C 

40 

AA 

82 

DD 7E5D 

6880 

4A 

0E 

50 

CD 

33 

2D 

08 

7C 

59 

6888 

B7 

C2 

5F 

4A 

08 

67 

FE 

ei 

90 

6890 

DA 

5F 

4A 

FE 

11 

38 

15 

FE 

DD 

6898 

12 

DA 

SF 

4A 

FE 

16 

38 

IE 

FF 

68A6 

FE 

17 

DA 

5F 

4A 

FE 

ID 

38 

EB 

68A8 

23 

C3 

SF 

4A 

7D 

FE 

88 

DA 

EC 

68B6 

5F 

4A 

FE 

2A 

DA 

FE 

48 

FE 

EF 

68B8 

C3 

38 

SB 

C3 

5F 

4A 

7D 

FE 

3D 

68C0 

08 

DA 

5F 

4 入 

FE 

98 

DA 

36 

2B 

68C8 

4A 

C3 

5F 

4A 

7D 

FE 

08 

DA 

13 

6 8D6 

5F 

ik 

FE 

68 

DA 

3C 

49 

FE 

6C 

6808 

70 

DA 

SF 

4A 

FE 

80 

DA 

55 

A0 

68E6 

4A 

FE 

8S 

DA 

5F 

4A 

FE 

98 

E9 

68E8 

OA 

4E 

4 入 

FE 

A3 

DA 

5F 

4A 

96 

68F0 

FE 

C3 

D2 

SF 

4A 

7C 

FE 

IB 

D1 

68F8 

D2 

43 

4A 

C3 

5F 

4A 

06 

19 

BA 

SUH ： 

45 

78 

F3 

35 

48 

62 

73 

1A DDD6 

6900 

3E 

ee 

3S 

02 

C6 

08 

4F 

7C 

11 

6988 

3D 

CB 

3F 

47 

3E 

97 

90 

81 

E4 

6910 

32 

B2 

3E 

C3 

36 

49 

7C 

30 

ID 

6918 

CB 

3F 

CB 

3F 

47 

87 

87 

87 

Fe 

6920 

80 

57 

26 

ee 

01 

2A 

eo 

B7 

DF 

6928 

ED 

42 

9E 

11 

CD 

33 

2D 

7D 

F8 

6930 

82 

CB 

U 

32 

B2 

3E 

CD 

ID 

64 

6938 

36 

C3 

6E 

48 

68 

3A 

A7 

3E 

De 

694« 

Ft 

¢9 

CK 

EE 

A 9 

FE 

94 

CA 

D4 

6948 

6E 

48 

FE 

05 

CA 

6E 

48 

FE 

37 

6959 

ec 

2 8 

2E 

FE 

0D 

CA 

09 

4A 

8A 

6958 

98 

D6 

08 

CB 

3F 

CB 

3F 

CB 

CS 

6960 

3F 

CB 

3F 

47 

7C 

D6 

17 

E6 

DF 

6968 

06 

4F 

87 

81 

86 

21 

9F 

3E 

DB 

6978 

BE 

77 

CA 

6E 

48 

CD 

9A 

2E 

4A 

6978 

CD 

50 

35 

CD 

81 

31 

C3 

6E 

12 

SUM ： 

17 

8E 

F5 

95 

3D 

AA 

2A 

ED D6F5 

6986 

48 

08 

FE 

18 

DA 

6E 

48 

FE 

F4 

6988 

3d 

30 

12 

7C 

FE 

1 入 

3E 

ee 

44 

6990 

38 

ei 

3C 

21 

kC 

3F 

BE 

C4 

e3 

6998 

AA 

49 

C3 

6E 

48 

47 

3E 

68 

59 

69A8 

96 

32 

AC 

3E 

CD 

D8 

4A 

C3 

5E 

6SA8 

6E 

48 

77 

2A 

9D 

3E 

11 

18 

5B 

69B6 

0 入 

19 

22 

入 8 

3E 

11 

C8 

49 

4D 

69B8 

21 

D9 

49 

B7 

66 

2F 

28 

02 

S9 


72 Oh! X 1988.9. 


94EC5BC1D 30082 BE 
03D 450662645 C738 


496127123 D9730DF 
41210010 CCCB337C 

D2DDBD962EBED0D0 
C0FB2C 223423 C243 

A1B3D97DFB9D0EF8 

515DF10F36E95F46 

dD2F90D92DDBE22E 

7B3A31C3CCC50ECF 

13197127 AF4DB873 
2D 220100340 EE3BD 

9E94D96D950A87C8 
3030C22C2B 223073 

7E7D97D97DDF26F0 

030C10F10C275D42 

DCD2AD96DF5DDDEE 

C2C00C31C34CE2DF 

6808030 S0S0S0S0S 
0011223344556677 
DDDDDDDDDDDDDDDD 


2F 03738 F 5226934 
03495 B 211 CF 917 久 


C7A7A7ACO 00022 A 

0808080808080808 
000099 AABBCCDDEEFF 
7- 7- 7i 7* 7" 7» 7- 7« 7* 7i 7» 7f 7i 7— 7» 


260C6OA0 

FA2D5F6C 


7 0 D 
6 3 9 


E c 3 16 
2 c A F 4 





































SUM: 入 4 79 2B 93 DE 94 C71C 45FB 


7e8d 

ie 

2K 

A8 

3E 

BE 

77 

C4 

03 

1C 

7988 

51 

C3 

8B 

se 

87 

5F 

16 

ee 

6B 

7090 

2A 

9D 

3E 

19 

11 

ei 

0A 

19 

S3 

7098 

3E 

92 

32 

B1 

3E 

3E 

26 

32 

FI 

70A0 

Bd 

3E 

3E 

eE 

1)3 

BD 

CD 

98 

2F 

76A8 

28 

C9 

AF 

D3 

BD 

3E 

2e 

32 

C« 

70Be 

B1 

3E 

32 

Bd 

3E 

2A 

9D 

3E 

14 

79B8 

11 

ei 

0A 

19 

ES 

CD 

98 

28 

A7 

70C0 

El 

CD 

D4 

56 

2A 

9D 

3E 

11 

E8 

70C8 

01 

IE 

19 

E5 

CD 

98 

28 

El 

8B 

78D8 

CD 

D4 

50 

C9 

11 

52 

ee 

19 

36 

7008 

11 

32 

ee 

3E 

ei 

0E 

IF 

06 

B5 

78E0 

0P 

77 

23 

23 

10 

FB 

19 

0D 

FD 

70E8 

28 

F5 

C9 

11 

39 

ee 

6E 

28 

4D 

7$F0 

06 

18 

78 

3D 

D3 

BD 

3K 

FF 

9S 

76F8 

77 

23 

77 

23 

ie 

F4 

19 

8D 

SE 

SUM ： 

CF 

62 

64 

D2 

73 

48 

29 

C8 6B3D 

7108 

20 

EE 

C9 

2 入 

9D 

3E 

11 

ei 

EE 

7108 

IE 

19 

DD 

21 

B6 

3E 

0E 

16 

47 

me 

DD 

7E 

ee 

DD 

23 

1)3 

BD 

11 

FC 

7118 

4F 

ee 

3E 

FF 

06 

28 

77 

23 

4C 

7120 

77 

19 

ie 

FA 

11 

02 

F6 

19 

BC 

712& 

eo 

29 

ES 

C9 

F3 

3E 

03 

D3 

E2 

7138 

B4 

DB 

B5 

F5 

3E 

03 

D3 

B4 

01 

7138 

3E 

69 

D3 

BS 

FB 

CD 

40 

35 

ec 

7140 

2A 

9D 

3E 

11 

01 

6A 

19 

11 

4B 

7148 

95 

6S 

D9 

9E 

10 

09 

01 

50 

IE 

7150 

ee 

D9 

06 

98 

D9 

1A 

77 

eg 

5A 

7158 

13 

D9 

10 

¥8 

D9 

ei 

82 

FD 

4D 

7160 

09 

D9 

eo 

28 

E8 

F3 

3E 

03 

2B 

7168 

D3 

B4 

FI 

D3 

BS 

FB 

C9 

3E 

92 

7170 

22 

32 

AB 

3E 

3E 

14 

32 

入入 

6B 

7178 

3E 

CD 

入 I 

2A 

CD 

5A 

2D 

2A 

54 

SUM: 

EE 

E5 

D8 

9E 

24 

D9 

D8 

96 5756 

7180 

9D 

3E 

11 

01 

ep 

19 

11 

30 

56 

7188 

ee 

06 

FF 

0E 

18 

3E 

ie 

3D 

B6 

7190 

D3 

BD 

70 

23 

76 

23 

20 

F7 

CD 

7198 

19 

0D 

26 

FI 

C9 

CD 

6F 

51 

8D 

71A0 

AF 

DS 

BD 

3K 

05 

D3 

BC 

3E 

4F 

71 入 8 

4F 

D3 

BD 

11 

81 

02 

CD 

07 

47 

71B8 

39 

FD 

26 

04 

21 

D6 

5 入 

CD 

7E 

71B8 

84 

29 

CD 

74 

52 

CD 

ED 

53 

CD 

71C0 

CD 

48 

2D 

20 

64 

CD 

E9 

2B 

47 

71C8 

C9 

CD 

7F 

2A 

ED 

5B 

9D 

3E 

62 

71D0 

B7 

ED 

52 

38 

£B 

6E 

58 

CD 

44 

7108 

33 

2D 

B7 

28 

E3 

FF: 

21 

36 

71 

71E0 

DF 

08 

7C 

B7 

20 

DA 

7D 

FE 

8F 

71E8 

18 

ス 8 

DS 

FE 

48 

36 

Dl 

FE 

6A 

71F0 

3e 

38 

27 

68 

3D 

CB 

2F 

2F 

FD 

71F8 

C6 

11 

21 

00 

ee 

47 

37 

ED 

63 

SUM: 

31 

92 

5B 

51 

BD 

0F 

2B 

98 5F37 

7208 

6 入 

10 

FC 

3A 

C6 

3E 

AD 

32 

93 

7296 

C6 

3E 

3A 

C7 

3E 

AC 

32 

C7 

E8 

7210 

3E 

CD 

ED 

53 

CD 

2B 

29 

C3 

2F 

7218 

C0 

51 

08 

3D 

FE 

12 

39 

入 e 

36 

7229 

FE 

0A 

3E 

ee 

3 8 

ei 

3C 

21 

DC 

7228 

C8 

3E 

BE 

77 

C4 

74 

52 

3A 

FF 


9C 5B FD 26 63 CD 
1179 07 CD FF 38 
04 CD 07 291179 
FF 38 FD 2E 04 FD 
CD 07 29117A 07 
38 FD 2D 26 F0 AF 
118C 02 CD 07 39 
6D CD 07 291167 
FF 38 FD 26 04 CD 
1177 «7 CD FF 38 
5B CD 44 2C 118C 
07 39 21 FD 5B FD 
CD 64 29116C 87 
38 21 FF 5B PD 26 
04 29 2A 9D 3E 11 
19 ES CD 7B 4F El 


SUM ： C8 8E CF 34 44 94 FS 2B 671E 


7300 

33 

2D 

B7 

28 

E3 

FE 

21 

30 

71 

7308 

DF 

08 

7C 

B7 

20 

DA. 

7D 

FE 

8F 

7310 

IS 

38 

D5 

FE 

48 

30 

Dl 

FE 

6A 

7318 

30 

3S 

12 

08 

3D 

CB 

2F 

2F 

E8 

7320 

C6 

10 

21 

A5 

3E 

BE 

77 

C4 

D3 

7328 

3C 

53 

C3 

E8 

52 

08 

3D 

CB 

9C 

7330 

2F 

21 

人 6 

3E 

BE 

77 

C4 

96 

C3 

7338 

53 

C3 

E8 

52 

CD 

65 

53 

3E 

13 

7340 

6E 

D3 

BD 

3E 

82 

32 

B1 

3E 

FF 

7348 

3E 

id 

32 

B0 

3E 

2A 

9D 

3E 

7B 

7350 

11 

01 

0F 

19 

3A 

A5 

3E 

E6 

3D 

7 358 

0F 

2F 

C6 

16 

87 

5F 

16 

ee 

ie 

7360 

19 

CD 

98 

28 

C9 

CD 

40 

35 

B1 

7368 

3E 

26 

32 

B1 

3E 

3E 

18 

32 

97 

7370 

B6 

3E 

2A 

9D 

3E 

11 

01 

»F 

U 

7378 

19 

CD 

98 

28 

11 

56 

ee 

19 

28 

SUM: 

6 入 

FF 

DC 

B7 

FA 

41 

64 

入 F 77BB 

7380 

23 

23 

23 

11 

32 

ee 

3E 

ei 

EB 

7388 

dE 

16 

06 

0F 

77 

23 

23 

ie 

86 

7390 

FB 

19 

8D 

28 

F5 

C9 

CD 

BB 

87 

7398 

53 

AF 

D3 

BD 

3E 

ei 

32 

B1 

B4 

73 入 0 

3E 

3E 

ie 

32 

B0 

3E 

2A 

9D 

73 

73A8 

3E 

11 

61 

09 

19 

3 入 

入 6 

3E 

F6 

7 3B6 

E6 

8F 

87 

5F 

16 

ee 

19 

CD 

D7 

7 3B8 

98 

28 

C9 

3E 

0F 

D3 

BD 

3E 

A4 

73C0 

IF 

32 

B1 

3E 

3E 

le 

32 

Be 

70 

73C8 

3E 

2k 

9D 

3E 

11 

61 

89 

19 

D7 

73D0 

CD 

98 

28 

11 

56 

ee 

19 

23 

2A 

7308 

23 

11 

32 

ee 

3E 

0i 

9E 

8E 

Cl 

73E6 

06 

9F 

77 

23 

77 

23 

16 

FA 

53 

73E8 

19 

0D 

20 

F4 

C9 

CD 

65 

53 

88 

73F0 

3E 

6E 

D3 

BD 

3E 

92 

32 

B1 

FF 

73F8 

3E 

3E 

18 

32 

B0 

3E 

2A 

9D 

7B 

suy ： 

61 

F4 

F4 

68 

DS 

DA 

39 

F8 7835 

7400 

3E 

11 

01 

0F 

19 

ED 

5B 

C6 

86 

7498 

3E 

06 

10 

CB 

13 

CB 

12 

C5 

D4 

7416 

D5 

E5 

DC 

98 

28 

El 

ei 

62 

3 入 

7418 

86 

69 

Dl 

Cl 

ie 

ED 

C9 

3E 

9F 

7420 

22 

32 

AB 

3E 

3E 

20 

32 

AA 

77 

7428 

3E 

CD 

入 1 

2A 

CD 

5A 

2D 

CD 

F7 

7436 

40 

35 

3E 

ei 

D3 

BD 

2 入 

9D 

9B 

7438 

3E 

11 

32 

92 

19 

3E 

FF 

FD 

D6 

7440 

26 

es 

3E 

68 

CD 

6D 

3C 

11 

F8 

7448 

E6 

81 

19 

FD 

25 

20 

F3 

11 

48 

7450 

0E 

19 

CD 

87 

39 

21 

42 

5B 

F2 

7458 

FD 

26 

82 

CD 

04 

29 

11 

1C 

4C 

7468 

19 

CD 

07 

39 

FD 

26 

02 

CD 

18 

7468 

07 

29 

3E 

6E 

D3 

BD 

11 

83 

A9 

7470 

92 

CD 

07 

39 

FD 

2E 

05 

FO 

3C 

7478 

26 

03 

CD 

07 

29 

11 

7A 

07 

B8 

SUM: 

88 

55 

B9 

FE 

86 

F4 

D3 

C9 A1E7 

7480 

CD 

FF 

38 

FD 

2D 

28 

Fe 

AF 

ED 

7488 

D3 

BD 

11 

91 

82 

CD 

07 

39 

41 

7496 

FD 

26 

e 1 

CD 

07 

29 

11 

06 

38 

7498 

00 

CD 

FF 

38 

FD 

26 

03 

CD 

F7 

74A0 

07 

29 

11 

eE 

0A 

CD 

07 

39 

66 

74A8 

FD 

26 

07 

CD 

«7 

29 

11 

8F 

C7 

74B0 

11 

CD 

07 

39 

FD 

26 

08 

CD 

16 

74B8 

07 

29 

11 

8F 

20 

CD 

97 

39 

FD 

74C0 

FD 

26 

07 

CD 

07 

29 

CD 

94 

88 

74C8 

55 

CD 

A4 

55 

CD 

B4 

55 

CD 

BE 

7400 

FD 

55 

CD 

63 

56 

CD 

45 

2D 

17 

74DS 

20 

04 

CD 

E9 

2B 

C9 

CD 

7F 

1A 

74E0 

2A 

ED 

5B 

9D 

3E 

B7 

ED 

52 

43 

74ES 

38 

EB 

0E 

50 

CD 

33 

2D 

FE 

AC 

74F0 

27 

36 

E2 

88 

7C 

B7 

26 

DD 

71 

74F8 

7D 

D6 

04 

38 

D8 

FE 

78 

38 

0D 


SUM: 2E IE 0D D115 3718 F3 F2DF 


SUM ： 8B CE 8B 3C 86 8C 

7080 3E 11818A 19 CD 
7008 CD 93 51 CD AA 50 
7010 2D 20 06 CD E9 2B 
7018 C9 CD 7F 2A ED 5B 
7020 B7 ED 52 DA 0E 50 
7028 CD 33 2D B7 2S E0 
7030 29 30 DB 08 7C B7 
7038 7D FE 88 30 Dl 08 
7040 6F 26 00 11 B6 3E 
7048 A8 3E CD 8C 50 CD 
7050 20 06 CD E9 2B 06 
7058 CD 7F 2 入 ED 5B 9D 
7960 ED 52 38 E9 0E 50 
7968 2D B7 28 El 3D FE 
7076 DC 08 7C B7 28 07 
7078 88 30 D2 CB 2F 


SUM ： 72 A146 FE B14D 5F 51 


7239 C8 
7238 21 

7240 DB 
7248 09 
7250 BC 
7258 22 
7260 3E 
7268 F3 
7270 FB 
7278 3E 


3E 2148 
32 39 F3 
B5 F5 3E 
D3 B5 FB 
6F 22 48 
3A 73 F3 
04 D3 B5 
3E 03 D3 
C3 C0 51 
0F D3 BD 


39 B7 28 
3E 63 D3 
03 D3 B4 
22 84 72 
76 22 8F 
3E 83 D3 
FB 22 91 
B4 FI D3 
3E 85 D3 
CD 5 入 2D 


03 

8A 

B4 

47 

3E 

8B 

22 

C6 

75 

31 

B4 

8A 

60 

48 

B5 

34 

BC 

A1 

11 

42 


SUM ： AE 5A 5D 36 66 96 59 E8 363 入 


6F89 

96 

ie 

3E 

ie 

3D 

D3 

BD 

71 

A2 

6F88 

23 

71 

23 

20 

F7 

19 

10 

F2 

E9 

6F99 

C9 

3K 

20 

32 

B1 

3E 

3E 

10 

96 

6F98 

32 

Be 

3E 

Cl) 

98 

28 

11 

53 

11 

6FA0 

ee 

19 

3E 

01 

11 

32 

00 

0E 

A9 

6FA8 

0E 

06 

0F 

77 

23 

23 

10 

FB 

EB 

6FB0 

19 

eo 

26 

F5 

C9 

0F 

F5 

11 

19 

6FB8 

0A 

19 

D4 

CF 

4F 

FI 

0F 

F5 

0A 

6FC0 

11 

10 

19 

DC 

CF 

4F 

FI 

0F 

U 

6FC8 

11 

16 

19 

DC 

CF 

4F 

C9 

2A 

2D 

6FD0 

9 1) 

3E 

19 

3E 

04 

CD 

61 

35 

99 

6FD8 

C9 

3E 

22 

32 

AB 

3E 

3E 

22 

A4 

6FE0 

32 

kk 

3E 

CD 

A1 

2 入 

CD 

40 

BF 

6FE8 
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78C8 67 2819 CD 57 4F C9 2A 
78D0 9D 3E 118C 0219 87 47 
78D8 87 87 80 5P 16 0819 3E 
78E0 66 CD 6135 C9 2A 9D 3E 
78ES 11 0D 9A 19 B711 ee 06 
78F6 28 031186 00 19 3E 92 
78F8 CD 613S C9 2A 9D 3E 11 


SUM: 7D 3B 26 54 D7 92 iU EF 


SUM ： 96 CD DS 24 97 82 F6 73 5C51 

7998 8C 1119 FE 851115 00 : DF 
7908 66 03 28 0A FE 04 28 01 : 66 
7918 05 87 87 5F 16 8619 78 : 19 
7918 CD 6135 C9 2A 9D 3E 11 : 42 
7920 0C 1919 87 5F 16 00 19 : 53 
7928 CD 56 35 3E 82 CD 6135 : FS 
7930 C9 2 入 9D 3E U 8C 20 19 : A4 
7938 87 SF 16 99 19 CD 56 35 : 67 
7940 3E 82 CD 6135 C9 3E 28 : D2 
7948 32 AB 3E 3E 0E 32 AA 3E : 81 
7950 CD A12A CD 40 351181: 6C 
7958 02 CD 07 39 2126 SB FD : 入 E 
7960 26 06 CD 04 2911 01 0 入： 42 
7968 CD 07 39 216A SA CD 44 : 83 
7970 2C 2 入 9D 3E 11 07 0 入 19 : 6C 
7978 CD 7B 4F 18 4D CD 45 2D : 3B 


SUM ： B8 BB 2C S3 63 83 D6 9E CF67 


BA 

02 

E7 

06 

IE 

DB 

54 

DF 

Ee 

AE 

61 

5A 

37 

89 

9B 

42 


E3 

55 

C3 

AC 

dB 

ce 

66 

4B 

CC 

66 

4D 

9F 

BF 

76 

63 

CE 


SUM ： 

2C 

5F 

4A 

CC 

13 

19 

C6 

6C 2030 

8680 

3F 

B7 

3E 

ex 

28 

02 

: U: 

65 

AB 

8968 

D3 

B5 

FB 

CD 

C2 

44 

CD 

5C 

7F 

8090 

42 

CD 

48 

2D 

29 

i e 

CD 

E9 

6A 

8098 

2B 

3A 

B2 

3E 

CD 

00 

2F 

3A 

8B 

8OA0 

9F 

3E 

CD 

9A 

2E 

C9 

2A 

82 

E7 

80A8 

3E 

54 

5D 

01 

B8 

ee 

B7 

ED 

4C 

80B6 

42 

EB 

7D 

D6 

86 

E6 

67 

2F 

A2 

80B8 

4F 

0(i 

FF 

09 

23 

29 

29 

29 

FB 

8OC0 

29 

44 

4D 

29 

29 

09 

ED 

4B 

4D 

sees 

8e 

3E 

CB 

28 

CB 

19 

CB 

28 

88 

80DO 

CB 

19 

CB 

28 

CB 

19 

09 

e 1 

C5 

86D8 

ee 

80 

09 

54 

5D 

ED 

4B 

9D 

OF 


3E 

B7 

ED 

42 

DA 

91 

40 

0E 

DD 

86£8 

se 

CD 

33 

2D 

08 

7C 

B7 

C2 

7 入 

8«F0 

91 

49 

88 

67 

B7 

CA 

91 

40 

92 

80F8 

FE 

11 

38 

11 

C 入 

91 

40 

FE 

FI 

SUM ： 

7E 

E6 

25 

70 

65 

BE 

EC 

6A 148D 


SUM ： 

AC 

5F 

C2 

BE 

B9 

35 

D3 

35 9759 

8186 

B2 

3E 

F5 

37 

Cl) 

9C 

32 

FI 

A8 

8188 

32 

B2 

3E 

CD 

78 

46 

CD 

e 1 

7B 

8196 

45 

CD 

5C 

42 

C3 

91 

40 

CD 

11 

8198 

78 

46 

CD 

CE 

31 

3 入 

B2 

3E 

B4 

81A8 

F5 

37 

CD 

5B 

33 

FI 

32 

B2 

5C 

81A8 

3E 

CD 

78 

46 

CO 

01 

45 

CD 

A9 

81Be 

5C 

42 

C3 

91 

40 

26 

ee 

0E 

66 

81B8 

98 

CD 

33 

2D 

3D 

7D 

C6 

34 

E9 

sice 

21 

B2 

3E 

BE 

77 

C4 

ID 

30 

57 

81C8 

CD 

5C 

42 

C3 

91 

40 

FE 

入 6 

A3 

8100 

06 

80 

38 

62 

66 

08 

7C 

CB 

95 

8108 

2F 

2F 

C6 

68 

86 

21 

A5 

3E 

BB 

81E6 

BE 

77 

C4 

C7 

45 

C3 

91 

40 

99 

81E8 

FE 

A6 

3E 

ee 

3S 

ei 

3D 

21 

79 

81F0 

入 5 

3E 

BE 

77 

C4 

FA 

45 

C3 

DE 

81F8 

91 

46 

CD 

50 

35 

2A 

9D 

3E 

28 

SUM ： 

4D 

EE 

A2 

SC 

BA 

57 

1 入 

FF D9C7 


SUM: 

A9 

eE 

B4 

FI 

96 

2B 

F0 

7E 9069 

8280 

D9 

21 

ei 

BA 

D9 

3£ 

10 

98 

34 

8288 

D9 

6E 

62 

06 

01 

78 

D3 

BD 

F8 

8296 

56 

23 

(；H 

3A 

3E 

0 6 

36 

62 

EE 

8298 

C6 

7E 

DD 

77 


DD 

77 

«e 

9C 

82K6 

DD 

77 

se 

FD 

77 

Be 

FD 

77 

3C 

82K8 

ee 

FD 

77 

50 

CB 

3A 

3E 

ee 

¢7 

82B8 

30 

02 

C6 

7E 

DD 

77 

B1 

DD 

58 

82B8 

77 

01 

DD 

77 

51 

FD 

77 

B1 

42 

82C0 

FD 

77 

01 

FD 

77 

51 

CB 

3A 

3F 

82C8 

3E 

ee 

se 

02 

C6 

7E 

DD 

77 

98 

82D6 

B2 

DD 

77 

62 

1) I) 

77 

52 

FD 

AB 

8208 

77 

B2 

FD 

77 

92 

FD 

77 

52 

65 

82E6 

CB 

3A 

3E 

ee 

30 

02 

C6 

7E 

B9 

82E8 

DD 

77 

B3 

DD 

77 

03 

DD 

77 

B2 

62F® 

SS 

FD 

77 

B3 

FD 

77 

03 

FD 

EE 

82F8 

77 

53 

CB 

3A 

3E 

ee 

36 

02 

3F 

SUM ： 

28 

4E 

ED 

45 

36 

Be 

34 

ce 6 人 Cl 


►コロンブス 号の招待券が手に入った。 個人的 趣味で会社のワープロをシャープの苒院 
に決めてしまった恩患である。さぁ，仕取の時間内に行ってくるぞ。 

伊佐治進 （30) 愛知 m 


VEC25C15C0CSCC 

C30FEE5EE5E6F3DF 

3C30BF9BF9BD2CC3 


O0D30D3A 


V929D29D 290373 


U0D7C59C50C 5655 


3176732 F32F3A038 
• 65D09D0AD0BD1C5 

>808 0000000800000008 
^011223344556677 

580080000800008888888 


89988966 CA7BE9 


068898755 D 


2 2 2 2 0 
8 8 8 S 0 


V 86489 D497C0 


3 4 0 

7 9 4 


0C09A6653 
464944 E44 


C 0 D B 
F 6 6 5 


A87COOFADEA1F860A 
2307336 DA2933F12 

F2680BDDDDD2B0E1 

75D02CE7DBC0C2F4 

DDD1E87FC39AF8CD 
CE2EF0337D13 入 03C 

B736D2020FADFEF9 

2B337D000A0B4F45 

9ED 090017173 FC3D 
E3C 25302700 D 3337 

AD8EDQ1DD71E3FC3 
C95F732DD 71004 DC 

0808080808080808 
000099 AABBCCDDEEFF 
9 9 9 9 9 9 9 999999999 
7» 7» 717» 7» 7» 7» 


J22EEEEBEEEE32 


r 4 5 5 6 6 7 7 


888888 8888888888 


0 8 0 8 0 8 0 
0 0 112 2 3 
B B B B B B B 
7^ 7 7 7 7 7 7 


J 2334455667 t 
8888888888888888 


8 2 4 4 
5 9 0b 


E F 8 5 
F 3 0 9 

4 F 7 9 
0 5 5 3 

6 15 5 
0 2 9 1 

8 8 3 E 

3 7 c F 

4 4 8 9 
10 5 9 

E 1 3 8 
F 0 7 3 

0 8 
0 3 

6 E 


0 8 

E E F F 
7 7 7 7 
7 7 7 7 


4 D 

c 0 

EE 
B F 


74 Oh ! X 1988.9. 








































CD 9F 49 3A 
CA 78 49 CD 
3A 94 3E B7 
94 3E C9 2A 
0C 2A 82 3E 
CO 0C DF 49 
D3 B4 SE 0A 
A6 3E 87 87 
2195 4819 
68 00 ED B0 
01 DF 5A C9 
3E 0F 32 C0 
D0 CD ID 4A 
3A A5 3E 32 
ClOC CD 58 
DF 5A 3E 02 


2D 26 0A 
42 CD 81 
46 36 EB 
38 E4 FE 
87 87 6F 
29 2911 
01 0A 01 
ID 38 CO 
C3 88 47 
31 CD 91 
48 2D 26 
A3 43 C9 
EE 3A 9F 
87 87 87 
ii ee 7B 
ei 2 e ee 


SUM ： 60 EB B2 29 93 B3 5A 95 C66F 


SBee 

FE 

FD 

D2 

5F 

4 入 

08 

47 

04 

C9 

8B0S 

4F 

入 F 

37 

8F 

i e 

FD 

77 

CB 

13 

8Bie 

39 

3E 

0F 

: it) 

02 

3E 

F« 

EB 

m 

8B18 

ei 

50 

00 

77 

69 

77 

09 

77 

C8 

8B2e 

09 

77 

C3 

5F 

AK 

FE 

ID 

D2 

D9 

8B28 

4F 

4B 

7C 

B7 

C2 

4F 

4B 

7D 

A8 

8B36 

FE 

06 

DA 

4F 

4B 

FE 

C6 

D2 

0E 

8B38 

4F 

4B 

01 

FA 

FF 

eg 

8E 

ec 

B7 

8B40 

CD 

33 

2D 

7D 

21 

入 5 

: U ： 

BE 

6C 

8B48 

77 

C4 

88 

4F 

C3 

5F 

4A 

11 

8F 

SB56 

E8 

FF 

2k 

80 

3E 

19 

38 

es 

25 

8B58 

21 

00 

ee 

18 

ec 

E5 

0 1 

68 

93 

SB60 

02 

B7 

ED 

42 

El 

38 

02 

60 

63 

SB68 

69 

22 

86 

3E 

2A 

82 

3E 

19 

iC 

8B70 

38 

05 

21 

㈣ 

00 

18 

ec 

E5 

67 

8B78 

0 1 

78 

0 1 

B7 

ED 

42 

El 

38 

79 


8A80 29 29 “ 4D 29 29 09 
8A88 4B 80 3E CB 28 CB 19 
8 入 90 28 CB 19 CB 28 CB 19 
8A981100 8819 54 5D ED 
8AA0 9D 3E B7 ED 42 D 入 4F 
&AA8 0E 5e CD 33 2D B7 CA 
8AB0 4A FE 19 CA 5F 4A D2 
8AB8 4B 3D 88 7C B7 C2 4F 
8AC0 7D FE 06 DA 5F 4A FE 
8AC8 D2 4F 4B FE C6 D2 5F 
8AD0 D6 06 E6 FC 6F 29 29 
8AD8 4D 29 29 09 08 87 47 
8AE8 80 3E 0F 0F 0F 3E 00 
8AE8 4F E6 87 CB 29 CB 29 
8AF0 29 06 00 89 ED 4B 人 3 
SAF8 09 88 7C FE 80 DA 5F 


SUM: 9210 Cl A 入入 31A 8B 71 


SUM: CB D0 A4 C8 62 5A CB 92 


SUM ： F9 8C 7F 78 35 BF IE 5A 


SUM ： 06 D4 A4 27 

8680 0119113F 
8688 C2 061177 
8690 0D 20 F6 C9 
8698 9D 3£ 1197 
86Ad 00 3E FF OE 
86AS 2310 FC 19 
86B0 08 CD 7F 2A 
86B8 B7 ED 52 DA 
86C0 CD 33 2D 47 
86C8 78 B7 CA 7B 
8600 F5 46 CA 7B 
8608 7B 47 7C B7 
86E0 68 CD 33 2D 
86E8 7B 47 FE 13 
86Fd C6 34 C3 32 
86F8 C2 7B 47 7D 


SUM ： 0F BF 6D 24 

870¢ 47 FE C3 D2 
8708 FF 19 0E 11 
8710 FE 02 36 0E 
8718 08 CB 2F 2F 
8720 32 47 D6 02 
8728 CB 2F 47 87 
873¢ C6ie 21 B2 
873810 3¢ 37 C9 
8740 7B 47 FE ID 
8744 17 CB 2F 87 
8750 7C B7 C2 7B 
8758 DA 7B 47 FE 
8760 0E 68 CD 33 
8768 2F 47 08 86 
8770 77 28 06 CD 
8778 3137 C9 B7 


4F 

2B 

F7- 

D9 : 

iEBE 

ee 

3E 

FF 

0E 

B5 

23 

10 

FC 

19 

9S 

CD 

se 

35 

2 入 

68 

02 

19 

11 

49 

F8 

66 

06 

07 

77 

2F 

6D 

26 

F6 

C9 

34 

ED 

5B 

9D 

3E 

入 1 

7B 

47 

9E 

56 

F0 

68 

D2 

3C 

47 

D1 

47 

FE 

11 

DA 

A4 

47 

FE 

16 

D2 

AD 

C2 

7B 

47 

0E 

87 

7D 

FE 

00 

CA 

7A 

D2 

7B 

47 

3D 

A4 

47 

08 

7C 

B7 

71 

FE 

es 

DA 

7B 

5C 

B3 

51 

36 

A2 4901 

7B 

47 

11 

F8 

入 5 

CD 

33 

2D 

7D 

El 

87 

87 

87 

47 

1A 

C6 

08 

80 

C3 

42 

4F 

08 

CB 

2F 

入 2 

87 

87 

86 

81 

D7 

3E 

BE 

77 

C4 

E0 

78 

FE 

17 

DA 

B4 

D2 

7B 

47 

D6 

47 

47 

87 

80 

es 

EE 

47 

7D 

KE 

08 

3A 

68 

D2 

7B 

47 

96 

2D 

7D 

3D 

CB 

C8 

21 

9P 

3E 

BE 

BA 

35 

31 

CD 

91 

36 

C9 

CD 

78 

46 

3C 


8300 C6 
8368 DD 
8310 04 
8318 30 
8320 77 
8328 FD 
8336 3E 
8338 B6 
S340 77 
8348 CB 
8350 DD 
8358 57 
8360 77 
8368 42 
8370 6D 
837819 


7E DD 77 
77 54 FD 
FD 77 54 
02 C6 7E 
05 DD 77 
77 05 FD 
06 38 02 
DD 77 06 
B6 FD 77 
3A 3E ee 
77 B7 DD 
FD 77 B7 
57 CB 20 

ii e8 ee 

C2 8B 42 
FD 19 D9 


B4 DD 
77 B4 
CB 3 入 
DD 77 
55 FD 
7 7 55 
C6 7E 
DD 77 
06 FD 
30 02 
7 7 0 7 
FD 77 
CB 60 
DD 19 
1176 
OS 3D 


77 94 
FD 77 
3E ee 
B5 OD 
77 B5 
CB 3 入 
DD 77 
56 FD 
77 56 
C6 7E 
DD 77 
07 FD 
CA 8D 
FD 19 
02 DD 
C2 87 


A4 

44 

9F 

5C 

4E 

47 

68 

B7 

71 

B9 

BA 

FA 

3B 

67 

FC 

96 


SUM ： 94 D8 D7 08 AO 2C 88 0D 17CB 


8380 42 
S388 CD 
8390 29 
8398 46 
S3A0 46 
S3A8 3E 
83B6 29 
83B8 01 
83C8 3E 
83C8 DD 
83D0 50 
83D8 02 
83E0 62 
S3E8 00 
83F0 77 
S3F8 90 


CD 0145 
35 31 CD 
CD 48 2D 
CD 入 3 43 
30 EE CD 
87 87 87 
1100 7B 

2 e ee ed 

FD 2A 9D 
191171 
35 21 01 
56 23 CB 
C6 7E DD 
DD 77 50 
ee FD 77 
3d 02 C6 


C9 CD 
9131 
20 0 7 
C9 B7 
22 4 5 
6F 26 
1911 
Be DD 
3E 11 
63 FD 

0 入 0E 

3A 3E 
77 B0 
FD 77 
50 CB 
7E DD 


94 46 
CD 2B 
CD 94 
CD B0 
3 入 9F 
6 0 29 
01 0A 
2A 9D 
81 02 
19 CD 
10 06 
ee 38 

DD 77 
B0 FD 
3A 3E 
77 B1 


C5 

BA 

F3 

F6 

71 

91 

EA 

62 

D4 

5E 

D5 

F6 

9E 

C5 

7E 

83 


SUM：12 00 05 82 64 3E 48 94 401D 


8400 DD 
8408 B1 
8410 3 入 
8418 77 
&420 FD 
8428 52 
7E 

8438 77 
8440 FD 
S448 02 
S458 04 
8458 77 
»46d eo 
8468 DD 
S470 B5 
U76 3A 


77 ei DD 
FD 77 01 
3E 80 38 
B2 DD 77 
77 B2 FD 
CB 3A 3E 
DD 77 B3 
53 FD 77 
77 53 CB 
C6 7E DD 
DD 77 54 
64 FD 77 
38 02 C6 
77 05 DD 
FD 77 85 
3E 00 38 


77 51 
FD 77 
02 C6 
82 DD 
77 02 
60 38 
DD 77 
B3 FD 
3 入 3E 
77 B4 
FD 77 
54 CB 
7E DD 
77 55 
FD 77 
02 C6 


FD 77 
51 CB 
7E DD 
77 52 
FD 77 
62 C6 
03 DD 
77 03 
de 38 
DD 77 
B4 FD 
3A 3E 
77 B5 
FD 77 
55 CB 
7E DD 


6E 

B6 

D3 

25 

16 

95 

B9 

68 

42 

A2 

D1 

86 

87 

76 

C2 

D3 


SUM ： C9 DE 78 45 75 BC CE 4C 3214 


$480 77 
8488 FD 
8490 56 
8498 7E 
“入 0 77 
84A8 FD 
“B0 FD 
84B8 02 
S4C0 43 
84C8 F8 
& 4D» CD 
S408 3£ 
S4E6 B1 
S4ES 61 
84F919 
S4F8 32 


B6 DD 
77 B6 
CB 3A 
DD 77 
57 FD 
77 57 
19 05 
DD 19 
C9 37 
36 3A 
K2 2F 
11 B1 
3E 3E 
28 2A 
3E 04 
B6 3£ 


77 86 DD 
FD 77 d6 
3E ee 38 
B7 DD 77 
77 B7 FD 
11 08 ee 
C2 D9 43 
FD 19 6D 
Fe 38 
3E CD 
40 35 
19 3E 
32 Be 
3E 11 
B13E 
6128 


77 56 
FD 77 
92 C6 
87 DD 
77 ¢7 
DO19 
1176 
C2 D7 
B7 CD 
ID 3d 
2 入 9D 
98 32 
3E CD 
9102 
3E 92 
CD 3E 


31 
18 
99 
Cl 
74 
DA 
7A 
B4 
B4 
64 
A7 
C3 
3C 

32 
4C 
81 


2B 

AB 

EC 

93 

35 

6B 

CB 

IF 

CE 

AB 

C3 

B8 

B1 

EF 

51 

8E 


7D 65 9E BC 6C E6 20 ABAD 

Cl 0C 3E 0132 94 3E : 42 
48 2D C8 2 入 80 3E 22 :14 
OC 2A 82 3E 22 C4 0C :入入 
2B 29 37 C9 CO BA 36 : DE 
39 4A 3A 9C 3E E6 02 : 4C 
CD 44 4A 3 入 9C 3E E6 :15 
CA ID 4A CD 39 4A E7 : B9 
3A S4 3E B7 2811 AF : 74 
94 3E C9 2A 88 3E 22 : D7 
0C 2 入 62 3E 22 C8 0C : B2 
C0 9C DF 4B C9 CD E3 : 99 
2A A3 3E C3 8C 4B CD : Ce 
2D Cd 3E 84 D3 BC 3A : C8 
3E D3 BD 3E i¥ D3 BD : 98 
82 3E 7D D6 02 E6 83 : 2S 
4F 06 FF 09 23 29 29 : 91 


152 

D5 

19 

DF 

9C 

0B 

CC 

AF 

13 

C2 

6D 

F6 

21 

E6 

97 

6B 


SUM ： BC A6 CF 

8888 84 AF 37 
8888 4F 3A A5 
8899 28 01 Bd 
8898ie 00 ee 
88A818 08 8d 


SUM ： 43 8C Be 66 CD 2191 A4 

8800 ED Be CD 35 31 CD 9131 
8868 CD 9 4 4 6 CD 入 3 43 C9 7C 
88H 08 26 00 11 F 入 FF 19 OE 
8818 98 CD 33 2D 7D 87 87 87 
8820 6F 11 01 0 入 19 08 3D FE 
882$ 68 38 06 23 23 23 23 D6 
8830 08 47 04 入 F 37 8F 10 FD 
8838 47 2F 4F 3A A5 3£ 57 ?E 
884 8 A1 CB 1A B0 61 Be 77 23 
88“ 7E A1 CB 1A 30 0 1 B0 77 
8856 23 7E A1 CB 1A 30 ei Be 
885« 77 23 7E A1 CB 1 人 30 01 
8866 Be 77 C9 7C 08 26 00 11 
8868 FA FF 19 0E CD 33 2D 
8870 CB 251101 0 入 19 88 3D 
887S FE 88 38 63 23 06 98 47 


38 

C4 

23 

52 

A7 

04 

91 

04 

B2 

38 

B4 

2A 

71 

FA 

73 

51 


SUM ： E2 91 Ee CB 94 

S60O BD 2A 9D 3E 11 
8608 3A A5 3E B7 28 
8616 0419 3E 16 32 
S61810 32 B0 3E CD 
8626 2K 9D 3E 1]El 
8628 40 60 3E 04 D3 
8630 06 08 78 3D D3 
8638 23 36 FF 2310 
8640 26 EE 0E 0F 06 
8648 07 D3 BD 36 FF 
S650 2310 F319 0D 
8658 2A 9D 3E 11 El 
8660 04 D3 BC AF D3 
8668 60 3£ FF 0E 10 
8670 2310 FC 19 0D 
8678 CD 50 35 2A 9D 


E6 07 2F C6 08 87 : 8E 
00 19 3E 02 32 B1 : B1 
ie 32 B0 3E CD 61 : DA 
CD 8 入 45 3E 0E D3 : AC 


SUM: B8 8A 19 CA DE 0D 1316 

8588 74 82 73 CD 8A 45 CD AE 
S588 45 C9 2 入 9D 3E 11 E0 2E 
8590 19 CD 40 35 3E 16 32 B1 
8598 3E 3E IF 32 B8 3E CD 61 
85Ae 2811 B1 0419 3E FF 06 
85A810 77 2310 FC C91141 
&5B9 FB 191142 ee 3E 80 8£ 
85B8 IF 06 07 77 23 36 0123 
85C0 10 F919 eD 29 F3 C9 CD 
85C8 83 45 3E 0E D3 BD 2A 9D 
85D8 3E 11 E8 2E 19 3A A5 3E 
BSD8 E6 OF FE 08 38 8611 B6 


88Ad 18 is ee ee ee ee ee 18 : 48 

88B0 3C 3C 18 ¢0 00 00 88 3C : D4 
88B8 7C 3E 3C H 00 0818 3C : 5A 
88C0 7E 7E 3C 18 00 1C 7E FE : E8 
88C8 FF FF 7F 7E 26 3C 7E FF : DA 
88D0 FF FF FF 7E 3C 80 40 20 : 97 
88D810 08 d4 02 610192 04 : 26 
S8E0 0g 10 26 40 80 90 00 09 : F8 
88E8 00 FF 00 00 00 08 08 08 :17 
88F0 08 08 68 08 08 C0 F8 FC : DC 
88F8 7E 7E 3F IF 63 03IF 3F : BE 


SIM ： 85 9D 05 D1IE IF 65 37 CB1A 

8900 7E 7E FC F8 C0 00 3C 7E : 6A 
8908 FF FF 7E 3C 00 18 3C 7E : 8A 
8910 7E 7E 7E 3C 18 CD 3F 49 : 23 
891S D2 2B 29 3E 0F 32 C0 0C ： 71 
8920 AF 32 CA OC CD 78 49 D2 : 17 
8928 2B 29 CD B149 3A A5 3E : 38 
8930 32 C0 0C AF 32 Cl 0C CD : 79 
8938 AB 49 CD 5E 4918 DC CD : 29 
894 0 48 2D C8 AF DF 5A 3E 01 •- 64 
8948 32 94 3E 3E 02 32 Cl 0C : 43 
8950 2A 88 3E 22 C2 8C 2K 82 •- 84 
8958 3E 22 C4 0C 37 C9 AF DF : BE 
8960 5A 3E 0132 94 3E 3E 62 : DO 
8968 32 Cl 0C 2A C6 OC 22 C2 : DF 
8970 0C 2A C8 8C 22 C4 6C C9 : C5 
8978 CD BA 36 CD 94 49 3A 9C : 3D 


V3C 2030036443 A 

267F2CED 

0E3A203P 

6E91E835F112DDC8 
E 3413 CFB 5003 CC01 

ECJ 4802937 11FC08A 
3992002 CD0012 入 0DC4 


^BCCDDEEFF 
99 9999999 999 9 9 9 9 
888888 8888888888 


1 D96C78EEF 9837444 
5 9135B3413F01611B 


A2C30F322C6 

D2D5E979C75DE4C2 
93C4317C 29493028 

A0E 35106 F17AOODE3 
213830 IF 7172 AC87 


- 4C1 8029301226 


c 0002 c 30132 Ac, 


08080 & 0808d 80808 
001122 3344556677 
55555555 55555555 
888S8S888SSSSS8S 


V 7 c B 3 0 




9 c c c F 2 r 


I 7 7 7 7 7 7 7 7 7 7 7 7 7 7 7 


DB9BBF5BCA4AO0BE 入 
EC 044524 C4438C34 


2D2DD 01926 IE 
3CCCCC0C3C24 


8 5 A F 
4 A 2 2 


M 

u AAAAAAAAAAAAAAAA 
s B8B 8888888888888 


5 

D 


E F 4 0 0 0 
9 2 10 0 0 

c 7 10 0 0 

5 4 A 0 0 0 

B D E 0 0 0 

6 F 7 0 0 0 


A F E 7 0 <D 
9 8 3 7 0 0 


M4EADB050CA5C 


AF0CFC347C9 

4009 E 69006 D91A 


9 6 E 9 
113c 

4 F E 8 
0 5 3 2 

0 8 0 8 
E E F F 

5 5 5 5 
8 8 8 8 


4 4 D 3 2 Do 


►ホン ニヤ アが 帰って きた。だけどあのイラ ス トのホン ニヤ アには頭に逆 Y 字がありま 
せんよ。完全な白描じやないところがいいのに。 浜崎泰成 （16) 大阪府 


特集 DMACS /〇 





































9118 

FB 

21 

ee 

80 

FD 

2D 

C9 

3E 

CD 

9120 

CD 

32 

87 

52 

3A 

AC 

3F 

B7 

B4 

9128 

21 

36 

51 

28 

03 

21 

98 

51 

DD 

9130 

22 

B8 

52 

C3 

83 

52 

FD 

26 

B7 

9138 

0B 

FD 

2E 

05 

CD 

0D 

51 

D9 

3F 

9140 

ED 

4B 

82 

3E 

78 

B 1 

28 

IE 

67 

9148 

ec 

dD 

28 

ei 

04 

09 

54 

SD 

D0 

9150 

13 

36 

(，e 

01 

4F 

ee 

ED 

Be 

36 

9158 

23 

7C 

FE 

9F 

CC 

0D 

51 

C8 

2E 

9166 

D9 

eD 

28 

E9 

16 

E7 

D9 

6E 

CD 

9168 

11 

DD 

21 

47 

37 

11 

08 

00 

入 6 

9178 

0D 

19 

3A 

AC 

3E 

5F 

DD 

56 

AC 

9178 

00 

06 

50 

7E 

A2 

77 

23 

ie 

2¢ 

SUM ： 

A8 

56 

31 

9C 

3A 

B3 

AB 

45 6S6F 

9m 

FA 

7C 

FE 

9F 

CC 

8D 

51 

C8 

05 

9188 

3 人 

78 

51 

3C 

E6 

07 

32 

78 

06 

9196 

51 

ID 

20 

E2 

0D 

20 

D6 

C9 

3C 

9198 

CD 

2D 

2k 

F3 

3E 

87 

D3 

B4 

E3 

91 入 0 

3E 

33 

D3 

BS 

IB 

3E 

e? 

D3 

ec 

91 入 8 

BC 

AF 

D3 

BD 

CD 

5A 

2D 

CD 

1C 

91B6 

46 

35 

3A 

AC 

3E 

32 

03 

52 

28 

91B8 

1)D 

21 

57 

37 

09 

11 

00 

10 

86 

91C6 

D9 

96 

64 

C5 

AF 

in 

B!) 

3E 

25 

91C8 

F8 

32 

35 

52 

21 

ee 

FD 

3£ 

0D 

9100 

FF 

06 

56 

77 

23 

le 

FC 

3E 

39 

9108 

0F 

D3 

BD 

2A 

80 

3E 

7D 

E6 

EA 

91E0 

07 

CB 

3C 

CB 

ID 

CB 

3C 

CB 

C8 

91E8 

ID 

CB 

3C 

CB 

ID 

4D 

11 

ee 

6A 

91F0 

FD 

19 

3C 

47 

3E 

50 

91 

57 

0F 

91FS 

AF 

37 

8F 

10 

FD 

DD 

SE 

F8 

B5 

SUM ： 

18 

6D 

59 

AA 

C4 

7C 

D2 

79 22F4 

9200 

eE 

11 

06 

ee 

CB 

9B 

36 

01 

2C 

9268 

77 

07 

30 

11 

23 

IS 

28 

9D 

24 

9210 

D 9 

21 

ee 

FD 

01 

50 

ee 

ED 

35 

9218 

Be 

D9 

C3 

39 

52 

18 

E5 

6D 

D9 

9226 

28 

07 

0E 

ei 

IK 

FF 

a 

02 

18 

9228 

S2 

88 

3A 

35 

52 

C6 

es 

32 

IB 

9236 

35 

52 

68 

DD 

5E 

ee 

C3 

02 

SF 

9238 

52 

DD 

23 

Cl 

0 5 

C2 

C3 

51 

EE 

9240 

CD 

2D 

2 入 

21 

00 

80 

FD 

26 

E8 

9248 

04 

DD 

26 

19 

01 

40 

92 

11 

74 

9256 

ee 

ie 

1A 

A6 

77 

13 

23 

6D 

8A 

9258 

26 

F8 

10 

F6 

DD 

2S 

20 

EC 

2C 

9260 

li 

ce 

ee 

19 

FD 

25 

26 

El 

eD 

9268 

C9 

21 

FB 

52 

22 

BC 

5 2 

CD 

34 

9270 

83 

52 

21 

Dl 

52 

22 

BC 

52 

49 

9278 

C9 

入 F 

32 

87 

52 

21 

00 

•❹ 

A4 

SUM: 

IE 

“ 

34 

B4 

2C 

23 

F6 

BF 5650 

9286 

22 

88 

52 

CD 

48 

39 

C8 

» ❹ 

12 

9288 

ee 

68 

CD 

AB 

2C 

CD 

50 

35 

F6 

9290 

CD 

41 

2k 

DD 

26 

0B 

0E 

BD 

11 

9298 

li 

ee 

80 

21 

90 

86 

D9 

21 

2C 

92A8 

01 

ex 

6E 

BD 

D9 

AF 

98 

7C 

E2 

92A8 

FE 

7F 

38 

0F 

F3 

3E 

03 

D3 

CB 

92B0 

B4 

DD 

7C 

D3 

B5 

DD 

24 

FB 

91 

92B8 

21 

ee 

69 

Cl) 

Dl 

52 

7A 

FE 

E9 

92C0 

FD 

D2 

5k 

2D 

68 

3C 

E6 

8F 

8F 

92C8 

29 

DC 

D9 

2E 

•1 

D9 

C3 

X6 

46 

92D8 

52 

D5 

E5 

CD 

E8 

52 

El 

Dl 

BD 

9208 

13 

23 

CD 

E ❹ 

S2 

IB 

2B 

C9 

44 

92E0 

3E 

80 

D3 

BC 

09 

96 

84 

E0 

ID 

92E8 

B3 

D9 

3E 

06 

D3 

BC 

06 

50 

BS 

92F0 

3E 

FF 

ED 

A3 

23 

12 

13 

13 

28 

92F8 

ie 

F8 

C9 

D5 

K5 

CD 

6A 

S3 

B5 

SUM: 

95 

25 

97 

24 

DB 

D0 

84 

4D 889C 

9300 

El 

Dl 

13 

23 

CD 

ex 

53 

IB 

2D 

9308 

2B 

C9 

3E 

se 

1)3 

BC 

D9 

7E 

98 

9310 

D3 

BD 

47 

23 

7E 

D3 

BD 

Be 

BS 

9318 

23 

7E 

D3 

BD 

Be 

23 

7E 

D3 

55 

9320 

BD 

Be 

23 

D9 

4F 

3E 

06 

D3 

CF 

9328 

BC 

06 

28 

7E 

23 

23 

A1 

D3 

22 

9330 

BD 

3E 

FF 

12 

13 

13 

ie 

F3 

35 

9338 

C9 

CD 

48 

39 

C8 

CD 

2D 

36 

«F 

9340 

DO 

2A 

C2 

0(: 

22 

80 

3E 

2 入 

D2 

9348 

C4 

ec 

22 

82 

3E 

3E 

97 

DP 

06 

9350 

7k 

3A 

5F 

3F 

C6 

31 

32 

74 

EF 

9358 

3F 

3A 

61 

3F 

C6 

31 

32 

83 

C5 

9360 

3F 

3 入 

63 

3F 

C6 

31 

32 

86 

C 入 

9368 

3F 

3A 

65 

3F 

C6 

38 

32 

89 

CE 

9370 

3F 

3 入 

67 

3F 

C6 

21 

32 

8C 

D4 

9378 

3F 

CD 

41 

2A 

CD 

SA 

21) 

CD 

98 


SUM ： 4A BB 1118 26 09 B7 53 2676 


9380 

58 

35 

3 太 

69 

3F 

D3 

BD 

3E 

35 

9388 

86 

D3 

BC 

3E 

02 

03 

CD 

21 

96 

9390 

8E 

3F 

06 

09 

OK 

A1 

ED 

B3 

2B 

9398 

9E 

es 

CD 

13 

55 

CD 

11) 

55 

87 

93A8 

FE 

06 

29 

E7 

06 

24 

21 

6 入 

ce 

93 入 8 

3F 

4E 

2i 

CD 

13 

55 

11 

P9 

EE 

93B8 

CD 

F9 

54 

CD 

33 

55 

CD 

55 

91 

9BB8 

2A 

22 

94 

3E 

32 

96 

3E 

32 

56 

93C0 

6E 

54 

D9 

2 入 

94 

3E 

11 

40 

E8 

93C8 

IF 

CB 

BC 

66 

ee 

B.7 

ED 

52 

K2 

9306 

64 

se 

FK 

19 

li 

ee 

60 

19 

Dl 

9308 

54 

5D 

F3 

BE 

03 

D3 

B4 

3E 

AA 

93E6 

0 入 

86 

D3 

B5 

FB 

3C 

FD 

67 

AD 

93E8 

DS 

3A 

80 

3E 

47 

3A 

23 

3F 

B4 

93F0 

80 

3D 

£6 

07 

47 

AF 

05 

84 

入 9 


SUM ： 43 63 3E 19 87 A6 44 35 FAB1 

9680 DD 2E 0B F3 3E 83 D3 B4 : D1 
9988 DD 7D D3 B5 DD 2C FB 11 : F7 
9090 06 6e 0E 28 06 C81A 入 6 : 24 
9098 1213 2316 F9 OD 28 F4 : 72 
90A0 DD 25 20 DF F3 3E 03 D3 : 68 
90A8 B4 3E 6A D3 B5 FB C9 3E : 86 
99B0 CD 32 87 52 21 BD 50 22 : 28 
90B8 88 52 C3 83 52 F3 3E 63 : A6 
90C0 D3 B4 3E 05 D3 B5 FB 3 入： 87 
90C8 9F 3E 87 87 87 6F 26 ee : 07 
90D0 29 2911 09 7B 19 E5 DD : B9 
90D8 El FD 26 0B FD 2E 95 CD : OC 
90E0 9D SI 0E 16 DD 56 69 DD : 8C 
90E8 SE 61 DD 23 DD 23 66 28 : 8D 
90F9 7E A2 77 23 7E A3 77 23 : 75 
96F810 F6 7C FE 9F D4 6U 51 : 51 


SUM: 27 07 5D 52 DE 48 F7 F2 F64A 

9166 CA A4 50 0D 2e DE 11 E6 : BA 
9108 FF DD 1918 DS F3 3E 64 : 17 
9110 D3 B4 FD 7C FD 24 D3 B5 : A9 


8E50 FD 77 B3 FD 77 03 FD 77 


8E58 

S3 

CB 

3A 

3E 

00 

3e 

92 

C6 

SE 

8E60 

7E 

DD 

77 

B4 

DD 

77 

04 

DD 

BB 

8E68 

77 

54 

FD 

77 

B4 

FD 

77 

04 

6B 

8E70 

FI) 

77 

54 

CB 

3A 

3E 

ee 

30 

3B 

8E78 

92 

C6 

7E 

1)1) 

77 

B5 

DD 

77 

入 3 

SUM ： 

72 

Be 

CA 

41 

SF 

11 

51 

CB 6C11 

8E80 

05 

DD 

77 

55 

FD 

77 

B5 

FD 

D4 

8E88 

77 

05 

FD 

77 

55 

CB 

3A 

3E 

88 

8E90 

ee 

30 

62 

C6 

7E 

DD 

77 

B6 

se 

8E98 

DD 

77 

06 

DD 

77 

56 

FD 

77 

78 

8EA0 

B6 

i..l) 

77 

06 

FD 

77 

56 

CB 

C5 


3A 

3E 

ee 

30 

02 

C6 

7E 

OD 

CB 

8EB0 

77 

B7 

DD 

77 

07 

DD 

77 

57 

34 

8EBS 

FD 

77 

B7 

FD 

7 7 

07 

FD 

77 

1A 

8ECe 

57 

CB 

20 

CB 

tiU 

C 入 

EC 

4D 

78 

8EC8 

11 

es 

00 

DD 

19 

KI) 

19 

0D 

32 

8ED0 

C2 

EA 

4D 

11 

68 

02 

DD 

19 

6A 

8ED8 

FD 

19 

D9 

0 8 

HI) 

C2 

C8 

4D 

0B 

8EE0 

C3 

87 

4C 

CD 

40 

35 

CD 

SA 

FF 

8EE8 

2D 

2A 

9D 

3E 

3E 

FF 

11 

32 

B2 

8EF0 

ee 

eE 

CC 

66 

IE 

77 

23 

10 

入 8 

8EF8 

FC 

19 

eD 

20 

F6 

AF 

D3 

BD 

77 

SUM: 

De 

Ae 

8P 

6B 

74 

7B 

29 

F7 4843 

8Fee 

2A 

9D 

3E 

01 

El 

01 

09 

3E 

2F 

8F08 

FF 

11 

38 

ee 

eE 

ce 

06 

18 

34 

8F10 

77 

23 

1 0 

FC 

19 

0D 

29 

F6 

E2 

8F18 

08 

AF 

08 

2A 

9D 

3E 

11 

FA 

CF 

8F20 

01 

19 

11 

4E 

ee ： 

ut 

16 

06 

9D 

8F28 

ec 

08 

D3 

BD 

3C 

08 

3E 

FF 

25 

8F30 

77 

23 

77 

23 

77 

19 

ie 

F6 

CA 

8F38 

0D 

20 

EC 

AF 

D3 

H 1) 

2A 

9D 

IF 

8F46 

3E 

11 

96 

01 

19 

3E 

C2 

32 

2B 

8F48 

B0 

3E 

3E 

18 

32 

B1 

3E 

CD 

32 

8FS0 

61 

28 

3A 

入 5 

3E 

CD 

88 

4F 

4A 

8F58 

C9 

3E 

04 

D3 

BC 

AF 

D3 

BD 

D9 

8F60 

3E 

03 

32 

B1 

3E 

3E 

Cl 

32 

93 

8F68 

B0 

3E 

2A 

91) 

: U: 

11 

A9 

dl 

AE 

8F79 

19 

ES 

CD 

61 

28 

El 

23 

11 

69 

8F78 

ce 

03 

19 

IB 

IB 

06 

0F 

77 

9E 

SUM ： 

18 

C2 

23 

5F 

2F 

99 

BF 

A4 SADS 

8F86 

23 

77 

23 

77 

19 

ie 

F8 

C9 

IE 

8F88 

08 

CD 

59 

4F 

3E 

6E 

D3 

BD 

59 

8F96 

08 

E6 

0F 

87 

87 

47 

87 

80 

59 

8F98 

6F 

26 

00 

29 

29 

29 

29 

54 

8D 

8FA0 

5D 

29 

29 

19 

ED 

5B 

9D 

3E 

EB 

8FA8 

19 

11 

A9 

0 1 

19 

3E 

e3 

32 

69 

8FB0 

B1 

3E 

3E 

0D 

32 

Be 

3£ 

CD 

27 

8FB8 

61 

28 

C9 

CD 

48 

39 

C8 

CD 

35 

8FC0 

41 

2A 

CD 

50 

35 

3E 

07 

D3 

D5 

8FC8 

BC 

AF 

03 

BD 

D9 

6E 

BD 

D9 

78 

8FO0 

DD 

21 

B6 

3E 

Ff) 

21 

04 

8B 

IF 

8FD8 

21 

ee 

89 

F3 

3E 

0H 

D3 


SC 

8FE0 

FD 

7C 

D3 

B5 

FD 

24 

FB 

11 

2E 

8FE8 

00 

60 

0E 

28 

06 

C8 

3E 

86 

入 8 

8FF9 

D3 

BC 

1A 

B7 

CA 

40 

56 

D3 

8D 

8FF8 

BD 

7E 

D9 

57 

DB 

BD 

5F 

DB 

3D 


SUM ： B2 66 dE 93 78 69 A4 94 

9008 BE 67 DB BF 6F 06 08 AF 
9668 CB 0D 8F CB 0C 8F CB 0B 
me 8F CB 0 入 8F 2F C610 32 

geu ic se od 7E ee fs io E7 
9028 d6 d8 FI 0F CB 12 0F CB 
9028 13 9F CB 14 eF CB 1519 
9030 FI3E 80 D3 BC ED SI ED 
9038 59 ED 61 EO 69 D9 36 FF 
9049 2313 05 C2 EE 4F 0D C2 
9048 EC 4F FD 2D C2 DB 4F F3 
9858 3E 03 D3 B4 3E 0A D3 BS 
9658 FB C3 5A 2D 3E CD 32 87 
9060 52 216 入 50 22 88 52 C3 
9068 83 52 CD 412A 3E 97 D3 
9076 BC 3 入 C9 3E E6 0F C610 
9078 Da BD 21 00 86 DD 26 84 


SUM ： B1 D4 C2 67 31 EE D9 8C 7468 


8C8e 

4E 

2A 

A3 

3E 

C3 

A8 

4D 

CD 

DE 

«C88 

48 

2D 

C8 

3E 

84 

1)3 

BC 

3A 

C8 

8C90 

AS 

3E 

1)3 

BD 

3£ 

4F 

D3 

BD 

90 

8C98 

2A 

82 

3E 

7D 

D6 

06 

E6 

07 

38 

8CAe 

2F 

4F 

06 

FF 

09 


29 

29 

ei 

8CA8 

29 

29 

44 

40 

29 

29 

09 

ED 

2B 

8CB6 

4B 

80 

SE 

CB 

28 

CB 

19 

CB 

AB 

8CB8 

28 

CB 

19 

CB 

28 

CB 

19 

09 

EC 

scce 

11 

ee 

80 

19 

54 

5D 

ED 

4B 

93 

8CC8 

9D 

3E 

B7 

ED 

42 

DA 

6B 

4D 

S3 

8CDd 

6E 

58 

CD 

33 

2D 

B7 

CA 

87 

93 

8CD8 

4C 

FE 

19 

CA 

87 

4C 

D2 

41 

13 

8CE0 

4D 

3D 

06 

7C 

B7 

C2 

6B 

4D 

3F 

8CE8 

7D 

KE 

66 

IU 

87 

4C 

FE 

CC 

F8 

8CF6 

D2 

6B 

4D 

FE 

C6 

D2 

87 

4C 

F3 

8CF8 

D6 

66 

E6 

F8 

6F 

26 

ee 

29 

78 

SUU ： 

AA 

12 

7B 

17 

9A 

F2 

8A 

A3 9F92 

8006 

44 

4D 

29 

29 

09 

88 

4F 

E6 

29 

8D08 

97 

CB 

29 

CB 

29 

CB 

29 

96 

E9 

8Dld 

ee 

09 

ED 

4B 

A3 

3E 

89 

08 

33 

8D18 

7C 

FE 

80 

DA 

87 

4C 

FE 

FD 

A2 

8028 

D2 

87 

4C 

08 

47 

04 

入 F 

37 

DE 

8028 

8F 

ie 

FD 

77 

EB 

ei 

5¢ 

ee 

4F 

8030 

3E 

7E 

89 

77 

09 

77 

09 

77 

3C 

8036 

99 

77 

09 

77 

09 

77 

C3 

87 

CA 

8046 

4C 

FE 

ID 

D2 

6B 

4D 

7C 

B7 

24 

8D48 

C2 

6B 

4D 

7D 

FE 

06 

DA 

6B 

4 ❹ 

8050 

4D 

FE 

C6 

D2 

6B 

4D 

61 

FA 

96 

8058 

FF 

99 

8E 

0C 

CD 

33 

2D 

7D 

CC 

8D68 

21 

A5 

SE 

BE 

77 

C4 

88 

4F 

D4 

8068 

C3 

S7 

iC 

11 

F4 

FF 

2A 

80 

44 

8D70 

3E 

19 

38 

05 

21 

ee 

ee 

18 

CD 

8D78 

0C 

E5 

61 

74 

02 

B7 

ED 

42 

4E 

SUM ： 

P7 

45 

IB 

FB 

CF 

9D 

6D 

E8 A7F3 

8086 

El 

38 

»2 

60 

69 

22 

89 

3E 

C4 

8088 

2A 

82 

3E 

19 

38 

es 

21 

ee 

61 

8090 

ed 

18 

«C 

ES 

01 

84 

01 

B7 

46 

8098 

ED 

42 

El 

38 

02 

60 

69 

22 

3S 

me 

82 

3E 

CD 

7P 

2 入 

2 2 

A3 

3E 

S9 

8DA8 

3E 

04 

D3 

BC 

3E 

6F 

D3 

BD 

入 E 

8DB6 

3E 

05 

D3 

BC 

DD 

2 夂 

9D 

3E 

B4 

8DB8 

FD 

2A 

9D 

3E 

11 

81 

92 

DD 

73 

SDC6 

19 

11 

71 

03 

FD 

19 

3E 

18 

6A 

8DC8 

08 

11 

ce 

14 

96 

93 

7E 

12 

86 


\Z 

OB 

BD 

12 

13 

DB 

Bfc ； 

12 

7B 

8DD8 

13 

DB 

BF 

12 

13 

23 

ie 

EE 

F3 

8DE0 

11 

4D 

ee 

19 

D9 

21 

ce 

14 

45 

8DE8 

0E 

03 

06 

01 

56 

23 

78 

D3 

DC 

8DF8 

BD 

CB 

3A 

3E 

ee 

30 

0 2 

C6 

FS 

8DF8 

7E 

DD 

77 

Be 

DD 

77 

ee 

DD 

B3 

SUM ： 

94 

55 

A1 

0E 

2F 

EC 

E4 

El 6165 

8E06 

77 

58 

FD 

77 

BB 

FD 

77 

ee 

5F 

8Ee8 

FD 

77 

50 


3A 

3E 

ee 

36 

37 

8E16 

82 

C6 

7E 

DD 

77 

B1 

DD 

77 

9F 

8E18 

91 

DD 

77 

51 

FD 

77 

B1 

FD 

CS 

8E29 

77 

dl 

FD 

77 

51 

(;B 

3 入 

3E 

8¢ 

8E28 

00 

38 

d2 

C6 

7E 

DD 

77 

B2 

7C 

8E3d 

DD 

77 

92 

DD 

77 

52 

FD 

77 

79 

8E3« 

B2 

FD 

77 

02 

FD 

77 

52 

CB 

B9 

8E46 

3A 

3E 

ee 

30 

02 

C6 

7E 

DD 

CB 

8E48 

77 

B3 

DD 

77 

03 

DD 

77 

53 

23 


76 Oh ! X 1988.9. 


SUM: 46 C6 B1 入 " 8 22 ED 57 

SCee 2K CB 2A eF CB 1A CB 2A 
8C08 CB 2A CB 2A 6F CB IB CB 
8C10 2B CB 2B CB 2B 0F CB IB 
SC18 CB 2B CB 2B CB 2B D9 3E 
8C28 05 99 D9 FE 03 38 68 28 
8C28 94 3E 0818 02 3E 04 D3 
SC38 BD DD 79 00 DD 79 50 FD 
8C38 79 e« FD 70 50 DD 71 01 
8C40 DD 7151 FD 71 01 FD 71 
8C48 51 DD 72 02 DD 72 52 FD 
8C56 72 92 FD 72 52 DD 73 03 
SC58 DD 73 53 FD 73 03 FD 73 
8C6-0 53 D9 85 C2 D3 4B DD 19 
8C68 FD 19 0D C2 Dl4B 1128 
8C70 01 DD 19 FD 19 D9 08 3D 
SC78 C2 AC 4B C3 5F 4A CD E3 


► 8 月号の特堪には，久しぶりに学生時代を思い出した。どの妃祺もわかりやすい編進 
であった。 富岡龅秀（48> 三重県 


SUU ： 1D 99 A0 8F El U E1 30 B397 

8B80 02 60 69 22 82 3E CD 7F : F9 
8B88 2A 22 A3 3E 3E 04 D3 BC : FE 
8B90 3E OF D3 BD 3E 0S D3 BC : AF 
8B98 DD 2A 9D 3E FD- 2A 9D 3E : E4 
8BA9 11 E1 01 DD 191181 02 : 7D 
8BA8 FD 19 3E 30 0811 C0 14 : 71 
8BB8 06 06 7E 1213 DB BD 12 : 59 
8BB8 13 DB BE 1213 DB BF 12 : 7D 
8BC0 卜 3 2310 EE 114A 0019 : A8 
8BC8 D9 21 C0 U 1104 00 0E : FI 
8BD0 06 06 04 7E 23 D9 OF CB : 64 
8BDS 18 CB 28 CB 28 CB 28 8F : 66 
8BE0 CB 18 CB 28 CB 28 CB 28 : BC 
8BE8 0F CB 19 CB 29 CB 29 CB : A6 
8BF0 29 0F CB 19 CB 29 CB 29 : 04 
8BF8 CB 29 0F CB 1A CB 2A CB : A8 


B3A3599B 

EA2BC060 


9 4 8 9 
0 4 9 0 


c 5 8 8 
E 2 c 3 


c 8 A c n 

F CD 入 0n 


• 4 c c 0 
» A 7 7 4 


8 8 o 3 2 D 







































32 30 59 3E 02 32 31 
AF 32 38 59 21 01 00 
36 59 2100 00 22 21 
212199 96 02 EF 14 
39 59 ei85 ee ed Be 
68 0122 21 09 2121 
66 02 EF 14113E 59 

95 ee ed Be 21 e 1 ee 

21 09 2121 09 06 02 

14 11 43 59 ei es ee 
Be CD 36 29 2A 80 3E 
IB 3F 22 32 59 2A 82 
22ID 3F 22 34 59 CD 
291810 06 01 C9 CD 
36 CD IF 59 3A 9C 3E 
92 20 F0 CD 66 58 CD 


9700 DD 23 E6 3F FE 00 D0 32 
9708 CD 3E 4F 06 00 DD 7E 00 
9718 DD 23 E6 7F FE 5A DA IB 
9718 57 D6 5 入 F5 87 5F 16 00 
9720 2148 7D 19 5E 23 56 CD 
9728 5C 57 DD CB 00 46 CC 94 
9730 36 ED 5B 98 3E 19 22 86 
973« 3E FI2F C6 5B 87 5F 16 
9746 80 2146 7D 19 5E 23 56 
9748 CD 5C 57 DD CB 00 4E CC 
975¢ 94 36 ED 5B 9 入 3E 19 22 
9758 82 3E 37 C9 3E 19 2180 

976e ee fd 2 i ee ee fd 29 ed 

9768 CB 23 CB 12 D2 72 57 
9770 FD 09 3D C2 65 57 C9 AF 
9778 DF 5A 3E 0132 A5 05 3E 


SUM ： F8 EB D3 07 DF 16 F5 B9 


SUM ： B138 64 CC 2A 73 2E 62 


93F8 28 64 37 8F 10 FC 32 9E : CE 


SUM: 96 62 E6 92 63 6139 82 E933 


9400 
9408 
9410 
9418 
94 2 0 
94 28 
9430 
9438 
9 44 0 
9448 
9 4 50 
9458 
94 60 
9468 
9470 
9478 


54 2A 
ID CB 
ID 7D 
CB 3C 
CB 3C 
5B 25 
CD F9 
C2 DO 
1A 7D 
03 D3 
24 FB 
19 54 
ee D9 
CD ID 
05 28 
B6 77 


23 3F 
3C CB 
32 89 
CB ID 
CB ID 
3F ID 
54 3A 

54 D9 
FE 40 
B4 FD 
21 00 
5D D9 
ED 46 

55 0E 
0517 
2 3 71 


2B CB 
ID CB 
54 2A 
CB 3C 
22 56 
1 C 28 
9A 3F 
7C FE 
3815 
7C D3 

6e 11 
21 01 
98 3F 
ee e6 
CB 11 
D9 ie 


3C CB 
3C CB 
86 3E 
CB ID 
54 ED 
0114 
CB 7F 
7F 20 
F3 3E 
B5 FD 

60 ee 

8 入 36 
41 D9 
ee 84 
10 FB 
E8 D9 


DD 

DE 

91 

DE 

A8 

35 

77 

D8 

53 

88 

B1 

es 

02 

57 

30 

6B 


SUM ： F0 0C A8 F4 2C 17 4D B3 DB78 


9480 
9488 
94 90 
94 98 
94A9 
94A8 
94B0 
94B8 
94C0 
94C8 
9m 
9408 
94E0 
94ES 
94F6 
94F8 


D9 ei 
66 0 9 
A6 03 
10 F4 
03 BD 
3F 2A 
22 94 

54 5D 
ID C2 
QE 14 
DB A1 

55 .18 

6 E ee 

7A 2A 

eE ee 

56 CD 


01 0A 
05 84 
23 D9 
D9 0 入 
77 CD 
94 3E 
3E D9 
D9 0E' 
30 54 
CD 13 
CB 47 
FS eE 
3E 03 
80 3E 
3E 81 
ID 55 


D9 2A 
28 AC 
D3 BD 
入 6 E6 
ID 55 

01 se 

2150 
06 CD 
15 C2 
55 C3 
28 05 
66 CD 
DF 78 
ED 5B 
DF 7 入 
32 97 


94 3E 
D9 0A 
77 23 
FF D9 
32 9C 
00 09 
ee 19 
13 55 
30 54 
36 54 
CD ID 
13 55 
AF DF 
82 3E 
C3 4F 
3F CD 


BA 

26 

CF 

4B 

14 

95 

57 

D3 

BE 

9E 

AS 

AB 

34 

6 A 

B8 

64 


SUM: 5E S6 FA 36 34 D6 9B 入入 715F 


9500 
9598 
9510 
9518 
9520 
9528 
9530 
9538 
9 54 0 
9548 
9 55 0 
9558 
9 560 
9 568 
957 0 
95 78 


ID 55 
3D 32 
9 入 3F 
FA 79 
47 28 
A1 E6 
C9 37 
ID 55 
ID 55 
13 55 
3D CD 
AF D3 
10 21 
BA DD 
11 00 
DB BD 


32 99 
98 3F 
C9 DB 
D3 A0 
FA 3E 
70 20 
C9 ED 
0B 78 B1 
32 9B 3F 
C9 3A 9D 
412A 3E 
BD DD 26 
00 80 F3 
7C DD 24 

ee ei ee 

1213 DB 


CD ID 55 
ID 55 32 
CB 57 28 
DB A1 CB 
D3 A1 DB 
DB A0 B7 
98 3F CD 
F8 CD 
06 CD 
B7 20 
D3 BC 
DD 2E 
03 D3 
D3 B5 FB 
08 ED 入 e 
BE 1213 


BB 
B7 
68 
F6 
F7 
4D 
入 5 
8 B 
SF 
IE 
49 
5D 
B8 
91 
07 
7B 


SUM: 88 DE SB 63 A9 31 06 FE AB9F 


9586 
9588 
9 599 
9598 
95A0 
95A8 
95B« 
95B8 
95C0 
95C8 
95D6 
95D8 
9SE0 
95E8 
95F0 
9SF8 


DB BF 
20 28 
39 C 入 
9F 3F 
3E FF 
D9 26 
88 FB 
B4 D9 

2 i ee 

63 D3 
B5 FB 
56 3E 
D9 AF 
CB1 入 
D9 FE 
08 38 


1213 
D9 C3 
2B 56 
B7 3A 
32 F2 
10 2E 
2£ 94 
7D 2C 
20 FD 
B4 09 
DD 21 
ei ei 
CB 18 
17 CB 

ee 2 e 

06 F5 


EA 76 
2B 56 
CD 25 
A13F 
55 CD 
9B D9 
F3 3E 
D9 D3 
26 04 
7C 24 

ee 6e 
ee 4e 

17 CB 
IB 17 
03 ed 
A6 28 


55 DD 
CD 48 
37 3 入 
20 02 
46 35 

ii ee 
ei D3 

BS FB 
F3 3E 
D9 D3 
CD B8 
B7 08 
1917 
D3 BD 
37 68 
0112 


51 
7F 
E7 
D1 
F8 
32 
B4 
92 
99 
入 F 
13 
95 
7D 
89 
41 
1 C 


6 D 

ED 

15 

5F 

46 

18 

BC 

C5 

9F 

B6 

B1 

D5 

38 

19 

49 

50 


25 

BB 

B2 

78 

9B 

01 

0F 

7B 

CE 

42 

25 

2F 

31 

D0 

39 

92 


SUM ： F8 67 80 D4 AA C2 5C F7 55AD 


9800 

IF 

59 

3 入 

9C 

: U ： 

E6 

ei 

28 

9B 

9808 

E6 

CD 

IF 

59 

CD 

2B 

29 

18 

64 

9816 

0D 

CD 

BA 

36 

CD 

IF 

59 

3A 

49 

9818 

9C 

3E 

E6 

92 

26 

CE 

CD 

9E 

IB 

9820 

58 

CD 

IF 

59 

3A 

9C 

3E 

E6 

97 

9828 

ei 

28 

E6 

CD 

IF 

59 

CD 

2B 

4C 

9836 

29 

18 

0D 

CD 

BA 

36 

CD 

IF 

F7 

9838 

59 

3A 

9C 

3E 

E6 

92 

20 

AC 

21 

9840 

CD 

C5 

58 

CD 

IF 

59 

3 入 

9C 

85 

9848 

3E 

E6 

01 

28 

E6 

CD 

IF 

59 

78 

9850 

CD 

B1 

49 

3 入 

入 5 

3E 

32 

36 

46 

9858 

59 

入 F 

32 

38 

59 

32 

31 

59 

87 

9860 

CD 

IF 

59 

06 

00 

C9 

CD 

EC 

CD 

9868 

58 

D0 

EF 

01 

11 

43 

59 

91 

C6 

9870 

05 

ee 

ED 

Be 

2A 

80 

3E 

ED 

77 

9878 

5B 

IB 

3F 

B7 

ED 

52 

DC 

94 

IB 

SUM ： 

3F 

8 D 

EF 

33 

1 C 

9F 

44 

E0 FB84 

9888 

36 

44 

4D 

2A 

82 

3E 

ED 

5B 

F9 

9888 

ID 

3F 

B7 

ED 

52 

DC 

94 

36 

F8 

9890 

se 

59 

E5 

B7 

ED 

52 

El 

30 

95 

9898 

01 

EB 

22 

36 

59 

C9 

3E 

ei 

A5 

98 入 e 

32 

38 

59 

21 

B4 

ee 

22 

56 

0 入 

98A8 

09 

CD 

EC 

58 

D0 

EF 

eA 

3 入 

ID 

98B0 

48 

59 

B7 

28 

07 

11 

50 

09 

FI 

98B8 

9E 

02 

EF 

29 

11 

39 

59 

01 

C3 

98C0 

05 

ee 

ED 

B0 

C9 

3E 

03 

32 

DE 

98C8 

38 

59 

21 

B4 

ee 

22 

56 

89 

El 

98D0 

CD 

EC 

58 

D6 

EF 

eA 

3A 

48 

5C 

98D8 

59 

B7 

28 

07 

11 

50 

99 

0E 

B? 

98E0 

02 

EF 

26 

11 

3E 

59 

01 

65 

BF 

98E8 

ee 

ED 

B0 

C9 

AF 

2A 

80 

3E 

FD 

9SF0 

ED 

5B 

IB 

3F 

B7 

ED 

52 

C8 

60 

98F8 

36 

01 

3C 

22 

36 

eg 

32 

48 

42 

SUM ： 

B7 

5B 

AB 

3B 

53 

A1 

ie 

3A 1809 

9966 

59 

2 入 

ID 

3F 

ED 

5B 

82 

3E 

E7 

9908 

B7 

ED 

52 

C8 

22 

40 

09 

21 

4A 

9916 

40 

09 

06 

02 

EF 

14 

11 

36 

95 

9918 

09 

9E 

02 

EF 

23 

37 

C9 

21 

4C 

9920 

30 

59 

11 

ce 

0C 

01 

18 

09 

7F 

9928 

ED 

Be 

21 

ce 

ec 

DF 

4D 

C9 

7F 

9936 

ee 

02 

ed 

ee 

ee 

00 

ee 

ee 

02 

9938 

ee 

ee 

ee 

ee 

ee 

00 

ee 

ee 

ee 

9940 

ee 

ee 

ee 

ee 

ee 

ee 

ee 

ee 

ee 

9948 

ee 

CD 

41 

2k 

3A 

9F 

3E 

CD 

1C 

9950 

9A 

2E 

CD 

50 

35 

F3 

3E 

03 

4E 

9958 

D3 

B4 

3E 

0A 

D3 

B5 

FB 

CD 

IF 

9968 

48 

2D 

CA 

5A 

2D 

CD 

D1 

59 

BD 

9968 

CD 

7F 

2A 

E5 

3 入 

82 

3E 

E6 

3B 

9970 

0F 

87 

87 

47 

87 

80 

5F 

16 

EO 

9978 

ee 

ei 

88 

ei 

21 

00 

ie 

3 入 

ED 

SUM: 

07 

1 C 

F0 

83 

8 A 

DC 

BF 

AS C3F2 


9980 80 3E CB 5F 26 91 0919 : 2B 


96C8 55 
96C8 2 入 
96D6 87 
96D8 CB 
96E0 19 
96ES BC 
96F0 BD 
96F8 BD 


2A A6 C8 
D9 3A 82 
87 6F 26 
5F CA El 

11 0 1 0 入 

7E 23 03 
7E 23 D3 
D9 36 FF 


D3 BD CD 
3E E6 0F 
00 3A 88 
5611 04 
19 3E 80 
BD 7E 23 
BD 7E 23 
C9 DD 7E 


41 

8 B 

87 

79 

3E 

9B 

ee 

40 

D3 

DF 

D3 

61 

D3 

62 

00 

EF 


SUM ： 9215 8910 BD 7212 B8 410E 


9680 

E6 

3F 

C6 

20 

DD 

67 

D9 

06 

2E 

9688 

32 

D9 

CD 

FD 

56 

D2 

入 F 

56 

82 

9698 

2 入 

80 

3E 

E5 

11 

88 

62 

B7 

17 

9698 

ED 

52 

£1 

D2 

AF 

56 

2A 

82 

A3 

96A0 

3E 

E5 

11 

99 

ei 

B7 

ED 

52 

BB 

96A8 

El 

D2 

AF 

56 

CD 

B8 

56 

D9 

6 C 

96BB 

95 

C2 

89 

56 

D9 

C3 

69 

56 

01 

96B8 

3E 

06 

D3 

BC 

CD 

2D 

2A 

CD 

C4 


0A 97 EC 14 9140 9219 

FD 69 D6 86Id 21 : 9F 
ii 03 ee 9610 af : Fe 
ie FC C9 3 入 80 3E : 5D 
6 F 26 08 29 29 29 : FD 
4 D 29 69 ei ee 13 : ee 
CD 412A 213D 5A : C2 
3F 87 5F 16 00 19 : 46 
66 6F E9 49 5A BA : BC 
5A 50 5A 18 5C A4 : 5F 
32 A6 3E C315 49 : 41 
35 3A BA 3F 47 3A : F6 
90 3E 3D 38 013D : 7B 
5A 3 入 BB 3F 32 BE : 6C 
B7 3F 3C 32 A8 3E : DE 
2D C8 CD D159 CD : CE 
E5 CD 15 5A 44 4D : 5B 


SUM ： 08 C217 3149 SC 88 4D 8F53 


9B86 

28 

04 

11 

Be 

FF 

19 

CB 

77 

47 

9B88 

28 

04 

11 

59 

ee 

19 

ie 

BE 

74 

9B90 

3A 

BC 

3F 

ee 

32 

BC 

3F 

FE 

60 

9B98 

09 

D2 

2F 

5B 

FE 

88 

DA 

2F 

74 

9BA8 

5B 

C3 

49 

5B 

3E 

07 

D3 

BC 

96 

9BA8 

3E 

03 

D3 

BD 

CD 

48 

35 

21 

34 

9BB0 

F3 

SB 

22 

AD 

56 

11 

BA 

3F 

7D 

9BB8 

21 

BB 

3F 

1 入 

9G 

3E 

oe 

96 

DF 

9BC0 

95 

30 

05 

3E 

D8 

06 

85 

EB 

56 

9BC8 

32 

15 

SC 

78 

32 

ei 

SC 

1A 

C4 

9BD0 

47 

3C 

32 

6 D 

5C 

7E 

32 

11 

DF 

9BD8 

5C 

76 

96 

4F 

3 入 

B7 

3F 

3C 

25 

9BE6 

32 

05 

57 

3C 

6 F 

26 

ee 

ec 

6 B 

9BE8 

CD 

33 

2D 

7D 

3C 

32 

FA 

5B 

6 D 

9BF0 

C3 

69 

56 

3A 

CD 

3E 

6 F 

26 

5C 

9BF8 

ee 

0E 

ee 

CD 

33 

2D 

3A 

BA 

2F 

SUM: 

6 C 

1A 

ie 

ec 

71 


7B 

KtCS 

9cee 

3F 

85 

D3 

BD 

5F 

CD 

55 

2 入 

FF 

9C08 

4F 

CD 

0F 

39 

FE 

00 

30 

06 

98 

9Cie 

FE 

00 

38 

02 

BB 

D8 

71 

C9 

05 

SC18 

CD 

41 

2A 

CD 

se 

35 

3A 

9F 

63 

9C26 

3E 

CD 

9A 

2E 

CD 

48 

2D 

CA 

DF 

9C28 

5A 

2D 

CD 

D1 

59 

CD 

7F 

2A 

F4 

9C38 

E5 

CB 

BC 

F3 

: U: 

04 

D3 

B4 

28 

9C3S 

7C 

0F 

0F 

0F 

EG 

0F 

C6 

10 

7i 

9C48 

D3 

B5 

3C 

D3 

B5 

FB 

29 

29 

99 

9C48 

7C 

E6 

IF 

67 

CB 

FC 

11 

ei 

Cl 

9C58 

0A 

ei 

ec 

00 

ED 

Be 

3E 

0F 

01 

9C58 

0 1 

34 

ei 

09 

ei 

ec 

ee 

ED 

39 

9C60 

B6 

3D 

20 

F4 

CD 

15 

5A 

44 

81 


特集 DM ACS 77 


SUM ： 612B Ce 9A 7C DE 90 FI 3382 


9A86 

El 

CD 

41 

2 入 

D9 

21 

ee 

15 

28 

9A88 

0E 

ie 

96 

63 

3 入 

BC 

3F 

D3 

2F 

9A96 

BD 

D9 

0A 

63 

D9 

A6 

23 

D9 

IE 

9 入 98 

CB 

7C 

28 

01 

77 

23 

D9 

16 

F3 

9AA0 

EB 

D9 

7D 

CG 

4D 

6F 

30 

ei 

F4 

9AA8 

24 

D9 

eo 

26 

DD 

3A 


3E 

27 

9AB0 

3D 

32 

k8 

3E 

C2 

70 

5A 

3A 

IB 

9AB8 

BC 

3F 

E6 

0F 

3D 

FE 

ee 

28 

S3 

9 入 ce 

06 

32 

BC 

3F 

C3 

69 

5A 

3A 

F3 

9AC8 

BC 

5 入 

47 

3E 

3C B8 

2e 

ei 

Be 

9AD0 

3C 

32 

BC 

5A 

3A 

BE 

SA 

47 

ID 

9AD8 

3A 

BA 

3F 

B8 

29 

03 

3 入 

BB 

03 

9AE6 

3F 

32 

BE 

5 入 

C3 

AD 

5A 

3E 

91 

9AE8 

07 

D3 

BC 

3E 

03 

D3 

BD 

CD 

34 

9AF0 

46 

35 

11 

BA 

3F 

21 

BB 

3F 

9A 

9AF8 

1A 

96 

20 

6 B 

01 

2F 

5B 

ED 

53 


►もし Oh ! X 8 月号が，あと 10 日早く発売されてたなら，前期試験も笑顔で迎えられてい 
ただろうに……（仮定法過去完了)。 庄島賢一 （19) 東京都 


C4E 59112 1C901 
C 5310063 ACE Ac 


3 
A 

4 
F 

c 

c 

2 

6 

A 

4 

5 

E 

E 

F 

D 


JB0C4D 333552 D 


V20CFB0D03E1BC39 


808080 s 08080808 

5 6 6 7 7 

6 6 6 6 6 
9 9 9 9 9 9 9 9 


00112233445 

66666666666 


F 92911912 FD2EBA6 
052012002 EE232BE 

08030 s 0803030 S08 
O0899AABBCCDDEEFF 

7» 7» 7" 7i 7» 7i 7» 7» 7* 7» 717» 7» 

9 9 9 9 9 9 9 999999999 


リ 7D72DE1 


J11CD350F3D1C 


VDDBB24C0B2O 


C00DBB2D 220285 A 


E23DDD7r 


999999999999999 


4 15 9 7 4c 
A 9 11 0 4 p 


0755CB35C7 


0 8 0 8 0c 

0 0 112 A 

u AAAAAAAAAAAAAAAA 
s 9999999999999999 


fc 2 3 3 4 4 p 


*#6 6 7 7 


U557FA58 


B A 7 
D 7 5 


1CC32B0FDA 

rF5A 87187 B 
165320726c 


3A 37535533 


B 9 s B 3 1 
c 0 3 c 2 0 


«#95EEB3BFn 


U939C63BD3 < 


2 B 
A 5 


0 2 c 2 D 


DFAFF801B 
D 3350300 c 


23344556677 

BBBBBBBBBBBBBBBB 






































06 eE 78 32 7C e5 
54 D3 B5 FB 2186 
00 10 018e 02 ED 
96 5E 1161 0A DF 
2D DF 2F 3A 06 08 
00 28 3A 07 3F 3D 
16 21 £2 5E 19 
66 6F DF 30 F3 3E 
B4 3E 8A D3 B5 FB 
ie ii86 7D ei8e 
Be 3A 07 3F FE 05 
37 CD E2 SB CD 41 
21 ee 40 3E 9F CD 
3E 0E 32 7F 05 78 
35 7C B5 28 3122 
EB 22 24 55 2219 


A48e 
A488 
A498 
A498 
A4A0 
A4A8 
A4B0 
A4B8 
A4C8 
A4C8 
Am 
A4D8 
A4E8 
入 4E8 

A4F0 

A4F8 


AS80 1186 3E 
A388 CD 55 2 入 
A39e 3E 2164 
A398 21 ee 11 
A3A6 8C 28 01 
A3A8 3F ID 1C 
A3B0 3£ 3A 96 
A3B8 64 05 28 
A3C0 DO CB 01 
A3C8 DD CB 63 
A3D9 B7 88 AF 
A3D8 DD CB 02 
A3E0 IE 17 DD 
A3E8 BD FE 69 
ASF0 CB 6130 
A3F8 DD 23 DD 


C 入 B3 
D3 BD 
D3 BD 
FF 23 
C6 4D 
29 C6 
13 C3 
AF DF 
3E 22 
23 09 
2B 29 
6F 26 
5D AF 

21 eg 

21OF 
2918 


SUM ： 1C 99 03 0B 6B S3 DC 0B 


SUU ： D6 4154 CB 3316 4A EE 


SUM ： 5S 97 A2 BF 73 入 5 D0 6E 9153 

A300 ii ee ie e6 le ia be C2 : di 

A308 39 54 231318 F7 2116 : FB 

A310 1¢ 11IF 3F 01 08 ee ED : 75 

A318 B« 21IF 3F 1180 3E 01 : FF 
A320 04 ee ED B0 2A 80 3E 22 : AB 

A328 CD 3E ED 5B 82 3E 22 CF : 94 

入 330 3E 9E 60 3E 0 1 DF 7 入 CD : B1 

A33S 7D 35 C2 39 54 CD SA 2D : 55 

A340 3A IF 3F E6 07 32 BS 53 : BF 

A348 3A 9F 3F B7 3A A13F 29 : 09 
入 350 92 3E FF 32 EA 53 2A 23 : FB 

A358 3F CB 3C CB ID CB 3C CB : 99 

A360 ID B7 CB ID 2C 7D ED 5B : AD 

入 368 2S 3P CD 64 37 7D 6C 26 : 7B 


61 

6E 

6E 

6C 

73 

E4 

76 

B6 

55 

ce 

22 

21 

6E 

20 

BS 

29 


71 

08 

E8 

DB 

69 

73 

61 

2B 

CF 

B1 

4E 

88 

E5 

25 

OB 

7B 


A1B8 

A1C0 

A1C8 

A1D9 

AIDS 

A1E0 

A1E8 

A1F0 

A1FS 


SUM: 37 03 C3 C7 661 入 212E FB5A 

A5ed 55 D9 CD 96 5E D911 01 : DA 
A508 DF 17 DF 2D 3E 0132 : 7D 


SUU: 9B 1C F7 22 F5 E7 2】 BD 1DCB 


A4ee 

C4 

3F 

54 

68 

38 

01 

77 

07 

16 

入 408 

30 

0 1 

23 

ID 

C2 

D0 

53 

IS 

6B 

/uie 

C2 

D0 

S3 

2A 

94 

3E 

1] 

se 

42 

A418 

00 

19 

22 

94 

3E 

CB 

09 

38 

19 

A420 

OF 

1)1) 

23 

DD 

23 

DD 

23 

DD 

EC 

A428 

23 

DD 

7C 

CB 

57 

C4 

3F 

54 

F5 

A430 

Cl 

0D 

C2 

A4 

53 

d5 

C2 

KA 

F2 

A438 

53 

CD 

5F 

57 

C3 

57 

5B 

08 

S3 

A446 

F5 

C5 

D5 

E5 

ED 

4B 

47 

3F 

32 

A448 

21 

ee 

ee 

B7 

ED 

42 

38 

0A 

49 

A458 

11 

ee 

04 

21 

ee 

18 

3E 

05 

89 

A458 

DF 

40 

2A 

A7 

3F 

01 

04 

ee 

D4 

入 460 

69 

22 

47 

3F 

El 

Dl 

Cl 

FI 

15 

A468 

08 

DD 

21 

ee 

ie 

C9 

F3 

3E 

ie 

A470 

os 

D3 

B4 

3A 

07 

3F 

FE 

03 

0B 

入 478 

06 

85 

38 

08 

FE 

65 

06 

0A 

SE 


A370 00 29 29 B7 20 812B 22 : 77 
A378 49 54 CD 48 35 21IB 3F : 5A 


95 

4D 

BE 

SB 

14 

27 

87 

A5 

45 

AC 

66 

50 

4B 


9F60 55 09 0610 CS 11 C2 0C 
9F98 ED Ae ED A9 ED A8 ED A0 
9Fie E5 ED Ae ED A0 ED Ae ED 
9F18 A 0 21 ee 0e 22 ce 9C AF 
9F20 32 CA 0C 21 C0 0C DF 49 
9F28 El Cl10 D8 C9 


18 

34 

79 

5E 

ID 

53 


SUU: DA 42 AF 98 FD 6A 3A 913794 


SUM ： 5B E4 05 EF 98 B167 8D 


►マシン 語体操 1.2.3 が終わってがっかりしていたところ， マシン 語 ゲーム エ房がス 
タート。しかもいきなり8ページとは感激です。なに， ZEDA が要る？ MML の拡張を 
始めたばかりだけど， ZEDA 3 のほうを先に入力しよう。 三原克之 （35) 福岡県 


U スト 7 DMACS 7 


iF84 

SUM: 

F6 

78 

29 

2C 

19 

5B 

29 

Ik 9BBB 

SUU: 

21 

4E 

90 

PC 

19 

29 

6C 

9D 

7A1E 

59 

9088 

99 

29 

B7 

KD 

52 

22 

2F 

09 

82 

9E80 

3 入 

39 

69 

47 

ED 

5B 

43 

09 

57 

S3 

9D88 

AF 

2A 

21 

99 

22 

32 

09 

32 

92 

9ES8 

3 人 

45 

99 

19 

88 

22 

37 

99 

8B 

Ik 

9090 

31 

89 

2A 

23 

69 

22 

35 

89 

F0 

9E90 

32 

39 

09 

2A 

3A 

69 

3 入 

3C 

57 

28 

9D9d 

32 

34 

09 

2A 

2D 

99 

KI) 

5B 

17 

9E98 

09 

47 

KD 

5B 

46 

69 

3A 

48 

69 

29 

9DA9 

21 

09 

AF 

ED 

52 

CB 

2C 

CB 

DA 

9EA8 

0 9 

19 

88 

22 

3A 

0 9 

32 

3C 

7D 

90 

9DA8 

ID 

IF 

CB 

2C 

CB 

ID 

IF 

CB 

05 

9EA8 

09 

2A 

3D 

09 

3A 

3F 

09 

47 

42 

46 

9DB8 

2C 

CB 

ID 

IF 

32 

43 

89 

22 

D3 

9EB0 

ED 

SB 

49 

09 

3A 

4B 

e9 

4F 

77 

4E 

9DBS 

44 

09 

2k 

2F 

09 

El) 

5R 

23 

1A 

9EB8 

19 

88 

22 

3D 

09 

32 

3F 

89 

83 

90 

9DC0 

89 

AF 

ED 

52 

CB 

2C 

CB 

ID 

D6 

9ECe 

2 入 

4F 

03 

EB 

3A 

51 

89 

19 

1A 

62 

9DC8 

IF 

CB 

2C 

CB 

ID 

IF 

CB 

2C 

14 

9EC8 

89 

22 

49 

69 

32 

4B 

09 

2A 

AD 

99 

9DD8 

CB 

10 

IF 

32 

46 

09 

22 

47 

FI 

9ED6 

40 

09 

3 入 

42 

99 

47 

ED 

5B 

5D 

79 

9DD8 

69 

2A 

2D 

89 

29 

EB 

2A 

21 

C8 

9ED8 

4C 

0 9 

3A 

4E 

09 

4F 

19 

88 

06 

CE 

9DE8 

09 

B7 

ED 

52 

ED 

5B 

29 

09 

79 

9EE8 

22 

46 

09 

32 

a 

09 

2A 

52 

64 

El 

9DE8 

19 

7C 

87 

9F 

32 

4B 

eg 

22 

63 

9EE8 

89 

EB 

3 入 

54 

09 

19 

89 

22 

4F 

DC 

9DF6 

49 

69 

29 

8F 

32 

51 

09 

22 

B8 

9EF0 

4C 

09 

32 

4E 

09 

ei 

84 

ee 

E3 

D6 

9DF8 

4F 

09 

2A 

2F 

09 

29 

EB 

2 入 

F8 

9EF8 

FD 

09 

Cl 

0D 

C2 

3C 

SE 

21 

51 


E4 3C F2 42 48 23 DA 5E eE95 

Dl CD BA 36 CD S 人 5D 3A : 4C 
9C 3E E6 02 C8 CD 3A 5D : E6 
3A 9C 3E E6 61 2¢ EA CD : DA 
5A 5D CD 2B 2918 eC CD : C9 
BA 36 CD 5A 5D 3A 9C 3E : 88 
E6 02 C0 CD 5D 3 入 9C : F6 
3E E6 28 EA CD 5A 5D : BB 
37 C9 2A 88 3E 22 25 89 : 38 
22 29 09 2A 82 3E 22 27 : 87 
09 ]i2 2B 0918 0C 2A 86 : 2D 
3E 22 25 69 2A 82 3E 22 : 9A 
27 99 2A 21 09 ED 5B 29 : FS 
0919 CB 2C CB ID EB 2A : 16 


21 

33 

56 

22 

F3 

5B 

AF 

32 

FB 

D3 

3E 

CD 

57 

5B 

CO 

3C 

5A 

F3 

CD 

FD 

5A 

CD 

48 

2D 

CA 

D4 

84 

56 

CD 

7F 

2A 

ED 

SK 

9D 

3E 

E9 

B7 

ED 

52 

38 

EE 

BE 

50 

CD 

47 

33 

20 

08 

7C 

B7 

20 

E4 

7D 

1C 

FE 

08 

38 

DF 

FE 

2C 

38 

BA 

E9 

D6 

38 

38 

D7 

FE 

i;0 

3 0 

D3 

7E 

es 

FE 

0 2 

38 

CE 

FE 

10 

DA 

F6 

68 

r.o 

FE 

18 

DA 

88 

50 

FE 

7E 

23 

30 

ce 

»8 

OF 

6F 

dF 

6F 

57 

E6 

U 7 

21 

87 

3F 

BE 

77 

C4 

4D 

3d 

5B 

CD 

2B 

29 

C3 

13 

se 

D2 

FE 

68 

3E 

ee 

38 

02 

3E 

05 

Cl 

88 

0F 

0F 

0F 

0F 

E6 

67 

57 

88 

98 

82 

21 

06 

3F 

BE 

77 

C4 

E9 


SUU ： 7F 92 F8 B1 B3 F6 


SUM: 7A E4 34 BB E5 9E 2C 4E59 


9C68 

4D 

11 

01 

0A 

El 

CD 

41 

2A 

82 

9C70 

1)9 

21 

㈣ 

15 

eE 

Id 

06 

63 

36 

9C78 

D9 

3E 

66 

D3 

BC 

9A 

D9 

A6 

35 


9068 

2S 

99 

29 

B7 

ED 

52 

22 

2D 

9C 

9070 

09 

2 入 

23 

09 

ED 

5B 

2B 

89 

DB 

9D7S 

19 

CB 

2C 

CB 

ID 

EB 

2 入 

27 

34 


9E68 

3A 

3C 

09 

19 

88 

47 

ED 

SB 

AF 

9E79 

46 

09 

3K 

42 

09 

19 

88 

FD 

6C 

9E78 

74 

02 

FD 

77 

63 

2k 

37 

09 

57 


SUU ： 86 6E E2 79 C9 26 A3 40 F374 


A088 

B9 

5A 

CD 

2B 

29 

C3 

13 

se 

5A 

A688 

68 

FE 

66 

D2 

13 

se 

8F 

9F 

B9 

A690 

0F 

OF 

E6 

07 

21 

56 

3F 

BE 

79 

A098 

77 

C4 

EA 

SA 

CD 

2B 

29 

C3 

63 

A0A0 

13 

50 

08 

FE 

1C 

DA 

13 

58 

C2 

A0A8 

FE 

24 

D2 

13 

5d 

3A 

06 

3F 

D6 

A0B0 

87 

6F 

26 

ee 

11 

de 

65 

19 

AB 

A0B8 

7E 

23 

66 

6F 

CD 

3D 

ee 

CD 

4D 

A8C0 

E2 

50 

CD 

3C 

5A 

C3 

13 

56 

BB 

A0C8 

21 

ED 

56 

22 

F3 

5B 

CD 

57 

F2 

A0D6 

5B 

CD 

2E 

55 

CD 

E9 

2B 

F3 

7F 

A0D8 

3E 

03 

D3 

B4 

3E 

6A 

D3 

BS 

98 

A0E6 

FB 

C9 

F3 

3E 

03 

D3 

B4 

3E 

BD 

A0E8 

39 

D3 

B5 

1-F1 

C9 

21 

0 入 

3F 

EF 

A0F0 

7E 

B7 

CA 

AB 

5B 

21 

A3 

45 

0E 

A0F8 

3E 

0F 

CD 

79 

2D 

78 

B7 

CA 

B9 

SUM: 

E9 

A9 

ce 

A2 

29 

7D 

FE 

36 886D 

Aiee 

AB 

SB 

CD 

E9 

2B 

CD 

36 

29 

13 

A188 

37 

CD 

73 

51 

AF 

CD 

91 

SI 

26 

A110 

37 

CD 

73 

51 

入 F 

CD 

91 

51 

26 

A118 

3A 

9 (： 

3E 

CB 

4F 

C2 

5F 

56 

AS 

A120 

CB 

47 

28 

El 

3A 

A3 

3F 

B7 

EE 

A128 

28 

3A 

2 入 

80 

3E 

2B 

22 

94 

2B 

A130 

3E 

2A 

82 

3E 

2B 

22 

96 

3E 

49 






CS 

B7 

CD 

73 

D6 

A148 

51 

3K 

01 

37 

CD 

91 

SI 

2k 

A0 

入 148 

94 

3E 

23 

22 

94 

3E 

Cl 

10 

BA 

A156 

EB 

2A 

94 

3E 

2B 

2B 

2B 

22 

8A 

A1S8 

94 

3E 

2A 

96 

3E 

23 

22 

96 

AB 

M60 

3E 

0D 

26 

D6 

37 

CD 

73 

SI 

e9 

A168 

AF 

37 

CD 

91 

51 

CD 

69 

56 

21 

A178 

C3 

AB 

5h 

2 入 

88 

3E 

KD 

SB 

F9 

人 178 

82 

3E 

38 

97 

2 入 

94 

3E 

ED, 

E8 

SUU ： 

28 

50 

2D 

BD 

3C 

59 

El 

FE 0796 

入 180 

5B 

96 

3E 

22 

ce 

ec 

ED 

53 

5D 

A 188 

C2 

ec 

B7 

21 

ce 

ec 

DF 

47 

98 

A196 

C9 

86 

ee 

38 

82 

06 

02 

B7 

C8 

A198 

3A 

A2 

3F 

28 

03 

3A 

A5 

3F 

64 

A1A0 

32 

ce 

ec 

78 

32 

Cl 

ec 

11 

86 

A 1A8 

0A 

3F 

DF 

17 

78 

32 

C2 

dC 

B7 

A1B0 

21 

6A 

3F 

11 

0 1 

0 入 

ei 

11 

98 


78 Oh ! X 1988.9. 


c c E C 


c 

5 

4 

A 

9 

7 

D 

D 

2 

E 

D 

4 

c 

E 

A 

9 

M 

u 

5 


19 7 F 
8 c 5 D 


F c 3 1 A 


1 B 7 D 
1 2 B E n 


«J 802505 CSD70cn 


O2C5CDCD005DC 


2D1525 入 0, 


6 F 
3D 


9DFD219D9B191 

4CDC520C0A1C1 


BA107BB71B13OO0EE 
F02D155B252CCB 53 


34455667 

2222222222222222 
AAAAAA 入 AAAAA 入入 AA 


FD1D9137B12FE70E 
DC 0372 C0203D 2505 


4 D c 2 2 3 r 


V 8 D 8 0 c 


I/923CC 558203 C 


92D13B3CC 211 


V0C 2453 c< 


rlEEC 7130037 
リ 033E10D025 


335200011c. 


^-2E18CC00D1A 


J4C00DDCC1C 

J0D4OOE4EEDEB0F3 
J0E 023133 Die 202 


241DF2F330D19D05 
0C1CDC52D0E1C 225 

02D07D7E312CA973 
237B1 387020 C27B1 


B 99729199 D 
20033010 or 


V 330254125 

^FF 72925 D891D 
39006204 CEOO00E 




7 c 9 9 n 
B 7 0 0 0 


*45304 


0 3 3 7 3 

080808080808 d 
0011223344556 
EEEEEEEEEEEEE 


CA6DD3EA 

41370130 


WBD 21328035225 


V5A32C4- 


U1106C 952 1C0D20 

000099 入入 bbccddeeff 

cccccccccccccccc 

9999999999999999 


3CA291FAd 

C033C1D82 


A 2 6SJ 
8 3 c 0 


C8FCB 入 91 


0CA68D1DE 

003ACC03S 


0808080808080 
M 0011223344556 
u DDDDDDDDDDDDD 
s 9999999999999 


0808080808080808 
0011223344556677 
0009600060000000 
AAAAAAAAAA 入入入入 A 入 









































7E 

23 

6E 

F3 

B7 

ED 

S2 

DF 

65 

3E 


C2 

08 

FE 

32 

KE 

2A 

CF 

3E 

1« 

11 

A2 

67 

33 

AC 

22 

CF 

Ki 

18 

A3 

2A 

77 

19 

E5 

11 

22 

E] 

38 

92 

El 

73 

5D 

18 

9B 

EA 

65 

22 

A8 

5D 

CD 

65 

89 

CF 

3E 

B7 

A2 

5D 

36 

es 

95 

5D 

22 

XA 

4A 


CF 3E 
ED 5B 
3A 68 
38 03 
42 El 
3E CD 
CF 3E 
CA 62 
CD E9 
2D 36 
IF 3F 
CD 83 
CF 3E 
3 入 09 
5F 16 
23 66 


AD00 CB 23 
AD98 67 E5 
ADie El30 
AD18 C3 71 
AD20 28ID 
AD2811 0A 
AD30 B7 ED 
入 D38 3E B7 
AD40 CF 3E 
AD48 DA 66 
AD50 22 CF 
AD58 89 CD 
AD66 CF 3E 
AD68 5B 21 
AD7B C3 73 
AD78 21 El 


el2e ee 18 B2 
CD 07 39 21 0 入 
35 3E 8D D3 BD> 
86 3C 22 28 59 
AF CD 86 3C 11 
17 3E 10 90 C8 
47 3E 56 90 32 
FF 2A A8 3E 16 
BE 10 06 80 77 
19 8D 26 F6 C9 
21 F7 59 FE 02 
06 28 09 3A 07 
03 21 ED 59 22 
2A 9D 3E 1141 
3E 06 32 CD 3E 
11 01 0A E5 7E 


FE 94 30 CA 
39 0619 E5 
B7 ED 52 El 
00 B7 ED 52 
50 59 C3 D2 
1139 00 B7 
10 30 0119 
50 59 C3 D2 
8D 7D D6 34 
30 84 0F 6F 
47 87 4F 87 
4F 06 00 2A 
0 入 3F 6111 
0A 3F 7E 23 
2B 77 CD 08 
0F 32 8B 58 


SUM ： D813 50 81 F9 28 C8 9B 


AB80 

AB90 
AB98 
ABA0 
AB 入 8 
ABBd 
ABB8 
ABC0 
ABC8 
ABD0 
ABD8 
ABE0 
ABES 
ABFe 
ABF8 


SUM ： 8D C8 9119 45 70 8E 17 

AAee ED Be C9 FE ex 38 62 C6 
AA08 07 C6 30 C911 01 0A 3E 
AA10 3A 1213 7C E6 F6 0F 0F 
AA18 6F 0F CD 03 5A 1213 7C 
AA26 E6 6F CD 03 5A 1213 7D 
AA28 E6 F0 0F 0F 0F 0F CD 03 
AA30 5A 1213 7D E6 0F CD 03 
AA38 5A 1213 C9 3E 84 D3 BC 
AA40 3E 0F D3 BD 3E 4F D3 BD 
AA48 3E FF D3 BD 3C D3 BD 2K 
A 入 50 9D 3E 11 ee 0F 19112C 
A 入 58 00 3E FF 0E 68 06 24 77 
AA60 2316 FC 19 0D 26 F6 AF 
AA68 D3 BD CD E2 56118211 
AA70 CD 07 39 21 FA 69 06 05 
AA78 C5 CD 44 2C 23 D911 F4 


SUM ： 62 flB 5F 34 4C C4 80 5E 


SUM ： F8 D7 DC 9E 50 881A DE 903E 

A886 CD 89 58 3E 04 32 8B 58 : 05 
A888 C9 71 FE 04 0126 69 20 : 8A 
入 890 10 23 e111 08 ED B9 23 : 05 
A898 23 01 02 06 ED B0 01 0A : CE 
A8A0 00 09 7C D618 20 E212 : 87 
A8AS ED 53 D13E C9 3A 07 3F : 98 
A8B0 32 D8 58 7E 3D 0128 09 : 3E 
A8B8 28 eC 09 7C D618 20 F3 : BA 
A8C612 ED 53 Dl3E C9 D5 E5 : E4 
A8C8 06 0D 23 7E 1213 B8 20 : B1 
A8D0 F9 EB 2B 2B 7E D6 30 FE : BC 
A8D8 00 20 26 2B 7E FE 47 20 : 54 
A8E8 28 2B 7E FE 2E 20 1A 36 : 65 
A8E8 6D El9114 06 09 EB E] : D8 
A8F0 0 111 00 0 9 EB 7E 12 23 ： B9 
A8F813 7E 1213 816B 90 18 : DA 


SUM ： B3 EC FI8E ED 93 DD 81 


SUM ： 1C 20 AB E5 B8 96 42 31 BFDD 


A686 

3D 

ee 

C9 

CD 

8 入 

5E 

CD 

41 

C9 

A688 

Ik 

li 

0 1 

0 入 

DF 

17 

DF 

2D 

48 

A690 

3E 

04 

32 

ee 

08 

11 

07 

04 

98 

A698 

3E 

81 

DF 

33 

C2 

85 

57 

3E 

AD 

A6A9 

81 

DF 

2E 

DA 

85 

57 

FE 

04 

46 

入 6A8 

C2 

85 

57 

3E 

07 

D3 

BC 

AF 

21 

A6B0 

D3 

BD 

21 

CA 

5E 

11 

ee 

ie 

FA 

A6B8 

61 

ie 

ee 

ED 

Be 

06 

Ffl 

AF 

53 

A6C6 

12 

13 

10 

FC 

21 

IF 

3F 

11 

Cl 

A6C8 

18 

ie 

ei 

08 

ee 

ED 

Be 

3E 

04 

A6D6 

D0 

12 

ED 

5B 

IF 

3F 

2A 

23 

D5 

A6D8 

3F 

19 

2B 

CB 

3A 

CB 

IB 

CB 

39 

A6E0 

3A 

CB 

IB 

CB 

3A 

CB 

IB 

CB 

D6 

入 6E8 

3C 

CB 

ID 

CB 

3C 

CB 

ID 

CB 

DE 

A6F6 

3C 

CB 

ID 

B7 

ED 

52 

2C 

22 

68 

A6F8 

25 

57 

7D 

2F 

C6 

51 

6F 

22 

oe 

SUM ： 

02 

CD 

7C 

7F 

70 

9B 

BB 

39 “7A 

A706 

48 

57 

21 

ee 

ee 

22 

47 

3F 

60 

入 708 

2A 

IF 

3F 

22 

8e 

3E 

2A 

21 

B3 

A710 

3F 

22 

82 

EE 

CD 

55 

2A 

11 

7E 

人 718 

ee 

11 

ED 

4B 

25 

3F 

8D 

ec 

C6 

入 720 

28 

01 

04 

C5 

e i 

ee 

ee 

ED 

E0 

A728 

A0 

DB 

BD 

12 

13 

DB 

BE 

12 

08 

A730 

13 

DB 

BF 

12 

13 

CB 

5 入 

C4 

BB 

入 738 

65 

57 

78 

B1 

C2 

27 

57 

01 

26 

入 740 

ee 

00 

09 

Cl 

6D 

26 

DC 

ie 

E3 

K7i6 

DA 

21 

00 

10 

B7 

ED 

52 

28 

29 

入 750 

0E 

21 

ee 

i e 

11 

ee 

68 

ED 

45 

A758 

4B 

47 

3F 

3E 

06 

DF 

46 

入 F 

E3 

A760 

e6 

FF 

DF 

38 

C9 

C5 

E5 

21 

B8 

A768 

ee 

10 

11 

ee 

08 

ED 


47 

A8 

A77e 

3F 

3E 

06 

DF 

40 

2 入 

47 

3F 

52 

A778 

ei 

08 

00 

09 

22 

47 

3F 

El 

9B 

SUM ： 

62 

95 

05 

84 

69 

DO 

43 

9D 8994 

A780 

Cl 

11 

00 

10 

C9 

CD 

5F 

57 

2E 

A788 

C3 

00 

28 

3A 

06 

3F 

21 

7B 

06 

A796 

58 

FK 

02 

28 

10 

FE 

86 

28 

BC 

A798 

0C 

iK 

07 

3F 

B7 

21 

89 

58 

45 

A7A0 

28 

03 

21 

AD 

58 

22 

C3 

57 

8D 

A7A8 

1)!' 

2A 

21 

81 

0A 

EB 

48 

06 

6E 

A7B0 

ee 

KI) 

B0 

AF 

12 

DF 

2C 

入 F 

18 

A7B8 

DF 

39 

CD 

65 

5B 

21 

00 

10 

D6 

A7C0 

54 

5D 

CD 

89 

58 

3E 

eo 

D3 

7D 

A7C8 

BD 

21 

00 

10 

22 

CF 

3E 

CD 

EA 

A7D6 

56 

59 

CD 

45 

2D 

C8 

CD 

7F 

FC 

\7D8 

2A 

ED 

5B 

9D 

3E 

B7 

ED 

52 

43 

入 7E0 

38 

F0 

0E 

50 

CD 

33 

2D 

FE 

B1 

入 7E8 

01 

38 

E7 

FE 

21 

38 

52 

FE 

C7 


► ( N > さんへ。目覚ましには ELO の•“ヒア•イズ•ア 
ますが。でも，こんな古いの CD にはないかなあ。ホルス 


6E 

4C 

AE 

CF 

D1 

C8 

D8 

3A 

EE 

67 

AE 

33 

3D 

13 

A9 

7C 


AC00 00 2118 3F 1119 3F ED 
AC08 B8 3E 20 12 AF 32 1A 3F 
ACie CD 5E 5C CD 2B 29 C3 AB 
AC18 5B 3A D3 3E 5F 16 d0 B7 
AC20 28 04 3D 32 D3 3E 3E 10 
AC28 93 4F 06 00 ID 1C 20 02 
AC30 1C 0D 21 0A 3F 19 54 5D 
AC38 IB 7E B7 26 65 3E 2912 
AC40 18 64 ED B0 AF 12 CD 5E 
AC48 5C CD 2B 29 C3 AB 5B 3D 
AC50 FE 16 CA AB 5B 32 DS 3E 
AC58 CD 5E 5C C3 AB 5B CD 08 
AC60 59 3A D3 3E 5F 16 ee 01 
AC68 01 05 2A 9D 3E 0919 3E 
AC70 01 CD 613S C9 3A 4E 3F 
AC78 CD 85 SC 3A 0S 3F 32 4E 


SUM ： 39 A5 7A 49 64ID 4F BC 


SUK: 4 入 DA B0 64 BA 44 6C C7 


SUM ： 35 E9 23 A160 A9 43 72 


56 

4F 

6C 

9F 

13 

9C 

68 

FE 

B9 

34 

F0 

AB 

A2 

36 

87 

B6 


14 

7F 

2E 

7E 

3A 

8F 

13 

3A 

!<K 

F0 

AF 

8E 

82 

A8 

74 

BB 


入 510 ㈣ 08 21 00 00 2214 08 

AS 18 2 i ee ee 2216 es 22 id 

A520 08 F6 FF 1]00 00 DF 31 

A528 CD 412A C3 5F 56 CD 65 
A530 5B AF 32 08 3F 32 4E 3F 

A538 CD 5E 5C CD 6F 5B AF CD 

A540 A8 5B C8 9F 0F 0F E6 0E 

A548 47 08 FE 2130 F0 FE 11 

A550 38 01 94 78 FE 0B 28 E6 

A558 21 08 3F BE 28 09 77 C4 

入 560 75 5C CD 2B 29181)7 FE 
A568 02 CA B3 5C FE 03 CA DF 

九 570 5C 87 5F 16 00 2114 65 

A57819 7E 23 66 6F 22 CF 3E 


SUU ： E914 E6 79 B8 A7 44 FA 5B6B 


BB 

B9 

67 

87 

F3 

AB 

55 

3F 

5E 

E5 

A0 

13 

9D 

67 

43 

28 


CE 

62 

16 

D2 

FA 

43 

5D 

ES 

入 5 

83 

21 

25 

1A 

6B 

F4 

AF 


1EA7 

EF 

35 

FE 

E2 

AE 

51 

70 

er ； 

64 

KD 

83 

Ki) 

96 

D3 

8 D 

8A 


51 

3F 

CD 

C9 

5A 

3A 

BO 

32 

51 

3F 

CD 

C9 

5A 

K7 

9D 

: SK 

11 

82 

11 

19 

8B 

38 

06 

11 

07 

00 

19 

72 

B7 

28 

07 

47 

11 

ee 

19 

ie 

KD 

3E 

85 

CD 

61 

9C 

CD 

FD 

5A 

3A 

4F 

3F 

EA 

5B 

3A 

50 

3F 

32 

4F 

8B 

19 

SB 

C9 

21 

50 

3F 

F9 

58 

39 

B6 

El 

78 

7F D319 

87 

87 

87 

86 

6F 

26 

B5 

3B 

6A 

19 

11 

e] 

OA 

EB 

ee 

ED 

Be 

EB 

C3 

04 

54 

9D 

3E 

11 

92 

11 

19 

24 

07 

11 

ee 

05 

47 

19 

5C 

3E 

64 

CD 

61 

35 

C9 

7B 

3F 

CD 

40 

5B 

3A 

07 

6F 

4D 

3F 

CD 

46 

5B 

C9 

2E 

3E 

11 

9A 

11 

]9 

B7 

91 

11 

ee 

05 

47 

19 

1 e 

B5 

88 

CD 

61 

35 

C9 

CD 

3C 

21 

89 

43 

3E 

0F 

CD 

39 

C3 

08 

59 

21 

3D 

43 

6B 

CD 

79 

2D 

AF 

C9 

3E 

76 

BC 

AF 

D3 

BD 

CD 

56 

F2 

2F 

CD 

89 

3C 

11 

41 

86 


SUM ： 5E E5 D7 6E 53 A3 0211 E666 


AA8e 

04 

CD 

FF 

38 

D9 

Cl 

10 

P0 

A2 

AA88 

CD 

56 

35 

3E 

2F 

Cl) 

86 

3C 

4E 

AA99 

11 

92 

11 

CD 

07 

39 

21 

3B 

ID 

AA98 

6A 

06 

86 

CS 

CD 

C3 

34 

23 

22 

入 AA0 

D9 

11 

F0 

04 

CD 

FF 

38 

D9 

BB 

AA 入 8 

Cl 

10 

F0 

入 F 

CD 

86 

3C 

CD 

CC 


BF 

5A 

CD 

F3 

5 入 

CD 

36 

5B 

91 


•ニューズ”なんか良いとおもい 
卜の惑星もいいかもしれない。 

上野岳洋（19> 福島県 


SUU ： 2F 3D 2A 5F 15 E5 18 5B BA43 


A980 

B7 

28 

4E 

23 

FE 

eD 

28 

04 

87 

A98« 

12 

13 

18 

F3 

AF 

12 

E 1 

11 

E3 

A990 

11 

ee 

19 

DD 

22 

A8 

3E 

ES 

Fi 

A99 名 

E5 

DD 

ES 

21 

e 1 

0A 

Cl) 

11 

B1 

入 9A0 

59 

DD 

El 

El 

7E 

23 

66 

6F 

6E 

入 9A8 

CD 

ED 

59 

11 

10 

ee 

DD 

19 

2A 

A9Be 

DD 

22 

A8 

3E 

DD 

E5 

21 

e 1 

C9 

A9B8 

0 入 

CD 

11 

59 

DD 

El 

11 

F0 

ee 

A9C0 

04 

DD 

19 

El 

23 

23 

3A 

CD 

28 

A9C8 

3E 

3D 

32 

CD 

3E 

C2 

7B 

59 

4E 

A9D6 

C9 

El 

3A 

CD 

3E 

87 

87 

87 

84 

A9D8 

87 

4F 

3E 

FF 

DD 

ES 

K 1 

11 

C7 

A9E0 

30 

ee 

96 

26 

77 

23 

10 

FC 

FC 

A9E8 

19 

eD 

26 

F6 

C9 

29 

CD 

ec 

07 

A9F0 

5A 

3E 

39 

12 

13 

18 

83 

CD 

D5 

A9F8 

ec 

5A 

21 

DA 

5E 

e 1 

08 

ee 

C8 


A7F0 23 3¢ DF 7C B7 20 DB 7D : DD 
A7F8 FE 34 38 D6 FE 44 38 29 : E3 


SIM ： B19B C7 A9 A9 95 F8 3E 6591 

A580 CD A4 5C 3E 83 CD A8 5B : DE 
A588 CA 2E 55 CD 55 5E 28 05 : FA 
入 590 38 F 1 D2 DC 55 2A CF 3E : 63 
A59819 EB 3A D3 3E 4F 06 00 : A4 
X5A0 21 0A 3F 09 3A 08 3F FE : F2 
K5KS 02 30 9D 0C 79 FE 10 CA : 9C 
ベ 5B0 83 55 4E 06 017318 eD : C5 
K5B8 AC 0C 79 FE 10 D2 83 55 : 49 
A5C0 46 72 23 4E 73 32 D3 3E : DF 
ASC8 05 04 28 04 6D 0C 26 03 : 71 
A5D0 23 36 00 CD 5E 5C CD 2B : D8 
ASD8 29 C3 83 55 08 FE 32 28 : 24 
A5E9 2B B7 C2 83 55 ED 5B CF : 93 
入 5E8 3E 21 0A 00 19 3A 08 3F : 03 
\5F0 FH 02 01 00 00 38 03 01: 3D 
A5F8 40 81 E5 B7 ED 42 El30 : 9D 


SUM ： 66 67 8C EC 3E DE C6 S9 8946 


2O0C9DDD888EC7A6 

21EECCE2033F5030 

5610c 8734848 F84F 
62115 CB3E 03043 B4 

ADE1BDED0E69AC80 
2F3C 723 C3FDCD119 

1500 ED8D03D9E2E6F 
2CA3C 495270 C1F50 

9&A8CDBEEF80ED3E 
3 0 2 A3C50FD33F233 

76929 FD 0808088 C7 
002283 EFE226C3D4 

D979D9A 8007 EE0074E 
C201C8232BFF3123 

08D4F2F27CA21EE3 

10COA375B7DD0FFD 


9AA5D50DF2D13290 

1E1CBE35F5C272BA 

222809136 D7B3612 
1 入 2221 E7FEB5C 622 

B1F5702D17E57ADD 

C1C5B0SC1B36BD55 


E470A 715602 DA8A9 
30413305662 CC3D0 

D07EBDED21F5B418 
9303553 C 61 D 55006 

AFO0A56D 515010000 EA 
232F6F5S1E37A236 

9B70DA9E9713DEF1 

CCB1CD5226ECC5C0 

c 99992 DABE2225A2 
5111C0CCE 6500524 

S005SEDB33DEED8D 
81003 F55F2E33C2E 

D1001F380E75D 5 007 
c 410637 A27B 6551 B 

F111D83DE9886E16 
3111C0CC 519162 F6 

0S 08080808080808 
000099 aabbccddeeff 

cccccccccccccccc 

A 入入 AAAAAAAAAAAAA 


7EE22C1A8FFDB71D 
A3F 9052300 CCAB2C 

DFF18756B0A63F0F 
CC303AE 52325 C306 


2590DFA78D2F2B7E 
2510 EC2B0C 2325007 

93FE725E74E117B9 

68FFB257B532E551 

0361593 FF2D26D5E 
6CF0E 60033 EC25C65 

2C12B03A72AE98C2 
0520E6C00C 2365 cc 

0808080808 d 80808 
0011223344556677 
6666666666666666 
入入-人 A 人夂入 A 入入入人人- < 


150D4F9E0CFE0D9E 

D05C3D530F3F2D13 

11DF3069E06D79DF 
E0C2C 0451100 B5DC 

91 FED 02203 AOOF90A 
B133C 03402323 A12 

08AV 80808880 S88AV8 

0011223344556677 
AA 入 AA 入入人 AAAAAAAA 


E1E9DEED0 07111AE 
C133C3FC 260812 F3 

O0E11EFCE7E 609009 
33D13C73RFES0B2C 

4FB6FA2FC 8F7EDD7 
8C50C25C 78083 E03 

EAD827D27 8F7F069 
F2E325E 25308 C0D5 

08080808080 S08O8 
0011223344 5 56677 
8888888888888 S88 
AAAAAAA 入 AAAAA 入 AA 


>ECEC9FC 551390 


7BE22ACDC2F52E 

691E49E9C9DO0FB 


入 FA 55999 D 
332001 C1C 

969E655DF 
C0CFDO3C3 

8 A 

B r 


V 08080808 

3CCDDEEFF 
人 AAAA 入 AAA 
A A A A A 


n A A A A 


7 E 01270 AFA8D29E75 
5 700 5 B1 30022 FE 7303 

M 0011223 CO 445 5 6677 

u 

s 


特集 DMACS 





































6B 64 69 
65 28 28 
72 ee 43 
20 4E 61 
78 6D 65 
6173 65 
20 20 20 
06 46 44 
28 89 E6 
CA ee 46 
28 28 20 
93 29 ee 
28 20 26 
S3 4E 29 
28 29 20 
43 83 8B 


SUM ： 86 ED E9 AB FF A8 BE 09 


AEee 

3A 

CF 

3E 

5F 

ee 

06 

C5 

22 

99 

AE68 

入 8 

3E 

E5 

CD 

21 

SE 

2A 

A8 

E9 

入 E10 

3E 

23 

22 

A8 

3E 

Cl) 

21 

5E 

B5 

AE1S 

El 

01 

ee 

05 

09 

Cl 

10 

E6 

入 7 

AE20 

C9 

06 

05 

CS 

Do 

16 

83 

DF 

66 

AE28 

67 

AF 

i)3 

CF 

2k 

入 8 

SE 

DD 

A5 

AE36 

26 

ie 

91 

56 

0 0 

IA 

13 

D9 

8D 

入 E38 

06 

08 

97 

CB 

19 

ie 

FB 

79 

7D 

AE40 

D9 

2F 

77 

89 

DD 

25 

20 

ED 

97 

入 E48 

11 

03 

KB 

1!) 

22 

入 8 

3E 

D1 

01 

AE56 

13 

Cl 

ie 

CF 

C9 

OF 

9F 

®F 

A9 

AE58 

E6 

8E 

47 

87 

87 

80 

57 

08 

28 

AE60 

D6 

02 

D8 

FE 

IF 

30 

IE 

FE 

19 

AE68 

9F 

IE 

ee 

38 

07 

D6 

0F 

28 

79 

AE78 

16 

31) 

IE 

05 

6F 

26 

ee 

0E 

19 

AE78 

03 

CD 

33 

2D 

7D 

83 

SF 

82 

11 


AE88 

5F 

16 

00 

BF 

C9 

3C 

C9 

3C 

3E 

AE88 

37 

C9 

11 

61 

0A 

21 

9K 

3F 

86 

AE96 

81 

11 

ee 

ED 

Be 

C9 

CO 

8A 

CF 

AE98 

SE 

3A 

e? 

3F 

B7 

CS 

21 

ee 

7E 

AE 入 0 

0A 

06 

00 

23 

64 

7E 

B7 

20 

8C 

AEA8 

FA 

78 

FE 

6F 

38 

04 

2B 

3D 

23 

AEB0 

18 

F8 

36 

2E 

23 

36 

47 

23 

37 

AEB8 

3A 

07 

3F 

C6 

36 

77 

23 

36 

46 

AEC0 

06 

C9 

6F 

5B 

59 

5D 

66 

SD 

ec 

AEC8 

入 4 

SC 

67 

72 

61 

70 

68 

69 

7B 

AED9 

63 

20 

64 

61 

74 

61 

2e 

30 

6D 

AED8 

30 

30 

48 

20 

62 

79 

74 

65 

7C 

AEE6 

73 

00 

ee 

88 

ee 

9B 

00 

80 

6E 

AEE8 

ee 

9B 

ae 

91) 





3S 

SUU ： 

F5 

B7 

eo 

7D 

59 

SF 

6F 

96 5CFE 


SUM ： 3E 2917 68 E7 E5 BF A7 429E 

•J スト日 DMACS 日 


6A 

5B 

B7 

S3 

3C 

A8 

IE 

EE 

11 

96 
8B 
4E 
DA 
56 
91 

97 


SUH ： 9F 25 PE P2 92 4S 33 59 A7AD 

BA80 40 4D 3A 26 29 26 20 83 : D7 

BA88 79 8140 8140 83 93 00 : 11 
BA98 48 44 U 3A 20 28 28 2e : 8A 

BA98 83 70 83 8C 83 62 83 67 : D1 

BA“ 00 C0 93 36 0C 0810 44 : 5B 
BAA8 20 32 40 12 48 49 80 79 : 26 

BAB9 80 39 80 39 80 72 44 E2 : 8A 

BAB8 46 C4 21 08ie 30 9C Ce : 3F 

BAce 83 ee eD ee eo ee 00 ee : 2A 

bac8ia ee ia ee ia ee 34 ee : 82 

BADe 34 ee 34 ee 68 ee 68 ee : 38 

BADd 68 ee De ee De ee Fe ee : fs 

BAEe 16 E0 7C BF SF 2F 17 6B : DB 

BAE8 05 92 0199 60 00 90 06 : 98 

BAFe ee ee ee se Fe fe ff ff : 6C 

BAF8 FF FP 7E BF 5E 2E 16 «A : E7 


SUM ： 44 52 4B E8 EB 73 FB 7D A3ES 

BB 60 ee ee ee ee ee ee ce F8 : B8 

BB68 FF FF 89 FF 90 00 00 ee : FD 

BBie ee ff 8e 86 se se se se : ff 

BB18 80 80 89 80 80 80 89 FF : 7F 

BB26 ee ff ei ei ei 01 ei ei : es 
BB28 ei ei ei ei ei ei ei ff : e6 

BB3e ee ee ee ee ee ee de ee : d» 

BB 38 ee ee ee ee ee ee ee ee : ee 

BB4e ee 07 IE 38 76 7e 781C : D] 

BB48 00 00 ¢1 01 00 ei 03 01:07 

BB50 ee Ee 381C 0E 8E IE 3C : AA 

BB58 70 E0 C0 C0 00 89 C0 80 : 9¢ 

BB6e ee ee ee ee ee ee ee ee : ee 

BB68 ee ee ee ee ee ee ee ee : ee 

BB7e ee •• 


SUH ： F0 451916 88 01IB Se B 入 55 


SUM ： 9F C4 9F BF A16B E5 7E 8455 


B980 

£6 

AC 

E6 

AF 

E6 

B3 

E6 

B6 

5C 

B988 

E6 

Cl 

E6 

DD 

E6 

DF 

E6 

E3 

F8 

B998 

E7 

5 入 

E7 

61 

E7 

83 

E7 

88 

62 

B998 

E7 

B5 

E7 

C2 

E7 

D6 

E7 

D8 

Cl 

B9A8 

E7 

D9 

E8 

78 

E8 

94 

E8 

AE 

32 

B9A8 

E8 

Be 

E8 

B9 

E8 

CE 

E8 

CF 

A6 

B9B9 

E8 

De 

E8 

DH 

E8 

ES 

E8 

E 入 

IS 

B9B8 

E8 

ED 

E8 

F0 

E9 

43 

E9 

4 入 

ec 

89C9 

E9 

63 

E9 

65 

E9 

66 

E9 

8C 

5E 

B9C8 

E9 

94 

E9 

95 

E9 

A6 

E9 

AC 

IF 

B9D6 

E9 

AD 

E9 

AE 

E9 

BS 

E9 

E8 

9C 

B9D8 

EA 

62 

EA 

65 

EA 

6D 

EA 

72 

4E 

B9E6 

EA 

73 

E 入 

74 

EA 

77 

EA 

83 

89 

B9E8 

EA 

8 6 

EA 

89 

EA 

8B 

EA 

8D 

CF 

B9F0 

EA 

8E 

EA 

8F 

EA 

9C 

EA 

9D 

FE 

B9F8 

EA 

9E 

4C 

6F 

61 

64 

20 

20 

48 


SUM ： IE 0715 AD 87 88 42 90 ABF6 

B886 99 6199 63 99 6B 99 71 : 94 
B888 99 7B 99 8199 83 99 A6 : 83 
B896 99 AF 99 B6 99 B7 99 BC : 3C 
B898 99 BE 99 C4 99 C5 99 CA : 75 
B8A0 99 D199 D4 99 D8 9A 98 : 7A 
B8A8 9A A7 9A El9A E7 9A E8 : BF 
B8B0 9A E 入 9A ED 9B “ 9B 72 : F3 
B8BS 9B ?E 9B 919B 9S SB 97 : A7 
B8C8 9B 99 9B 入 3 9B A4 9B DD : 29 
B8C8 9B DE 9B DF 9B El9B F2 : FC 
B8D6 9B F4 9B F6 9C 4D 9C 4F : F4 
B8DS 9C S4 9C 56 9C 5F 9C 63 : DC 
B8E9 9C 65 9C 75 9C F7 9D 47 : 89 
B8E8 9D 48 OD BB 9D CD 9D CP : 13 
B8F6 9D D19D D9 9D DB 9E 48 : 42 
B8F8 9E 4B 9E 519F 56 9F 64 : De 


SUM ： AD B1 AD B9 B9 24 B3 63 6F7C 

B900 9F 65 9F 74 9F 78 9F 7A : 47 
B998 9F 82 9F 83 9F 87 E0 74 : BD 
B910 E9 A5 E0 入 9 E0 AB E9 AE : 27 
B918 E0 B0 E9 B9 E0 OB El40 : 85 
B926 El42 El52 El53 El54 : BF 
B928 El5S El6A El A6 El A3 : 86 
B930 El AC El B1 El BB El E0 : 7C 
B938 El El El E3 E2 4A E2 5A : EE 
B949 E2 5C B2 75 E2 87 E2 93 : 73 
B948 E2 E6 E2 FB E3 9D E3 A4 : A6 
B950 E3 B3 E3 Ce E3 CB E3 CE : 98 
B958 E3 D4 E3 E4 E3 E8 E4 68 : 95 


B730 9B 99 
B73S 8D 4S 
B740 9B F4 
B748 9C 54 
B750 9C 65 
B758 8E E8 
B760 95 FB 
B768 8C 8E 
B770 9F 65 
B778 8E 81 


9B A3 8E 52 
9B DF 8B DO 
9B F6 9C 4D 
8B 7C 9C 5F 
90 53 9C F7 
90 BB 93 6C 
9D D9 93 Fk 
96 D8 8C 87 
9F 74 9F 78 
9F 83 90 8S 


9B 

DD 

CA 

8A 

B1 

ES 

9C 

4F 

F4 

9C 

63 

FI 

8C 

CB 

CE 

8B 

D2 

2A 

9E 

48 

79 

8E 

7E 

A7 

96 

01 

95 

89 

CE 

9D 


SUM: C8 F6 97 B2 A3 7178 

B580 83 69 8140 8146 81 
B588 8140 S2 D6 82 E7 82 
BS90 82 C8 8148 8148 81 
B598 81 49 8B 4C 8D S6 81 
B5A0 8146 6146 8146 81 
B5A& 8140 83 4D 83 8 人 83 
B5B0 83 41 9S B6 8E 9A 81 
B5B8 8140 83 8D 83 56 83 
B5C8 95 B6 8E 9A 8146 81 
B5C8 8140 8C 72 90 FC 81 
85De 8140 8140 814» 81 
B5D8 8140 8140 8140 81 
B5E0 8140 8148 8149 81 
B5E8 81 “ 82 A0 82 入 2 82 
B5F0 82 入 6 82 入 8 82 入 9 82 
B5F8 82 AD 82 AF 82 B1 82 


SUM：10 FB 3C 5F 91 02 


BS08 BA 52 2E 55 F2 51 
B508 6A 52 H 52 E0 51 
B510 8F 52 7D 52 B0 00 
B518 9F 88 9F 98 4F 82 
B528 入 0 82 41819F 83 
B528 9F 84 94 BC 8A 70 
B530 90 94 8E 9A 8140 
B538 8140 94 BC 8 入 70 
B540 83 5E 83 4A 83 69 
B548 8146 91 E6 88 EA 
B550 8F 80 8A BF 8E 9A 
B558 8140 91 E6 93 FI 
B560 8F 80 8A BF 8E 9A 
BS68 8140 89 70 90 94 
B570 8140 8140 8140 
B578 8149 83 4A 83 5E 


►ヒマだ一。受験也には悪いけど，帰省中の私はヒマでしようがない。去年の&とは大 
違いだ。友人は海とか山とか行くらしいが，私は海はキライだし（あの塩水と人と太哚），山 
はもっとイヤだ(昆虫類は大嫌い）。もともと S ： は好きではないから1日中家にいる。おか 
げで夏太り冬やせるという具合です。 加藤信之（18> 来京都 


SUM ： 2B FB 4E 2F 48 9F 18 C313CS 

B608 82 B5 82 B7 82 B9 82 BB : E8 
B688 82 BD 82 BF 82 C2 82 C4 : 9A 
B610 82 C6 82 C8 82 C9 82 CA : 29 
B618 82 CB 82 CC 82 CD 82 D« : 3C 
B628 82 D3 82 06 82 D9 82 DC » 66 
B628 82 DD 82 DE 82 DF 82 E« : 82 
B630 82 E2 82 E4 S2 E6 8140 : F3 
B638 8140 82 E7 82 E8 82 E9 : FF 
B640 82 EA 82 EB 82 ED 8140 : «9 
B648 8140 8140 8149 8140 : 04 
B659 8140 8140 8141 8140 : 04 
B6S8 8140 8140 814« 8140 : 04 
B660 8148 88 9F 88 C8 89 45 : 96 
B668 89 69 89 97 89 BA 8A E9 : BF 
B670 8B E3 8C 54 8C Cl8D B1 : D9 
B678 8E 64 90 79 96 A2 9158 : 16 


SUM ： 37 66 42 37 42 29 44 35 A677 

B680 91 BC 92 6C 92 C3 92 E8 : 12 
B688 93 65 93 DE 93 FI94 47 : C8 
B690 94 48 94 54 94 62 94 D9 : 27 
B698 95 73 95 B8 95 DB 96 88 : DB 
B6A8 96 A196 B196 BB 96 CC : 31 
B6A8 96 E7 96 F9 97 5C 81 : C« 
B6B® 814® 97 85 97 98 97 DA : 7D 
B6B8 97 DF 98 43 98 68 8148 : 9k 
B6C® 814® 8140 818148 : 64 
B6C8 8146 8140 814« 8140 : 84 
B6D0 8148 8140 81 4¢ 8148 J 84 
B6D8 81 “ 88 E 人 8162 98 A4 : S2 
B6E0 98 A6 89 B3 98 AB 98 AF •• 84 

B6E8 98 B3 90 6C 99 58 93 FC : C7 
B6F0 94 AA 99 63 99 6B 99 71 : 48 
B6F8 99 7B 99 8193 8197 CD : A6 


SUH ： F2 01 PP 75 0B 11 F5 F3 E5FA 

B760 99 AF 99 B6 99 B7 99 BC : 3C 

B708 8F 5C 83 67 99 C5 99 CA : 96 

B710 99 D196 94 8C FB 9 入 98 : 4D 

B718 93 79 8E 6D 9A E7 9A E8 : 0A 

B728 97 5B 91 E5 8F 97 8E 71 : 8D 

B728 9B 7E 9® A18F AC 9B 97 : B7 


AD80 

5D 

CD 

56 

35 

3E 

2F 

CD 

89 

72 

AD88 

3C 

11 

42 

10 

2A 

9D 

3E 

19 

BD 

AD90 

ED 

5B 

CF 

3E 

ED 

53 

08 

29 

C6 

AD98 

06 

86 

CS 

E5 

22 

AS 

3E 

CD 

8B 

ADA8 

B9 

5D 

2A 

A8 

EE 

23 

22 

A8 

13 

ADA8 

3E 

CD 

B9 

SD 

El 

ei 

ee 

es 

08 

ADB0 

09 

Cl 

ie 

K6 

AF 

CD 

8 9 

3C 

81 

ADB8 

C9 

FD 

26 

y 5 

DS 

CD 

23 

35 

EB 

ADC0 

30 

03 

11 

49 

81 

DF 

67 

入 F 


ADC8 

D3 

CF 

CD 

98 

2C 

2A 

A8 

3E 

43 

AD06 

CD 

77 

2C 

11 

62 

FB 

19 

22 

B9 

ADD8 

A8 

3E 

D1 

13 

FD 

25 

20 

DC 

E8 

ADE0 

C9 

FD 

2E 

85 

KD 

26 

01 

CD 

Ik 

ADE8 

07 

29 

2A 

A8 

3E 

23 

22 

A8 

2D 

ADF0 

3E 

FD 

2D 

2 e 

EF 

C9 

CD 

58 

5D 

ADF8 

35 

2A 

9D 

3E 

11 

42 

10 

19 

B6 


0 

5 

E 

4 

0 

5 

4 

4 

E 

4 

B 

5 

3 

D 

5 

urn 8 

u 7 


0A025AC4E2D7FE6B 

DS79BS7AC646DBBA 

■■622330F58C 61 


BA60A67A 6737303 c 
ACBADAAC5FE877BC 


E 8 9 E 9 8 0 


U99E88E9 


V8A6EEDC7 人 OOAOO 444 

bB 入 346957 EED262A 
<r00 899900998889 E9O0 

CDOO 000000000 令 0000008000 

899AABBCCDDEEFF 

777777777777777 


c E 9 A 0 » 


UEFBBC3C 


roo 入 6A00C09AB 


344556677 
8888888888888888 
B B 3 3 3 3 3333333333 


D 69052040603000 A3 
47624727292 S2538 

01420545000 BA 34E 
2667647624253835 

0808080808080808 

0011223344556677 

aaaaaaaaaaaaaaaa 

BBBBBBBBBBBBBBBB 


3D 900530 1A13D43S 
5662267283837484 

0245035 A 02743600 
0566256343648420 

208DD 82114360000 
7266605384842022 


9 A A E 
4 8 5 D 

4 7 c D 
7 6 c 5 

4 5 5 6 
E E E E 

17 8 7 
7 8 c 5 

4 4 5 6 
E E E E 

B 6 6 B 
6 8 c 4 

4 4 5 6 

E E E E 

9 5 c 7 
6 8 6 4 


6 6 7 7 
B B B B 


F F8DC478E5C444DA8 

1 2A8607F6F 90002 Ac 
F 

2 : 2 : •• : : •• : .... 

3 0A 000601600004 B3 
9 4A 44454444444 AAB 


WCD5B4D4A 


V 8874448484944 

As 0009131016 1E13 
A1 84488889898888 


Oh ! X 1988.9. 







































リスト 9 DMACS 9 


FF FF FF 
FF FF FF 
EE EE EE 
FF FF 0F 
FF FF F7 
FF FF FF 
FF FF FF 
FF FF FF 
FF FF FF 
FF FF FF 
FF FF 9B 
FF 67 FB 
e3 ee ee 
FF FF 07 
FF FF FF 
FF FF FF 


BF80 

BF88 

BF98 

BF98 

BFA0 

BFA8 

BFBe 

BFB8 

BFC0 

BFC8 

BFD6 

BFD8 

BFEO 

BFE8 

BFF0 

BFF8 


BD 7B 7E 
EA 6B SB 
FF FF 7F 
FF FF 7F 
FF IF 78 
FF FF 7F 
FF FF 7F 
EF 9F 7F 
E0 03 40 
FF FF 7F 
FF FF 7F 
FF FF 7F 

ee ee ee 
ee ee ee 
ee ee ee 
ee ee ee 


BF0O FF 
BF08 FF 
BF10 FF 
BF18 FF 
BF20 E7 
BF28 55 
BF3e BF 
BF38 FF 
BF40 FF 
BF48 FF 
BF50 FF 
BF58 9F 
BF66 FF 
BF68 ee 
BF70 09 
BF78 00 


SUH ： E4 D3 43 CE B2 C7 4A 24 CDB8 


C680 

DF 

FF 

FF 

7D 

EF 

6A 

2F 

70 

F2 

C088 

7F 

EF 

FF 

7D 

03 

56 

55 

75 

0D 

C099 

FF 

FF 

FF 

7F 

EF 

FF 

FF 

7D 

E6 

C098 

FF 

7F 

7C 

79 

DF 

FF 

FF 

7D 

C4 

C0A0 

5F 

15 

17 

7C 

BF 

DF 

FF 

7D 

21 

C0Ad 

03 

AA 

AA 

6A 

1)1) 

DD 

DD 

5D 

B5 

C6B6 

EF 

FF 

FF 

7D 

FF 

IF 

76 

78 

76 

C0B8 

DF 

FF 

FF 

7D 

IF 

82 

0B 

7E 

84 

C0C0 

BF 

DF 

FF 

7D 

03 

56 

55 

75 

3D 

C8C8 

FF 

FF 

FF 

7F 

EF 

FF 

IF 

7C 

05 

C0D0 

FF 

8F 

63 

7D 

DF 

FF 

FF 

7D 

48 

C9DS 

7F 

ee 

es 

7F 

DF 

BF 

FF 

7E 

IE 

C6E0 

63 

AA 

AA 

6A 

EE 

EE 

EE 

6E 

F9 

C9E8 

EF 

FF 

E6 

7B 

FF 

C7 

68 

7D 

F4 

C0F9 

DF 

FF 

FF 

7D 

FF 

ei 

82 

7F 

SB 

C0F8 

DF 

BF 

FF 

7E 

63 

56 

55 

75 

3E 

SUM ： 

78 

7D 

26 

A1 

19 

DA 

7E 

7A 866C 

ciee 

77 

77 

77 

77 

2F 

ee 

FF 

7B 

85 

C108 

FF 

93 

49 

7D 

DF 

FF 

FF 

7D 

22 

cue 

FF 

5F 

Ee 

7F 

DF 

7F 

FF 

7E 

98 

ciid 

d3 

56 

55 

75 

DD 

DD 

DD 

5D 

17 

C128 

IF 

FF 

FF 

7B 

FF 

A3 

4C 

7D 

03 

C128 

DF 

FF 

FF 

7D 

FF 

9F 

F0 

7F 

67 

C130 

DF 

7F 

FF 

7E 

03 

入入 

入 A 

6A 

9C 

C138 

BB 

BB 

BB 

7B 

3F 

FF 

FF 

7B 

64 

cue 

FF 

31 

E4 

7C 

DF 

FF 

FF 

7D 

EA 

C 148 

FF 

2F 

F8 

7F 

DF 

7F 

FF 

7E 

89 

C150 

03 

56 

55 

75 

EE 

EE 

EE 

6E 

5B 

C158 

FF 

FF 

IF 

78 

FF 

09 

B2 

7E 

CD 

C160 

DF 

FF 

FF 

7D 

FF 

6F 

FC 

7F 

43 

C168 

EF 

FF 

FE 

7E 

03 

入入 

入入 

6A 

2B 

C170 

77 

77 

77 

77 

0F 

FC 

03 

78 

62 

C178 

FF 

04 

B8 

7E 

DF 

FF 

FF 

7D 

93 


SUM ： 54 95 29 Bl A5 CF 05 79 B516 


SUM ： 9155 FE 4C 64 6K A0 89 


SUM: C7 5A 4B 69 412C 15 27 


FA E3 48 F8 D2 699C 

7E EE EE EE 6E : B9 
7B FF FF 7D 99 : FC 
7C 7F 3C BC 00 : 12 
7D 03 ee ee 7E : fb 
7F IF F0 FF 7B : 05 
40 DF FF FF 7D : 95 
ee FF FF FF 7D : 94 
7E BB BB BB 7B : 2D 
7B FF FF 73 43 : FC 
7D CF 17 5E 40 : DE 
7D 03 FE FF 7F : F2 
7F EF FF FF 7D : E6 
64 DF FF FF 7D : 7D 
66 FF F6 FF 7D : FI 
6A EE EE EE 6E : F9 
7D FF FF B0 61 : 79 


SUM ： FA 5D DC 

BE00 EF FF FF 
BE08 E9 7A C7 

me 55 92 2 e 

BE18 FF FE FA 
BE20 FF 8F FF 
BE28 3F ce ei 
BE30 FF 81 FF 
BE38 DF FF FF 
BE46 FD E0 A1 
BE48 55 El CB 
BE50 FF FE FD 
BE58 FF 27 FF 
BE60 FF 5F F3 
BE68 7F E0 FF 
BE70 BF FF FF 
BE78 FE IE 58 


SUM ： 4F 6F 8E 14 C8 3A 38 75 

BD8d 17 80 FF 7D 29 03 20 5F 
BD88 FF IF C0 7F FF BD F7 7F 
BD9e EF FF FF 7B FF 0F FC 7F 
BD98 F7 7B 3D 79 CF FF FF 7D 
BDA0 95 FF 7F 5E FF 2F C0 7F 
BDA8 FF 7D F7 7F EF FF FF 7B 
BDB0 FF 0F FC 7F DF F7ID 7B 
BDB8 CF FF FF 7D 89 FF FF 58 
BDC0 FF 4F E9 7F FF 7D F7 7F 
*DC8 EF FF FF 7B FF 0F FE 7F 
BDD8 7D DF 9E 72 9F FF 0F 7C 
BDD8 95 FF FF 5C FF 87 FI7F 
BDE8 FF 7D FB 7F EF FF FF 7B 
BDE8 FF 0F FE 7F FF FB 8E 77 
BDF9 9F FF 017C 29 FF 7F 5E 
BDF8 FF 03 FA 7F FF FE FA 7F 


BEC8 BF FF 89 7F 
BED0 FF FF 04 78 
BED8 FF FF FF 7F 
BEE8 FF 0F F8 7F 
BEE8 69 EF EF 7C 
BEF0 55 E5 FB 5F 
BEF8 7F FF FF 7F 


FC 

FF 

BE 

71 

F0 

A9 

EA 

FB 

5F 

67 

7F 

FF 

FF 

7F 

78 

3F 

ee 

80 

7F 

C3 

FF 

FF 

6B 

78 

44 

FF 

FF 

FF 

7F 

10 

FF 

FF 

FF 

7F 

78 


SUM: D3 8 入 8 F C61C 0B El32 9E8B 


BE80 

55 

E5 

FB 

5F 

7F 

F8 

FF 

7F 

81 

BE88 

7F 

FF 

FF 

7F 

7F 

FF 

7F 

7F 

78 

BE90 

7F 

FF 

C4 

7F 

7F 

ee 

FC 

9£ 

4A 

BE98 

FF 

3F 

3D 

7E 

A9 

EA 

FB 

5F 

E6 

BEX0 

FF 

F8 

FF 

7F 

7F 

FF 

FF 

7F 

71 

BE 入 8 

FF 

FC 

9F 

7F 

3F 

ee 

80 

7F 

57 

BEB0 

AA 

81 

DB 

67 

FF 

7F 

FA 

7C 

61 

BEB8 

55 

ES 

6B 

5B 

FF 

FD 

FF 

7F 

7k 

BECd 

7F 

FF 

FF 

7F 

FF 

F3 

E7 

7F 

54 


SUH ： 1A 2C FB 56 64 7C 81111C22 


Boee 

FF 

EB 

DF 

7F 

BF 

FF 

FF 

7E 

83 

BD98 

FF 

DF 

E0 

7F 

67 

AF 

7B 

78 

46 

BDie 

F7 

FF 

FF 

7E 

入 9 

EA 

6B 

5B 

CC 

BD18 

FF 

3F 

03 

ee 

FF 

DB 

DF 

7F 

79 

BD20 

DF 

FF 

FF 

7D 

FF 

5F 

F8 

7F 

27 

BD28 

FB 

FB 

7A 

78 

F7 

FF 

FF 

7E 

SB 

BD38 

55 

El 

EB 

5F 

FF 

9F 

eD 

60 

8B 

BD38 

FF 

DB 

EF 

7F 

DF 

FF 

FF 

7D 

入 2 

BD40 

FF 

5F 

F0 

7F 

DD 

FE 

7B 

7C 

9F 

BD48 

F7 

FF 

0F 

7E 

A9 

E8 

CB 

5F 

3E 

BD50 

FF 

CF 

10 

78 

FF 

BB 

EF 

7F 

7E 

BDS8 

EF 

FF 

FF 

7B 

FF 

5F 

F8 

7F 

3D 

BD66 

F6 

D7 

7A 

7C 

F7 

7F 

F0 

7D 

A6 

BD68 

55 

E2 

0B 

5B 

FF 

4F 

20 

7E 

89 

BD70 

FF 

BO 

EF 

7F 

EF 

FF 

FF 

7B 

92 

BD78 

FF 

0F 

F8 

7F 

BD 

FE 

3D 

7C 

F9 


SUM ： Be E8 CC ED F8 C2 76 E6 5C41 

C380 FF FF FF 7F FF CF 83 7F : 4C 
C388 FF 8F 78 60 FF FB FF 7C : 5B 
C390 FF EF FF 7D DF 60 FF 7F : 27 
C398 5F E0 62 7F FF FF 07 7F : A4 
C3A0 FF F7 7F 78 C3 3F 88 40 : 2F 
C3A8 FF FB FF 7D FF F7 FF 7E : E9 
C3B0 2F 8E FE 7F 6F 7C C5 7E : 68 
C3B8 FF FF FB 7C FF FB FF 47 : B5 
C3C0 03 ee ee 4e FF FB FF 7D : B9 
C3C8 FF EF 7F 7F 97 7F FD 7F : 7E 
C3D0 2F FE 9A 7E FF FF FD 7B : BB 
C3D8 FF FC FF 3F 07 00 Fe 41: 71 
C3E0 FF FD FF 7D FF 2F 7C 7F : A1 
C3E8 D7 2B FD 7F 17 5F 25 7D : 96 
C3F0 FF FF IE 7B 7F FF FF 5F : 73 
C3F8 07 FC FF 41 FF FD FF 7B : B9 


SUM: 94 68 8e FF 3C D9 D3 0A 9268 

C400 FF DF BB 7F CB 55 FA 7F : Bl 
C408 97 AF 4A 7D 0F FC 36 76 : C4 
C410 BF FF FF 6F 87 FF 87 41 : 7A 
C418 FF FD FF 7B FF DF D7 7F : AA 
C420 EB 入 A F 入 7F 9B 5715 7B : 90 
C428 F7 73 37 74 CF FF FF 77 : 59 
C430 87 FC 80 61 FF FD FF 7B : DA 
C438 7F Efl D7 7F 6B 55 FB 7F : EF 
C448 CB AB AA 7B FB 8F 23 6C : B4 


特集 DMACS 


SUM ： FF IB D9 99 A13B B5 47 483B 
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ID 

7F 

8F 

ee 
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DF 

FF 

FF 
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B7 

AA 
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39 
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F7 

FF 

BB 
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FF 

AU 

AA 

6 入 

EE 
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55 

55 

55 

55 

33 

73 

7A 

7C 

F0 
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07 

ee 

£6 

7F 

DF 

FF 

FF 

7D 

C0 
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6D 

F5 

FF 

7F 

F7 

FF 

B7 
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0C 
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FF 

57 

55 

75 

EE 

EE 

EE 

6E 

5S 

C238 

33 

F3 

F4 

79 

ee 

ee 

F8 

7F 

0 入 
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DF 

FF 

FF 

7D 

AA 

5A 

FF 

7F 

DC 

C248 

F7 

FF 

CF 

7F 

FF 

AB 

AA 

6 入 

02 
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55 

55 

55 

55 

03 

Fe 

09 

70 

C9 

C258 

ee 

ee 

FC 

7F 

IF 

ee 

ee 

7C 

16 

C260 

9B 

36 

FF 

7F 

F7 

FF FF 

7F 

C3 

C268 

FF 

57 

55 

75 

BB 

BB 

BB 

3B 

SC 

C270 

F3 

FF 

17 

70 
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ee 

FF 

7F 

F8 
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FF 

FF 

FF 

7F 

76 

EB 

FF 

7F 

5B 

SUM ： 

BB 

E3 

DD 

6F 

B0 

4E 

E9 

5A 170F 

C280 

F7 

FF 

FF 

7F 

FF 

AB 

入入 

6 入 

32 

C288 

55 

55 

55 

55 

F3 

F3 

OF 

79 

B9 

C29d 

0F 

ce 

FF 

7F 

FF 

FF 

FF 

7F 

C9 

C298 

AB 

OE 

FE 

7F 

F7 

FF 

FF 

7F 

7A 

C2 入 0. 

FF 

FF 

FF 

7F 

EE 

EE 

EE 

6E 

B4 
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07 

E8 

3F 

70 

FF 

FF 

FF 

7F 

12 

C2B0 

FF 

FF 

FF 

7F 

55 

79 

FF 

7F 

C8 

C2B8 

F7 

FF 

FF 

7F 

Kf 

FF 

FF 

7F 

Fe 

C2C0 

55 

55 

55 

55 

FF 

FF 

FF 

7F 

De 

C2C8 

FF 

FF 

FF 

7F 

FF 

FF 

FF 

7F 

F8 

C2D0 

AA 

AE 

FD 

7F 

F7 

FF 

FF 

7F 

48 

C2D8 

FF 

FF 

FF 

7F 

AA 

AA 

kk 

2A 

A4 

C2E8 

FF 

FF 

FF 

7F 

ee 

ee 

ed 

00 

7C 
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ee 

ee 

00 

ee 

ee 

ee 

ee 

06 

ee 
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00 

ee 

ee 

ee 

ee 

ee 

ee 

00 

ee 

C2F8 

00 

ee 

00 

ee 

ee 

ee 

ee 

ee 

ee 


► 2 月号に极っていたフラクタルを私の MZ - 2200でやらせたところ，約17時間かかって 
(繰り返し回数50回）画面いっぱいに描いてくれました。そこで,繰り返し回数は60前後が 
適当かと思われます。8色でもきれいだった。 青山尊士 (17) 広岛财 
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B0 AF 12 
18 02 06 
FC C9 ee 
73 28 76 
29 83 4 入 

67 83 68 
75 82 C9 
28 76 65 
82 F0 93 
00 82 61 

68 82 62 
65 83 88 


7F FF 
70 FF 
7F FF 
7F FF 
13 FF 
7F FF 
7F 00 

ee ee 
ee ee 
ee ee 


C8 

60 

D7 

D7 

7F 

92 

51 

7B 

CB 

FF 

ID 

7D 

FD 

7B 

55 

FB 

7F 

FA 

70 

6C 

27 


SUM ： 

7C 

CF 

26 

2F 

FA 

94 

0E 

EA 

4202 

C480 

IB 

FF 

FF 

4E 

C7 

eo 

ee 

66 

8E 

0488 

F7 

FF 

FD 

7B 

BF 

FF 

DD 

7F 

88 

C490 

D7 

FA 

FD 

7F 

4B 

D5 
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7B 

C7 
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8D 

83 
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6S 

FB 
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7B 
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6C 
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C4B8 
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0F 
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7F 
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FD 

7B 
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7E 

7F 
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2F 

BA 

FE 

7F 

4B 
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7B 

20 

cm 

7D 
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KF 

6D 

ID 

FE 

De 

29 

El 
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0F 

FE 

7F 
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FD 

77 

E9 

C4E0 

BF 

7F 

7F 

7F 

DF 
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FE 

7F 

eo 
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FE 
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6F 

BC 
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FD 
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54 

FF 

IF 

07 
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F7 
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7F 

FF 

7E 

45 
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eF 
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7F 

FF 

7E 
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FF 

FF 

E4 

7F 

2F 

D5 

FF 

7E 
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C546 

9B 

DF 

DF 

77 
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FF 
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03 

08 

7C 

66 

F7 

FF 

ei 

70 

46 

C5S0 

EF 

7F 

7F 

7F 

FF 

FF 

C9 

7F 

B2 
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DF 
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7E 

97 

DF 

DF 
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8E 

C560 

8D 

F8 

7F 

15 

87 
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7F 

95 

C568 

F7 

FF 

FD 

7F 

EF 

FF 

82 

7F 

61 

C570 

FF 

FF 

93 

7F 

BF 

D7 

BF 

78 

DD 

C578 

F7 

BF 

EF 

7D 

7D 

CO 

BF 

4A 

68 

SUU ： 

E8 

79 

08 

D9 

F6 

76 

A8 

C4 6F34 
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IF 

FF 

F8 

7F 

F7 

FF 

FD 

7F 

FF 

C588 

EF 

FF 
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7F 

FF 

FF 

27 
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9E 
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7F 

FE 

CF 

78 

EF 

BF 

EF 

7D 

D6 
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FD 

07 

7« 

6S 

FF 

FF 

F0 

7F 

4E 
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F7 

FF 
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7F 

DF 

FF 

FD 

7F 

CC 
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FF 

FF 
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7E 

FF 

F9 

13 
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IF 

FF 

63 

79 

FF 

3C 

F8 

7F 

入 4 
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E7 

SUM ： 
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52 A97C 
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FF 

FF 

3F 

38 

FF 

ei 
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E4 

0608 

FF 

IF 

7C 

7E 

FF 

63 

F8 

7F 
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C610 
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FF 
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FD 
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El 
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ee 

8D 

E078 

3E 

04 

12 

] 3 

ED 

B0 

El 

11 

F6 

E078 

F3 

El 

01 

07 

ee 

ED 

BO 
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46 

SUM: 

F4 
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3E 
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EO 
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El 
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ee 

01 
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02 

DF 

42 

CD 
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ee 
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DF 
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BA 


C448 F? FF FF 
C45e 67 00 FC 
C458 EB FA FB 
C460 9B FF 71 
C468 87 ee ee 
C470 DF FF DB 
C478 8B AA AF 


SUM ： E7 EC B8 9D C5 56 54 38 


SUM ： EC B6 7F 42 4E 65 D9 4F 


SUM ： FE 59 97 Dl7F 56 87 Dl 031C 
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FF 
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se 

FD 

7F 

88 

C8C0 
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SUU ： 

57 

16 
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入 8 

51 

0F 

46 

58 
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97 
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B1 
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リス MO I PL 用プログラム 
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7B 17 El 
0C 26 05 
C9 6120 
E5 D5 66 
20 0510 
El 01 2¢ 
E3 C9 DF 


FB EO 21 
8119 06 
B9 El18 
119E E1 
DF 6F Dl 
60 1A BE 
0C 13 23 
F8 Dl El 
ee e9 CB 
2A 21 e 1 


U3 

82 

3E 

4B 

07 

ED 

D5 

C5 

DF 

63 

20 

K7 

1A 

30 

C9 

66 

5C 

es 

6A 

09 


SUM ： F3 

C680 FF 
C688 FF 
C69e FF 
C698 7F 
C6A0 FF 
C6A8 FF 
C6B0 FF 
C6B8 FF 
C6C9 FF 
C6C8 FF 
C6Dd FI 
C6D8 FF 
C6E0 FF 
C6E8 FF 
C6F0 FF 
C6F8 FF 


SUM ： 62 

C7»e 07 
C708 05 
C718 FF 
C718 7F 
C728 FF 
C728 FF 
C730 CF 
C738 77 
C749 85 
C748 FF 
C750 IF 
C758 FF 
C76ft FF 
C768 79 
0776 77 
C778 BD 


27 28 95 

FF FF 7F 
FF FF 7F 
FF FF 7F 
FF EF 7F 
FF FF 7F 
FF FF 7F 
FF FF 7F 
FF FF 7F 
IF CF 7F 
FF FF 7F 
FD 7B 78 
FF BF 77 
F9 FF 7F 
77 F8 7F 
FF FF 7F 
F9 EF 7E 


7A D5 D8 

00 de 78 
FD BB 4A 
FF EF 75 
E0 FF 7A 
F7 FF 60 
03 80 7F 
7F 2B 7B 
FE 6173 
FD AB 7F 
FF 7B 79 
80 入 F 7E 
F7 FF 6F 
AB AA 7F 
4B 35 6E 
FE 69 73 
FC AF 7F 


F417 95 

FF FF FF 
FF FF FF 
FF FF FF 
FF FF FF 
FF FF F0 
FF FF FF 
FF FE F7 
FF FF 7F 
FF FF FF 
FF 83 FF 
FF FF FF 
FF E7 3E 
FF FF FF 
EA FD 3B 
FF FF DF 
FF F0 FF 


DB 4A B4 

FF F7 07 
FF FF FF 
3F 96 FD 
B7 FE 7F 
AA FD 5B 
FF FF F7 
3F C0 7F 
FF F7 FF 
FF FB BF 
F7 DD FF 
B7 FE 61 
BA 01 C8 
FF FF BD 

eF ee 57 

FF F7 FF 
FF 5B 95 


ge ‘ 

IA64 

7F 

F8 

7F 

F8 

7F 

F8 

7F 

68 

7F 

E9 

7F 

F8 

7F 

EF 

78 

71 

7F 

E8 

7F 

7C 

7F 

55 

7F 

D? 

7F 

F2 

65 

74 

73 

CC 

75 

C8 

B9 B829 

7E 

FA 

7F 

53 

7D 

B1 

73 

7F 

35 

8C 

72 

68 

7D 

EF 

6F 

AD 

7F 

E4 

76 

3B 

73 

55 

7E 

5D 

7C 

0A 

7F 

4C 

6F 

B5 

7F 

55 


A E 9 A 
5 15c 

E 7 F 7 

4 6 8 9 

8 8 0 6F, 

8 2 B F 

5 6 c 8 

3 3 2a 
8 8 8a 

2 A 4 2 

4 5 c 8 

3 3 2 5 

8 s s F 

6 0 5 4 

i 2 2 0 
8 8 8 8 

0 8 0 8 
B 6 7 7 


9 0002FD730E 788080 
A CAB0A 5932320 OV0OV0 


^88E57BS0000A 


8 4 B 8 8 8 


2 8 A A 
8 E 6 ^ 




3 3 

88804 C5800 

73F6321D88AV 00000 
E99E888E000 08000 

23926 EC 200000000 
8888BBD 800000 odd 

DB0E 3 229 AFE 00000 
B 5 FB8884BF 000000 

M2F2DDOO^ 

88000 ort 


E E E E 


EEEEEEEEEEEEEEEK 


• 672769 


5FFBCF8FFF65F1 


• 375776737777 


>AFAF6B5EFFDdB7E 


U77F0FE37C 

0808080808880808 
00899AABBCCDDEEFF 
7 7 7 7 7 7 7 7 7 7 7 7 7 7 7 7 

cccccccccccccccc 


9463875 
• 33 1U3A23 


V8847F88 
6000006 d 03000000 

00112233445 5 
EEEKEEEEEEEE 


5 958 D8CO00 
C 61 F 6 F 7000 


9FFF0F 0000 
4777670000 

FFCFFF0060 

FFFFFFOO00 

FFFFFF0000 


F F F F p 

000000000 000000 
33445 5 6677 

cccccccccc 


0 F 5 
S'B B 7 


F F D F I 
F F F D I 


B B F c 0 t 


1044585 E2A21A 
70B51D1C936F1 


FF230FE7FD3FF 
07 5 7477676777 

FEEAEF5FFDFE7 

FFFABB1FBEFDD 

CABAFD 51 BFFF2 
FACAEO0 5FF3FEF 

FFF7FF7FFE71F 

FA4B7F0CF6B7F 

3EFFFF 入 3FFF7F 
7377672777777 

FEF 入 F07FEFAFA 
F3B2F8A7DC0FA 

FFDAC0EFF6A7B 
FE0 入 F0DFEEACA 

7FFOOFF77EF77F 
FBFS307B0F0F F 

80s 0808080808 

1223344556677 

8888888888888 

ccccccccccccc 


F F F 
7 7 7 

E E 5 
B 7 B 


1 F 3 
A F 4 

F F 6 
4 7 5 

F E F 
F F 6 

9 5c 
F 5 9 

F F 2 
F 6 D 

0 8 0 
0 0 1 


DCFC3AAFCD8ED 


11c 

9 0 F 


82 Oh ! X 1988.9. 
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ホッピング•マッピー 


Yoshida KenJi 

吉田賢司 


MZ - 2500用 

Wild Child 


ホッピング•マツピー 


今月の Oh!X LIVE は3ページ，ブログ 
ラムも2本と少々シェイプアップしてしま 
いましたが中身は高密度でお送りします。 
まず，最初は XI 用にゲームミュージック 
「ホッピング•マッピー」です。マッピーと 
いえばパソコンにも移植されてあまりアー 
ケードゲームに詳しくない人でも知ってい 
るかもしれませんが，頭に「ホッピング」 
がつくと途端にマイナーなゲームになって 
しまいますのでちょっと解説が必要でしょ 
う。これは，あの マッ ピーの第2弾にあた 
るもので，ナムコのマザーボードシステム 
の最初のゲームとしても知られています。 
内容は屋外でターゲットを取り返すという 
ものらしいのです力す，あま 1 )やりこんだと 
いう人は見かけません。でも音楽はいいデ 
キです。そういえば， BGM のほうがゲー 
ム自体よりも先に発表されるという，きわ 
めて変わった現象もありましたね（ナムコ 
のリターン•オブ • ゲームミュージックと 

いうレコード)。 

このプログラムは組曲 Ys でもお馴染み 
の吉田氏の作品ですが，完成度は非常に高 
いといえるでしょう。ブログラムを実行す 
るとホッピング • マッ ピーの BGM を3曲メ 
ドレーで演奏します0なかなかよい音色を 
使っており，本物そっくり（作者談）の出 
来栄えでしょう（本物を知っている人がそ 
れほど多いとは思いませんが)。1987年3月 
号の拡張を行った MML を用意して，リス 
卜1を入力してください。『試験に出る XI 』 


©ナムコ 



Hazama Manabu 

狭間学 

版の MML を使用している人はリスト中の 
注釈部分に書かれた変更アドレスに直さな 
ければなりません。気をつけましよう。 


Wild Child 


お次は MZ - 2500用に中村あゆみのアルバ 
ム 「 FairChild 」 から Wild Child です。な 
かなかノリというか景気のいい曲ですね。 

中村あゆみというと翼の折れたエンジェル 
とか CM ゾングなどでも有名なシンガーで 
すが，この曲も結構有名な曲ですので聞い 
すここ とのある方も多いのではないでしよう 
か。 

このプログラム を作った狭間君は初投稿 
です が，イン ト ロのエレキギターなどいい 
感じを出していますね。途中に制御構造を 
はさんで いる のでプ ログラム全体 も 比較的 
すっきりまとまっています。 

例によってこのプログラムの演奏には19 
87年9月号で発表した MML 拡張プロダラ 
ムが必要です。あらかじめ拡張プログラム 
を実行し， PC -8801 シリーズの音色データ 
をロードしておいてからこのプログラムを 
実行してください。 

最近はこのコーナーも常連以外からの投 
稿作品が少し減ってきています。そんなな 
かで先月の岡上君とか今月の狭間君のよう 
な若手（岡上君は17歲，狭間君は14歳）が 
健闘しているのは頼もしいかぎりです。 


12月に向けて 


さて，今月がグラフィック特集でローテ 
ーシヨンからいくと （？） 来月あたりがミュ 
ージッタ特集となってもおかしくないので 
すが，残念ながら少しおあずけ。予告して 
おきますと12月号には1988年の締めく くり 
として「さよなら LIVE in ’88，ようこそ 
LIVE in ’89」が予定されています（あく 
までも予定ですが)。それに向けてこれまで 
以上に広くミュージックプログラムの投稿 
を募集するわけですが，できるだけ多くの 
機種でできるだけバラエティに富んだ曲目 


さて，今月は XI 用にナムコのホッピンヴ 
•マッピー， MZ - 2500用に中村あゆみの 
Wild Child の2曲をお届けしましよろ。 
どちらもなかなかの力作です。まだ，音色 
幕集の要綱を掲載しますので皆さんふるつ 
てご参加 < ださい。 



中村あゆみ 


を揃えたいと思います。 FM 音源はもとよ 
り， PSG や MIDI でも力作をお侍ちしてい 
ます。 

また，懸案でありました「音色だけの投 
稿」に対しても受け付けを開始します。現 
在のところ， MML の投稿のほとんどが独 
自の音色を使用しているようです。これで 
は，どうも効率が悪いですね。そこで実際 
に使う側の立場から必要な音色，本当に使 
える音色を集めてライブラリにしようとい 
うわけです。あんまり投稿がこないと自動 
的に没になる企画ですので，皆さんふるっ 
てご参加ください。 

集まった音色データはある程度まとめた 
ところで発表したいと思います。 OPN，OP 
M の別，参考にした音色があればそれも明 
記し，必要ならばデモ曲のプログラムをつ 
けてください。宛先は 「Choiced Voice 0 
h ! X 」 係まで。投稿者にはもれな 〈 Oh!X 
特製シャープペンシルを進呈します。学生 
の方には残り少ない夏休みにぜひとも，ひ 
とふんばりを期恃したいところです。 

先月 XI 用に MIDI シーケンサを発表した 
ところ X 68000 にも MIDI 力 ? ほしいという声 
も届いています。 X 68000 用の MIDI ボード 
としては計測技研から独自のものが発売さ 
れますが，業界筋ではシャープ純正の MIDI 
ボードが年内には発表されるのではない 
かといった噂も聞かれます。真偽はともか 
く，なんらかの動きがあることはまず間違 
いありませんから， X 68000 ユーザーの 方 
は気長に待ちましよう。 


Oh ! X LIVE in ， 88 83 













リスト 1 ホッピング•マツピー 


10 * - -： - 

20 ' = HOPPING MAPPY = 

30 r = = 

40 *= ARHANGK & PROGHAMMHD BY K.Y = 

50 '= = 

60 '= COPYRIGHT (C) namco = 

70 » - 

80 *N=4 ： SAVEM"H-S",&HB190,&HB190+N*3H-1 

90 fF PEEK(&HAB91)0123 THKN PH1MT"MML ノ カクチ a 勹ヲンテクタ ， サイ •” ： BKEP : 
KND 

100 CLEAK&HFF00 ： DEKINTA-Z：DEFSNG V： WIDTH 80 ： lNIT ： CLS4 ： SCREEN 
110 rSIZE3 ： LOCATE26, 1 0 ： HR1NT#0 , •'HOPPING NAPPY" 

120 UEFFNRS ( A) x^V+MIDS (STR$ ( A ) , 2 , LEN ( STR$ ( A ) )-1) 

130 丨オンチ b**) -1 ハンフ•ンニスル 

140 IF PE 卜 : K(fcHAI£23>0255 OR PEEK(&HAE24 ) < >7 GOTO 450 
150 FOR A=&HAK23 TO &HAE63 STEP 2 


160 D=CV1(MEM$(A,2))+1 
170 MEM$(A,2)=MK1$(U/2-1) 

180 NEXT 

190 1 1'SG ノシユウハスウヲス • ラス • 

200 KOH A=&HAEC5 TO &HAE2l STEP 2 
210 D=CVI(MEM$(A,2)) 

220 MKM$(A f 2)=MKl$(D+36) 

230 NEXT ： GOTO450 
240 ' 


250 LABEL M X "： PLAY STRINGS (11,"V0RP0: *' ) : RETURN 
260 LABEL”P” 

270 PLAY Al $； : PLAY :"+Al$; 

280 PLAY ":"+Bl$+":"+BlS; 

290 PLAY .. :"+ClS+. :"+C2$ + ， . ： ”+C3$; 


300 PLAY 


+C1$ 


310 RETURN 


320 LABEL^Q" 

330 PLAY A 1 $； ：PLAY A2 $； 

340 PLAY M ： "+Al$； : PLAY A2 $； 

350 PLAY ”："+BlS + . , :”+Bl$; 

360 PLAY ••: "+Cl$ + ":"+Cl$; :PLAY ” ： ” +A3$ 
370 RETURN 
380 LABEL”R” 

390 FLAY Al$ +，. ： "+Al$; 

400 PLAY . ，： "+Cl$+ ，，： "+C2$ + ":"+C3$; 

410 PLAY ":”+Cl$; 

420 PLAY ••: "+Bl$+” ： "+Bl$ 

430 RETURN 
440 * 


450 POKE &HAFDE,&HCA：POKE &HAFE1,0 : '&+» IT / 力 • , &+ , ニナ ル 

460 r POKE &HAD74,&H28：POKE &HAD76,0 : 1 タンコウホ * ン •■ シケンニテ•ル Xli ヨウ 
470 TEMPO0 

480 1 POKE&HAC99.&HCD 

•*MML ヲ &HAC99 ,&HC9 f t- フ * シテイルヒトハモト： : モト•シテチ 

■ヴタ*イネ f 

490 "INST" 

500 "MAIN" :"X": "GO" :”X": "NM" 

510 END 
520 » 

530 LABEL"V , ' しノフトヒ * フ*ラート 
540 B$="":E1=E»2:V=V1-E1 
550 FOR 1=1 TO L 

560 B$=B$+FNR$(V)+A$+"@8" ： V=V+E1 ： E1=-E1 

570 IF IOL THEN B$=B$ + M &" ELSE IF F AND V20V+E1 THEN B$ = B$ + FNR 
$(V2) 

580 NEXT:RETURN 
590 » 

600 LABEL..MAIN" 

610 PLAY "11:11:11:12:12:12:12:13 

620 F=1:V2=124:A$="D":L=16:V1=124:E=4:"V":C$=B$:A$="C” ： L=20:"V" 

630 A1$ = '*L16GRGRDDDDGRGR> ,, + C$ ： A_1$ = "<CDEFGAB-B>" + B$ + ,, <FG 

640 B1$ = ”L16GRGRDDDDGRGR>D8R8C<BB-AGFEDCRGRC8 

650 C1 $ ="R1L8CRCR<AGC M ： C2$ ="R1L8GRGRAGC ": C3$ = "R1L8ERERAGC" 

660 PLAY "T56O4V124Q1K0 M +A1$； : PLAY A_1 $； 

670 PLAY " ： 04V124Q3 M +A1$； : PLAY A_1 $；~ 

680 PLAY " ： O3V112Qr*+Bl$+" ： O3V110QlK10"+Bl $； 

690 PLAY " ： 06V112Q2"+C1$ + M ： 05V1 12Q2K8 ,, +C2$ + " ： 05V112Q2K10'*+C3$; 
700 PLAY " ： O6V114Q4K10 ,, +C1$ 

710 * 

720 F0RJ=1T02 


7 30 A1$ = "AR>CDRC<AFAGRF+GRFGAR>CDRC く AFAGRF+GRFG 
740 B1$="L8 M +STRING$(2,"FRAFER16ER16C") 

750 Cl$ = '*L8RFRFR16GR16GRRFRFR16GR16G" 

760 C2$ =" し 8RCRCR16ER16ERRCRCR16ER16E" 

"L8RARAR16B-R16B-RRARAR16B-R16B- 
"04..+Al$; :P し AY ":04”+Al$; 

，： 03" + Bl$ + " :03.. + Bl$ ; 

.:05 ， .+Cl$ + " :05K5'.+C2$ + " :04K5..+C3$ ; 

":06"+Cl$ 

GOSUB 840,91 0 ： NEXT ： GOTO970 


770 C3$= 

780 PLAY 
790 PLAY 
800 PLAY 
810 PLAY 
820 ON J 
830 

840 A1$="AR>CDRC<AF>DRFGRFED CRDCR<AGG-AGREDRCR 

850 BUz 'FRARFRB-RFRARCCDE 

860 C1$= M L8RFRFR>DRD<RFRFG4RG 

870 C2$="L8RCRCRFRFRCRCE4RE 

880 C3$ = "L8RARAR>DRD<RARAB-4RB- 

890 "P"：RETURN 

900 ，『 2. 

910 Al$="AR>CDRC<AF>DRFGRFED CRDCR<AGG-AGRFRFED 

920 B1 $ = "FRARFRB-RFRARL16CDERL8FR 

930 Cl $ = ,, L8RKRFR>DRD<RFRFGRFR 

940 C2$ = M し 8RCRCKFRFRCR<:ERCR 

950 C3$="L8RARAR>DRD<RARAB-RAR 

960 "P”：RETURN 

970 F0RJ=1T02 


980 A$ = ..D" :L=10:V1 = 124:B;4: "V n :C$ = B$ ： A$ = "C H ： L = 8 : "V" 

990 Al$ = ,, CREGB-RAGFEE- ,, +C$ + ,, R«8D-RCREGB-RAGFGA>" + B$ + ' , DC 


1000 B1$ = "L8..+STRING$(2, "ERGRFRAR" } 

1010 C1$="RGRGRFRFRGRGRFRE- 
1020 C2$="RERERCRCRERERCRC 
1030 C3$="KB-RB-RARARB-RB-RARA 
1040 "P" 

1050 A$="U" ： L=8 ： V1=124 ： E=4："V 
1060 ON J GOSUB 1080, 1150 ： NEXT：RETURN 
1070 • n . 

1080 A1$ = ，, DRC + DFREDC<B>C" + B$ + "C<B-A GAGA>C<GARFRF8REI> 

1090 B1$ = ">L16DRDRD-RD-RCRCR<L8AR L16GRGRMJR く ARF8R8ERD 

1100 C1$="DDD-D-CCC4 FFGEF4R4 

1110 C2$="<B-B-B-B-AAA4>DDEDC4 

1120 C3$="FFFFFFF+4B-B-B-GA4 

1130 "P" : RETURN 

1140 '^2. 

1150 A1$="DRC+DFREDC<B>C ,, +B$+"C<B-A GAGA>C<GAFRA>CRF8R8 

1160 B1$ = ">L16DRDRD-RD-RCRCR<L8AR LI6GRGR>CR<ARFRCRF8R8 

1170 C1$=”DDD-D-CCC4 FFGEFGA8 

1180 C2$= "く B-B-B-B-AAA4>DUEDCEF8 

1190 C3$="FFFFFFF+4B-B-B-GAB->C8 

1200 "P":RETURN 

1210 V//// GAME OVER 

1220 L,ABEL"GO" 

1230 A$= M A-" ： L=14 ： V1 = 124：E = 4 ： , ， V , 

1240 Al$ = ' , L16C8R<BB-8RA"+B$ + ' , &" ： A2$ = B$ 

1250 A3$="L16C8R<BB-8RAA-4 
1260 B1$ = ,, L8F4>FR16<C4H16>C< 

1270 Cl$ = •，し 8ARGR16F16ERC 

1280 PLAY "R2I1 ： I1 ： 11 ： 12 ： 12 ： 12：12 

1290 PLAY ,, T80O5V124Q1 ,, +A1S ； : PLAY A2$; 

1300 PLAY " ： O5V124Q1K10"+A1$； : PLAY A2$ : 

1310 PLAY " ： 02V116Q1"+B1$ + " ： 02V116Q1K10" + B1 $； 

1320 PLAY " ： O4V104Q4 ,, +C1$ + " ： O4V102Q4K10 M +C1$ ； 

1330 PLAY ":O5V110Q8"+A3$ 

1340 1 

1350 A$ = ..C":"V" 

1360 Al$ = "G8RFE8RD n + B$ ： A2$ = "& ,, +B$ 

1370 A3$="G8RFE8RDC4 
1380 B1$="C4>FR16<C4R16>F< 

1390 C1$ = ..DRFR16G16A4.. 

1400 "Q" 

1410 A$="D":L=14:Vl=124:E=4 : "V" 

14 20 Al$ = ..<B-8RB>C8R16C+.. + B$ : A2$ = "&" + B$ 

1430 A3$="<B-8RB>C8R16C+D4 
1440 B1$="<B-4>B-R16<F4R16>B- 
1450 C1$="L16G8RAB-8RAG4 
1460 ”Q" 

1470 A$="E":”V" 

1480 Al$ = "C8RC + D8RD+ ,, + B$ ： A2$ = ,, &"+B$ 

1490 A3$="C8RC+D8RD+E4 
1500 B1$="C4>CR16<G4R16>C 
1510 C1$="G8RAB-8RB>C4 
1520 "Q" 

1530 A$ = "F" :L=14 : Vl = 124 :E = 4 : "V .， 

1540 A1$="A8 RG+G8RF+”+B$:A2$=B$ 

1550 A3$="A8 RG+G8RF+F4R2" 

1560 B1$="L16<F8>RC<F8R>C<F4 
1570 C1$="C8KC<B8RB-A4” 

1580 "Q" 

1590 RETURN 

1600 ，//"/ NAME ENTRY 
1610 LABEL"NM"：PLAY "R2" 

1620 A1$= ,, L16AGF+GBAG+A>C<BB-B>DC<B>C FED+EDC<BAGR>GRG8 
1630 C1$="L4DEFGA8R8R2G 
1640 C2$="L4AB>CDF8R8R2D+ 

1650 C3$="L4FGAB>C8R8R2<B 

1660 B1$="L8A>A<B>BC>C<D>D<FRR2<B4 

1670 PLAY ,, T64I2Q2V110O4'* + A1 $； : PLAY : 12Q2V110O4K10"+A1 $ ； 

1680 PLAY " :1406 VI16Q7P1”+C1$+ M ： I405V116Q7K8"+C2$+" :1405 VI16Q7K1 
0"+C3 $； 

1690 PLAY " : I4O6V116Q7K10P2 M +C1 $； 

1700 PLAY " ： I1O2V108Q1"+B1$+ M ： I202V110Q1K10"+B1 $； 

1710 PLAY ,f ： Y7,56Q8V16Y1 2,5006 Q7"+C1 $ + *' :05V16Q7"+C2$ + , * ： 05V16Q7" + 
C3$ 

1720 * 

1730 FOR J=1 TO 3 

1740 A1 $ = M ERGERG8RD+GRGRD+GR ERGERG8RD+GRGRD+GR 
1750 C1$ = ”L16”+STRING$(2, "E8RE8RERGGRG8RGR'，} 

1760 C2$="L16..+STRING$(2, M C8RC8RCRD+D+RD+8RD+R"> 

1770 C3$ = "L16’’+STRING$(2, M G8RG8RGRBBRB8RBR，，} 

1780 B1$ = ,, L8"+STRING$(2 I "CGCG<B>G<B>G") 

1790 PLAY "V120 ,, +A1$ + " :V120 M +A1 $； 

1800 PLAY " ： V106<"+C1$ + '* :V106<"+C2$ + " ： V106<"+C3 $； 

1810 PLAY ，.： V106 ぐ， +C1$ ; 

1820 PLAY ": VI14"+B1$+" ： VI14"+B1$ 

1830 ON J-2 GOTO2300 

1840 A 1$ = "ERGERG8RERG + ERG+ED Q8C4RQ2CEGAGRGREGR 
1850 C1$="E8RE8RERG+8RG+8RG+RA8RA8RARAARA8RAR 
1860 C2$="C8RC8RCRD8RD8RDRE8RE8REREERE8RER 
1870 C3$="G8RG8RGRB8RB8RBR>C8RC8RCRC+C+RC+8RC+R 
1880 B1$="CGCG<B>E<B>E"+STRING$(4,"<A>E"> 

1890 "R":ON J-l GOTO 2150 

1900 A1$="FRAFRA8RF+RA>CRC<BAQ8G2Q2 

1910 Cl$="F8RF8RFRF+8RF+8RF+RB8RB8RBRRBBBBR 

1920 C2$ = ,, C8RC8RCRC8RC8RCRG8RG8RGRRGGGGR 

1930 C3$="<A8RA8RARA8RA8RAR>D8RD8RDRRD+D+D+D+R 

1940 B1S="FCFCF+CF+CG<GGGGGAB 

1950 ”R" 

1960 A1$="ERGEKG8RF+GRGRGAB>Q8C2Q2 

1970 Cl$= "E8RE8RERG8RG8RGRE8RE8RER VI10Q5 EDC<BAGFE V106Q7 
1980 C2$="C8RC8RCRD+8RD+8RD+RC8RC8RCR VI10Q5 EDC く BAGFE V106Q7 
1990 C3$="<G8RG8RGRB8RB8RBRG8RG8RGR> V110Q5 EDC<BAGFE V106Q7 
2000 B1 $ = *' >CGCG<B>G<B>GCGCGL16C<BAGFEFE 
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►僕はキーボードにずっと手を置いているせいか，テンキーの手前のところが つるつる 
になってしまいました。ひょっとして，このまま浸食されていったら……。 

坂本貴之 （16) 広島県 










2010 "R” 

2020 Al$ = M <<" + STRING$(2 f "BR>E<BR>E<BGA>CRE&EEC<A") 

2030 C 丨 $ = _•> "+STRING$ ( 2 , "G+8RG + 8RG+RAARA8RAK” > 

2040 C2$=">"+STRING$(2,"D8RD8RDREERE8RER") 

2050 C3$=STRING$(2,"B8RB8RBR>CCRC8RCR") 

2060 B1$=STRING$(2,"B8.>EL8<B>E<A>L16F A8>E<A8") 

2070 "R" 

2080 A1$= ,, BR>E<BR>E<BGA>C°E8EDC+D8AD8A>C<AB8>C<B8>CDC<BA8G4R 
2090 C1$=”G+P n n+8RG+RAARA8RAR F8RF8RFRG8RG8RGR GGRG8R> 

2100 C2$='n8RD8RDREERE8RER C8RC8RCRD8RD8RDR DDRD8R 〉 

2110 C3$="B8RB8RBR>CCRC8RCRA8RA8RARB8RB8RBR BBRB8R> 

2120 B1$="B8.>EL8<B>E<A>L16E<A8>E<A8>D8.AD8A8G8.<GG8G8G>G8<G&G4> 
2130 "R" »SEC1 END 
2140 NEXT J 
2150 'SEC2 

2160 A 1$ = "FRAFRA8RGRAG8GAB>Q8C4R2Q2C4 < 

2170 C1$="A8RA8RARB8RB8RBRE8R8R2>C8 
2180 C2$="F8RF8RFRG8RG8RGRC8R8R2G8 〉 

2190 C ： 3$ = M C8RC8RCRI)8RD8RDR<G8R8R2>E8 
2200 B1$=”L8FCFCG く GAB>C く L16GA8GDEC4>C4 
2210 PLAY Al$ + " ： "+Al$ ； 

2220 PLAY " : "+C1$+" : "+C2$+" : "+C3$ : 

2230 PLAY ": "+C1$; 

2240 PLAY ，•： " + B1$ + ": ..+B1$; 

2250 PLAY ” ： 07Q7V8L8 ， .+B1$ 

2260 ' 


2270 B1$ = "L32< H +STRING$(3 > "G16R16GRGR")+ '*GRGRGRGR G16R16GRGR GRG 
RGRGR L16GRG+RARBR> 

2280 PLAY '*：：：：：： " + B1$ + " ： "+B1$ + " ： "+B1$ 

2290 GOTO2140 
2300 » 

2310 A1$="ERGE8G8RD+GRG8GAB>Q8L4CtVl14C&V116C&V120C 
2320 C1$="E8RE8RERG8RG8RGRE8RE8RERE8R 
2330 C2$="C8RC8RCRD+8RD+8RD+RC8RC8RCRC8R 
2340 C3$="G8RG8RGRB8RB8RBRG8RG8RGRG8R 
2350 B1$="CGCG<B>G<B>G CGCGC2 


2360 

2370 

2380 

2390 

2400 

2410 

2420 

2430 

2440 

2450 

2460 

2470 

2480 

2490 

2500 

2510 


"R"：RETURN 
V////// INST 
LABEL"INST" 


FORI=&HB190 TO &HB21F STEP 16 
READ A$ : MEM$(1,16)=HEXCHR$(A$) 
NEXT 
RETURN 


DATA F8 00 
DATA 00 00 
DATA 00 00 
DATA 5F 5F 
DATA 00 00 
DATA 0C 00 
DATA 13 06 
DATA 30 72 
DATA 00 00 


8D 99 8181 
00 00 00 00 
00 00 FD 00 
05 08 08 08 
00 00 80 00 
IF 18IF IE 
00 00 00 00 
11 07 00 07 
0F 0F 3F 0F 


23 30 1C 
F0 F0 F0 
31 0172 
03 07 07 
00 00 FC 
07 00 07 
00 00 80 
IF IF IF 
00 00 00 


00 9F 9F 9F 1C 
85 00 00 00 00 
7117 00 00 00 
0713 35 25 25 
00 32 32 71 02 
00 00 00 00 00 
00 00 00 C611 
IF 80 80 80 80 
00 00 C8 8A 0A 


00 

00 

IF 

00 

IE 

13 

23 

00 

02 


00 

00 

5F 

00 

00 

06 

63 

00 

00 


SUM 

588 

355 

2A7 

185 

271 

A7 

1F6 

33D 

1CA 


リスト 2 WildChild 


日本音楽著作権協会(出）許諾第 8870850-801 号 


10 PLAY INIT ： D1M A* 14.9} : ST-PEEW(0,&HFFF) + 1 ： AD-0 

20 FOR K-e TO 3 ： F0R 1-0 TO 4 ： F0R J-0 TO 9：READ A*(l.Ji : NEXT . 

30 FOR J-e TO 9 ： SWAP A* t 2.J} ,A* (3,Jj : NEXT 
40 FOR 1-1 TO 4:P0KE_ ST.AD,A*(1.5) : AU-ADM：NEXT 
SO FOR 卜 1 TO 4 ： POKE? ST,AD,A* 11,7 卜 （ Ax(I,8i AND 7)»16 ： AD'AD^1 ： NE\T 
60 FOR 1-1 TO 4: POKE# ST, AD, A* U, 01 U, 6) *$40: Al)-1：NEXT 
70 FOR 1-1 TO 4 ： POKE# ST,AD,A%i1.1»(1,9) *$40 ： AD-AD+1 : NEXT 
M FOR I-1 TO 4:POKE ， ST.AD,A«(I,2) : AD-AD^l：NEXT 
90 FOR 1-1 TO 4 ： POKE# ST.AD,A*(I,3)+A*(1,4)*10 ： AD-AD+1 : NEXT 
106 POKE* ST, AD. A* i0,0), KX (0,2) *KX (0, 3) *80, KX (0,4j, Kx (0,5) AND $FF,Ax(6,6) : AD-v 
5：NEXT 
110 


120 DATA 44.15, 0. 0,0 ， 0,0,0.0.0 
130 DATA 31,23, 0, 15,7,25, 1,2,0.0 
146 DATA 31 ， 17 ， 17 ,15,3, 3.1,2,0.0 
150 DATA 31,23, 0, 15,7,25. 1,2,0.0 
160 DATA 31,17,17, 15,3 ， 3, 1,2, 0，0 
170 • 

180 DATA 60,IS, 0 ， 0 0,0,0.0 


2,5, ¢,8 
2,3 ,M 
1 . 0 , 


B.DRUM 


_S.DRUM 


U6.8.0 
4 , 0,0 
1 . 0 . 0.0 


E.BASS 


E.GUITAR 


0,0， 0,0 
0，8, -1,0 
• 5 ， 1，0 


T16«L404V16* : CS-"T168«2V12L«0S" 
■T168L805" ： F$-" 11681104 V12" 


190 DATA 31, 15,10 ， 6 ，： 

200 DATA 31,20 ,15, 9 ，： 

210 DATA 31,29.13,3.1 
220 DATA 31.28,17,3,1 
230 ' 

240 DATA 48,15,2 ， 1 ,0, 0 ， 

250 DATA 31. 8,2,5,3.46, 

260 DATA 31, 7.2,6,4,46, 

270 DATA 31 ， 6,2,4.2,22, 

268 DATA 31 ， 6.2.4.3, 

290 

300 Ulk 49,15,2,1.0, 

316 DATA 30, 3,2,3,7,33,1 
320 DATA 30. 3,2,2,7,28, 

338 DATA 30, 3,2,3,7,38, 

340 DATA 30, 3, 3. 3,7, 

350 _ 

360 A$- T168V15L802 ： B$- 
378 D$-~T1 681104 V12 •: E$- 
380 Al$- «0AAAAAA«1A«eAAAAAAA»1A06A" 

390 A4S- »8AA#1 A«8AAA«1 A ㈣ AAA« 1A00AAA91AMA' 

460 B1»-*«304V 1 «E 1&EAG+F+ * : B2S-~E2. REAG+F+' : B3$-~E1BBAB" : B4S- ? B2>C^2DC+<B>C+ 
410 Cl$- AAAAAAAAAAAAAAAA ： C2$- G+G+G+G+G+G+G+G*G^G+G+G+G^G+G+G+" 

420 C3$- F^F+F+F+F+F+F+Fi-FFFFFFFr : C4$-'EEEEEEEEEEEEEEEE 
430 Dl$- C+C+" ： D2$-"<BB' : D3S-"AA' ： D4*-~V13B2..>Q7E2QE2E8* 

44d ElS-'Vl4BAEBAEV13BAEBAER2 ": E4$-"03V13G+2..Q7B2QB2B805" 

450 FU- AA' ： F2$-*G+G+" ： F3$-*F+F" ： F4$-"E2..V14A2G+2G+8V12' 

460 A8$-'««AAS1A«0AAA#1AA4~ ： C8$- - EEEEEEEE&E1 * 

470 B5S-"Q6UC-t-C+R<AE4>C+C+4.' ： B6$-'C+C+R<G^E4>EE4.R4E4E4" 

486 B7$-~E4.D4.C+D4.C+4<A4B4' ： B8S-'AAR2AA4.V8G+V10B4. 

490 D5$-"04L8Q7V13AARE<A4>AA4. " ： D6$-'G+GtRE<B4>BB4.R4B4B4 - 
560 D8$-">V12DDR2DD2E2" ： F5$-AR4V14A2V12A4' 

510 F6$--V12G+R4V14G^2V12G+4V12" : F8$-"DD 
520 A9$-~0eA491A«eARA»lAR0eA4»lA«eARR01AR" 

530 B9$- »3V905Q7REEEEEEEEEED4DC^-C+ •: BA$-"DC^<A4R4R>E2Ci-DDC+C+- 

540 BBS- - DC+<A4>REEEEEEEDC-h4<Ba- : BC$- _ B>Ci-4<A4>Ci-4<B*B2 - 

55¢ CA$- F+F+F+F-F+F'»F+F-F+F+F+F+F+F+F+F+ - 

560 CBS- DDDDDDODDDOODODD ： CCf- <BBBBBBB>E4EEE4EEE 

570 D9$- V12ElEr:DA$_'F.+ lF+l-:DB$^F+lF+r:DC$-~V13Q7A2"QV14A2G+G+2V12- 

589 F9$-'V12C+C+ 一 : FAt-"C+C+" ： FB$-~DD* ： FC 卜 - V13<Q7B2..V14B2QB8B2>V12~ 

590 ECS-"V13F+2.. V14Q7E2QEE2* 

600 BD$-*B>C+4<A4>C+4<B4.R4R>G+G+G+" ： BE$-"AARAAAABG+F+4ERG+G+G+" 

610 AES-~9eA4«lAR»eAA«lAR«»A4«lAR»eAA»lAR~ 

626 BF$- - AAAA4AABG+F+4ERG^G-hG + - : BG$-' AF^4. RAAAAF+ 4. R>C+C+C+ - 
630 CE$- DDF+DADDDC ， C+EOG+C+OC+-: CC$-~ DDF+DADDD<BBBB>F^<BB>E&' 

640 DE$-'V1204R4D2. H4<B8R4B4. •: DG$- >Dl<Q7B2.. QB8" 

650 EE*-'Vl204R4F+2. R4C+8R4C+4. •": EG$- F+1Q7D2.. QD8" 

660 FES-'V 120484 A2. R4G+8R4GM. ■: FGS- A1Q7A2.. QA8" 


670 ah*- «0A4«1AR00AA91A90ARA91At9ARA»lAB* : AIS- »1A4A4A4A4A4A4A4A4* 

680 AIF$- 01A4A4V8A4A4V5A4A4V2A4V1A4 ~ 

690 WU- 000C+0<A>0<B&B2R4G+r:Blt/A2R2AAAB“G 十 4 

700 CHS-*E4G+4<B>C^EG4GGE4EE4 : CI$-~L4AAAAAAAA' ： CJS-"F+F+F-F^EEEE* 

710 DH$- B2.. D2E8E2' : EHS- D2.. G2G-8G+2 ： FHS-~A2..Q7B2QB8B2 

729 ANS- «1A4A4A4AA&A 1' ： BK$- A2HlBF-^AB>' ： BM$- A1RRBB4BBB : BN$- ~ B4. AA1L4V1 e" 

730 CK$- DDDD<BBBB : CL$- - >EEEEEEEE":CM$- DDDDEEEE : CN$-"AAAL8AE&E1 
740 DIS- V1304A4>A8R8G+8A4.<A2.G^4' ： DJ$-*A4>A8R8G-8A4.<A2.84" 

750 DK$-">B4D8K8C+8D4.R4D8R8 し 8D4. _ : DLS- <AlA2R4G-4 ： DH$-*<A2.R8B8B1V12L05 
768 EI$-V1304Q7E4>E8R8E8E4.<E2.E4' ： EJS-E4>E8R8E8E4.<E2.84 
770 KK$-~>R4A8RSA8A4. R4A8R8A8A4. : ELS- <F^l&F^2R4E4' : EN$- - <E2. RSG+8&G+ 105Q" 
780 FI VI 30404 >08R8<B8>0 4. <02. <B4> : FJ$- • O 4>C+8R8<B8>C+4. <C+2.R4" 

790 FK$- >R4F^8R8E8F>4. R4F+8RSE8F+4. : FL*- 1 <DlD2R4<B4 •: FD$-'<C+2.R8E8E1V120" 
808 BOS- E2. RB2AB' ： BP$-'B2>C+.D.C+8E. RL8" 

810 DPS-'Vl3Q7B2.• QL8BB1' ： EPS-"VI304Q7E2..QEE1> ■: FP$-"V13A2..G+8G+ 

820 AQ$- «1LAAAAAAAA#0AAAAAAAA' ： BQS- B4.AA2&A2.R1R1A4' 

830 CQ$- L8A4. ARARG+ 2>C+4DD+E&E 1&E1L" ： DQ$-'V1305E4. DRC+R<B2>04DD，EE IE 1 _ 

840 EQ$-'V1305QC+4.<ARARG+4<B>F^E4Fi-GG+G+ 1G+1" 

858 FQ$- V1 30418 A4. F*RERE4<E>DQ7C^4QC+D+EE1E1 

869 BR$-'B-2R2B-B-B->C4<B-A4 •: BU$- _ DDDDO<B - >DC*C2RR<A4 ： BUS(0)-BUS 

870 BT$ i0)- B-2R1RGB->C ■: BT$ (1) - _ B-2R1R>DDD ■: BU*(1)- _ DDDDD<B->DC2.. 

880 BUF$- DDDV6DDV4<B->DV2C2..' 

890 CR*- 03B-B-B-B-B-B-B-B- : CS$- GGGGFFFF':CT$-'E-E-E-E-CCCC" ： CUS-'FFFFFFFF" 
908 CUF$-'FFFV9 FFV5FFV2F" 

910 DR$- 04B-4>B-RAB-4. <B-2.A4" ： DS$-'B-4>B-RAB-4.<B-2. RR' 

928 ER$-•04Q7F4>FRFF4.<F2.F4" ： ES«-~F4>FRFF4. <F2.RR 
930 FR$-'04Q7D4>DRCD4. <D2.C4" : FS$- D4>DRCD4. <D2. HR 
946 0T$-'05RRE-RDE-4. RRE-RDE-4. : DUS- 1 04B-1&B-2. RR" 

950 DUF$- O4V10B-1&V3B-2.RR 

960 ET$- - 05RRB-RB-B-4. RRB-RB-B-4. -: EU$-'04Gl«.G2. RR~ 

970 EUF$-*04V6GliV2G2.RR" 

980 FTS-"05KRGRFG4.RRGRFG4. : FU$-'04E-1&E-2.RR 
990 FUF$-"04V9E-14V4E-2.RR" 

1000 DV$- B-4>B-RAB-4. <B-4A4B-4A4 ： DW$-'B-4>B-RAB-4. <B-4A4B-4R4" 

1010 EV$-~F4>FRFF4.<F4F4F4F4" ： EW$-*F4>FRFF4.<F4F4F4R4* 

1020 FVS- D4>DRCD4.<D4C4D4C4' : FW$- _ D4>DRCD4. <D4C4D4R4' 

1030 

1046 tone Ifo 4, 2,1 ， 159, l:tone 丨 fo 5, 2, 1 ， 100, 1:tone Ifo 6,2,1.150,-1 
1050 PLAY A$,B$,C$,D$,E$,FS ： L-0 

1068 PLAY A1$,B1S,C1$ ， D1$,E1$ ， F1$:PUY A1$,B2$,C2$ > D2$,E1$,F2$ A 

1070 PLAY A1S,B3$,C3S,D3$,El$ f F3$：PLAY A4S,B4$,C4$,D4$,E4$,F4S 
1080 PLAY A4$,B5$,C1$,D5S,E1$,F5$：PLAY A4$,B6$,C2$,D6$ f ElS,F6$ 

1090 PLAY A4$, B7$,C3$,B7$,El$,F3S：PLAY A8S,B8$,C8$,D8t,E8$, FS$ 
nee play a9*,b9$,ci$,D9$,ei$,f9s：play A9$,BA$,CA$,DA$ ， E1$,FA$ b 

me PLAY A9$,BBS,CBS,DBS,EIS,FBS：FLAY A9$,BC$ ， CC$,DC$,EC$,FC$ 

1120 PLAY A9$,B9$.C1$,D9$,E1$,F9$：PLAY A9$,BA$ ， CA$ ， DA$,EU,FA* 

1130 PLAY A9$ f BB$, CBS, DBS,E1$,FBS : PLAY A9$,BDS,CC$,DC$,EC$,FCS 
114U PLAY AES, BE$,CE$,DE$,EES,FES：PLAY AES,BF$,CE$,DE$,EE$,FE$ 

1150 PLAY AE$,BG$,CG$, DGS,EG$,FG$：PLAY AH$,BH$,CH$,DH$,EH$,FH$ 

116¢ PLAY AI$,BIS,CI$,DI$,EI$,FI$：PLAY AI$,B1$,CJ$,DJ$,EJ$ ， FJ$ 

1170 PLAY AI $, BK$, CKS, DK$, EK$, FK$ : PLAY AI$,BH$,CL$,DU,EL$,FL$ 

1180 PLAY AI$,BI$,CI*,DI$,EI$ f FI$：PLAY AI$,BI$ f CJ$,0J$,EJ$,FJ$ 

1190 PLAY AI$,BM$,CM$,DK$,EK$,FK$：IF L-l THEN 1230 
1208 PLAY ANS,BN$ f CN$,DHS,EH$,FD$ 

1210 PLAY A4S,Bl$.Cl$,Dl$,El$ r Fl$：PLAY A4$.B2$,C2$,D2S.E1$.F2$ G 

1229 PLAY A4i,C3$,D3«,E1S,K3$：FLAY A8$,BP*,C8$,DF*,EPi,KP$ ： L-1 ： G0T0 1160 

1230 PLAY AQ$,BQ$,CQ$,DQ$,EQ$,FQ$ : 1-0 

1246 PLAY AI$,BR$,CR$,DR$,ER$,FR$ : PLAY AI$,BR$,CS$ y DS$ r ES$,FS$ H 
1250 PLAY AI $, BUM I), CT$, DT$, ET$, FT$ : PLAY AI $, BUS, CU$, DUS, EU$, FU$ 

1260 PLAY AI$,BR$ ， CR$ ， DV$ ， EV$，FVS : PLAY AI$,BR$ ， CS$ ， D»$,EW$ ， FW$ 1 
1270 PLAY AI$, BT$(I),CT$,DT$,ET$,FTS : PLAY AI$,BU$ (I),CU$ r DU$ t EUS, FU$ 

1280 1-1 

1290 PLAY AU ， BR$,CR$,DRS,ER$,FRS : PLAY AIS,BR$ t CSS # OS$ v ESS,FS$ *H' 

1390 PLAY AI$, BT$ (I), CTS, DT$,ET$, FTS：PLAY AU,BU$,CU$,DU$,EU$,FU$ 

1310 PLAY AI$,BR$,CR$,DV$,EV$,FVS : PLAY Ai$,BR$.CS$,DV$,Eff$,FW$ T 
1329 PLAY AIBT$(I),CT$,DTS,ET$,FTS : PLAY AIF$,BUF$,CUF$,DUFS,EUFS,FUF$ 


►私のマシンの キー ボードの 「XlturboZj ロゴが はげて， ダークグレーになって し まい まし 
た。シャープさんにいえば元に戻してくれるのでしょうか。 伊藤稚彦 （19) 朿京都 
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海の向こ 5 の 

コンピュータ 



Katsumoto Shin 

勝本信 


海外からの留守番罨話 

街の売店でテレホンカードを買った。正 
式には 「テ レ カルト」 という 0 テレフオン 
カードでもなんとか通じる。度数 50 のもの 
で 40 フランだ。 1 フランは 20 数円である。 
カードは ビニールで 厳重に密封され ており， 
「この封を開いて販売してはならない」と， 
注意書きがある。表は白と青のシンプルな 
デザインで絵などは描かれていない。度数 
表示と，フランスの電信電話郵便局 PTT の 
文字，それに TELECARTE と書いてある 
だけだ。裏側に磁性体は塗られていない。 

左上に 1 C が埋め込んであり，8本の金属 
端子がむき出しになっている。 1 C カードな 
のだ。光に透かしてみると2ミリ四方程度 
の 1 C 体が透けて見える。端子の接触不良が 
気になるが， ビニールに 包まれて売られて 
いる一因もそこにあるのだろう。厚さはク 
レジットカードなみの1ミリ程度である。 
持ち運びにはちよっと不便かもしれないが， 
なにしろ丈夫にできている。 

街の電話機のほとんどがカード専用だ。 
ステンレス製の強固な作りで，プッシュボ 
タンは日本と同じだが，液晶のデイスプレ 
イといくつかのフアンクシヨンキーがつい 
ている0受話器を取ってテレホンカードを 
手で奥まで差し込み，フタを閉める。フタ 
を閉めないと発信音が聞こえてこない。日 
本へのダイヤル直通は] 9-81 のあとに，日 
本の番号から先頭の0を除いた番号を押す 
だけである。日本ならばダイヤル直通ので 
きる公衆電話には国際通話用と書かれたプ 
レートが麗々しく貼ってあるのだが，こん 
な片田舎の，どこにでもあるような公衆電 
話からでもダイヤル直通ができるのだ。数 
十秒ほどで南仏のプロヴァンスから東京へ 
つながった。 

カードの残量は電話機上部の液晶に表示 
される。この液晶には自分の押した番号も 
表示されるので，押し間違いがなくたいへ 
ん便利であるが，そこは液晶の悲しさ，夜 
間はまったく見えなくなってしまう。日本 
への通話中，残量の変化が日本で長距離通 
話をかけたときと，さほど変わらないよう 
な気がした。錯覚であってほしい。 

自宅の留守番電話にもかけてみることに 
した。プッシュホンのトーン周波数は，外 
国製のオートダイヤルモデムが日本で作動 
することから考えて同じはずである。問題 


はノイズ レベルで あり，海の向こうの留守 
番電話を正常にコント ロールで き る：^ けの 
明瞭度があればよい。呼び出し音2回で応 
答メッセージが聞こえてくる。暗証番号を 
押すと少し間があってピッピッという反応 
音が来た。残念ながら録音されていた用件 
は無言であった。応答メッセージを変更し 
よう。「いまパリにいます…… Jo 

5ニテルに会5 

学会発表でフランスに行ってきた。フラ 
ンスといえば ミニテル （ Minitel ) である。 
フランスの電信電話郵便局 PTT が電話番号 
案内をコンピュータ化するために，希望す 
る電話加入者に小型の端末を無料で配った。 
その端末を利用した情報サービス システム 
が ミニテルだ。 

ミニテルはちようど MZ -80 K をひと回り 
小さくしたような格好をしており，キーボ 
ードには文字と電話のキー，それにい〈つ 
かの フアンクシヨン キーがついている。画 
面は白黒である。文字キーの配置が少し変 
わっていて，たとえば M のキーが中段の右 
端にある。ちなみに通常の ASCII 配列では 
下段中ほどである。フランス語式なの力、， 
あるいはミニテル独自のものなのかはわか 
らなかった。 

PTT へ行くと，番号案内用にミニテルが 
1台開放されている。番号11で番号案内サ 
ービスにつながり，名前!:住所をキーイン 
するだけでフランス全国の番号を調べるこ 
とができる。試みに 「JAPAN AIRLINE ， 
PARIS 」 とタイプしてみた。数秒で番号が 
現れた。業種などによる番号の検索もでき 
るらしい。 

学会の会場となったエ クス アンプロヴァ 
ンスの 大学で も，ミニ テルにアダプタをつ 
けて大型のカラーデイ ス プレイに接続し， 
「本日の予定」を表示していた。プリンタや， 
一般のパーソナルコンピュータに接続する 
アダプタも市販されている。 

街を歩いていると PTT が電話工事を行っ 
ている。「ぺ•テ•テ？ j と聞くと，「そうだ， 
いま線をつなげているんだ」とどうやら言 
っているらしい0圧着端子をペンチらしい 
ものでパチパチと締めているのだが，ずい 
ぶんといいかげんな工事に見える。 

小説『岩窟王』の舞台になったマルセイ 
ュ•イフ島への遊監船に乗った。ドイツカ、 
ら観光に来ているという中年の夫婦と仲良 


8 b Oh ! X 1988.9. 
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しになる。英語の教師をしているという奥 
さんがいろいろと話しかけてくる。モンテ. 
クリスト伯は読んだことある？恥ずかし 
いけどありません。イフ島は映画撮影の舞 
台になったのよ。映画は全部のバージョン 
とも見たけれど，どれも素晴しかったわ。 
日本の大学受験は大変なんですってね，受 
験のために専門の学校へ行かなければなら 
ないそうね。そんなのは都会だけです。日 
本の奨学金の制度はどうなっているの，あ 
なたはいくら貰っているの。国からのもの 
は8万円で返済は必要です。それじゃ足り 
ないわね。ですからコンピュータの雑誌に 
原稿書いています。まあ，ステキだわね。 

ご主人はドイツの電話局に勤める技術者 
で，ネットワーク敷設のため海外をいろい 
ろ飛び回っているらしい。最近もタイとサ 
ウジアラビアに行って来たという。サウジ 
ではアメリカの技術者もフランスの技術者 
もいたが日本の技術者は見なかった。日本 
はサウジと仲が悪いのか。そんなことはあ 
りません。たまたまいなかっただけのこと 
でしよう0ミニテルをどう思われますか， 

と話題を変える。ドイツでは電話機と一体 
となった高価な端末を購入する必要がある 
からね，あまり普及していないんだ。 

ミニテルの成功は電話器と端末を分離し 
たところにあるわね。端末を使いたくなけ 
れば，そばにある電話機だけ使っていれば 
いいんだもの。ドイツの一体型（インテグ 
レーテッドという言葉を使っていた）端末 
だと，コンピュータを知らない人は，これ 
難しいんじゃないの，と怖がって触ろうと 
もしないわ0フランスのミニテルをそのま 
まドイツで使えないのですか。いまは不可 
能だね。フランスへ国際電話をかけてもで 
すか。フランスが外国からのアクセスを認 
めていないからさ。でも来年くらいにはヨ 
一ロッパ諸国に公開されるらしいんだ。 

日本にもミニテルらしいものがあるかい0 
ええ，日本の電話局， NTT と呼ばれていま 
すが，テレビにつないで作動するシステム 
を供給しています。でも機械が高価なのと， 
得られる情報が貧弱なのであまり使われて 
いません。アマチュアのコンピュータュー 
ザーたちは自分でモデムを用意して立派な 
ネットワークを作っていますよ。ほう，彼 
らはそうすることを許可されているという 
わけだね。ええ，もちろん。ドイツにも草 
の根 BBS は存在しているのであるが，お役 


人がそういう点にうといのは万国共通であ 
るらしい。また会えるといいわね。そうい 
って2人は地下鉄の駅へ消えていった。 

ブランタンへはどラいくんですか 

二ースやコートダジュールなんかに行く 
のは凡人さ，通はカシスへ行くんだ，とい 
う K 氏のアドバイスを受けて，カシスへ泳 
ぎに行くことにした 0 マルセイユへ向かう 
途中のバスで，アルゼンチンからフランス 
へ留学中という大学院生と出会った。彼も 
カシスへ行くというので一緒に行くことに 
した。電車とバスとどっちが速いかな，乗 
り場はここでいいんですか。フランス語の 
できる現地人との同行は楽である。 

そうね，ミニテルね，研究室にも1台置 
いてあるけど，映画館の予約に使うくらい 
かな。子供はパックマンに夢中になってい 
るけど，電話回線だからスピードは遅いし， 
料金は高いしね。パックマンは日本で発明 
されたんですよ。へえ一。ミニテルには興 
味を持っています。電子メールとして使う 
ことはできます力、。いや，できないね。電 
子メールならばビットネットさ。ビットネ 
ットはイ•ビ.ェムが運営している国際的 
なネットワークでね。イ•ビ•エム？ 一 
瞬わからなかったが， IBM のことである。 
ちなみにビットネットは日本からも多くの 
研究機関や大学の計算機センターからアク 
セスできる。直接アクセスできない場合で 
も cs - net や: junet などを経由すればよい。 

面白いサービスにはどんなものがあるか 
教えてくれというと，彼は電車のなかで隣 
の席に座っている女性をちょっと意識しな 
がら，女性と話ができるというサービスが 
あると話し出した。困ったことにミニテル 
の情報サービスの半分くらいがこれなんだ。 
そのうえ，もし君が望むならば男性との会 
話サービスだってあるんだぜ，とおどけて 
見せた。彼が隣の女性のほうに向かって気 
まずそうに苦笑いをしていたことからする 
と，どうやらサービスはお話だけでは済ま 
ないらしい。 

パーソナルコンピュータについては PC 
がほとんどで，たまに Macintosh を使って 
いる人がいるといった感じらしい。日本と 
さほど変わらない。ただし，ここでいう PC 
とは IBM - PC / XT / AT のことである0レー 
ザープリンタが最近導入されたそうで，論 
文が手早く奇麗に印刷できるのは便利であ 



る力 5 '，みんな論文の中身より体裁に気を配 
るようになってしまったとのこと。学会発 
表用のポスターを LaTex を使って書き，レ 
ーザープリンタで出力して嬉々としていた 
自分にも耳の痛い話であった。 

マルセイユからパリへは，フランスの新 
幹線ともいえる TGV 力 5 '世界最高速を誇って 
いる。世界最高速といえばコンコルドもフ 
ランスとイギリスの共同開発によるものだ。 
パリへ戻るときにも TGV を使う予定であっ 
た力す，パリ•マルセイユの学生割引き料金 
263フラン，という航空会社の広告を見つけ 
た。正規運賃は700フラン以上であるから 
大変な割引きである。なにはともあれ，旅 
は部分的に安価で豪華なものになった。 

パリへ向かう機内で，隣の乗客にパリの 
プランタンへはどう行くのか，お上りさん 
よろしく尋ねると話がはずんだ。大学に行 
っている息子が君に似ている。卜ーキヨー 
では土地の値段がべらぼうに高いそうだ力 5 '， 
住民の収入も多いだろうから問題にならな 
いの力、そんなことはありません，いま日 
本で新たに土地を求めようとしている人は 
「new poors 」 と呼ばれています。高価な土 
地代を蓄えるために貧乏な生活を強いらん 
るからです。 . 

フランスはなにも輸出するものがないし， 
そのうえ，人件費が高いから悪循環で経済 
は悪化する一方だよ。せっか〈大学院を卒 
業しても国内でよい就職先が見つからずア 
メリカやカナダへ行ってしまう人が多いね。 
そうなんですか，でもミニテルという素晴 
しいシステムや，コンコルドという立派な 
旅客機を作ったではありませんか。それに 
フランスワインは世界各国へ輸出されてい 
るし。お愛想をいっているうちに，機はパ 
リに着いた。短かった旅行も終わりに近づ 
いた。 

さてプランタンでなにを買おう。 
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第 1 B 回知能機械概論 お茶目な計算機たち 


ブログラムを見つめてみよう I 


/ みみつち<見ると / 

学生に対するプロダラミング言語入門の 
授業は，どこの大学でも行われていると思 
います力す，対象としてどの言語を選ぶかと 
いうことは，そう簡単には決められない難 
しい問題です。 

計算機関係を専門とする学生に絞っても 
まだ一概にはいえません。なるべく多くの 
言語を学んだほうがいいという考えも一見 
正しそうです力 ? ，たとえば PROLOG でスム 
ーズにプログラムを書くために， BASIC を 
最初にしみつ〈ほどやってしまうことは， 

もしかしたら害のほうが多いかもしれませ 
ん。私なども， BASIC ， FORTRAN , C と 
いう系列（手続き型言語系統）に染まり過 
ぎたかなとしみじみ感じることがあります。 

私自身は最近では C ばかりですが，それ 
でもなるベくその世界に安住しないように， 
そしていろいろな距離から C を見て，その 
世界を相対化したいと努力しています。 

でもややもすると日常的な レベル，つま 
り プログラムの 文面上のどうのこうのとい 
うことがすぐ 目について しまいます。たと 
えば，最近思うのは C の大きな特徴（長所 
でもあり，短所でもある）のは，式という 
ものの占める比重の大きさです。構文の形 
式的定義をしようと思っても式の部分はか 
なり大きなものになってしまいます。 

C では，代入（：=> という概念は条件文 
や繰り返し文などと等価な，ステートメン 
卜ではなく，式を構成する二項演算子とし 
て定義されています。そして式自体がステ 
ートメントとなり得るので，代入の持つ副 
作用を生かしながらいろいろなことができ 
てしまうのです。 

それは襄を返せば，つい入カミスをして 
もそれはそれなりに式として許せるという 
ことでコンパイラを通ってしまい，それか 
ら延々と続くデバッグ作業の原因にもなっ 
てしまうのです。 

このような意味での C の非生産性は，言 
語造自体を崩さないのならば，コンパイ 
ラにインテリジェントな機能を持たせる （U 
88 Oh ! X 1988.9. 


NIX の lint コマンドの大発展版とでもいい 
ましょうか）ことでしか改善することはで 
きないでしょう。 

L ちょつと目を離すと 1 

プログラムの字づらを追うのをやめて， 
ちょっと目を離してみると，そこには残念 
ながらモノクロですが，意外ときれいな模 
様が広がっています。プログラムリストを 
プリンタで印刷して，そのあと赤ペンであ 
一だこ一だと書き込んだり線を引いたりす 
ることも，この画面上でできればいいと思 
います。 

さて，画面上ではプログラムは2次元で 
表現されています。その構造に大きく作用 
するのが，字下げです。つまり，プログラ 
ムの各行の開始位置を変化させることによ 
って，プログラムの持つ構造をわかりやす 
く表して，取り扱いやすくしようというも 
のです。 

ところで，そのプログラムを扱う計算機 
のほうは，ブログラムがネスト構造を表す 
ようにき れいに 表示して いる ことなどまっ 
たく知りません。行の初めのスペースを読 
み込んでも，まったく無視して読み飛ばす 
だけなのです。 

せっかく 2次元情報としてのプログラム 
を与えても，計算機は単なる1次元のテキ 
スト列として1字ずつ読んでいくというの 
は，僕には無駄であると思えてなりません。 
この無駄は次のように2つの側面から捉え 
ることができます。 

1) 字下げの情報はプログラムの構文と重 
複しており，無駄である。 

着眼点 ： begin end ，{ }， （） などのペア 
は，字下げで置き換えることができる。 

2) 構造的な情報を人は頭の中に持ってい 
るのだが，それが計算機には率直に伝達 
されず，1次元のテキスト列という少な 
い情報に削ぎ落とされてしまっている。 
着眼点：人が懸命にエディタでプログラ 
ムを入力している長い長い時間，計算機 
はほとんど遊んでいる！ 

字下げを文法に取り込むというのは，た 


とえば次のようなものです。 
if(x = =10) 
x =1; 
y =2； 
else 
x =2; 
y =1; 

このような表記はふつうの C コンパイラ 
に通せば，当然， 

if(x = =10) x = l ; 

y =2; 

else 

と解釈してきて， else で始まるステートメ 
ントはないと いって エラーになります力、 
x = l と y =2や， x =2 と y =1の始ま る位置（ィ 
ンデント）が同じであるとわかるようにコ 
ンパイラを作れば，それらは{と}を書い 
たものと同じように处理してくれるわけで 
す。 

このような試みはすでに Leinbaugh らに 
よってなされてきているそうです（参考文献 
1)。 BASIC の何千行ものブログラムをギ 
ツシリと詰め込んで（マルチステートメン 
卜といいましたか)，涼しい顔をしているよ 
うな人は横に置いといて，大きなプロダラ 
ムを作る人は必ずそれなりの字下げをやっ 
ています。 

字下げはやっているのに（気持ちは伝わ 
る），波カツコの付け方を間違えてしまっ 
たため，予期しない動作をさせてしまうよ 
うなことは最初はよくあることです。こう 
いうのを見るたびにコンパイラがこの気持 
ちをわかってくれたらと思います。 

なるべく自分の持っている気持ちを，そ 
のままエディタが i 及み取ってくれないかと 
いう意味での構造エディタについては僕自 
身ちょっと前からやっていて，この連載で 
も少し触れたことがあるので詳しくは触れ 
ませんが，要するにキー入力中も（言語指 
向型）エディタが一生懸命コンパイル処理 
のできる部分はすべてやってしまおうとい 
うものです。究極的には高水準アーキテク 
チヤを持つ実行系まで一緒に設計してしま 
い，それこそエディタからすぐに実行に移 
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るというものを目指しているものです（参 
考文献2 )。 

/ 巨をつむって / 

なんのかんのと，たとえばプログラムの 
字下げがどうのこうの， C より C ++ がいい 
などという議論よりもずっと深そうに思え 
る話があります。それがここで取り上げよ 
うとしている「日常語によるソフトウェア 
物理学」（参考文献 3) です。 

まず従来のソフトウェア科学に対する素 
朴な問いかけから始まります。 

1) いまのソフトウヱア科学は自分の役に 
立っていないように思われる。 

2) いまのソフトウェア科学は難しすぎな 
いか？（オブジェクト指向とは要するに 
なんなのか？） 

3) いまのソフトウェア科学は，ソフトウ 
ェアの世界で将来「月に人を送り込む」 
ようなことをするときの基礎になり得る 
のか？ 

このような疑問から始まり，どのようなソ 
フトウェア科学を望むかということにっい 
ては， 

1) 物の世界でないソフトウェアの世界（人 
間の思考の世界）を対象とする。 

2) 日常性，計算性，魔法性を備えている。 

3) 普通の物理学をっまりハードウェア物 
理学を包含するようなものとして「ソフ 

トウェア物理学」と名づけたい。 

と述べています。 

そしてソフトウェア物理学の構築に関し 
ての実践例を具体的に説明しています。そ 
の最初のところで提示している 7 っの原理 
が興味深いのでみることにしましよう。 

1) 単純原理：自然であれ単純であれ 

2) 同型原理：形にこだわる 

3) 対称原理：形の対称性にこだわる 

4) 階層原理：形の階層的美にこだわる 

5) 線型原理：線型結合的であれ 

6) 明証原理：論理の明証性にこだわる 

7) 安全原理：必然性の有無を意識する 
ズラッと羅列しましたが，よくよく考え 

てみると，これらの原理は単にプログラム 


の文面上の範囲にとどまらず，人間の思考 
のかなり深いところに根づ いてい るような 
ことばかりのような気がします。ですから 
これらは別に計算機の世界にとどまらない 
ことであると思われます。 

さらに，なぜこのような原理が存在する 
のかというところまで考えるともう訳がわ 
からなくなります。原理は原理としてこの 
上にいろいろ打ち立てていくのだろうと思 
います。 

ソフト ウェアの世界はほんとうに自由な 
世界であるといえます。そしてさらに深く 
その世界を洞察すると，突如として自分自 
身の知能というものが目の前に展開すると 
いうわけなのです。そしてそれを見極めた 
ときに「月に人を送り込む」ような革命的 
なことが ソフト ウェアの世界で起こるので 
し上ラ0 

/ 退院して海老天 / 

ところで余談ですが， C のことは俗に関 
数型言語と呼ばれているようですが，その 
ような分類は僕はちよっと叫いたことがあ 
りません。いうまでもなく，関数型という 
のは入力と出力関係で表す関数というもの 
で問題を表現していくというものであり， 

C のように副作用でもって計算を手続き的 
に進めていくものとは異なるパラダイムに 
基づくものです。 

また誤解されやすいのですが，手続き型 
言語というのは，いわゆる関数とか手続き 
という意味での手続きを意味しているので 
はなく，手続き的に順番に処理を進めると 
いう意味での手続きという用い方なのです 
(僕自身も不安になり，先輩に確認してしま 
いました)。 

しかしそうかといって， C を堂々とブロ 
ック構造型言語というのも多少は気が引け 
るものです。変数は { } で I 州めばいくらで 
もその領域内で ローカルに 宣言できますが， 
ご存じのように手続き m 体が残念ながらネ 
ストできないからです。この点は大きなプ 
ログラムを作っていくときの制限となって 
〈ることがよくあるのです。 



ところで私ごとになりますが，ついにこ 
の私もめでたくというべきか退院する（大 
学院を出ることをこういう）ことができま 
した。修士課程，博 1: 課程と入院牛活は 5 
年以上にもなったわけでして，学部時代も 
含めると 9 年というわけです。 

というわけでまっとうな勤め人にはなれ 
ずに，とある大学の研究室に通っています。 
大学の雰囲気も研究室の雰囲気もこれまで 
とまるで異なり多少戸惑いますが，新しい 
計算機を作るんだというムードに満ちてい 
ます。これこそこういう研究のベースとな 
るものだと思っています。現にいろいろな 
新しい計算機のアーキテクチャを発表して 
います。そのうち面白そうなものを紹介す 
るかもしれません（まだいまは勉強不足な 
のです)。 

さて問題です。私は東京を離れてどこに 
来たのでしようか？これは難問です。わ 
かる訳ありませんね。 

ところで，日のことですが， M 転寿 M 
(くるくる寿司ともいう）を食べてたら，ノ 
リを巻いたごはんの上に海老天が乗っかっ 
ているのが流れてきたのには驚きました（な 
んと親切な性格。ここまでいっちゃって)。 
ではまた。 
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miui 割り込みによる midi 通信 

K | zu ^° MIDI の八ードウェアからソフトウェアまでの徹底講座第日回です。前回は MIDI インタフェイ 
— スポードの製作に関連して八ードウェアの基礎を解説しました。皆さんのボードの出来ぐあいは 
どうでしようか。今回はこのボードを使ったソフトウェアの実際を説明することにしましよう。 


MIDI データの送受信 

今月は具体的な MIDI 通信の方法につい 
て見ていきましょう。 MIDI データを送受 
信するためには前回も述べたように SIO を 
初期設定しなければなりません。これには 
リスト1のような汎用サブルーチンを使い 
ます。このルーチンはどんなプログラムに 
でも組み込めますのでぜひ用意しておいて 
〈ださい。 

プログラムの10040行は SIO のアドレス 
設定。10050行は受信ルーチンに使う割り込 
みべクトルというものです。10060行でそ 
の割り込みべクトルをセットしています。 

そして10120行以降のデータを初期設定し 
ています。初期設定さえ行えば送信は， 
OUT SIOD ，(8 bit data ) 

を実行するだけで SIO が 8ビッ ト データを 
送信してくれます。これを少し応用すると 
すぐにリスト2のような多少実用的な（使 
いやすさはまるでないが） プログラムが 書 
けます。これは XI のキーボードを鍵盤と 
して使うもので Oh!X 3月号に掲載された 
MT -32 コントロールプログラムからエッセ 
ンスを 抜き出したものです。 プログラムの 
中で重要な部分について詳しく解説してお 
きましょ？ 0 

まず， SIOINIT ルーチンはリスト1と 
ほぼ同じですが，ただし1力所1350行のデ 
ータの3番目が & H 00 になっている点に注 
意してください0これは受信ルーチンがあ 


リスト1 SIOINIT 


10000 1 

10010 本♦本 SIO INITIALIZE 本♦本 
10020 1 

10030 LABEL "SIOINIT” 

10040 SIOD=0 : S10C=1 : SIOV=3 
10050 VEC=&H 58 

10060 OUT SIOV,2 : OUT SIOV.VEC 
10070 RESTORE 10120 
10080 FOR 1=1 TO 9 
10090 READ D : OUT SLOC.D 
10100 NEXT 
10110 RETURN 
10120 DATA &H18,1,&H18,3,&HC1,4,&H44,5,&H68 


るときに限り， & H 18 にしておきます。リ 
スト2では送信しかしないので0にしてお 
かなければならないのです。ここが & H 18 
のままだとほぼ確実に暴走します。 

MIDI データの送信は KEYLOOP の中の 
290, 300行にあります。キーボードに割り 
当てられたキーが押されたらそれに対応す 
る音程の発音メッセージ （330 行）を送り， 
離されたら消音メッセージを送ります。前 
回述べたように発音（ノートオン）と消音 
(ノートオフ）は8ビットデータが3つでひ 
と組になっているので290，330行は OUT 
命令が3つ続いています。 

それに対し， SETPRG ルーチンの中の910 
行では，楽器に音色変更（プログラムチェ 
ンジ）のメッセージを送っています。ここ 
では OUT 命令は2つしか続いていません。 
このように MIDI メ ッ セージは内容によっ 
て2バイトか3バイトになっています。こ 
のメ ッ セージフォー マッ トをしっかり頭に 
たたき込んでおいてください。これを把握 
していなければ MIDI システムは使いこな 
せません。 


MIDI メッセージの形式 

MIDI を使うためには基礎知識としてど 
のような信号を送るとどんな動作をする力》 
ということがわかっていなければなりませ 
ん。まずは MIDI メッセージの形式をざっ 
と説明することにしましよう。 

MIDI メ ッ セージは全体で表1のように 

表1 IVMDI メッセージ 

-チヤンネノレメッセージー 

MIDI メッセージ—— 

-システムメッセージー 


分類できます。といっても一度にすベての 
種類を使うことはなくキーボードやリズム 
マシン，シーケンサ など，使う楽器によっ 
てどのメッセージを使用するのか役割分担 
が決まっていますのですべてを覚える必要 
はありません。 

チャンネルメッセージは 発音に関係する 
もの， システムメッセージは 異機種間の接 
続に関係するものです。 ステータスパ、 イト 
の下位 4 ビットは MIDI のチヤンネルナン 
バーといい一度に16 チャンネル 独立に演奏 
情報を送受信できるのです。リスト2のプ 
ログラムではチヤンネル1からチヤンネル 
8までを サポー トしています。 

これらのメッセージをリスト2のプ ログ 
ラムに組み込んで遊んでみるのもいいでし 
ょう。 OUT 命令を並べるだけですから簡 
単です。注意すべきはひとつのメッセージ 
は一度送ったらキーボードはその状態を保 
持したままだということです。間違えやすい 
のは特にピッチベンダでしよう。これはメ 
ッセージを一度送っただけでは音程が シフ 
卜するだけでダイナミックな効果は得られ 
ません。データバイトの値を連続して変え 
ていかなければなりません。 コン トロール 
チェンジは各機種で異なるので各自でキー 
ボードの説明書をよく読んで確認しておい 
てください。 

チヤンネル モードメッセージは表を見て 
のとおりですが，ふつうの入はあまり使う 
ことはないと思います。次のシステムリア 
ルタイムメッセージは複数の MIDI 楽器を 


チヤンネルボイスメッセージ 
•黯/消音と音色韻， などの 変イ匕 
チヤンネルモードメッゼージ 
• 単音発音/和音発音な どのモード 切り換え 

システムリアルタイムメッセージ 
• 異機種間の テンポ 同期 
システムコモンメッセージ 
-拍数な どを 合わせる 
システムイクスクルーシブメッセージ 
• 音色 データなどフアイル 転送その他 


90 Oh ! X 1988.9. 












持たないとまったく無縁です。しかし，リ 
ズム マシン かシーケンサを手に入れたらこ 
のメ ッ セージなくして MIDI は語れないと 
いうほど重要な•ものです。ここでは表だけ 
を挙げてぉきましよう。 

システム コモン メ ッ セージはまったく重 
要でないので解説は省略します。システム 
イクス クルー シブ メッ セージは各 メーカー 
ごとに決められたメ ッ セージを MIDI を通 
してベタ送りするものです。 

2 nd バイトの ID ナンバーが各 メーカーで 
決められているので楽器はここで区別しま 
す。シーケンサやリズムマシンのデータ， 
キーボー ドの音色データなどのダンプリス 
卜をこのシステムイクスクルーシブで XI に 
転送してディスタに落としています。 

一応以上で MIDI メッセージは網羅した 
ことになりますが，やはり実際に使いなが 
ら覚えていかないとマスターできないでし 
よう0今後 MIDI のプログラムを扱うとき 
はこのメッセージフォーマットと常に見比 
ベるようにしてください。 


MIDI 受信プログラム 

MIDI メッセージの受信は送信に比べて 
はるかに面倒です。というのも， MIDI で 
は送信側が一方的にデータを送り受信側は 
そのデータを取りこぼしなく受け取らねば 
ならない仕組みだからです。そもそも，い 
つデータが送られてくるかを受信側は知ら 
ないので，常に受信データを取り入れる態 
勢を作っておかねばなりません。ボーレー 
卜が31250 bps とかなり高速なので処理時 
間にも余裕を持たせておかなければなりま 
せん。そのためには割り込みというテクニ 
ックを使います。 

割り込みというのは CPU がなにか処理を 
やっているとき外部からトリガーがかかる 
と，今やっている処理を保留し別のサブル 
ーチンを割り込ませて実行し，そのサブル 
ーチンの処理が終わるとまた元の処理に戻 
る仕組みになっています。具体的に MIDI 
受信の場合は SIO がデータを受信したとき 
割り込み信号を CPU に出し，割り込みルー 
チン中で SIO の受信データをバッファメモ 
リ（一時的にデータを蓄える）にストアす 
る処理を行い，メインルーチンではバッフ 
ァからデータを取ってきて ， MIDI メッセ 
ージの解釈と実行を行うようにしています。 

割り込み処理は，マシン語でしか行えな 
いので多少難しくなりますが，ここで詳し 
く解説することにしましよう。そのために 
は実際のプログラム例を兄ながら勉強して 


いくのが効果的です。そこでリスト3, 4, 
5の MML フロントプロセッサを用意しま 
した。これは X 1のキーボード上で音符長な 
どを設定し外部キーボードの鍵盤を押すと 
その音階でデータを MML 用の文字列デ ー 
夕に変換してくれるものです。あくまでも 
学習用の教材ですからあちらこちらに手抜 
きが見られますが，あとは皆さんが各自で 
工夫できる程度にやさしいプログラムだと思 


表3 システムリアルタイムメ ッ セージ 


表4 チヤンネルボイスメ ッ セージ 


います0さて，リスト5がマシン語ルーチ 
ンの ソース リストです。 


害 IJ り込み処理について 

リスト5は汎用サブルーチンになってい 
ますので一般の MIDI 受信ブログラムに共 
通に使用できます0このルーチンを BASI 
C ( CZ -8 FB 01) から使うには， 


表2 チヤンネルモードメッセージ 



ステータスバイト 

後続バイト数 

2nd バイト 

3rd バイト 

メッセージ内容 

ローカル 

コントロールオフ 

101 Innnn 
(Bmi) 

すべて 2 

01111010 
(7 Ah) 

00000000 

(00 h ) 

受信側の謹と音源を切 
り離す 

ローカル 

コントロールオン 




01111111 

(7 Fh ) 

受信側の鍵盤から弾ける 

才ールノー ト 
オフ 



01111011 

(7 Bh ) 

00000000 

(00 h ) 

発音中の音を全部消す 

オムニモード 
オフ 



01111100 

(7 Ch ) 

00000000 

(00 h ) 

キーボードのチャンネル 
設定と同じチャンネルの 
メッセージのみ处理 

オムニモード 
オン 



01111101 

(7 Dh ) 

00000000 

(00 h ) 

すべてのチャンネルのメ 
ッセージを处在里 

モノモード 
オン 



01111110 
(7 Eh) 

Ovvvvvvv 

(=M) 

楽器の持つチャンネルか 
ら M 音分占有する 

モノモード 
オフ 



01111111 

(7 Fh ) 

00000000 

(00 h ) 

ひとつのチャンネルで和 
音の出せるモードにする 



ステータスバイト 

後続バイト数 

メッセージ 内容 

タイミング 

11111000 

なし 

4 分音符につき 24 個のデータが出る 

クロック 

(F8h) 


異傲！との通信用 

スタート 

11111010 

(FAh) 


リズムマシンなどのス ター ト 

コンテイニュー 

11111011 

(FBh) 


リズムマシンなどの途中からのスタート 

ストップ 

11111100 

(FCh) 


リズムマシンなどのストップ 

アクティブ 
センシング 

11111110 

(FEh) 


MIDI ケーブルの断線チエック 

システム 

リセット 

11111111 

(FFh) 


初期状態にリセットする 



ステータスバイト 

後続バイト 数 

2nd バイト 

3rd バイト 

メッセージ内容 

ノートオフ 

lOOOnnnn 

(8nH) 

2 

Okkkkkkk 

(音程 

Ovvvvvvv 

mm 

鍵盤を離したとき 

ノー トオン 

100 Innnn 
(9 hh) 

2 

Okkkkkkk 
廚 1) 

Ovvvvvvv 

mt ) 

_を押したとき 

ポリフォニック 
キープレッシャー 

lOIOnnnn 

(Ahh) 

2 

Okkkkkkk 

(音程 

Ovvvvvvv 

mm 

アフタータッチの 
纖 

コントロール 
チェンジ 

101 Innnn 
(Biih) 

2 

Occccccc 
(Ctrl-No) 


各種コントロール 
つまみの状態 

プログラム 

チェンジ 

1lOOnnnn 
(CnH) 

1 

Oppppppp 
(音色^ o) 


音色 メモリの 切り 
換え 

チヤンネル 

ブレッシャー 

110Innnn 
(Drm) 

1 

Ovvvvvvv 

(データ） 


1 イ固の アフタータッ 
チで 全鍵盤を制御 

ビッチベンド 
チェンジ 

IIlOnnnn 
(En H ) 

2 

Obbbbbbb 
(下位バィト） 

Obbbbbbb 
(上位バイト） 

ピッチベンダー状態 
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CLEAR & HFD 80 
でマシン語領域を確保しておくこ 
とと， 

MEM $(& H 58, 2)= 

MKI $(& HFD 80) 
MEM $(& HFDFC ，2) = 

MKI $(& HFEOO ) 
MEM $(& HFDFE ，29)= 

MKI $(& HFEOO ) 
の 3 つの命令で初期化を行ってお 
<必要があります。 

割り込み処理は実際には SIO デ 
ータを受信すると CPU に割り込み 
信号と同時に割り込みべクトルと 
いうものを送ります。割り込みべ 


図1 割り込みベクトルの様子 


割り込みルーチン 
アドレステープノレ 


17 16 15 14 13 12 II 10 V 7 V 6 V 5 V 4 V 3 V 2 VI 0 

インタラプトレジスタ I 割り込みベクトル V 

図2リングバッファの構造 


005 E 

005 C 

005 A 

0058 

0056 

0054 

nnco 


し 

H 





べクトル58のジャンプアドレス 





べクトル52のジャンプアドレス 


クトルは SIOINIT ルーチンの中 
で SIO に & H 58 を書き込んであり 
ます。 CPU はこの割り込みべタト 
ルを下位8ビット， CPU 内のイン 
タラプトレジスタの値を上位8ビ 
ットとして16ビットアドレスを作 
り，このアドレスにあらかじめ書 
き込んであった（初期化の最初の 
部分参照）ジャンプアドレスに実 
行を移します。このジャンプアド 
レスが割り込みサブルーチンの先 
頭になっているのです（図1)。 

HuBASIC では0052 h から20バ 
イト計10個分のジャンプテーブル 
が用意されていますが0058 h から 



使うのが無難でしよう。 

さて， SIO がデータを受信して FD 80 H に 
飛び込んできます。まず最初にすべきはレ 
ジスタの内容をすべて保存す るこ とです。 
あとは基本的には WPOINT というポイン 
夕に入って いる 番地に受信データを書き込 
んでいきます。 WPOINT は FEOOh に初期設 
定されていて FEOOh から256バイトが受信バ 
ッフア になって います。 

このバッファの 書き込みポイ ンタ である 


げで送られてきたデータは着実にストアさ 
れ，あとの処理は BASIC でゆっくりでき 
るようになるのですから。ただし，バツフ 
ァの内容が255バイトを超えると受信漏れ 
が生じるので，そのときはバッファの容量 
を増やすか オールマシン 語にする必要があ 
ります。 

MML フロントプロセッサの 
MIDI 解釈ルーチン 


WPOINT はひとつのデータを書き込むと 
ひとつ値が増えていくのですが， FEFFh の 
次は FEOOh になるような仕組みになってい 
ます。これはリングバッファといい，受信 
バッファによく見られる使い方です（図2)。 
割り込みルーチンはこれだけのことしかや 
っていません。 FDBOh からは USR 関数に 
定義されていますが，これはバ、ッファから 
の読み込みルーチンになっています0 RPO 
INT というポインタの内容を読み出してポ 
インタの値をひとつ進めるだけです。 

このリスト5は大変短いプログラムです 
が MIDI 受信プログラムの心臓部ともいえ 
るものです0この割り込みルーチンのおか 


リスト3の MML フロント プロセツサで 
は MIDI メッセージはノートオンしか解釈 
していません。420行でノートオンのステ 
ータスがきたら NOTEON ルーチンに飛ん 
でいきます。 NOTEON ルーチンでは音程 
と音量をそれぞれ解釈して文字列を落とし 
ていきます。データが膨大になるので今は 
ベロ シティのデータは無視していますが， 
G - RAM を MUSIC 文の文字列格納バッフ 
ァにするなど工夫すれば大量のデータを処 
理できるでしよう。もちろん ， MIDI メッセ 
ージ解釈ルーチンを充実させてピッチベン 
ドなどのメッセージをデータに落とすのも 
よいでしよう。 


空のとき 
RPOINT 




255個のデータで 
満パイになる 


WPOINT 


RPOINT = 
WPOINT + 1 


満パイのとき 


RPOINT 


今月のまとめ 

今月は MIDI プログラムでもつともテク 
ニックを必要とする割り込み処理などのノ 
ウハウを紹介しました。また，今月挙げた 
メ ッ セージ表で重要な MIDI メ ッ セージは 
カバーされていますので，これを参考に自 
分でいろいろ試してみてください。あと， 
自分のキーボードの取り扱い説明書をよく 
読んでキーボードの使い方自体にも習熟し 
ておいてください。 

米 Jj はこの連載の最終 M ですが，これま 
での基礎を踏まえて， MIDI を Ml て音楽 
活動としての システムを 充実させるノウ ハ 
ウを述べるつもりです。具体的には XI を 
外部 FM 音源としてキーボードと速動させ 
たりリ ズムマシンと 同期させたりすること 
を考えています。ではまた来月お会いしま 

L «t 5 〇 


参考文献 

QX 5取扱説明書ヤマハ 

DS 8取扱説明書コルグ 

島田奈美写真集抱きしめたい勁文社 
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リスト 2 XI キーボード 

10 1 SAVE ' XI KEYBOARD.BAS 

20 • 本本 :*::* ： * 本本本本 * 本ネ *1 本本本本本ネ本本本本 ** 本本本本本 ;* 本本本ネネ本本本本本本 * 本本本本本本本本本本本 * 本本 * » 本本本本本本本木本本本才本本 ：！: 

30 1 

40 f XI KEYBOARD FOR MIDI DATA SEND TEST 

50 1 1988.1.25 TITY SOFT / 7.17 K.MISAWA 

60 ’ 

70 ^ 本本本本本本 ♦ 本本ネ本本 * 本本本本 * 本本本拿本本本本ネ本本本 ; i ： 本本本本本本本本本本本 ** 本本本本本 * 本 * 本本章本本本本本本本本 ; r 本 * 本本本 *: 本 * 本 ** 

80 * 

90 DEFINT A-Z 
10G DIM PRG(15) 

110 GOSUB "S ICIN'IT" 

120 0CT=4 : VEL=127 : CH=1 
130 » 

140 GOSLB.SCRSEr. 

150 GOSUB'SETFRG" 

160 (jOSUB"SETOCT M 
170 UOSl ； B M SETCH" 

180 GO.SUB"CHTBL" 

190 » 

200 LABEL "MAINLOOP" 

210 COLORl 

220 LOCATE 1,16 : PRINT"1-8:channel P : program 0:octave Q:quit" 

230 COLOR7 

240 LABEL "KEYLOOP” 

250 N$ = INHEY$(0) : IF N$ = ，.” THEN 250 

260 DAT=INSTR("AZSXCFVGBNJMK,LN$) : IF DAT=0 THEN "COMMAND" 

270 X=OCT*12+DAT+7 
280 » 

290 OUT SIOD.&H90+CH-1 : OUT SIOD,X : OUT SIOD,VEL : , NOTE ON 

300 1 

310 WHILE INKEY$(0 ><>’••， : WEND 
320 ’ 

330 OUT SIOD.&H80+CH-1 : OUT SIOD,X : OUT SIOD,&H40 : 1 NOTE OFF 
340 » 

350 GOTO "KEYLOOP M 
360 » 

370 LABEL "COMMAND" 

380 KEY0,，." 

390 IF N$=CHR$(30) OR N$=CHR$( 31)GOSUB..CNGOCT .， 

400 IF N$=CHR$( 28) OR N$=CHR$( 29) GOSUB ， .CNGPRG M 
410 IF N$=”0” GOSUB"OCTAVE" 

420 IF N$="P" GOSUB"PROGRAM" 

430 IF N$ = ,, Q U GOSUB"QUIT" 

440 NC=INSTR("12345678",N$) 

450 IF NCO0 THEN GOSUB”CHANNEL” 

460 GOTO "MAINLOOP" 

470 » 

480 LABEL ” CNGOCT" 

490 IF N$=CHR$(30) THEN 0CT=0CT+1 : IF OCT>8 THEN OCT=8 
500 IF N$=CHR$(31)THEN OCT=OCT-l : IF OCT<0 THEN OCT=0 
510 GOSUB "SETOCT" 

520 RETURN 
530 > 

540 LABEL M CNGPRG" 

550 IF N$=CHR$(28) THEN PRG(CH)=PRG(CH)+1 : IF PRG(CH)>127 THEN PRG(CH)=127 
560 IF N$=CHR$(29) THEN PRG(CH)=PRG(CH)-1 : IF PRG(CH)<0 THEN PRG(CH)=0 
570 GOSUB "SETPRG” 

580 RETURN 
590 1 

600 LABEL"OCTAVE" 

610 CONSOLE 24,1 

620 DAT=OCT : INPUT'* INPUT OCTAVE ( 0-8 丨 "； DAT 

630 IF DAT<0 OR DAT>8 THEN 620 

640 CLS : CONSOLE 0,25 

650 OCT=DAT : GOSUB"SETOCT” 

660 RETURN 
670 1 

680 し ABEL"PROGRAM" 

690 CONSOLE 24,1 

700 DAT=PRG(CH) : INPUT”INPUT PROGRAM NO. (0-127)"；DAT 

710 IF DAT<0 OR DAT>127 THEN 700 

720 CLS : CONSOLE 0,25 

730 PRG(CH)=DAT : GOSUB"SETPRG" 

740 RETURN 
750 ’ 

760 LABEL”CHANNEL M 

770 CH=NC : GOSUB"SETCH" 

780 RETURN 
790 1 

800 LABEL"QUIT" 

810 INIT : WIDTH 80 : CLS 
820 END 
830 * 

840 し ABEL”SETOCT" 

850 LOCATE 4,6 : PRINT USING "OCTAVE = ###"；OCT 

860 RETURN 
870 1 

880 LABEL”SETPRG” 

890 GOSUB"CHTBL” 

900 * 

910 OUT SIOD.&HC0+CH-1 : OUT SIOD.PRG(CH) : , PROGRAM CHANGE 
920 1 

930 RETURN 
940 ’ 

950 し ABEL”SETCH M 

960 LOCATE 4,4 : PRINT USING "CHANNEL = ###";CH 

970 RETURN 
980 » 
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990 LABEL"SCRSET" 

1000 INIT : WIDTH 40 : CLS4 
1010 COLOR 5 

1020 LOCATE 5,1 : PRINT ， • 本本 * XI KEYBOARD WITH MIDI 木*本 
1030 COLOR 6 

1040 LOCATE 7,9 : PRINT ' 

1050 LOCATE 7,10 : PRINT ' 

1060 LOCATE 7,11 : PRINT ' 

1070 LOCATE 7,12 : PRINT ' 

1080 LOCATE 7,13 : PRINT ' 

1090 LOCATE 7,14 : PRINT ' 

1100 COLOR7 
1110 RETURN 
1120 » 

1130 LABEL "CHTBL" 


1 1 1 
IAISI 

11111 

1 IFIGII 

1 11 1 1 

!1 1 1 

1 J IKILI 

1 1 1 1 1 
IZiX 

1 r ! 1 

ICI V IBI 

NIMI,1• 


1140 COLOR 7 
1150 LOCATE 3,18 
1160 LOCATE 3,19 
1170 LOCATE 3,20 
1180 LOCATE 3,21 
RINT I '* 

1190 LOCATE 3,22 
1200 RETURN 
1210 NEXT 
1220 RETURN 


: PRINT " . - 1 - 1 - 1 - . -:-1-1- ." 

: PRINT ”i 1 I 21 31 41 51 61 71 8 ド ， 

: PRINT ” I-1-1-1-1-1-1-1-1” 

: FOR 1=1 TO 8 : PRINT"I"+RIGHT$(" "+STR$(PRG(I)),3 )； : NEXT : P 

: PRINT ” 1 - 1 - 1 - 1 - 1 - 1 - 1 - ' - 1 " 


1230 1 

1240 *** SIO INITIALIZE *** 
1250 » 


1260 LABEL， l SIOINIT” 


1270 SIOD=0 : SIOC=l ： SIOV=3 
1280 VEC=&H 58 

1290 OUT SIOV,2 : OUT SIOV.VEC 

1300 RESTORE 1230 

1310 FOR 1=1 TO 9 

1320 READ D : OUT SIOC,D 

1330 NEXT 


1340 RETURN 

1350 DATA &H18,1,&H00,3,&HC1,4,&H44,5,&H68 


リスト 3 MML フロントプロセッサ 

10 ' SAVE'.MMLPROC. .BAS” . 

20 1 

30 〃本 * 本本本 * 本 *** 本 * 本本 * 本本 * 本本 * 本本本本本本 * 本本零 ** 本本 *♦ 本 * 本本本本本本本本 * 本本本本本 * 本本 ** 本本本 ♦ 本本 ♦ 本本本 ** 本*本本本 

40 1 

50 1 MIDT MML FRONT PROCCESSOR 
60 1 

70 1 63.6.20. K.MISAWA 

80 f 

90 ゑ * 本本本本本本掌本本本本本 * 本本 ** 本本本本本 * 本本本本 * ； t 本本本本本 *:♦ 本本 * 本本 * 本 * ネ本本本本本拿本本本本本本本本本本本本 * 本本 * 本本本*本本本 
100 1 

110 CLEAR &HFD80 

120 LOADM"MMLPROC.OBJ" , &HFD80 

130 DEFINT A-Z 

140 WIDTH80：INIT 

150 ’ 

160 STINT=&HFD80 
170 WFADR=itHFDFC 
180 RPADR=&HFDFE 
190 BFADR=&HFE00 
200 ’ 

210 DIM SCORES(8,450),FKY$(20) 

220 » 

230 MEM$(&H58,2)=MKI$(STINT) 

240 MEM$(WPADR,2)=MKI $(BFADR) 

250 MEM$(RPADR,2)=MKI $ ( BFADR) 

260 » 

270 DEF USR0=&HFDB0 
280 1 

290 GOSUB "SIOINIT" 

300 GOSUB "CODECHR" 

310 CH=1 : MEAS=1 : BLK=1 : DL=4 : DV=64 : DO=4 : DQ=8 : し =DL 
320 FOR 1=1 TO 8 : BLK(1)=1 : NEXT 
330 1 

340 LABEL "START" 

350 GOSUB ” MAKESCREEN” 

360 ON KEY GOSUB 1260,1270,1280,,1870,1290,1300,1310, 1320 
370 * 

380 LOCATE 1,18 : CFLASH 1 : PRINT" >>>*' : CFLASH 0 
390 LOCATE5,18 : PRINTSCR$+CHR$(5) 

400 S$ = INKEY$ : IF S$<>”.. THEN GOSUB "KEYCHECK” 

410 D=USR0(&HFD) 

420 IF D=&H90 THEN GOSUB "NOTEON 
430 IF TL>=128 THEN GOSUB "CHNGBLK" 

440 GOTO 400 
450 ， 

460 * 本本本 SIO INITIALIZE 本本本 
470 4 

480 LABEL "SIOINIT” 

490 SIOD=4 : SIOC=5 : SIOV=7 
500 VEC=&H58 

510 OUT SIOV,2 : OUT SIOV,VEC 

520 RESTORE 570 

530 FOR 1=1 TO 7 

540 READ D : OUT SIOC,D 

550 NEXT 

560 RETURN 

570 DATA &HL8,i,&H18,3,&HC1,4,&H44 
580 1 

590 LABEL "MAKESCREEN" 
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► 8 月号を読んでいたら，相対性理論なんて言葉が出てきて，高校時代に天文や物理の本 
を読みあさったことを思い出しました。結局，あれは理解できなかったのですが，そこが 
相対性理論の面白さではないかと思っています。 忠由紀子（22> 新潟県 













►マリリ 

はない。 


600 LOCATE 5,1: PH I NT"CHANNEL =";CH 

610 LOCATF.20, 1: PR INT"MEASURE =" ；.MKAS 

620 LOC ATE5,3 : PRINT"Default 〉>> L =”；DL 

630 LOCATE30,3 : PRINT"\ ="；DV 

640 LOfATK}0,3 : PRINT ，， 0 二 "；！ )0 

Hn() I.OCATE50,3 : PR I NT "Q = M ； 

670 RESTORE 730 . 

680 FOR 1=1 TO 20 

K90 READ FKVS(I) : LOCATE ((I-l) MOD 10> 本 8+1,((I-1)¥ 10> 本 2 + 22 : PRINTRIGHT$(STR$( 

L ),!)+'• M ； 

700 C REV 1 : PRINT FKY$(I ) ； : CREV 0 
710 NEXT 
7Z0 RETURN 

730 DATA ••12 "，” 4 •• ， " 8 "，"16 .，，•• 32 3d i v" ， ，.s Lar ：" 

740 DATA .. CH .. ， ， .MEAS" ， " INST" ， ，， •./•PLAY",，. L .. ， •• V ” ， " 0 •• ， " Q” 

750 » 

760 LABEL "KBYCHECK" 

770 KY=INSTR("1234567890 M ,S$) 

780 IF KV=0 THE\ 900 

790 ON KY GOTO 810,810,810,810,810,810,840,850,860,870,880 
800 > 

810 POKE® 4tH2O01+8OC22,7,7,15,15,15,15,7,7,7,7,15,15,15,15,7,7,7,7,15,15,15,15,7 
,7,7,7, 15,15 ， i5, 15,7,7,7,7 ， 15,15,15,13,7 ,7,7 ,7,15 ， 15 ,15,15,7, 7,7 ,7,15,15,15, 15,7 
， 7 ,7,7,15,15, 15 ,15,7 ， 7, 7,7 ,15,15,15,15,7,7, 7 ,7, 15, 15,15，15 

820 LOCATE ((KY-1)MOD 10>*8+3,22 : COLOR 5 : CREV 1 : PRINT FKY$(KY)； : CREV0 : C 
OLOR 7 

830 I.=2" (KY-1) : RETURN 

840 SCR$ = SCH$ + "." : L=CL 本 2 : GOSUB 1040 : RETURN 
850 RETURN 

860 SCR$ = SCRS + ' ， &+" : GOSl B "REST，， : RETURN 
870 GOSUB •'CHNGBLK" : RETURN 
880 SCR$=SCR$+"R" : GOSUB "REST'* : RETURN 
890 » 

900IF S$=CHR$(&H1B) THEN GOSUB ” FILER" 

910 IF S$=CHR$(8) THEN IF LEN(SCR$)=0 THEN RETURN ELSE SCR$=LEFT$(SCR$,LEN(SCR$) 
-1) : TL=0 : LOCATE5,18 : PRINT SCR$+CHRS(5) : RETURN 

920 IK S$=CHR$(&HB) THEN SCR$="" : TL=0 : LOCATE5,18 : PRINTCHRS(5) : MEAS=(BLK- 
1)*4+1 : LOCATE 29,1 : PRINT MEAS 
930 RETURN 
940 * 


950 LABEL "NOTEON” 

960 CODE=USR0(&HFD) 

970 VEL=USRO(&HFD) 

980 OCT=(CODH-&H24)¥l2+2 

990 i F OCT < > DO THEN SCR$ = SCR$ + ,, 0 , '+ RIGHT$ ( STR$ (OCT ),1) : DO=OCT : LOCATE4 3.3 : PRI 
NT DO 

1000 SCR$=SCRS+CODE$((CODE-&H24) MOD 12) 

1010 * 

1020 LABEL •'REST" 

1030 IF LODL THEN SCR$ = SCR$+RIGHT$ ( STR$ ( L),1) 

1040 LOCATE5,18 : PRINTSCR$+CHR$(5) 

1050 T し : =TL+32 ル 
1060 CL=L : L=DL 

1070 MEAS=(B し K-U*4+T し ¥32+1 : LOCATE 29,1 : PRINT MEAS 

1080 POKE® &H2001+80*22,7,7,15,15,15,15,7,7,7,7,15,15,15,15,7,7,7,7,15,15,15,15, 
7,7,7,7,15 ,15,15, 15,7,7,7,7,15 ,15, 15,15,7 ,7,7,7,15, 15,15,15,7,7,7,7, 15, 15,15,15, 
7,7,7,7, 15, 15, 15,15,7,7,7,7, 15, 15,15, 15,7,7,7,7,15, 15,15，15 
1090 RETURN 
1100 1 

1110 LABEL ， .CODECHR" 

1120 RESTORE 1160 
1130 DIM CODES(11) 

1140 FOR 1 = 0 TO11 : READ CODES(I) : NEXT 
1150 RETURN 

1160 DATA ”C" ， M C# H , "D n , ”D#" ， ”E” ， "F ， . ， "F#" , ”G" , M G# M , "A” ， ..A#” ， ” B，. 

1170 » 

1180 LABEL"CHNGBLK" 

1190 SCORES(CH,BLK)=SCRS 
1200 SCR$ = " '* 

1210 TL=0 : BLK=BLK+1 IF BLK(CH)<BLK THEN BLK(CH)=BLK 
1220 LOCATK5,18 : PRINTSCORES(CH,BLK)+CHRS(5) 

1230 MEAS=(BLK-1}*4+T し ¥32+1 : LOCATE 29,1 : PRINT .MEAS 
1240 RETURN 


1250 » 

1260 LOCATE 15,1 ： GOSUB”INPUT" 

1270 LOCATE 30,1 ： GOSUB"INPUT" 
1280 LOCATE 70,1 ： GOSUB"INPUT" 
1290 LOCATE 24,3: GOSUB"INPUT" 
1300 LOCATE 34,3 ： GOSUB.. INPUT" 
1310 LOCATE 4 4,3 ： GOSUB"1NPUT .， 
1320 LOCATK 54,3: GOSUB"INPUT" 
1330 LABEL “INPUT'. 

1340 PRINT .. "+STRING$(3,&H1D 
1350 X$ = .". 

1360 Z$=1NKEY$(1) 

1370 I F Z$OCHRS(13) THEN PRINT 
1380 X=VAL(X$) 

1390 RETURN 


CH=X : RETURN 

MEAS=X : BLK=((MEAS-1)¥4)+1：RETURN 
INST=X : RETURN 


DL=X 

: L=DL : RETURN 


DV=X 

: SCR$=SCR$ + ..V..+X$ ： 

RETURN 

DO=X 

: SCR$=SCR$ + ,, 0 ,, +X$ : 

RETURN 

DQ=X 

: SCR$=SCR$ + ,, Q ,， + X$ : 

RETURN 

; : 

X$ = X$ + ZS : GOTO 1360 



1400 


1410 LABEL M FILER" 

1420 CLS 4 

1430 PRINT” 本本本 MML DATA FILER 本本本 
14 40 PRINT .， [1]LOAD 

1450 PRINT" [2] SAVE 

1460 PRINT*' 【 3] END 

1470 PRINT" INPUT NO ..，； 

1480 S$=1NPUT$(1) : SY=1NSTR(" 123" f S$) 
1490 】F SY=1 THEN GOTO "LOAD” 

1500 IF SY=2 THEN GOTO "SAVE" 

1510 IF SY=3 THEN TEMPOO : INIT : END 


優駿タロ •ジロ，ドン松，子描，ハチ公……，もはや H 本の映_界に明日 

野田敏之 （17) 神奈川県 
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D5 

E5 

01 

00 

00 

ED 

62 

F0 

38 

02 

18 

12 

57 

21 

FD 

3A 

FE 

FD 

3D 

BD 

52 

18 

05 

72 

2C 

22 

FC 

FB 

Dl 

Cl 

FI 

FB 

ED 

4D 

96 

FF 

FF 

FF 

FF 

FF 

FF 

F8 

20 

19 

E5 

2A 

FE 

FD 

43 

FD 

BD 

20 

02 

18 

0B 

35 

22 

FE 

FD 

El 

77 

23 

42 

C9 

El 

C9 

DD 

E9 

00 

6F 

00 

00 

00 

OQ 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

80 

8G 

FF 

FF 

FF 

FF 

FF 

FF 

F8 

FF 

FF 

FF 

FF 

FF 

FF 

F8 

FF 

FF 

FF 

FF 

FF 

FF 

F8 

FF 

FF 

00 

FE 

00 

FE 

F8 


FD80 

FD88 

FD90 

FD96 

FDA0 

F.DA8 

FDBO 

FDB8 

FDCO 

FDC8 

FDD0 

FDD8 

FDE0 

FDE8 

FDF0 

FDF8 


割り込み処理ルーチン 


SUM ： 9B C7 AE CD 2B 20 D0 EF C160 


割り込み処理ルーチンソースリス I 


MACHINE ROUTINE 

FOR MML FRONT PROCCESSOR 

63.6.20. K.NISAWA 


9 SIOD EQU 00OOH 

Q SIOC EQt O001H 

1 ； 

2 ；ttt ENQUEUE<INTERRUPT) 


リスト 5 


0000 
0000 
0000 
0000 
0000 
0000 
0000 
0000 
0000 
0000 
0000 
0000 
0000 
FD80 
FD80 
FD80 F5 
FD81 C5 
FD82 D5 
FD83 E5 
FD84 


1*084 

FD87 

FD89 

FD8F 

FD90 

FD90 

FD93 

FD96 

FD97 

FD9C 

FD9C 

FD9D 

FD9E 

FDA1 

FDA1 

FDA1 

FDA2 

FDA3 

FDA4 

FDA5 

FDA6 

FDA8 

FDA8 

FDA8 

FDBO 

FDBO 

FDB0 

FDB2 

FDB4 

FDB4 

FDB5 

FDB8 

FDBB 

FDCO 

FDCO 

FDC1 

FDC2 

FDC5 

FDC6 

FDC7 

FDC8 

FDCA 

FDCB 

FDCB 

FDCC 

FDCD 

FDCF 

FDCF 

FDFC 

FDFC 

FDFC 

FDFE 

FDFE 

FE0O 

FE0O 

FE01 


01 00 00 
ED 78 

FE F0 38 021812 


2A FC FD 
3A FE FD 


BD 20 0218 05 


2C 

22 FC FD 


FE 02 
20 19 

E5 

2A FE FD 
3A FC FD 
BD 20 02 18 0B 

7E 

22 FE FD 

El 

77 


C9 

DD E9 


00 FE 
00 FE 


BC.SIOD 

A,(C) 

A>=0F0H THEN JR ENDQUEUE 
D.A 

HL,(WPOINT) 

A,(RPOINT) 


THEN JR ENDQUEUE 


(HL) f D 
L 

(WPOINT) ,HL 


35 ENDQUEUE ： 


38 

39 


47 DEQUEUE：CP 


POP HL 

POP DE 

POP BC 

POP AF 

El 

RETI 


INC 

LD 

POP 

LD 

INC 

LD 

RET 


HL,(RPOINT) 

A,(WPOINT) 

A=L THEN JR ENDDEQ 

A,(HL) 

L 

(RPOINT),HL 
HL 

(HL) t A 
HL 

(HL),e 


64 ENDDEQ ： POP 


71 WPOINT DW 

73 RPOINT DW 

74 ； 

75 FIFOBUF DS 


(IX) 

ORG 0FDFCH 

FIFOBUF 
FIFOBUF 


1520 GOTO 1480 
1530 1 

1540 LABEL ”FLNAME M 

1550 PRINT: PRINT: PRINT”SET DATA DISK ON DRIVE 1! •• 

1560 S$=INKEY$ : IF S$<>” ” THEN 1560 
1570 FILES"1： M 

1580 PRINT..SET CURSOR and HIT く CR>" : PRINT 
1590 S$=INPUT$(1) 

1600 IF S$=CHR$(13) THEN 1640 

1610 IF S$=CHR$(&H1E) THEN LOCATE POS ⑻， CSRLIN-1 : GOTO 1590 
1620 IF S$=CHR$(&H1F) THEN LOCATE POS(0>,CSRLIN+1 : GOTO 1590 
1630 GOTO 1590 

1640 F$ = SCRN$(POS(0) + U f CSRLIN,19) 

1650 IF F$=STRING$( 19," > THEN INPUT M FILE NAME = ";F$ : F$ = ,f l： M + F$ 

1660 RETURN 
1670 » 

1680 LABEL "LOAD” 

1690 GOSUB "FLNAME ，， 

1700 PRINT.’LOAD，. 

1710 OPEN T ,#1 ， F$ 

1720 FOR 1=1 TO 8 
1730 INPUT#1,BLK ⑴ 

1740 FOR J=1 TO BLK(I) : INPUT#1 f SCORES(I f J) : NEXT 
1750 NEXT 

1760 CLOSE : SCR$=SCORE$(1,1) : RETURN "START” 

1770 1 

1780 LABEL "SAVE" 

1790 GOSUB ” FLNAME” 

1800 PRINT M SAVE M 
1810 OPEN n O",#l ， F$ 

1820 FOR 1=1 TO 8 
1830 WRITE#l f BLK(I) 

1840 FOR J=1 TO BLK(I) : WRITE#1,SCORES(I,J) : NEXT 
1850 NEXT 

1860 CLOSE : RETURN "START” 

1870 1 

1880 LABEL "MUSIC” 

1890 TEMPO 0 
1900 FOR 1=1 TO 8 

1910 IF MAXBLK<BLK(I) THEN MAXBLK=B し K<I> 

1920 NEXT 

1930 FOR 1=1 TO MAXBLK 
1940 MUSIC SCORE$(l,I>; 

1950 MUSIC ，•： ”+SCORE$(2,I); 

1960 MUSIC •，： ”+SCORE$(3,I> ; 

1970 MUSIC M ： M +SCORE$(4,1 )； 

1980 MUSIC M : ,, +SCORE$(5 f I )； 

1990 MUSIC M : ,, +SCORE$(6 f I )； 

2000 MUSIC •，： "+SCORE$(7,I); 

2010 MUSIC M :”+SCORE$(8,U 
2020 NEXT 

2030 RETURN "START” 


リスト 4 


5EC21F2CC00OFFFF 

CFF0EF0F2OO0FFFF 

58A0DFEAE600FFPF 
F7 22FFF 37300 FFFF 


iAFBCDEHL 


H H H H 
Gs s s s 
R u u u u 
o p p p p 
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•特集半期に一度のグラフィックバザール 


/j/i/iTGrapliic Gallery 



雪だるまは飛び出すわ，クマさんは踊るわ，とい5わけで，アニメーションからレイト 
レーシングまで，数々のグラフィック画面を一挙にカラー紹介しちやいましょう。 


て 

該. 


冬の終わる夜 


企画 Do - GA プロジェクト 

制作大阪大学コンピュータクラブ“プロディージュ” 


CG による アニメーシヨ ンフイルムの制作に 
意欲的な活動を続けているのが大阪大学コン 
ピュータクラブ“プロディージュ”である。 
最新作はストーリー性を重視した「冬の終わ 
る夜」（まだ夏だけど）。ご覧のようにメルヘン 


チックなイメージの作品となっている0今年 
2月号の特集でも紹介したとおり， X 68000を 
使って圧縮された画面を次々と切り換えて表 
示する，完全なアニメーションだ0 

(—20 ページ） 











画像処理ブ□クラム 
X 68000のグラフィックにさまざまな画像処 
理を加えてみよう。40ページのプログラムを 
打ち込んで実際に試してみてほしい。 

(—36 ページ） 



threshold 

単純しきい値法によって階調を落とすコマン 
ド。今回のプログラムでは512色 （RGB 各3ビ 
ット）に変換する。 
d)ither 

ディザ法によって階調を落とす。掲載プログ 
ラムでは512色となっているが，写真では特 
徴がわかりやすいように8色によるディザパ 
ターンとなっている。 
m)osaic 

画像処理といえばお馴染みのモザイク変換。 


重みをつけた平均化で結構情報は保存されて 

いる。 

de(f)ocus 

いわゆるボカシ機能である。ちょうどすリガ 

ラスを通して見たようになる。 

o)il 

油絵のような筆のパターンや，キャンパ.スの 

地を出すことができる。 

a)ccent 

色の要素 （RGB) を強調することにより画像 
のコントラスト を強くする。 



I)元のイラスト（提供：キャスト） 



2) 単純しきい値法 



3) ディザ法 





自由自在なパターン 


油絵風の絵に文字を入れる 


MZ - 2500用グラフィックエディタ 

怒濤の投搞係に寄せられた究極の MZ- 2500用 
グラフィックエディタの登場だ。トランスフ 
ォームなど，豊富なテクニックを盛り込んだ 
編集機能は Z’sSTAFF PRO-68 K 並み。 

(—61 ぺージ） 


ルーペ機能 


閉曲線コピーの極端な使用例 


ギャラクシーフォース風に描いてみた 


98 Oh! X 1988.9. 





























例 4 は約 10 時間半でこのとおり 






Xlturbo 用 
レイ トレー シング ツール 

Xlturbo でもこんなに見事なレイトレーシI 
ングができる！ もちろん， XlturboZ の| 

4096色にも対応だ。しかも今回発表するプ例丨のリストを入力すると 
ログラムは画期的なアルゴリズムによつて 
きわめて高速な描画が可能になっている。 

(—42 ページ） 




花崗岩のような 
テクスチャーを 
X 68000にマツ 
ビングしてみた。 


Z’s STAFF PFIO-68K による刺繡絵サンプル 

今回の特集記事とは直接関係ないが，これほどまでに 
艶やかな色彩で表現されたグラフィックが，刺繡絵の 
下描きとして実際に利用されている。女性の方にはぜ 
ひ見ていただきたい作品だ。 

(作品提供糸と針の会山本一美先生） 


初心者にも使えるエディタ機能 


C-TRACE68 

待望のレイトレソフト C-TRACE68 か*ついに 
発売された。マウスで手軽に図形をセットで 
きるエディタもついて，とても使いやすくな 
つている。写真は丹明彦氏の作品だ。 

(—118ページ） 
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ウィザードリィ #2 
ブラック • ウィング 
アークティック 

DIABLO 

GENJI 

ソーサ 1 J アンユーティリティ•ディスク 
今夜も朝まで POWERFUL まあじやん • 

データ集 



i のソフトウェア 


さあて，いよいよ来月は半期に一度の大バ 
ーゲン，じゃなくて，お侍たせしましたの「ゲ 
ーム大特集」をやるぞ 一。 それではここで来 
月ご紹介予定のラインアツプを簡単にご紹介 
しておこう。まずは XI ユーザー期侍の ハイ 


ドライド3，そして X 68000 では A 列車 II とサ 
ン ダーフオース n の IIII コンビ。 このあとは 
話題沸騰，世界ドッジボールタイトル マッチ 
を繰り広げる熱血高校ドッジボール部。発売 
が間に合えば当然やるぞのドラゴンスピリッ 
卜と R - TYPEo このほかにも XI ， X 68000 織り 
交ぜて，大バトルロイアルを繰り広げるぞ一〇 
おお，そうじゃ，ここで「なお，場合によつ 
ては一部タイトルが変更される場合がありま 


す」と，しっかりフォローしておかなきゃ， 
実際にどのソフトが締め切りに間に合うよう 
に完成するかはまだ約束できないもんね，こ 
ればっかりは。 

そうゆ一わけで，またまた4月号に引き続 
き，にぎやかにやりましよう。 

ところで，最近発売されるゲームの傾向を 
見てみると，ノぐズルゲームや経営シミュレー 
シヨンといったソフトがまた発売されるよう 
になってきた。上の写真や新作ソフト情報で 
もご紹介しているけど，アークテイックや DI 
RBLO , それにミュールとラスベガスにソリ 
ティア•ロイアル。または A 列車 II や億万長 
者といった面々が登場してきます。このゲー 
ムの顔ぶれを見ていると，時代は常にこうし 
て繰り返されるのかと思ってしまいそう。 

過去に上海中毒なる病気が猛威をふるった 
こともあったけど，これらのゲームも同様に， 



読者が選ぶ今月のゲームべスト10 

先月初登場のソーサリアンが今月堂々の第 I 
位。そして，2位には先月の6位からイッキに 
イース n が入ってきました。日本ファルコムの 
I , 2フィニッシュということで，バソコン界 

のマクラーレン•ホンダといったところでしよ 
うか0 

そして，8位には初登場で「めぞん一刻•完 
結編 j が入っています。やはり， Oh ! X の読者 
には，よくいわれるようにメゾニストが多いの 
でしょうか。これはもう，ゲームの人気という 
より響子さん票といえそうです。 


発売前のドラゴンスピリットが顔を出すわで， 
なんだかよくわけのわからないゲームベスト10 
なのでした。 

1 . ソーサ リアン 

2 . ィース D 

3. 源平討魔伝 

4. SUPER 大戦略 

5. スーパ_レイドック 

6. 三国志 

7 . ユーフォリー 

8. めぞん一刻 • 完結編 

9. ドラゴンスピリット 


今月は，いきなりユーフォリーが登場するわ, 


10 


スペースハリアー 
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派手さは決してないけど一度始めたらハマッ 
てしまうのはいとも簡単という，恐ろしい力 
を必ずどこかに持っているからタチが悪い。 

なにを隠そうこの私なんぞは，先日，億万 
長者をプレイしていて，製薬会社の株を買っ 
て儲けだしたとたん，画面上に表示されてい 
る総資産表が思わず自分の預金通帳に見えて 
しまったというコワイ経験をしている（先物 
取引で失敗したときはしっかりゲームだと割 
り切っていたりする)。 

このようにシミュレーションではつい本気 
になってしまう，またパズルゲームでは，「あ 
一，あとチョットだったのにい」というセリ 
フが飛び出すようになれば，もうすっかりア 
ナタはゲームのトリコ。派手な画面で戦岡機 
をビュンビュン飛ばすのもいいけど，たまに 
はこういったゲームで頭の体操をしてみるの 
も，いまはいい時機なのかもしれませんな。 

ですから，来月のゲーム特集では，このよ 
うな「遊べるゲームに秘められた ナゾ」 とい 
う極めて真面目で，ポリシーを感じさせるテ 
ーマを基に，いろいろな角度からゲームを攻 
めていきたいと思っています。ま，結果は例 
のごとくいつもの調子で，今月の「われら電 
脳遊戯民」にも出て〈るように，スタッフ連中 
がぱぁ一っと自分勝手に盛り上がって遊びま 
くって，「ああ，面白かった」というオチが付 
いて終わってしまいそうな気がしないでもな 
いけど，それはそれ。なんにしても，思う存 
分ゲームの世界を遊ぶことにしましよう。 
それからそれから ，X 68000のソフト情報は， 
今月から専用コーナー （114 ページだよ）を設 
けてまとめて紹介しているから，そちらのほ 
うも忘れずに見てね。 


新作ソフト情報 


☆…8月2日現在発売中★…近日発売予定 

☆ ウイザードリイ # 2 THE KNIGHT OF DIA 
MONDS 

MZ - 2500ユーザーの皆さん，お待たせしました。 
誰も予想だにしなかったウイザードリイ# 2が突 
如として登場です。地下6階まであるダンジョン 
に新たな敵，新たな魔物，そして新たな謎が勇者 



SCENARIO '2 - THE KNIGHT OF DIAMONDS 



ん ■■: i ： •き* せ a 

Si 以吨騎 パ 


ウイザードリイ#2 



を待っている。勇者よ， Gnilda の杖を取り戻し， 

そして Llylgamyn の町を救うのだ。 

この MZ - 2500版は直販による販売ですから，直 
接，フォア•チューンまで連絡して買いに行って 
ください。遠くの人には通販もしてくれるそうで 
す。そうそう，買いに行くときにはフォア•チュ 
ーンさんの迷惑にならないようにね。 

MZ - 2500版 3.5〃2 DD 版9,800円 

フォア.チューン 003(667)2707 

★ブラック•ウイング 

アメリカ，ソビエト，中国，イギリス，ニュー 
ギニア，日本と6力国を舞台にしたアクションゲ 
—ムがデービーソフトから発売される。 

この地球上には約3億分の I の確率で，常人の 
10倍以上の能力を持ち，動物への変身能力を持つ 
人間がいると言われている。この変身能力を持つ 
人間を集め，世界征服を企む DEVI い EYE の首領ス 
カウルト•リドルグがいた。 

そしていまここに，この野望を打ち砕くべく 5 
人の変身能力を持った人間が集まった。彼らは D 
EVI い EYE に連れ去られる途中，偶然の事故によっ 
て脱出した5人であった。そして DEVIL * EYE の首 
領リドルグを倒すべく，ここに彼らの戦いが始ま 
った〇 

X 1/ X 1 turbo 用 5〃2 D 版3枚組7,800円 

デービーソフト 0011(222)1088 

★アークテイック 

立体交差のレールの上を水色と黄色のポールが 
勝手に動きまわる。ゲームの目的はこのボールを 
レールのボイントをうまく切り換えて元の位置に 
戻すこと。しかし進路をジャマする銀色ポールや， 
ぶつかるとゲームセットになってしまう赤色ボー 
ルがあって，そう簡単にはさせてくれそうもない。 
A 列車で行こう D と合わせて，じっくり考え込め 
そうな RPG (レールプレイングゲームと読む）の 
登場だ。 

Xlturbo 用 5 # 2 D 版5,800円 

アートデインク 00474(77)7541 

☆ DIABLO 

ブローダーバンドジャパンが送る， xi シリーズ 
用パズルゲーム第 I 号がこの 「 DIABLO 」。 線路の上 
を銀の玉が走って線路を消していくので，15パズ 
ルの要領で玉と線路を操って全部の線路を消して 
いこうという頭と指の痛くなりそうなパズルゲー 
ム。ゲームの要領はひと昔まえの子供向けゲーム 
「チクタクバンバン」だと思えば0 K 。 マウス対応で， 
玉のスピードも自由自在に変化させることもでき 
る親切設計がうれしい。 

X 1/ X 1 turbo 用 5〃2 D 版6,800円 

ブローダー バンドジャパン 〇〇3 (341)1131 

★ GENJI 

GENJI といっても光 GENJI のことではない。この 


ゲームは平安時代のプレイボーイ，光源氏が身に 
覚えのない事件の犯人に仕立て上げられ，その汚 
名を源氏自身で晴らす，というものなのだ。ゲー 
ム自体はアドベンチャーゲームであり，「源氏物 
語」にも登場する紫の上，六条御息所のほかオリ 
ジナルキャラクターも多数登場するらしい。 

当然，その名も高き歴史的「プレイボーイ j な 
わけだから，お色気のあるシーンも多々登場する 
らしく，あの筋の方にもお楽しみいただけそうな 
ゲームだ。 

XI turbo 用 5〃 2 D 版3枚組7,800円 

ホット*ビィ 003(361)4063 

☆ソーサリアンユーティリティ•ディスク 
Xlturbo にもソーサリアンが発売されて，バンザ 
イしていたところに，またまた今度は，ソーサリ 
アンユーティリティ.ディスクが7月29日に発売 
となった。 

このディスクの内容はというと，武器や防具の 
売買.はもちろん，お金は取られるけど120種類の魔 
法を自分にかわってかけてもらっちゃったり，さ 
らには「ソーサリアン」クイズでは，ソーサリア 
ンのキャラクターがクイズに挑戦して，賞品に G 
OLD や経験値がもらえる，といったようなものだ。 
このほかにも，名前の変更，ユーザーディスクの 
バックアップ，ミュージックモード，ユーザーア 
ンケートのメッセージを紹介，ドラゴンと戦う， 
ソーサリアンの15本のシナリオを舞台にしたミニ 
ミニ•ソーサリアンなどが盛り込まれている。さ 
らには新しいシナリオ5本が収められた追加シナ 
リオ Vol . 1(3, 800円）も同時発売されるが，こちら 
の内容については来月の西川善司氏の連載でどう 
ぞ。このように，ソーサリアンはシステムとして 
発展していくことに期待したい。 

Xlturbo 用 5"2 D 版3,800円 

日本ファルコム 00425 (27)6501 

★ 今夜も朝まで POWERFUL まあじゃん • データ 
集 

デービーソフトから発売中の麻雀ゲーム「今夜 
も朝まで POWERFUL まあじゃん」用のオプション 
ディスクが登場。かわいい女の子の出てくるエキ 
サイト麻雀モード用に加えて，ぶりっこアイドル 
からカミソリ持ったスケバン娘，挙げ句の果てに 
「くのいち」まで出てくる，かわいい （!？） 女の子たち 
のデータ集です。ギャルひとりあたりのパターン 
数も最高12パターンまで増えているとか。このデ 
一夕集はソフトベンダー TAKERU でのみ発売されま 
す。また，このデータ集を使うには「今夜も朝ま 
で POWERFUL まあじゃん」のゲームディスクが必 
要ですが，このゲームディスクも TAKERU ソフトと 
して近日発売予定です。 

XI turbo 用 5〃 2 D 版2,500円 

ブラザーエ業 «052 (263)5818 


THE S 0 FT 0 UCH 


101 













































































THE SOFTOUCH 

GAME 

BEMI 


今月は X 68000 にドッジボール，そして XI 
にはアクシヨンシューテイングゲームを 
ご用意しました0なかでも「バシッバシ 
ッ， グエッ！ j のドッジボール国際大会 
ばかなリの迫力みたい。特にあのオーブ 
ニングは一見の価値はありそうです0 



熱血高校ドッジボール部 

ドッジボールって，ゲームになるとこんな 
に面白いものだったんですね。とにかく， 
異色のアクシヨンゲームです0 


►わぉ 一， ドッジボールですねえ。このゲ 
ームは早い話，ドッジボールをやって敵を 
ひとり残らずやっつけるのが目的（っても， 
ボールを当てればアウトじゃなくて，死ぬ 
まで戦い続けるんだよ。そんなのあり ？） な 
わけですが。いや 一， 面白いっ！まだ勝 
てないけど。まずストーリーからして「熱 
血高校の総番が世界中の高校をボコにする 
ためにドッジボールをやる」という……。 

う一ん，好きだなこういうノリって。「まて， 
このやろう」と横浜銀蠅風のぉっさんみた 
いな声がとってもゆかい0それで， ゲーム 
の操作性とかなんだけど キー 操作とかがや 
やっこしくてむずかしいです，やっぱり。 
でも，しかたないと思うな 一。 市販のパソ 
コンゲームでは 初めてでしようからね一， 
ドッジボールなんて。英国での敵がまるで 
A •シュワルツ ネッガーみたいだったり，下 
っぱの連中もゾンビみたいで笑わしてくれ 
たりするから細かいところは許しちゃう。 
二重丸あげよう，この ゲーム。 

熱中度 ►►►►►►[> (で） 

►いんやぁ，驚きましたよこれには。私な 
んか，モニタの後ろに業務用の基板がつな 
がってるかと思って，一瞬後ろを司見き込ん 
でしまったほど，このデームは完璧なまで 
に移植されているんだもん。半袖タンパン 
のゴツイ高校生が tt ドッジボール部”なん 



ゲーム要柰 パランス 


クラブ活動 操作性 




かに入って部活動してるのが笑えて，空気 
が ハ。ンパン に 入っているゴムボールが人間 
にあたると， 「パ シン」という，あの独特の 
音が懐かしくて，感涙してしまって，試合に 
勝って2回戦に進むと，かあいい（©(で)） 
女の子が審判をしてくれたりして，いいこ 
とだらけの悪いことなしの面白ゲームなの 
ぢゃ。 

ところで，このゲームは紅白の幕に囲ま 
れて，桜の木，バックには富士山，そして 
なぜか，力> なり低いところに雲が出てるの 
で，この画面を見て推理すると，わりと静 
岡県に近いところにあるかなり高い山で， 
ドッジボールをしてるとしか思えない。う 
一ん，魔訶不思議。 

熱中度 ►►►►►!>> ( H . K .) 

X 68000用 5"2 D 版 7,800円 

シャーフ 003(260)1 161 


スペース八 U アー 


ご存じ，あのスぺハリが XI に登場です。軽 
快な音楽にのって，ぜひ，感動の 3 D ァクシ 
ヨンを味わってみてください。 


►説明するまでもないでしょう，ぉしまい。 
なんてことはありませんね。 3 D タイプのシ 
ュ ー テイングゲ ー ム，スぺ ー スハリア ー全 
18面の XI 版がついに登場です。 

「8ビツトマシンでは……」と心酉己される 
向きもあるでしようが，ボスキャラのアツ 
プ時以外は十分なスピードが保たれていま 
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す。その代償でしようか。背景は PCG であ 
り，動きが少々ぎこちなく，敵キャラはグ 
ラフィックですが，単色で描かれています。 
ところでドムには感動しました。後ろから 
飛んできてクルリと振り返ったり，地面を 
滑るようにして迫ってきたり。カッコイイ！ 

これが XI でも®力〈のはいいのです力 ? ，2 
ドライブ専用だし， FM 音源ボードを装備し 
ていないと効果音のみになってしまうので 
気をつけてください。しかし，まさか XI に 
スぺハリが移植されるとは思いませんでし 
た。 いつの 日か「まさか XI に アフターバー 
ナーが……」なんて言ってみたいナ。 

熱中度 ►►►►(>!>[> (ぉ> 

► X 68000 版を見て以来，できればスぺハリ 
を XI でぜひやってみたいとも思っていた。 
しかし，そこへもってきて，先月号の画面 
写真紹介である。こりゃ，いらんわナ。別 
に無理してスぺハリなんかやらなくてもい 
いや。というのが率直な感想。 

それから数日後，実物が目の前にやって 
きた0うんうん，ハリアーだけはきばって 
描いてあるが，単色でぺタッとした緑色の 
柱やシースルーで向こう側が透けて兄える 
ビンズビーン，そしてやたら胴体の隙間が 
広いスケイラ。う一ん，大丈夫かな，と思 
ってやってみると，あの BGM を聞いたとた 
ん，次第にその気になって〈る。「オイ，敵 
の喂った弾の弾篇がやけに大きすぎて，敵 
の姿が見えんじゃない 力、， コラ。エーイ， 
上にかわして……」とやっているうちに， 
しっかり気分はゲームセンター。そうか， 
スぺハリは外見が多少違っていても，やっ 
ぱりスぺハリだったのね。 X 68000 より先だ 
つたらもっと感_していただろうに，おし 



いことよ。 

熱中度 ►►►►►!>[> ( T . S .) 

Xl / X 1 turbo 用 5"2 D 版2枚組7,800円 

(2 ドライブ専用） 
電波新聞社 003(445)6111 


クレイズ 


エアバイクに乗って巨大な悪に立ち向かう 
クレイズ〇しかし，登場するキヤラがどこ 
となくユーモラスな アク シヨン ゲームです。 


►ゲームが スタートしたとたん， 敵 キャ ラ 
は正常なのに自機だけが点滅しているので 
「あ ンりや ，いきなり無敵 モー ドかしらん」 

と思ったら，なんのことはない，自機はチ 
ラつきっ放しなのだった。しかし技術的に 
問題なのはこの〈らいで，あとは及第点を 
差し上げたい。またサウンドも PSG のみな 
がらなかなかいい音を鳴らしている。 

これは世にも珍しい（ホント？），8方向 
スクロール（自機がその方向を向いてしま 
う）のアクション ゲームで ある0こうした 
_而の構図は斬新ではあるものの操作がし 
にくい。なにしろ前進するのにジョイステ 
ィックを斜めに倒さなければならないのだ。 

またスクロールはなめらかだが， どこへ 
行っても画面に変化がない0しかも1ステ 
ージが終わるまでが長いので，ど一にも緊 
迫感に欠けてしまう。私を含めていまどき 
のゲームプレイヤーは餞沢だ。斜めスクロ 
ー ルモドキというアイデアだけでは，もは 
や満足できないのであった。 

熱中度 ►►►>[> 00 ( R . K .) 

►一見して斜めスクロー ルの疑似 3 D ゲーム 
だが，背景は縦横スクロールだけである0 
スピード感溢れる，というわけではないが 
一種不思議なスピード感がある。これは， 
斜め上から見た形の疑似 3 D の画面効果と， 
軽快な BGM によるものだろう。特に BGM は 
よくできている。 

ゲーム デザ インについていくつか 並べて 
みると，まず，背景の スクロールが 上下左 
右でなくて，左右と斜め上下だったらもっ 
とよかったの だが という気がする。また， 



ガス欠 



バランス 

操作性 

サウンド 
バイク 

アクシヨンビジュアルアイデア 



敵を倒しながら弾やエネルギーを補給しな 
ければならないので，撃ちまくりの爽快感 
がない0 

これは，シューティングの本道をはずれ 
ているといえなくもない。しかし，動きが 
リアルで，またジョイスティックを斜めに 
入れたときのスピード感は，なんともいえ 
ないノリのよさがある。なんだかんだとい 
いながらも，結構よ〈できていて熱中して 
しまうゲームである0 

熱中度 ►►►►►(>[> ( M . Y .) 

Xlturbo 用 5"2 D 版2枚組7,800円 

(2 ドラィブ専用） 
ハート電子産業 0045 (461)6071 


ゲーム 要索 バランス 



デイスクのなかに人生の縮図を見た 

ふっふっふっ，私もやっと「めぞん一刻•完 
結編」をプレイできたのさっ。でも，私の後ろ 
で，目的がないだの，ストーリーが個人的な動 
機すぎてつまんないなどと，いってる方がいる 
ようですけど，ホントにそうかな 一。 これはこ 
れで画期的なことだと思うんだけどな 一。 だっ 
て さ， 一週間の間，五代君になって，最後は管 
理 人さんとゴールインすればいいんでしよ。「_ 


週間の間，あの懐かしい世界に 浸ってみません 
か」という，作者の思いがそのまんま，ストレ 
—卜に表現されて，これはいい作品だと思うん 
だけどな 一。 

極端にいっちゃえば，ある人の人生をそのま 
んまディスクに切り取って入れちゃったわけで 
しょ。 こんなリアリティを追求するのも，ゲー 
ムのあるべきひとつの姿だと思うんだけ どね。 
ただ，カーソル移動が遅いのとこずえちゃんの 
立場がないのは玉にキズだけど。 （で） 
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THE SOFTOUCH 

參めそん一刻 • 完結編 



微笑みをありがとう 
わが青春の一刻館 


Nakamon Akira 

中森章 


われらが憧れのマト，響子さんはついに 
お嫁に行ってしまうんですね。しかしど 
うせなら，この自分の手で……。という 
わけで、プロポーズするのはあなた自身。 
さて，一刻館を舞台にどんなプロポーズ 
大作戦が展開されるのでしょうか。 



XI / XI turbo 用 57□版4枚組7,800円 

(要漢 ROM , 2ドライブ専用） 
マイクロキャビン »0593 (51)6482 


P . S . 響子さん 

春香ちやん，おうちに帰ってきたのよ。 
ここはね，パパとママが初めて会った場所 
なの……。 

☆ ☆ 

終わった，なにもかも。僕の青春はこの 
H 舜問に終わってしまったのです。いわずと 
知れた「めぞん一刻」の最終話，最終フレ 
ーズです。目頭になにか熱いものが込み上 
げてきます。思えば僕が響子さんに出会っ 
たのは，コミックスの第2巻が発売になっ 
た直後のことでした。最初は，高橋留美子 
がちよっと変わった話を描いてると思って 
なに気なく買ってみたのですが，その日か 
ら僕はすっかり「めぞんワールド」の虜に 
なってしまったのです。 

いつまでも昔の主人を忘れることのでき 
ない美人の管理人，響子さん。そして，そ 
の響子さんに思いを寄せる浪人の五代君。 
その設定は当時の僕の気分と妙に合致する 
ものでした（ちようど片思いをしていたん 
だよお)。物語のなかでの響子さんと五代君 
の誤解と和解，嫉妬とふれ合いが自分自身 
の体験の二重映しに思えて仕方なかったの 
です（思えただけで，現実の僕にはな一ん 
にもなかったけど)。 

物語が完結したいまでは，コミックスの 
ページを開けるといつでも響子さんの笑顔 
に会うことができます。しかし，そのペー 
ジを閉じるとき，響子さんとの別れは容赦 
なく襲ってきます。会うたび嬉しいけれど 
別れるときは2倍悲しい，まさにその心境 
ですね。原作の最終話で泣き，テレビ放映 
の最終話で泣いてしまった僕に，またひと 
つ涙の素が生まれたようです。それが，ア 
ドベンチヤーゲーム「めぞん一刻.完結篇 
〜さよなら，そして-」なのです。 

ti ろいろあつ r …… 

「あのっ，どう r した!？」 

「おかげさまで……」 

「おめでとうございます。よかった……， 
本当によかったわ」 

「あのっ，響子さん」 

「はい……」 

「ぼ，僕と …… j 

見事，保父試験に受かった五代君が，響 
子さんにプロポーズをしようとするシーン 
です（テレビではこれが卒業試験に置き換 
えられていて必然性がなかったけど)。この 
ときは，一刻館の住人の祝福に言葉をかき 
消されてプロポーズもままならなかった五 
代君です力す，このシーンからゲームは始ま 
ります。これに続いて，三鷹さんと明日菜 


さんのこと，こずえちゃんとのキスと释子 
さんの嫉妬，そしてこずえちゃんとの別れ 
が，せつないメロデイをバックにして，さ 
ながら紙芝居でも見ているかのように两面 
に挿入されていきます。 

画面の説明がなにもないので，原作やテ 
レビ版を知らない人にはチンプンカンプン 
でしよう力、「めぞん一刻」のフアンにとっ 
ては響子さんと五代君がお互いの愛を確認 
するまでの経緯を，手短に思い出すことの 
できる秀逸なオープニングだということが 
できます。 

そして，それからがゲームの本当の始ま 
りです。プレイヤーは五代君になって，響 
子さんにプロポーズをし，無事に結婚にこ 
ぎ着けなければなりません。目的はこれ;^ 
けです。アドベンチヤーゲーム固有の“謎 
解き”は，この「めぞん一刻•完結編 j には 
ありません。あなたは五代君になりきって， 
響子さんや一刻館の住人たちと，ゲームの 
なかでの8日間を過ごしていくだけでいい 
のです。その8日の間，あなたの目はあなた 
の身体を離れてこの不思議な「めぞんヮー 
ルド」のなかに入ってい〈のです。 

これは「解く」ためではなく，「プレイす 
る」ためのアドベンチヤーゲームなのです。 
少し遊んだあなたなら，このゲームに早解 
きなんてナンセンスであることに気づ〈で 
しよラ0 


五代君のなが一い一日 


朝： 昨夜の宴会の疲れを残しつつ起床。 

W 子さんに弁当をもらうために管理人室へ。 




ill 




K 講 

mm, wm\ t 


口は悪いけどやさしいばあちやん 


104 Oh! X 1988.9. 






























一刻館の住人がいると響子さんは会ってく 
れないので彼らを適•当に買収する。 

午前：保育園で園児たちと遊ぶ。 

昼：園児たちと響子さんの作ってくれた 
弁当を食べる。 

午後：再び，園児たちと遊ぶ。 

夕方：キヤバレーでホステスの子供たち 
のおもり。子供たちに「ぼのぼの J を読ん 
であげる。怖い考えにはならない。 

夜：ときにはおでん屋で一杯やる。商店 
街には必ず立ち寄って一刻館の住人たちを 
買収するための品物を買う。 

遅い夜：一刻館に戻り，響子さんに空の 
弁当箝を返しに行く。愛を語ろうとすると， 
一刻館の住人たちが押しかけてきて宴会に 
突入。酔い潰れて眠る。 

これが典型的な五代君の一日です。この 
平凡な日々のなかであなたは少しずつ，し 
かも着実に結婚へ向かって歩んでいかなけ 
ればなりません。さあ，あなたに与えられ 
た時間は8 FI 間です。前作の「思い出のフ 
オトグラフ」では，金欠病に苦しむ五代君 
でしたが，今回はかなり裕福な暮らしをす 
ることができます。「茶々丸」やおでん屋で 
はツケがききますし，一刻館の住人を買収 
するための食料品などを，大量に買い込ん 
でもあとでお金に困ってしまうということ 
はありません。要は「買えるときに買い込 
め」ということです。基本はわかりました 
ね。それでは，とりあえず響子さんへのプ 
ロポーズを第1目標にがんばりましよう。 

五代君, 決死のブロボーズ大 作戦—^ 

「結婚してください。泣かせるようなこと 
は絶対しません。残りの人生をおれに…… 
〈ださい」 

「ひとつだけ，約束守って……」 

「浮気なんか絶対しません。つき合い酒は 
控えます。貧乏もなるベくさせません」 
「そんなことじゃ泣きませんよ，怒るけど。 

お願 L . ，一日でいいから，あたしより 

長生きして。もう，ひとりじゃ生きていけ 
そうにないから …… j 
「決してひとりにはしません……」 

「約束よ……」 

☆ ☆ 

「響子さんの味噌汁飲みたい j とともにあ 
まりにも有名な五代君のプロポーズの言葉 
です。これを響子さんにいえるチヤンスは 
2日目の夜にやってきます。8日間のゲー 
ムのなかで，2日目にはもうプロポーズな 
のです。あまりにも時期が早いんじゃない 
かと思う人がいるかもしれません力す，この 
あと五代君の田舎に響子さんを連れて行つ 


たり，音無老人のところに挨拶に行ったり 
するその後の展開を考えると（ほぼ原作ど 
おりなんですよね），2日目ぐらいで プロボ 
ーズをしないと都合が悪いのです。結婚は 
プロポーズから 始まるので すから ね。 

そういえば，かの名作『結婚物語』も， 
プロポーズから 始まってましたっけ。それ 
を別れの言葉と間違えて……。あっ，これ 
は関係ない話ですね。 

結婚に負けるな mum の 事情)— 

「ひとつお聞きしたいことがあります。い 
ま，お姫様は若者と亡くなったご主人とど 
つちが好きなんですか？」 


「五代さんのこと，前の主人と比べようと 
は思いません。あたし，五代さんが好きな 
んです。八神さんにいつか五代さん以外の 
好きな人ができて，結婚することになった 
ら，わたしの気持ちわかってもらえるかも 
しれなし . 」 

「ざ一んねん。ごまかしたりしたら，本気 
で五代先生と駆け落ちしてやろうと思って 
たんだ。まっ，駆け落ちはやめときますか。 
その代わり，次の目標は不倫です」 

☆ ☆ 

6日目，八神が突然登場します。このあ 
たりの設定は，映画版を思い起こさせます 
ね。それで，映画のクライマックスである 
響子さんと八神との会話を，最初に紹介し 
たような形で期侍した人も多いでしょう。 
しかし，そのような会話はこのゲームには 
出てきません。 

八神の「不倫があるわっ」のセリフが残 
っているところを見ると，作者もこのよう 
な展開を意識していたのでしょうか。しか 
し，この会話は五代君がいない場所でのこ 
とで無理が多いとはいえ，五代君“得意” 

の妄想シーンにして折り込むとか，なんと 
でも方法はあったはずです。シナリオがグ 
レードアップしていると噂されている X 68 
000版では大いに期侍しておきたいシーン 
です。 

この愛ある限0,-刻館は 永遠に"— 

「正直いって，あなたが妬ましいです。遺 
品返したところで，響子さん……，絶対に 
あなたのこと忘れないと思う。忘れるとか, 
そんなんじやないな。あなたはもう響子さ 
んの一部なんだ。だけど俺，なんとかやっ 
ていきます。初めて会った日から響子さん 
のなかにあなたがいて……，そんな響子さ 
んを俺は好きになった。だから，あなたも 
ひつくるめて，響子さんをもらいます。響 



こうして五代君のなが一い一日は終わるのです 


子さん……，どうして」 

「あなたこそ保育園は？」 

「いや，昼休みの間に抜け出させてもらっ 

て . ，いつからいたんですか」 

「惣一郎さん，あなたの遺品，これからお 
義父さまに返してきます」 

「あの，響子さん……，それ無理に返さな 
くても……」 

「いいの，それでいいの。 わたし，あなた 
に会えて本当によかった。さよなら，惣一 
郎さん……」 

☆ ☆ 

ううっ，また涙が出てきた。「め ぞん一 
刻」の，そしてこのゲームの最大のクライ 
マックスが，この惣一郎さんのお墓の前で 
の会話です。五代君が，響子さんが，それ 
ぞれの思いを込めて惣一郎さんに語りかけ 
ます。 

う一ん，2人ともなんてけなげなんだろ 
う。はっきりいって，この「さよなら，惣 
一郎さん」のセリフを聞いて涙を流さない 
人は，心の渴いてしまった人です。悔い改 
めましよう。そしてこのシーンのあと，響 
子さんの結婚式（あっ，響子さんが涙を流 
した。ううっ，こっちも涙が出てしまいそ 
うだよ一），こずえちゃんや八神，二階堂た 
ちのその後の姿が，オープニングと同様に 
BGM をバックに紙芝居のように挿入され， 
最後に春香ちゃんを連れて，冒頭でご紹介 
したような一刻館に帰ってくるシーンへと 
続きます。 

こうしてゲームを解き終えたあと，しば 
らくの間は各自それぞれの「めぞん一刻」 

の思い出にひたることができます。オーブ 
ニングとエンデイング，これを見るためだ 
けでもこのゲームは買う W 値があるといえ 
るでしよう。 

ところで，前作では「どうせわたしは口 
ー デイストです よ」 というメッセージが話 
題を呼びましたが，今回もメッセージのな 
かに「フアン ロード j という単語が入って 
います。皆さんなら，簡単に見つけられま 
すよね。 
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• Mr . プロ野球 
•名監督 n 


雖せ優勝 
ガンバレ中日 

Ogikubo Kei 

荻窪圭 


夏といえば甲子園，でも「俺はプロ野球 
3&ぐ大好きなんだぁ」とのたまっているプ 
口野球ファンにお届けする，驚異のダブ 
ルヘッダー，野球ゲーム2本立てです0 
解説は中日フアンでお馴染みの（どこが 
じや），荻窪圭氏にお願いしましょう。 



Mr •プロ野球 

Xl / Xlturbo 用 5 M 2 D 版2枚組7,500円 

(要漢 ROM , 2ドライブ専用） 
ブラザー エ業 »052 (263) 5895 

名監督 n 

X 68000 用 5"2 HD 版2枚組9.800円 

JDS 003(428)3359 


毎年，夏になると後悔するのが，朝日.新 
聞の購読である。高校野球のせいだ。あの 
態度はなんだ。まだ地区予選も始まってい 
ないのに，「高校野球はプロ野球の2倍の人 
気がある」といった破廉恥なアンケートを 
公表したかと思うと，いきなり毎日貴重な 
紙面を3ページ以上割いて，たかが地区予 
選の全結果やら，有名人のコラムやらを載 
せては，甲子園の啓蒙運動に励んでいる。 
いくら主催が朝日とはいえ，選手の人格さ 
え無視して啓蒙と美化に走るさまは見苦し 
いことこの上ない。 

などといっても，高校野球が嫌いなわけ 
ではない。ただ，朝日新聞のやることが気 
に入らないだけだ。じゃあ，違う新聞にす 
ればいいといわれるかもしれない力 ? ，読売 
は巨人だから論外だし（私は巨人が嫌いだ)， 
毎日は頼りないし，産経は怪しいし，東京 
は安いけれど読むところが少ないから，や 
っぱり朝日になってしまうのだ。なんて日 
本の新聞はつまらないんだ。 

あれ？ 高校野球よりプロ野球のほうが 
面白いという話で始めようと思っていたら， 
新聞の話になってしまった。まあ，いい力、 

箱庭野球の真髄 ii_ii 

というわけで， XI の 「 Mr . プロ野球」と 
X 68000 の「名監督 II 」である。どちらも肉 
体を使わないシミュレーションソフト。ド 
ームへ行けないサラリーマンにも，王監督 
の指揮に疑問を持つ学生さんにも楽しめる 
野球 ゲームな のだ。 

まずは， Mr . プロ野球。専用のデータデ 
イスクにあなただけの閉宇宙を創るところ 
から始まる。自分の指揮するチームを選び， 
監督兼オーナーに就任するのだ。13球団あ 
って，ひとつはオリジナルなんだけど，や 
はり自分の好きな球団がいい。私は中日ド 
ラゴンズね（物心ついた瞬間，ドラキチの 
親父に‘;先脳されてしまっていたのだ)。自分 
の名前も入れるのだけれど，いつもの「ぬ 
めば」にした。 

続いて，リーグ構成を決める。セもパも 
ない，新しいリーグだ。ウェスタンの1軍 
版だとか，昨年の上位チームばかりとかい 
ろいろと面白い選択はあるだろうが，バラ 
ンスを考えて自分とこより強いところは入 
れるべきだ。私のリーグは，西武， ロッテ， 
南海，中日，大洋，巨人で構成されている。 
そして， RPG みたいで笑えるの力 ? ，ボー 
ナスポイント。それを自分の魅力やら球場 
の設備やらチームの設備やらに振り分け， 
やっと始まる。 

XI がガシガシとデータデイスクを作って 




いる間に，隣の X 68000 では名監督が立ち上 
がって私を侍ち構えている。いきなりこの 
名監督が II から登場したわけはというと， 
PC -9801 という16ビット パソコ ン用として 
とっくの昔に存在していたらしい 0 で， Mr . 
プロ野球のような異色作とは違って，こち 
らは正統派 シ ミュレ ーシヨ ンであるから， 
データディスクを作るとか，自分の名前が 
必要だとかはないが，監督を代えたりトレ 
ードしたり選手データをいじくったりが自 
由にできるので，データディスクのバック 
アップを取ってから遊ぶことを勧める。そ 
れにデータは最新版だから（なんといって 
もバースはいないし，呂はいるし，吉村も 
山倉もクロマティもベンチ入りしていない 
のだ)，そのまま使えないこともないが，よ 
く見ると，巨人以外の選手のデータが若干 
怠慢だったりするので，一度全体を見回し 
てより現状に近いデータを整えてからペナ 
ントレースに入るのがいいだろう。 

名監督で面白いのは監督が代えられるこ 
とよりも，選手データの細かさだ。特に， 
性格の設定に個性があっていい。勝負強い 
と力％ムラッ気があるとか立ち上がりが悪 
いなど，各選手によって癖があるのだ。ち 
なみにガリクソンは「打たれるとそのまま 
崩れる」タイプだそうだ。 

130試合の長丁場がいよいよ始まる……。 

開幕ダッシュで、決まる か？^^— 

XI リーグと68リーダは同時に開幕した。 
ディスプレイは X 68000 用のがひとつあるだ 
けだから，アナログとデジタルをカチャカ 
チャ切り換えて同時プレイを楽しむことと 
なる（ときどき隣の電源スイッチを押して 
しまって'慌てたりした)。 

Mr . プロ野球の場合，金が絡んでくる。 
プレイヤーはオーナーも兼ねなければなら 
ないのだ。つらくても，自殺なんぞしない 
ように（あれは代表か，コワイ話題になっ 
てしまった)。最初，なにをすればよいかよ 
くわからなかったので（というのは， Mr . 
プロ野球は TAKERU ソフトであるから， 



ライオンズ相手に勝利目前 （ Mr . プロ野球) 
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詳しいマニュアルは別途請求しなければな 
らない），とりあえず，全員に練習させて， 
後援会の会員募集をした。 

試合の合間に行なえるコマンドは，特訓 
やら会食やらスコアラーの配置から，球場 
や練習場の設備投資，休養，宝くじ，果て 
は仕掛人（デマをとばしてスキャンダルを 
起こし，敵選手を出場停止に追い込むとい 
う卑劣なコマンドなのだ）までたくさんあ 
る。こういったコマンドのちょっとした使 
い方で，同じ戦力，同じオーダーでも勝ち 
負けを大きく左右するのだ。 

開幕は中日一大洋戦だった。監督は選手 
の調子と力を見て，オーダーと先発投手を 
決める。私の場合，当然，先発は小松だ。 
野手はそれぞれ守備位置ごとに守りのうま 
さが書いてあるので，サードとショートと 
どちらに守備のうまいほうを入れるか決め 
たりと楽しめる。中尾はキャッチャーより 
も外野のほうがうまかったりして，納得し 
たりする。では， ESC キーで試合開始。 

68リーグの名監督はいろいろな楽しみ方 
ができる。たとえば友達と腹を探り合いな 
がら，ひいきのチームを操って，戦い続け 
るのもいい。投打ともにコマンドは豊富に 
あり，内角に外すとか外野守備をライン寄 
りにするとか，バントシフトとか頭は使い 
ようだ。攻撃もバント&ランやヒット&ラ 
ンは当然として，ライト狙いと力、，バスタ 
一もできる。 

次の遊び方は自分が1チームだけ選び， 
あとはコンピュータと対戦。スケジュール 
どおりのモードや任意の対戦のモードもあ 
るからどちらでやってもいい力す，手を下さ 
ない試合は時間短縮モードで観戦するだけ 
がいいだろう。コンピュータ同士で試合を 
させ，ここぞというときに主導権を奪って 
作戦を与えるのもいい。ただ，コンピュー 
夕も監督を独自に持っているのだから，自 
分と意見が合わなかったりすると，悲惨な 
ことになる（私は名監督のディスクに住ん 
でいる星野仙一とは意見が合わない)。 

さらに，観戦者に徹するのも面白い。時 
間はすべて時間短縮モードのコンピュータ 
対コンピュータ。こうすると試合中は，人 
間はまったく手を下せない。思わず「ここ 
でリリーフだよ，リリーフ」と力、「エンド 
ランしろ！」などと虚しく叫んでしまう。 
そうなると，人間のやることは試合前の才 
ーダー決定だけである。それから，監督の 
交代が最も楽しめるのもこうして遊んでい 
るときだろう。いくらでも監督は交代でき 
るので，調子の悪い監督はどんどんクビを 
切れ，だ。 



さて，今回のスタメンは誰を選ぼう（名監督 II ) 


開幕は，広島一大洋，時間短縮モードだ。 

人事を尽くして天命を . . . . 

どちらも，勝手に試合をしてくれるので 
楽だ。 Mr . プロ野球では小松と遠藤の投げ 
合いだが，先発さえよければ，しばらく監 
督はすることがない。ただ見ているだけだ 
力す，いまいち，画面が寂しいのが気になる。 
せめて，球速くらいは表示してほしいし， 
打球の飛ぶパターンももっと増やしてほし 
い。三振と長打が少ないのも困りものだ。 
ライン側に飛ぶ2 II 打がないのだ。ファイ 
ンプレーやクロスプレーもない。その点， 
見るほうに想像力が要求されるだろう。 

対して，名監督は，プレーを表示する画 
面は小さいけれど，動きはいい。ファイン 
ブレーやらクロスフ。レーもちやんとあるし， 
ホームランになるかならないかの当たりも， 
ダブルプレー崩れもある。ただ，デッドボ 
ールが多すぎるのは一考の余地ありだ。ど 
うも名監督には画面構成といい，操作性と 
いい，センスに欠ける部分が見え隠れする。 

いま， Mr . プロ野球で60試合が経過した， 
と，その途端，「ドラフト会議の日です」と 
いうアナウンス。画面にはドラフトに現在 
の名球会選手がズラリ。力 5 '，しかし，いち 
ばん安い選手でさえ，資金不足で獲得でき 
なかった。悲しいかな，資金は最低でも500 
は残しておこう。 

さて，我が中日は悲惨な結果である。開 
幕が好調だっただけに，適当に試合を始め 
て放っておいて風呂に入ったり，食事に行 
ったりと監督が怠慢をしていたら，どんど 
ん弱くなってしまったのだ。練習を欠かさ 
ず，金をたくさん払うのがコッといえよう。 
金を得るためには，後援会を強化し，球場 
の設備をよくすることだ。なんと，首位争 
いはロッテと大洋である。不思議だ。巨人 
なんて，大洋に8連敗だもんね。 

名監督のほうはまだペナントの行方は不 
明である。さすがにバースのいない阪神と 
ヤクルトは大変そうだ。 Mr . プロ野球は一 
度に3試合行ってくれる力 ？ （自分のチーム 



巨人のクリーンアップに小松も苦戦（名監督 II ) 

が試合しているとき，同時にほかの試合も 
進行している）名監督は一度に1試合しか 
できないから時間がかかるのだ。しかも， 
時間短縮モードを使わないと，1時問くら 
い平気でかかる。困ったものだ。 

ベナントレ-スはまだま m く^^ 

Mr . プロ野球は，あのホテルウォーズを 
ほうふつさせる，異色シミュレーションゲ 
ームだ"〇ホテルウ オー ズが ボー ステックら 
しからぬ出来だったように， Mr . プロ野球 
はクリスタルっぽくない。しかし，このゲ 
ームはまだまだ進歩の余地があり，もっと 
面白くなるゲームである。まったくズルす 
ることなく，面倒な操作もなく，ひとつの 
閉宇宙で試合が坦々とこなされていくのは， 
ひとつの快感ですらある。もっともっと練 
って，面白くして，マウンドへ行って投手 
に檄を入れるコマンドでも作って，負けて 
いる9回の裏に投手に代打を送らないよう 
なタコなアルゴリズムをなんとかして，デ 
ータを新し〈すれば，買いだろう。 

名監督のほうは，センスを磨いて，ゲー 
ムバランスと操作性を上げることである。 
このままでは B 級マニアックゲームの域を 
脱しない。監督ももっとわかりやすい個性 
にするべきだろう。「投手交代力 ? 早い j とか 
「手堅い攻擊をする」と力、，「エンドランが好 
き」などなど。 

もし2つのゲームが合併すれば，たとえ 
ば名監督にマネジメントの要素を入れたり， 
Mr . プロ野球のデータやグラフィックを名 
監督並みに凝ったものにしたら，面白い野 
球シミュレーションになるに違いない。 

それにしても，シミュレーションと名の 
付くゲームソフトは高いね。 Mr . プロ野球 
は TAKERU ソフトなのに7,500 PJ もする 
し，名監督も9,800円だ。いくらなんでも， 
両方とも6,800円くらいで抑えてほしかっ 
た。せっかく見ているだけでも面白いとい 
う新しいタイプのゲームなんだから。 Mr . 
フ° 口野球なんて，キチンと店で売ってもい 
いソフトだろうに。残念無念だ。 
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ヤラが侍ち受けていた。 


THE SOFTOUCH 

•イース n (第 2 話） 



ドラマの終演は 
感動とともに 

Kamon Masato 

華門真人 


「いや 一， イースって本当にイースよ」と， 
ダジャレとともに終了した第1話に続い 
て，物語はサルモンの神殿へと展開して 
いきます0いったいそこにはなにが待ち 
受けているのか0イース D もいよいよク 
ライマックス，ごゆっくりどうぞ0 



XUurbo 用 5"2 D 版4枚組7,800円 

( ModellO では要 CZ - 阳 GR 2， CZ - BBF 1, 
2ドライブ専用） 

日本フ アル コム 00425 (27)6501 


「これは幻か？」 

俺は一瞬我が目を疑った。俺は廃坑にい 
たはずだった。しかし，いま目前に広がる 
のはまぶしいばかりの一面の銀世界。 

それは幻などではなかった。一歩足を踏 
み出した俺に，凍えんばかりの冷たい風が 
容赦なく襲いかかってきた。しかし体のな 
かに燃えさかる使命感が俺をひき止めた。 

「とにかく前進しよう」 

氷の世界' 

この世界は山にへばりついたようにでき 
ている。当然，階段だらけというわけだ。 
俺はその階段をひたすら上り下りして探索 
を続けた。 

そのうち俺は階段といっても2種類ある 
ことに気がついた。下ることはできても上 
ることができない，まるで氷の滑り台のよ 
うな階段がある。そしてその氷の滑り台の 
上には宝の箱が。 

宝の箱に未練はあるが，とりあえず俺は 
行ける範囲内での探索を続けた。できるこ 
とから順にこなしていくことが鉄則だ。こ 
の世界にはほかにも多くの宝箱があった。 
見つけたばかりのアイテムで氷の橋をかけ 
たり，あるいはフアイヤーの魔法で氷の壁 
を撃ち砕いたりしながら，俺は徐 々にこの 
世界を制圧していった。 

それにしてもこの世界は広い。しかも小 
さな場所が階段でつながってまるでアミダ 
クジみたいになっているから，全体像が把 
握しにくいのだ。なかには岩場の死角にゲ 
—卜があるようなところもある。そしてこ 
こでは“精霊の衣”という極めて重要なア 
イテムを見つけることができた。俺は，広 
さにもめげずひたすら探索を続け，ようや 
く氷の滑り台を上ることができるアイテム 
も見つけることができた。 

これさえ見つけてしまえば，もうこっち 
のものだ。俺は勢いづいてとうとう氷の世 
界を完全制覇することができた。その途中 
で，俺は再び女神像に巡り会った。 

そしてついに，俺の目の前には最後の扉 
があった。ここを抜ければ……，そう思っ 
た俺は扉へと突進した。 

「ドン！」 

しかし無情にも扉はビクともしなかった。 
そう，まるで壁にでも激突したかのようだ 
った。ク'ラクラする頭で俺は戸惑った。そ 
んなばかな，まだなにか必要なのか？ そ 
のとき，俺は女神像の語ったことを思い出 
した。そして俺はこの扉に隠された真実を 
知り，真の扉を見つけ出すことができた。 
その扉を開けた俺をあいつ/第2のデカキ 


火の世界にて \ 

ビヨンピヨン飛びまわる第2のデカキャ 
ラをなんなく倒した俺は，次の世界へと向 
かった。もちろんデカキャラが弱かったわ 
けではない。たとえ相手がいくら強くても， 
相手の弱点を発見しそこを集中攻撃すれば 
必ず道は開けて〈るものなのだ。 

第2のデカキャラを倒すことにより開か 
れた扉をくぐり，俺はさらなる前進を続け 
た。そうして俺の目の前には，またもや信 
じられない世界が広がっていた。 

それはいままでいた世界とは正反対の世 
界。そう，マグマのたぎる焦熱地獄，火の 
世界だ。あまりの熱さにクラクラしながら 
も足を踏み出した俺に，早くもモンスター 
どもが襲いかかってきた。 

「っ，強い！」 

この世界のモンスターどもはなかなか手 
強い。しかもフアイヤーの魔法がきかない 
敵もいるから注意が必要なのだ。 

俺はときどき“精霊の衣”で休息をとり 
つつも前進を続けた。さっきの氷の世界も 
広かったが，この火の世界も広い。しかも 
地形に特徴がないから迷いやすいのだ。俺 
はこの世界を作った奴をうらみたくなって 
しまった。 

そうしてさまよっているうち，俺はある 
小さな村に迷い込んだ。このネすは橋によっ 
てなんとかモンスターの侵略を阻んでいる 
のだ。しかし村の老人の話によると，最近 
この村にもとうとうモンスターが入り込ん 
だらしい。しかもそれ以来，橋番ルバの様 
子がおかしいというのだ。 

さっそくその ルバ、 に会ってみた。表面は 
平静を装っているが，なにかおかしい。数 
数の試練をくぐり抜けてきた俺にはピンと 
くるものがあった。そのうえ，彼の話によ 
ると，橋架け機が壊され先に進めないとい 
ラ。 

一瞬愕然とした俺だが，なんとかできる 
限りはやってみよう。そうすればおのずと 



地形に恃長がなく迷いやすい火の世界 
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ようやくたどり着いたサルモ 
ンの神殿。しかし，その内部 
はどこまでも広く，迷路のよ 
うになっていた。さらには侵 
入者をチェックするための暗 
号コードまでが用意されてい 
る。それらの警戒網をテレパ 
シーの魔法をうまく使ってく 
ぐり抜け，地下水路から最上 
階にある鐘楼までと，アドル 
は最後の戦いに向けて，神殿 
内部を慎重に進む。もう，あ 
とへは戻れない。 



道は開ける。幸い村の少年から耳寄りな情 
報を聞くことができた。火の世界への入り 
口付近に何者かが隠れているというのだ。 

さっそ〈俺は火の世界の入り口へ戻った。 
確かに何者かの気配がわずかながら感じら 
れる。隠れていないで出てこい。俺は地下 
室でも使った例のものを使ってみた。する 
と，現れた！ 噂には聞いた「聖なる生き 
物」が0俺はさっそく テレパシーの 魔法を 
使ってコ ミユニケーシヨンを 図ってみた。 
その結果，俺はいろいろな情報を仕入れる 
ことができた。 

情報どおりロダの葉を見つけた俺は，ほ 
かにも情報を仕入れるため，しばらくテレ 
パシーの魔法を使ったまま探索を続けるこ 
とにした。マジックポイントが減ったら， 
溶岩の村落近くに落ちているロダの実を拾 
えばいいのだ。ロダの葉の使い道などいろ 
いろ情報を仕入れて村に戻った俺だが，意 
外にも最も重要な情報は村で手に入れるこ 
とができたのだ。 

というのも，俺はうっかりと テレパシー 
の魔法をかけたまま村に戻ってしまったの 
だ。あわてて逃げる村人たちが多いなかで, 
なぜか橋番ルバだけが逃げようとしないの 
だ。そしてモンスターの姿をした俺に話し 
かけてきたのだ。 

俺がすぐさま人間の姿に戻って聞いてみ 
たところ，彼はようやく本当のことを話し 
てくれた。彼の話によると，彼の息子の夕 
ルフが モンスター どもに誘拐されたという 
のだ。しかもそれはどうやら俺に橋を渡ら 
せないためにやったらしい。 

卑怯な。俺は怒りで胸がいっぱいになっ 
た0そして，ルバにタルフを助け出すこと 
を約束したのだった。ルバにささやきの耳 
飾りというアイテムを貰った俺は，タルフ 
を探しに出た。だいたいの場所はモンスタ 
一どもの話でわかっていたのだ。 

ほどなく俺はそれらしき場所を見つける 
ことができた。しかし気配こそあるものの， 
声がまったく聞こえないのだ。そこで俺は 
さっき貰ったアイテムをさっそく使ってみ 
ることにした。するとタルフの話し声が聞 
こえてきた。どうやら彼はひとりではない 
らしい 0 キースなる 怪物と一緒だというの 
だ。なぜ怪物が牢屋に？ という疑問がわ 
いた力 5 '，いまはなによりもタルフを助け出 
すことが重要なのた％ 

タルフの話によれば，黒い真珠さえあれ 
ば キースの 力で ここから 出る こ とができそ 
うだという。俺はあわててその黒い真珠な 
るものを探しに出た。さほどの苦労もなく 
俺は黒い真珠を手にして隠れた牢屋の前へ 


と戻ってきた0そしてようやくタルフを助 
け出すことができたのだ。 

タルフを助け出して村に戻った俺を，迎 
えたのはようやく笑みを取り戻したルバと 
タルフ親子であった0それにしてもタルフ 
とともに牢屋に閉じ込められていたという 
キースなる 怪物は，いったい何者なのだろ 
う力、。壁に書かれていた文字といい，ただ 
ものではない。果たして彼は味方なのだろ 
うか0 

ラミアの村 

口から内臓のようなものを吐き出す不気 
味な第3のボスキャラを倒した俺は，開か 
れた扉をくぐった。そして . ， 

「バカな！また氷の世界に戻ってしまっ 
たのか？」 

一瞬とまどった俺だが，すぐにその心配 
は杞憂であることがわかった。ここはどう 
やらラミアの村らしい。村人たちとの会話 
から，俺はついに最終目的地であるサルモ 
ンの神殿が，もうそこまで迫っていること 
を知った。 

しかもサルモンの神殿ではいけにえの儀 
式が行われているらしい。マリアなる娘が 
さらわれていったというのだ。さらにそれ 
を助けに神殿に忍び込んだ者もいるという 
のだ。 

さっそく助けに行かねばなるまい。そう 
はやる心を抑え，情報を収集し，装備を整 
え，ついに俺は サルモンの 神殿へと向かう 
ときが'きた。 


サルモンの神殿 ― 

サルモンの神殿へ向かった俺の前に，ぶ 
厚い鉄格子と2人の門番が立ちはだかって 
いた。しかもこの門番には 一切 ダメージを 
与えられないのだ。しかし俺はある村娘の 
いっていたことを思い出し，この門を突破 
した。 

そして俺の目の前には，あれほどまでに 
追い求めてきたサルモンの神殿が，その巨 
大な姿を現していた。 

サルモンの神殿はあまりにも巨大だ〇ど 
こまで広いのかも定かでない。しかし前進 
あるのみ。俺は神殿へと足を踏み入れた。 

神殿の構造は複雑を極めた。地上だけで 
も3層構造になっている。階段と通路が複 
雑に絡み合い，俺は何度も迷いそうになっ 
た。しかも敵の本拠だけあって手強い敵が 
ウジヤウジヤいるのだ。こんなとき威力を 
発揮したのがファイヤーの魔法と鷹の彫像 
だ。膜の彫像を使うとファイヤーが敵を自 
動追尾するようになる。 

敵は近くに寄せつけず，ファイヤーの魔 
法で叩く，そしてたまに精霊の衣で休息を 
とるという方法で，俺は徐々に神殿内の探 
索を続けた。 

神殿内といっても，最初からすべての場 
所に出入りできたわけではない。鍵がかか 
った部屋や，看守が見張りをしているゲー 
卜などもある。進めないということはなに 
かまだ条件が足りないというのか。俺はと 
にかく行ける範囲内で地道に探索を続けた< 
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やがて通行証を手に入れることができ，さ 
らに暗号コードなども知ることができた。 

こうして，徐々にだが神殿のなかを進ん 
で行った。やがて，脱走した人々がいるら 
しいということがわかった。もしかしたら 
マリアもそのなかに……, L にかく助けに 
行かねば。俺は脱走者が逃げこんだらしい 
地下水路へと向かった。 

あいつが俺を阻んだのは，俺が地下水路 
に入ろうとしたときだった。俺に魔法をか 
け，怪物の姿にしてしまったのだ。そして 
奴はあっという間に消え去ってしまった。 
俺は慌てたがいまさらどうしようもない。 
俺は気を取り直して再び地下水路を目指し 
た。 

地上も果てしなく広いが，地下水路も広 
い。しかもトンネルなどがあるから，全容 
がつかめない。こういう場合はまめな探索 
あるのみ。そのかいあって俺はやがて脱走 
者たちの隠れ家を見つけることができた。 

人間の姿を見つけて，俺が喜んで声をか 
けようとしたそのとき，俺の目の前で無*倩 
にも扉が閉じられた。なぜ？そう，俺は 
自分が怪物の姿に変えられているのを忘れ 
ていたのだ。 fife てて説明しようとした力 1 ， 
彼らは信用しようとしない。 

残された道はひとつ，彼らのいった聖な 
る杯を探し出し，人間の姿に戻ることだ。 
脱走者たちの話によると，聖なる杯は神殿 
左の壁の色の異なる部屋にあるらしい。そ 
れらしき部屋はすぐに見つかった。しかし， 
部屋はあっても聖なる杯などどこにもない。 
どんなアイテムを使おうが杯が見つかる気 
配もない。 

「この部屋ではないのか？」 

不安と焦りにかられた俺は，脱走者たちの 
いっていたことが頭に浮かんだ。そう，彼 
らは聖なる杯は光を司る神官，ダビーが隠 
したといっていたはずだ。ダビーといえば 

前に . ，こうして俺は，ようやく聖なる 

杯を手にすること力 ? できた。 

そのあとラミアの村の長老レグの助けも 
あって，ようやく人間の姿に戻ることがで 
きた俺は，改めて脱走者たちの隠れ家に向 
かった。今度は脱走者たちが温かく迎えて 
くれた。 

脱走者たちに会えたそのとき，悲劇は起 
きた。何者かの手によって，脱走者たちが 
石に変えられてしまったのだ。そう，俺の 
目の前で。そしてそのなかにはあのリリア 
もいたのだ。 

俺はあまりのことに呆然とたたずんだ。 
俺の目の前で彼らは冷たい石となってしま 
つたのだ。 



懐かしい人々の声援を受けて最後の戦いに臨む 
「見て いろ， きっとき さま を 討つ！」 

神殿最奥部 

あれから俺は無我夢中になって戦った。 
神殿はあれ以上に広かった。地下水路や女 
神の王宮，鐘楼……。 

途中，あの怪物キースやタルフとも再会 
した。そして俺は徐々にではあるが，敵の 
ボスに近づきつつあるのを感じた。 

そしていま，俺はついに2人の女神と会 
うことができた。そのうちのひとりの女神 
とは……。 

「き，君は……，君は女神だったのか j 
さらに俺はほかにも懐かしい人々と会う 
ことができた。そして彼らの援護を受け， 
俺は最後の決戦へと挑んだ。 

敵は手強かった。しかし多くの人の援護 
を受け，使命感に燃えた俺の前に悪は敗れ 
去る運命だったのだ。俺は奴を倒した。 

エピ ロー チ ■■■ ■ ■ _M 

すべては終わった。 

2人の女神と6人の神官の子孫，そして 
リリア。謎が解き明かされ，平和が真の平 
和が訪れた。もう恐れるものはなにもない。 
イースは終わった。 

また悲しい別離もあった。一時の再会， 

そして別れ。悲しき宿命。 

こうして俺の冒険はひとまず終わった。 

し力、し，俺はこれが終わりではないことを 
知っていた。いずれまた新たなる冒険を求 
めて俺は旅立つ 。 「Stay on these roads j 

それが俺の生きる証なのだから 。 

☆ ☆ 

う一ん，とうとうイースを解き終えてし 
まいました。なんかイースの場合，解き終 
えるのは，嬉しいことでもあるけれど，悲 
しいことでもあるんですよね。ああ，終わ 
らないでこのままず一っと続いてほしいと。 

イースというのはとてもできのいい映画 
みたいなものだと思います。とびっきり面 
白い映画の主人公になった感じ。人による 
と一本道とかいって嫌ったりしますが，私 



敵はあまりにも手強い。しかし倒さねば…… 

はこれでいいと思っています。 

ストーリーが決まっているわけですから 
AVG くさいところもあります力 ? ，もちろん 
キャラクターの成長や，自分の腕次第で勝 
てる，という RPG の美点も兼ね備えていま 
す。要するに RPG と AVG のよいところを 
ミックスしたような感じといえるのではな 
いでしょうか0 

—•本道じやない RPG というのもあります 
が，中途半端になんでもできますというよ 
りも，こういうふうに徹底してある決まっ 
たストーリーの主人公を演じるほうがいい 
と思うのです。このゲームは，意外に踊ら 
されることを楽しむ現在の世代にマッチし 
ているのかもしれませんね。 

それにしてもこのイース II ，細部にわた 
ってよくできています。なにからなにまで 
いかに楽しませるかということに重点を置 
いて作られているのです。音楽だって FM 
音源を持っていない人でも楽しめるように 
PSG 3 音 + FM 音源（しかもステレオ）で 
す。そしてこの気配りがもっともよく表れ 
ているのがキャラクターの操作性です。 

主人公アドルは壁に半分ひっかかってい 
ても，自動的にすり抜けて前進するのです。 
私はこれにはいた〈感動しました。これま 
では壁に体半分だけひっかかると前に進め 
ず，慌てているうちにやられちやった，な 
んてこともままあったのです。 

こんな細かいところまで楽しませて解か 
せる，という姿勢が徹底しているのです。 
面白くないはずがありません。 

やっぱりこれからはきっちりとしたスト 
ーリーを持ち，とにかくいかに架しく解き 
終えさせるかということを考えた，このイ 
ースのようなソフトがトレンドなのではな 
いでしようか。 

とにかく見て楽しく，プレイして楽しい0 
解き終わったときの感動は保証します。絶 
対に一度はやってみるべきです。絶対はま 
りますから。ぜひイースという壮大なドラ 
マの主人公になってみてください。それで 
はまたどこかの地で会えることを期待して。 
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THE SOFTOUCH 

•ソーサリアン(その 3) 



みんなで作る 
攻略法 QSA 

Nishikawa Zenji 

西川善司 

このソーサリアンの連載も3回目を迎え 
ます。そしてたくさんの方からソーサリ 
アンについてのおハガキを頂いています。 
今月はちょっと趣向を変えて，それらの 
ハガキを取り上げながら，さまざまな攻 
略法を考えていくことにしましよう0 



XI turbo 用 5"2 D 版5枚組9,800円 

( modellO では要 CZ -8 BG 闩2, CZ - BBF 1) 
日本ファルコ厶 00425 (27)6501 


善：こんにちは，西川善司です。みなさん， 
もう夏休みということでビシバシゲームに 
励んでいることでしようね。今月は最近や 
けに出没している吉田賢司君を交えて，読 
者の方からいただいたソーサリアンに関す 
るご意見を中心に，いろいろとやっていこ 
うと思います。オーイ，吉田く〜ん。 

吉： ど一も一，吉田で一す。西川さん，い 
く つかソーサ リアンを解きました 一っ， て 
いうハガキが届いていますよ。 

ああ，感動のソ-サリァ ン ■■■■ _ 

♦ソーサリアン全シナリオ終わりました。 
これは久々のヒット作だと思います。何度 
やっても飽きないし，キャラクター作りも 
面倒臭くないからいいと思います。でも3 
一2 「氷の洞窟」が終わったときの音楽が 
88版と違っていたのでとても悲しい。でも 
XI 版オリジナルの曲もいいですね。終わっ 
たときの音楽やモス•ジャイアント，ヒド 
ラ，ヴアイデス，ダブルデビルス，レッド 
• ドラゴンの音楽がいいと思います。いち 
ばん面白かったシナリオは1 一5「盗賊た 
ちの塔」です。 阪本泰博 （17) 大阪府 

♦ソーサリアン，終わりました。とにかく， 
素晴しいゲームでした0いまはユーティリ 
ティや新シナリオが待ち遠しい限りです。 
それにしても DEG • NEEDLE の魔法はホ 
ントによく働いてくれます。これと 「NOIR 
A . TEM 」 があれば怖いものなしですね。 
特に「ヴァイデス」とやるときなんて DE 
G - NEEDLE 撃ちまくっていれば勝手に頭 
だけになってくれるし。いまは2代目でガ 
ン パ、 ッテいます。 

PS . ミュージックモードを知りたい。エン 
ディングの音楽大好きです。 

馬場啓示 （15) 宮城県 


善： この私も，シナリオクリア時の音楽は 
好きです。吉田君はソーサリアンの曲でい 
ちばん好きなのはどれだい？ 

吉：そうですね。城の テーマ 「ここで逢え 
るね」かなあ。 

善：ところで馬場君はかなり DEG-NEED 
LE を有効に使っているようだね。今度 LI 
GHT . CROSS を試してごらん。 

吉： 音楽といえば，西川さん。例のミュー 
ジッタモードめつけ係には情報はきていな 
いんですか？ 


ミュージックモ_ドや一い _~— 

♦ソーサリアンの記事書いている西川さん。 
ミュージックモードなんて存在するんです 
か？ 確信もないのに募集していませんか。 
でも存在するならば，僕も絶対に知りたい 
よ〜ん。 井上賀夫 （17) 兵庫県 
♦ソーサリアンのミュージックモードがど 
ぉ一しても見つからん。リセットスイッチ 
を押すとギャグがひとつあるのは見つけた 
けど……。 杉山昌孝 （17) 東京都 


善： やはり，みんな見つけられないようだ 
なぁ。 

吉： イース II にはあったのにねえ。せっか 
くあれだけの音楽プログラムを作ってくれ 
たんだから，音楽 フアンに 聞かせてくれた 
っていいじやない， ねえ。日本フ アル コム 
さ一ん，どうにかして一！ 

善： マアそう暗くならないで。でもこれだ 
けの人が血まなこになって探してもないよ 
うだから，やっぱりソーサリアンでは付い 
てないんだろうね。じゃあ，ミュージック 
モードの話は置いといて，ここで読者によ 
る読者のためのソーサリアン情報コーナー 
を始めよう。 

教えてぁげる，耳よりな話 — 1 

♦私が見つけたソーサリアンの情報です。 
「消えた王様の杖」では，青い玉が3つ出て 
きますね。そのうち2つは持ち帰っても「小 
石」と化してしまいますが，いちばん最初 
に手に入る（取ると橋が消える）青い玉は， 
なんと 「 RINGj で 「 RESURRECT 」 が初 
めからかかっている。これはお得だ！も 
う，これさえあれば石化も氷漬けも怖くな 
い！ 酒井雄二 （15) 愛知県 

♦ 「失われたタリスマン」で最後に井戸の 
底を探すと「き〇の〇」が手に入ります。 



これだけあれば地元商店街ノヽ°ーテイだって作れる 
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60Lj 


いろいろと工夫を凝らして攻 
略されているこのソーサリア 
ン も， ついに不死身のキヤラ 
の作り方まで発表されるよう 
になりました。今月のハガキ 
を読んでいると，これだけみ 
んなで幅広い楽しみ方ができ 
るというのが， ソーサ リアン 
の最大の特長なのかもしれま 
せんね 


私のいちばん好きなシナリオはロマンシア 
です。 矢部博明 （19) 千葉県 

♦ソーサリアン.について 

1) 「天の神々たち」はシナリオクリア後， 
すぐに帰らないで，それまでに会った神や 
人を訪ねてみるとお金が手に入る。 

2) NOIRA . TEM は，水星がかかってい 
なくても，かけることができると思う。事実 
私は GRADIUS から貫通型 NOIRA-TEM 
を作ろうとして失敗し，水星が消えてしま 
ったが，長老に見てもらうと NOIRA-TE 
M はかかったままで，きちんと貫通型にも 
なっていた。 

3) KRM の値が高いと町の人はみな目が 
「へ」の字になっているが，「武器と防具の 
店」のおじさんについては言葉づかいがそ 
のままなので気味が悪い。 

4) KRM の値が低いと，同じ職業につい 
ていても年収が高い。いわゆる陰でガツポ 
リ稼いでいるというやつか。 

吉崎厚志 （22) 大阪府 


善：吉崎君の情報にある，町の人の顔が変 
わっているというのが面白いねえ。 

吉：西川さん西川さん，ここに凄い情報が 
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きていますよ。 


♦ソーサリアン.不死身キャラクターの作 
り方 

1) FIGHTER，WIZARD は60歳 ， DWAR 
F は10歳， ELF は200歳まで年をとらせる。 

2) 冒険に出てキャラクターを殺す。 

3) 20年間ほおっておく。 

4) セーブする。 

5) 魔法使いの家へ行って生き返らせる。 
生き返ると寿命が250歳まで延びる。 

6) 以下2〜5を繰り返す。 

7) 不死身になる （ ELF だけは5で不死身 
になります)。 

8) REJUVENATE で若返らせる （REJU 
VENATE は木星，太陽，火星の順)。 

注意）この間に絶対にキャラクターをレべ 
ルアップしないこと0レベルアップさせる 
と8で苦労します。 

堀浩一郎 （18) 東京都 

•♦夢 

善：これは凄いなあ。 

吉：でも，まだまだ凄いのがありますよ。 


♦シナリオディスクを入れ，シナリオの名 


前，内容を出してディスク2に入れ替え， 
それから 「ル シフ エルの 水門」 を 選び ゲー 
ムをスタートさせる。すると「正しいディ 
スタを入れてください j と表示される力 ? ，か 
まわず A ボタンを押す。 「ロマン シア」のお 
かしなものが始まるが気にせず スター ト地 
点まで戻る。すると経験値が2万とおかし 
なアイテムを取って2万ゴールドが手に入 
る。 ロマン シアで殺しをすると S キーを押 
してみればわかるが，キヤラクターのパラ 
メータが変化している。ただしシナリオを 
終わって戻ってみると元に戻っている 。 KR 
M を上げると魔法が1年でかかるようにな 
る。 吉崎厚志 （22) 大阪府 


吉：アレツ？ 吉崎さんてさっきも出てこ 
なかったっけ。 

善：おお，本当だ！この人はソーサリア 
ンを完全に究めとるなあ。ところで私宛て 
にきているハガキはないの？ 

吉：え一と。あります。あります。で，で 

も読まないほうが . 。 

善：なに，見せろっ！ 

吉••あっ！ 

まだまだ: P 7 イツ //—— 

♦いきなりだが，西川善司君は甘いと思う。 
なぜかというと STR と INT の関係はレべ 
ルゃ初期値に関係なく，冒険中敵を武器か 
魔法で倒したときに得られる経験値によっ 
て変化するのだ。つまり，武器でやっつけ 
れば STR が+1で， INT が一1，魔法な 
らその逆である。だから常に S キーを押し 
てパラメータに気をつけたほうがよい。た 
いていのデカキャラは剣や杖でしか倒せな 
いのが多いので STR を上げるほうがよい。 
それから職業はドワーフは通訳，エルフ 
(男〉，ウィズ(男）は祈禱師，エルフ（女），ウィ 
ズ(女）は看護婦がおいしいです。でもそれ 
だけじゃあきまへん0やはりレベルが上が 
ったら STR の修業をしましょう。 

全開のキム （26) 愛知県 
♦ 7 月号のソーサリアンの記事は一体なん 
だ一？ XI 版では同じ MAGIC は3つまで 
だ。〇は順番がふせてある一？ 最後に必 
要なのに〇が付いているだけち*ゃないか一。 
次に並べた魔法はすべて自分で考えたんだ 
ぞ一〇 

TURN SPELL 太太月木水 






































GOD THUNDER 金水太太木水 
JET STORM 太太土水木水 

CONFUSION 水土 

SPELL BOUND 土木金 

澤田浩 （19) 埼玉県 
♦ゲームレビューでソーサリアンをやった 
西川さん。私のキャラは31歳でドラゴンモ 
ードに行き，見事勝って帰ってきました（全 
員31歳でした)。やればできます。私は魔法 
>アイテムではありません。アイテム〉魔 
法です。魔法は HEAL だけです。はっきり 
いって HEAL 以外は役に立ちませんでした。 
攻撃魔法はあまり効かないし，毒消しなん 
て薬で十分です。剣こそ力，剣こそ我が命， 
魔法なんて……。西川信一 （21) 三重県 
♦ 7 月号の SPECIAL REVIEW はよ力*っ 
t こ0が， なぜソーサリアンを載せるのだ一。 
私は9,800円で買ったこのソフト， 3力月 
くらいかけて解こうと思っている。だから 
今月は Oh ! X で読まない記事というのがで 
きてしまった。来月もやるようなのでその 
ページと今月号を封印しなくては……。 

藤本冬彦 （16) 埼玉県 


善：……。 

吉：西川さん。 

善：……。 

吉：西川さん，西川さんてっば。いったい 
どうしたんですか，急に黙っちゃって。こ 
ういうお便りがくるってことは西川さん人 
気があるってことですよ。ねえってば！ 
(肩を揺らす）アレツ〇 
善：グウ……。 

吉：ね，眠むっている。しようがないなあ。 
こんなお便りだってきているのに。 

♦ ••■♦.•.争•命，♦，'♦■，♦者者••音.分，♦奢 

♦西川さん，ソーサリアンでいきなりつま 
ってしまいました。それは「消えた王様の 
杖」で青い玉を2つ見つけたんですが，3 
つめが見つかりません。スケルトンの頭の 
上にあると聞いたんですが，わかりません。 
壺が2つ並んだところもわかりません。ス 
ケルトンが出る洞窟 （？） のいちばん左の扉 
が開かないんだけどそこかなあ。というわ 
けで最初に始めたシナリオにひっかかって 
います。どうか西川さんよろしくお願いし 
ます。 安永吉徳 （19) 長野県 


りにこの僕がお答えします。青い玉のひと 
つはスタート地点にあるよね。2つめは卜 
ゲトゲの床の部屋の左のほうにあるよね。 

3つめだけど，これはボガードが守ってい 
るスイッチから橋の下へワープして，そこ 
には扉がひとつあるんだけどそこに入って 
道なりに行くんだ0すると，スケルトンの 
出るダンジョンの上に出られるでしよ。こ 
れがたぶんスケルトンの頭の上という意味 
だと思うよ。そこには穴が3つ空いている 
からそのなかを探してごらん。それと2つ 
壺が並んでいるところには青い玉を入れれ 
ばいいんだ。先は長いからガンバッテね。 
それより，ねぇ一西川さん起きてくださ 

いよ，もう0 


♦やっとソーサリアンを プレ イすることが 
できた。初めはキャラクター作りにとても 
苦労したけど，おかげで一世代でゲームを 
終わらせることができた。なかでも「呪われ 
たクイーンマリー号 j は最高。でも，「盗賊た 
ちの塔」みたいに何度も同じところを行き 
来しなければならないのはつらい。今度は 
イース II だ。 福岡修 （16) 鹿児島県 
♦THE SOFTOUCH のソーサリアンのと 


ころのシナリオの「呪われたクイーンマリ 
一号 j のところに，人にプレイして見せた 
ら寝てしまう人まで出たとありましたが， 
僕は自分でプレイしていて，本当に寝てし 
まったッヮモノです。 

新開茂樹 （16) 大阪府 


吉：この人も凄いが， ゲームレビュー 中に 
寝てしまう西川さんはもっど凄い。西川さ 
んこれって全国放送なんですよ一っ。いい 
かげんに起きて〈ださいな。ところで，こ 
の9月号が出ている頃は皆さん，もう追加 
シナリオや ユー テイリテイで ソーサ リアン 
を楽しんでいるでしようね。来月は，それら 
についてやって いこう と思います。予習を 
忘れずにね。なんちやって。また，シナリ 
才でわかんないのがあったら私にお便りく 
ださい。ではさようなら。 

善：（ムタツ）さようなら。 

吉：あれっ，いつの間に t . 。 

ほかにも福井県•山口样一君，神奈川県 
• 井上敬介君，大阪府 • 桜木健次君からも 
お便りをいただきました。どうもありがと 
う。またなにかあったらどしどしおハガキ 
を送ってください。 



吉：西川さんはオネムのようだから，代わ 
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PR0-68K 

フルスロットル 
サンダーフォース D 
A 列車で行こ5 D 
琥珀色の適言 

雀豪1 

ラスト•八ルマゲドン 

信長の野望 • 全国版 
たんば 

ガルフォース2•怒濤のカオス 
D-RETURN 
CARD P 闩 0- B 8 K 
DATA PRO -68 K 
G 68 K 


いや一， この コーナーの 名前を誰か付けて 
といったら，送ってきてくれた名前がやはり 
「THE SOFTOUCH PRO — 68 K 」 というのが、 
多かったみたい。なかには強力な「ツタンカ 
ーメンの 新しい包帯」なんていうのもあった 
けど，まっ，しらくは 「SOFTOUCH PRO 
-68 K 」 （仮称〉 でいくけど，もっといいのがあ 
ったらいつでも送ってきてね。それから，こ 
の コーナーの 名前を一生懸命考えてきてくれ 
た阪長俊之さんや，小蔽賢さんほか5名の方 
には編集室からシャープペンをお届けします 
から，それを使って勉強に励んでください。 

それでは，さっそく今月の X 68000 新作ソ 
フト情報をお届けしましよう。 


X 68000 ソフト大集合 


☆…8月2日現在発売中★…近日発売予定 

★フルスロットル 

すでに，話題のソフトウヱアで写真も紹介した 
ことのあるフルスロットルがいよいよ発売だ。 

このゲームはプレイヤーが赤い車を駆って，い 
くつかのチェックポイントを通過し，ゴールイン 
すればいいというもの。車は市街地や，トンネル 
のある コースを 時速 300 km 以上で爆走する。さら 
には，この車にはニトロなるボタンが付いていて， 
このポタンを押すとニトロパワーを炸烈させ，さ 
らに速いスピードで走行してしまうのだから，こ 
れはスゴイとしかいいようがない。 

X 68000 で初めてのレーシングゲームだけに，ア 
クセル，ブレーキ，ギア，ハンドルなどの操作系 
がどのようなキーに割り振られたのかも興味深い 
ところだ。 

5 # 2 HD 版2枚組 8,800円 

シャープ 003(260) 1161 

★サンダーフォース n 

あの，サンダーフォースが X 68000 に帰ってきた。 
I ステージにつきお馴染みの8方向スクロールに 
加えて，新しく登場した横スクロール，さらにス 
リリングな展開を見せてくれる。また前作と大き 
く違うのが，敵の武器トレーラーを擎ちアイテム 
を取ることによって MCM ミサイル， LASER , ATOM 
1 C BOMB , といったォプションを豊富に装備でき 
るようになったこと。君は前作の敵要塞「ダイラ 
チイザ」を上回る新兵器「ブリアレォス」を果た 
して擎破できるか？ 

52 HD 版 価格未定 

テクノソフト 00956 (33) 5555 

★ A 列車で行こう D 

XI などではもうお馴染みの変わりダネシミュレ 
_ションゲーム 「 A 列車で行こう j が豪華版にな 
って X 68000 に登場！ ゲーム内容はというと自分 
がある鉄道会社の社長になって線路を引きまくり， 
お金をもうけて大統領列車を大陸横断きせればい 
いわけ。前作と違う点はまずアメリカ大陸横断の 
みだったのが， X 68000 版では日本列島縦断とか中 
国大陸横断などができるようになった（もちろん 
大統領列車も内閣総理大臣列車に変わっていたり 
する)。また，コマンドもフアンクションキーに割 
リ当てられ，非常に見やすくなったり，人工衛星 
からマップ全体を見渡せるサテライトモードが付 
いたりと16ビットの利点を生かした大作に仕上が 
っている。 

5〃2 HD 版3枚組 12,800円 

アートディンク «0474(77)7541 


★琥珀色の遗言 

リバーヒルソフトからデビューした」 • B •ハロ 
ルドに続く第2の探偵の名は藤堂龍之介。舞台は 
1920年の日本。夕方になると白壁が琥珀色に染ま 
るその様子から，その名の付いた琥珀館。一連の 
事件の幕は琥珀館の当主影谷光太郎の殺害によっ 
て切って落とされた。死因は中毒死，猛毒草トリ 
カブトによるもの。当然のように彼の死によって 
莫大な遗産が残された。そして，事件の解決を託 
された藤堂の受け取った遺言には，遗言ではなく 
骸骨の力ードが。そして骸骨は次々と死体を呼び 
寄せる……。98版のあの真っ赤なグラフィックを 
X 68000 のパワーでどれだけ琥珀色に近づけること 
ができるのか，期待の持てる丨作。 

5〃2 HD 版2枚組 7,800円 

リバーヒルソフト «092(771)3217 

★雀 豪1 

このソフトは，いわゆる人工知能を搭載してい 
る4人麻雀で，プレイヤーが麻雀を打つたびにコ 
ンピュータがその人の性格やクセをつかみ，対戦 
データが成長していくというものである。また， 
役満を上がると，ディスクに名前と日付が記録さ 
れたり，どの役で何回上がったか，リーチの回数 
は何回か，などの個人データもディスクに記録さ 
れるようになっているので，自分の打ち方を研究 
するのにもきっと役立つだろう。 

5〃2 HD 版 9,800円 

ビクター音楽産業 003 (423)7901 

★ラスト. ハルマゲ ドン 

7月号の SOFTOUCH で XI 用にこのゲームが発売 
されることをお知らせしたばかりだが， X 68000 版 
の発売も決定した。もう一度簡単にストーリーを 
説明すると，このゲームの舞台はいまから何万年 
も先の未来，人類はすでに滅亡し，この世界の支 
配者はいなかった。そこに現れたのが，かつて人 
間たちに滅ぼされたはずのモンスターたち。彼ら 
は今度こそ地球を我がものにしようと奮い立って 
いた。しかし，彼らと同じく C の地球を支配しよ 
うと企むエイリアンたちが，この地球に降り立っ 
たのだ。いま，この地球をめぐって，モンスター 
とエイリアンの戦いが始まる。と，いうもの。ただ 
の移植にとどまらず X 68000 の機能をフルに生かし 
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たものに仕上がっていることをぜひ期待したい。 
5〃2HD 版 価格未定 

ブレイングレイ 003 (264) 3039 

★信長の野望 • 全国版 

NHK の「武田信玄」も佳境を迎えた（これを窨 
いている時点では今川義元が信長にやられたとこ 
ろ）今日このごろ， X68000 ユーザーも義元を倒し 
たくてうずうずしていたことでしょう。お待ちど 
うさま， X68000 版「信長の野望 • 全国版」の登場で 
す！もうゲームの内容は言わなくても知っての 
とおり信長，義元や家康たちの顔や日本/尾張地図 
のグラフィックや敵の思考ルーチンのスピード（X1 
版でも50国でやると多少待たされた）などがどう 
なるのか，ぜひ期待しておきたい。 

5〃2HD 版 価格未定 

光栄 S044 (61)6861 

★たんば 

これの元になったボードゲームの名前は正式に 
は，「霊界すごろく •たんば」というんだそうです 
(もう，こう言えばどんなゲームかわかりそうなも 
んだ)。ま，一応どんなゲームか説明しますと，現 
生で人生ゲームをやって一生をまっとうしたなら 
ば，死後の世界で神界目指して三途の川や守護霊 
ですごろくしてしまうという，企画 • 高橋章子， 
挿絵•相原コージのほとんど世紀末なゲーム。 X68 
000では初めてのすごろくゲームの登場だ。 

5〃2HD 版 7,800円 

マイクロネット S0II (561) 1370 

★ガルフォース2 •怒濤のカオス 

原作アニメ付きゲーム，ガルフォースの第2弾， 
RPG 版ゲームの登場です。敵の攻擎をかわしてや 
っとの思いで衛星カオスにたどり着いた7人の少 
女戦士たち。しかしそこはすでに敵，ソルノイドに 
よって占領されていた。最後の新天地カォスを奪 
回するために彼女たちは新たな謎に挑む，という 
のが今回のストーリー。今回は，会話によってス 
トーリーがアドベンチャーゲーム的に流れが変わ 
ったり，戦闘はシミュレーション風な*多人数戦で 
あったりとスキャップトラストの X68000 への意欲 
がうかがえる一作になりそう。 

5〃2HD 版 価格未定 



雀豪1 


CARD PRO-68K 


っている。もちろん， 顧客 管理，成 練 管理，スケ 
ジューラー， 蔵書 管理といった基本的なデータべ 
ースフオームがサンプルとして付いているので， 
これらに若干の変更を加えるだけでユーザー各自 
の用途に合わせたデータベースを即座に作り上げ 
ることも可能である。ひとつのレコード （= 力一 
ド）には最大999項目，そしてひとつの項目には 最 
大255文字が入るようになっている。 

印刷帳票フォームは縦88行X横160桁で，自由 
レイアウト.一覧表型•タックシール型をひとつ 
のデータベースに対して26種まで作成可能で，帳 
票出カサイズも A4 • B5 • A3 • B4 • 丨〇インチ • 丨5イ 
ンチ•葉 害 •専用帳票 • 自由サイズと豊富である。 

データ•ファイルの形式も， X68000 日本語ワー 
ドプロセッサ，ロータスト2-3,マルチプラン（シ 
ルクファイル）， CVS ファイル， ASCII ファイル 
2種と互換性を持たせることができる。 

マルチウインドウをサポートした CARD PRO-68 



DATA PRO-68K 


BASIC ライクな命令群をもったこのインタプリ 
夕できちんとしたプログラムを作成しようとする 
と結構労力を必要とするかもしれないが，努力次 
第では市販のビジネスソフトにも負けないぐらい 


K は最大16個までウインドウを開くことができ， 
複数のデータベースを同時に編集することが可能 
となっている。また，アイコンの中には電卓アイ 
コンがあってデータべース作成中に気軽に電卓が 
使えるので，なかなかユーザーフレンドリなデー 
タベースといえそうだ。 

5〃2HD 版3枚組 29,800円 

シャープ 竹 03(260) 1161 

★ DATA PRO-6BK 


の処理能力をもったデータべースを作成できるだ 
ろぅ。 

5〃2HD 版3枚組 58,000円 

シャープ 003(260)1161 

☆G68K 

このグラフィックツールは最初，画面上には一 
切のインフォメーションウインドウが表示されて 
おらず，マウスのボタンをクリックすることによ 
つて力ーソル位置に小さなアイコンウインドウが 


スキヤップトラスト S03(486)8I27 

★ D-RETURN 

日コン連から発売予定の， X68000 用リアルタイ 
ム横スクロールシ i — テイングゲーム， D-RETUR 
No このゲームは神戸大学のコンピュータサーク 
ルが作ったもので，シンプルながらも難易度の高 
いゲームに仕上がっている。背景も4重スクロー 
ルする， X68000 初のオリジナルシューテイングゲ 
ームだ。 

5"2HD 版 5,980円 

日コン連企画 006(644)6901 

★ CARD PRO-68K 

CARD PRO-68K はダットジャパンが開発した力 
ード型リ レー シヨナル • データベースである。 

従来の力ード型データベースはデータ表が見や 
すく，データ内容が容易に把握できるといった利 
点がある反面，数式処理や多重検索などの機能が 
不備であるという欠点もあった。しかしこの CAR 
D PRO-68K は，データの先頭一致 • 完全一致•以 
上以下.以上未満.超過以下.超過未満.以上. 
以下 • 超過•未満 • 包含 • 含まず検索といった強 
力な多重条件検索機能を備えており，64列X |〇〇行 
のワークシートによる計算式の設定，自動計算機 
能，豊富な命令文，関数，演算子を用意していて， 
計算機能も十分に補っている。 

CARD PRO-68K は日本語フロントプロセッサを 
起動することでワープロ機能をもち，最大20種の 
自由レイアウト入出力画面が定義できるようにな 


DATA PRO-68K は，東海クリエイトが同社のソ 
フト「スウィング」を X68000 用に移植した日本語 
リレーシヨナル • データベースだ。リレーシヨナ 
ル•データべースは，データ1つひとつを表の項 
目のような形で蓄えておき，指定されたデータと 
同じ属性やフォーマットを持つデータを，ほかの 
データベースからも次々と引き出してきて関連づ 
け，ひとつのまとまったデータとして参照できる 
システムを持つものである。 

DATA PRO-68K は基本的にコマンド型データべ 
—スで，キーポードからコマンドを入力すること 
によって，データベースの作成•加工•参照など 
を行えるようになっており，その加工•検索機能 
は強力である。 

また DATA PRO-68K は付属のユーティリティや 
Z，sSTAFF PRO-68K で作成したグラフィックファ 
イルを，データベースの画面上に表示する機能も 
持っており，その画面のハードコピーをとること 
も可能である。 

このソフトの特徴としては，豊富な命令文と関 
数を備えたインタプリタ型専用プログラミング言 
語を持っていることで，データベースを使用する 
上で必ず出てくる反復的な定型業務などはこのイ 
ンタプリタによって自動的に処理することができ 
る 。 DATA PRO -68 K にはコマンド入力を軽減す 
るヒストリー機能が備わってはいるが，やはリブ 
ログラムによる自動処理ができるメリットは大き 


開くようになっているので，画面全体を見渡しな 
がら作業ができる。 

マウスを使って曲線や直線が描けるペンの太さ 
は4段階で，にじみ表現ら可能である。また昨今 
のグラフィック•ツ_ルには標準装備となってい 
るエアブラシも，もちろんサポートされている。 

色は用意されたパレットのなかから2色を選び， 
段階的にさまざまな濃度で混ぜ合わされたものの 
なかから取り出すことができる。もちろん，この 
色を使った塗りつぶしやボックスフィルも可能で 
ある。 

編集機能としては上下反転，左右反転，拡大* 
縮小，複写があり，またルーペ機能による拡大エ 
ディットもサボートされている。 

データフアイルとしては， Z’sSTAFF PRO-68K の 
データを口—ド，セーブすることができ， PC-980I 
用のアートマスター 400のデータも口ードできる 
ので， Z’s STAFF からアートマスター 4QQ へデータ 
のコンバートも可能となっている。 

また，グラフィック•ツールにもかかわらずソ 
フトの起動中は常に BGM が流れており，しかも用 
意された5曲のなかから選択することもできる。 

サンプル画面データには，知る人ぞ知る内山亜 
紀氏のかなり妖しげなグラフィックが収録されて 
おり，ある意味でこのソフトハウスらしさが出た 
グラフィック*ツールといえそうだ。 

5〃2HD 版3枚組 14,800円 

NEW SYSTEM HOUSE OH! 0075(502)2972 
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•Sampling PRO-68K 
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しやベって、歌って 
コリヤ愉决 


Shimizu Kazuto 

清水和人 

サンプリング，サンプリング，ヤツホー， 
ヤツホー，というわけで，待望の 「Samp 
ling PRO - 68 K 」 の登場です。しゃべる 
わ，歌うわ，気分はすっかり宴会気分， 

ナわけはないのですが，しっかり遊べて 
しまうソフトのようです0 



X 68000 用 57 HD 版3枚組17,800円 

シャープ 003(260)1161 


ゲンプソンクコ てなに7 

機能を見ていく前に，まずは「サンプリ 
ング」について少しだけ説明しておく。こ 
れは簡単にいうと，まぁ，簡易録音機みた 
いなもので，入力された音をそのまま再生 
するのだが，そのとき連続的な信号をデジ 
タルなデータ （1 と〇の連続）に，直してい 
るのだ。詳しいことは8月号の 「 X 68000 B 
ASIC 入門」を見てほしい。それでもって， 
これを行っているの力 ? AD PCM という石な 
のであり， X 68000 の特長のひとつになって 
いる。そして，そこに現れたのがこの 「Sa 
mpling PRO -68 K 」 なのである。 

このソフトを使えば，音の録音•再生， 
エディットができるほか，いろいろと楽し 
い応用ができて，すぐにでも遊べちゃう， 
ビッグなソフトなのだ。もうこれなしには 
AD PCM は使えない，と言い切ってしまっ 
てもいいようなソフトなのである。 

まずは音を集めろ 

さて，なにをやるにしても基本から。こ 
のソフトの基本といえば，「音の録音」であ 
る。マイクやラジカセを 「AUDIO IN 」 の 
端子につないでいろいろな音を入力し，ラ 
ベル名を付けて登録しておくのだ。もちろ 
ん，録音といってもマウスでピピピッ，チ 
ョイのワンタッチ。 

録音モードは3種類あって，目的別に使 
い分けることが可能だ。ここで簡単に紹介 
しておこう。 

1) 普通録音 

マウスでアイコンクリックと同時に録音 
スタート。設定してある時間だけ録音して 
終了する。これでひとつのラベルに音の登 
録ができる。あ一ら，簡単。「ドシー」てな 
声でもいいし，「がちょ一ん」でもいい。こ 
れであなたの X 68000 はしゃベれるようにな 
ったわけだ。 

2) 自動録音 

1の方法だと，マウスクリック時からす 
ぐに録音されるので，タイミングがとりず 
らい。そこでマイクから入力される音量が 
一定領域を越えると録音がスタートするの 
が，この自動録音モード。もちろんスター 
卜時の音の大きさは調節できるので，自分 
の声や，録音しようとする音によって使い 
分けができ，これで録音ミスはなくなる。 

3) 連続録音 

1や2の方法では，ラベル名1つひとつに 
登録しながら録音するので，「こりゃ面倒」 
という方にはお勧めのモードがこれ。この 
モードは，ラベル名の順番に沿って次々と 


録音してくれるので,効率アップが図れる。 

さて，1〜3までの各モードを使いながら 
音を対応させていくわけだが，ラベル名は， 
全角，半角，カナ，ひらがな，英数大文字 • 
小文字，記号などの1文字で，すべてキー 
ボードのキーに対応している。つまり，再 
生のときにはどれかのキーを押すと，その 
キーに対応している音が出てくるという仕 
組みになっている。もちろん，全半角やカナ， 
ひらがなまですベて区別して登録できるの 
で，その登録数はかなりのものとなる力夂 
1ファイルに登録できるラベル数は，最大 
300までとなっている。 

でも，ラベル1文字だけではなにを登録 
したかすぐに忘れてしまうという人のため 
には，メモ機能があり，ラベル名ともに一 
覧表となって表示することができる。 

こうしていろいろな音や効果音を，マイ 
ク録音やテレビ音声から拾っていって300個 
分作り，それをディスクアイコンからひと 
つのファイルとして登録する。これで音の 
ライブラリの出来上がりである。一度に300 
個も登録するのはたいへんだから，少しず 
つ録音していけばいいし，その苦労もパス 
したいと考えている人は，サンプルデータ 
を借りてきて使ってしまえばいい。特にこ 
のサンプルデータにはさまざまなパターン 
が登録されているから，音作りの参考には 
もってこいだ。 

これで，録音関係の解説は終わり。しか 
し，このソフトは録音して再生するだけじ 
ゃない。これからが“ PRO -68 K ” をくっつけ 
ているソフトとしての，本領発揮なのであ 
る。 

多彩な応用機 能 

録音が終わった方，またはサンプルデー 
夕でさんざん遊んでそれを使うことにした 
方は，まずはそのデータをロードしよう。 

そうしてから，この状態のままラベル名 
に対応したキーを次々に押していけば再生 
が次々と行われるという寸法だ0サンプル 

データには「あいうえお . 」から「 A B C 

……」，「12 3……」などなどたくさんの 
音，言葉，効果音などが入っているから， 
ロードしたらジャカスカキーを叩いてみよ 
う。これだけでもこのソフトの凄さがわか 
るはずだ。 

でもこれだけじゃあない。このそれぞれ 
のラベルを並べて連続再生だってできちゃ 
うのだ。てえことは，どういうことかわか 
るかね0たとえばサンプルデータの「あい 
うえお」を，ひらがなのキーで追って叩い 
ていけば，ほ一らあなたの X 68000 がしやべ 
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り始めたでしよ。ここまで行うための作業 
は至って簡単，アイコンのひとつをクリッ 
クして現れたエディット用のウィンドウの 
なかに再生したい文字を入力し，あとは再 
生をクリックするだけ。これま； r ， X 68000 
をなんとかしてしゃべらせようと して苦心 
さんたんしていたアナタ，もうこれさえあ 
ればアッという間にできるでしよ。 

さらにこれだ、けじゃあない。世の中には， 
コンピュータのあの単調なしゃべり方が嫌 
いな人だっている。もっと辛口のモノをお 
望みの貴兄には，さらなる機能が待ってい 
る。なんと録音した音の高さを変更できる 
のだ。てえことは，当然 X 68000 のしゃべり 
に抑揚を付けることだって可能なのだ。つ 
まり，男の声や女の声，はたまた才カマの 
しゃべりだってできちゃうのだ，ど一だ， 

マイッタか。 

実は悲しいことに， X 68000 の AD PCM 
にはハードで音程を変える機能がないから， 
ソフトでデータを変換して，それを実現し 
てくれたという根.モンなのだ。だからと 
いって処理速度に問題がないわけではなく， 
音質(こムラが出るのが玉にキズ。私が実験 
してみた結果によるとオクターブの上下と 
か，4度上（ドに対するファなど）の場合な 
どには，振動数の比が簡単な整数になるも 
のはいいけれど，あとの音は原音よりきた 
な〈聞こえてしまう。まぁ，それでもなん 
とか歌わせることはできるわけだ。抑揚の 
ほかにタイミングが設定できるので，リズ 
ムを付けて歌わせることだってできる。 

まだまだこれだけじゃあない。どうせ歌 
うのなら伴奏も付けちゃえってんで， FM 音 
源のミュージックデータを同時に再生する 
という大技も持っている。こうなって〈る 
と，ラジオなんかでよくやっている音の劇 
場が作れそうだ。 FM 音源の BGM にのせて 
歌ったり，朗読したりいろいろなバリエー 
シヨンが楽しめる。 

さらにおしやべり用のデータは， Samplin 
g PRO -68 K 以外でも作成できる。普通のエ 
ディタで作成したテキストファイルを，お 
しゃべり用の入カデータとして使用するこ 
ともできるのだ。ここで簡単に思いついた 
だけでも，ひらがな，カタカナ入力による 
データのおしゃべりメールと か， 16進ダン 
プリストの読み上げ（く，くらいっ！）なん 
か，すぐにでもできそうだ。 

抑揚や歌を付ける場合の音程は，鍵盤の 
アイコンから正しい音を設定できるように 
もなっている。もし，雑な音がいやな場合 
は各音程を別々のラベルにして録音する方 
法がよい。サンプルデータのスキャットな 


んかは，この手法を用いてるらしく音質が 

いい。 

遊べる，遊べる、 . 

もうこれで機能は十分なのだが，実はま 
だある。ラベル名をランダムに選んで，勝 
手におしゃべりしてくれるファイルを作っ 
てくれる機能だ。ランダムといっても10個 
単位で1個ずつ選択されるから，1から10ま 
でを「私は」，「彼は」，「猪木は」といった主 
語を入れておき，11から20までには「昨日」， 
「今日」，「リングで」などの修飾語，21から 
30までを「生まれた」，「電話をする」，「叫ん 
だ」など動詞にしておけば，乱数によって 
変な文章がいっぱいできちゃう，てえ寸法 
だ。こうして X 68000 はなにを言っているか 
わからないプッツン野郎に変身するのであ 
る。 

もうひとつはタイマ機能。自由に設定し 
た時間に，おしゃべり用のファイルからす 
きなのをおしゃべりさせることができるも 
のである。しかも何時何分に〜というファ 
イルを実行する，といった誰でも思い付く 
ような機能だけではない。ワイルドカード 
の使用によって，10分おきに鳴らしてみた 
り，乱数によっていつしゃベり出すかわか 
らないようにしてみたり，ファイル名を乱 
数で選択したりすることもできる。なにも 
知らな t 、人の前で，いきなり X 68000 が「お 
はよう」，「おタケさん」などと，しゃべり出 
せば， X 68000 は究極のペット「オウム君」 

に早変わりするわけだ。もちろん，目覚ま 
し時計にもなる。最近は，しゃべる目覚ま 
し時計なんかが売られているようだけど， 
どうしてもあれではすぐに飽きちゃう。そ 
こへいくとこいつなら，データを変えれば 
どんな音だって鳴らしてくれる。これで毎 
朝，快適な目覚めが保証されるってえ寸法 
だ。 

うんざりするかもしれないが'，まだ'ある。 
録音した音で，その場でドレミの音階を付 
けて演奏できる機能だ。鍵盤のキーをマウ 
スでクリックすることによって2オクター 
ブ以内の音程が演奏できる。たとえば「バ 
一力」と怒鳴ったデータをもとに「ポッポ 
ッポ，ハトポッポ」の曲を弾くと，「バーカ 
バーカバーカ…… j に音程が付いて流れて 
くる。う一ん，これはお馴染みカシオのサ 
ンプルトーンのソフト版だね0 

エディットちで吉た Q する 、 

そうそう，すっかり忘れていたけど，ェ 
デイットもできるんだ。サンプリングした 
データはすべて波形表示ができて，しかも 



ボイスサンプルもこんなに豊富 



鉛筆で波形を変えられる エディッ ト機能 
エディットできるから，音の細やかな表現 
が可能なのだ。時間軸に対して範關を指定 
しての切り貼りはもちろん，振幅を倍にし 
たり，1/2にしたり，音を反復させたり，逆 
転，鉛筆やカーソルで直接波形を作ったり 
もできて，相当面臼い効果が得られる。今 
回は ， Sampling PRO -68 K を発売直前ギリ 
ギリに入手したものだから，あまり多くの 
ことを試すことができなかったが，音の反 
復や逆にしゃべらせる，または言葉の順序 
を入れ換えるなど，まだまだいくらでも遊 
ベそうだ。入力した人の声をつなぎ合わせ 
れば，まった〈別のことをしゃべらせるこ 
ともできるかもしれない。う一ん，音声合 
成ゃなぁ。 

ん 一， しつこいけど，まだまだあるんだ。 
まず，キーボードから入力した文字に対応 
させて， OS やエディタにいてもしゃべらせ 
るユーティリティもある。これでリストの 
入カミスはなくなるかもね。 

もうひとつ，エラーメッセージを声で知 
らせてくれるユーティリティも実用旳で便 
利そうだ。そしてもちろん，作成したデー 
夕を BASIC や C 上からでも使用することも 
できる。う一ん，このソフトがあれば X 68000 
は人間の声や，そのほかのあらゆる音を手 
に入れた といっていい。 

ついにパソコンはし ゃべ って当たり 前の 
時代がやってきたのだ。もう， CRT の前で 
黙々とリストを入力する時代は，この Samp 
ling PRO -68 K の登場とともに終わったとい. 
える。歌って踊れるパソコンが現れる日も 
近い？ 
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•C-TRACE B8 入門〈前編〉 



レイトレ屋さ AXZ ) 
商売道具 


Tan Akihiko 

丹明彦 


ついに出た CG ツールの 決定版， C-TRA 
CE 68。 だれでも時間さえかければレイト 
レーシングによる美しい画像が得られる 
のです。今回はマウスによる図形入カツ 
ール， SPED . X の操作法を中心に見てみ 
ましょう0 



，〒上 cdsr 眉, 


X68000 用 57HD 版68,000円 

キャスト 003(797)5128 


CG の U ア U ズム皿 ■ 

近頃よく思うのだ力 ? ， AV パソコンとして 
の X 68000 は， A と V にそれぞれ2通りの表現 
方法を持っている。 A のほうは， FM 音源と 
PCM 音源。そして V のほうは，レイトレな 
どの CG とカラーイメージ ュニッ トなどを使 
った取り込み画像（ほかにグラフィックツ 
ールを使うのもある力す，ひとまずここでは 
おいておく），そして，この4者の間にはあ 
るアナロジーが成り立っているような気が 
する。 

FM 音源 • CG : 

長所人工的に多彩な表現ができる 

現実に存在しない表現もできる 
短所現実的な表現には限界がある 
PCM 音源•取り込み画像： 

短所融通がきかない 
加工がしにくい 

長所本物そのものの表現ができる 
で，要点をいおう。レイトレのリアリズム 
は究極のリアリズムといわれることはあっ 
ても，あくまで「人工的な」リアリズムだ0 
FM 音源が限られた数のオペレータでしか 
音を合成できないように，レイトレも限ら 
れた数の簡単な方程式でしか絵を作れない。 

C - TRACE はときには物理現象に忠実で 
ない状態をシミュレートすることもある力 5 '， 
そこはそれ， CG には CG としてのリアリズ 
ムというやつである。あまりに忠実になろ 
うとして，完全に物理法則のみに従ってプ 
ログラムを組むと，かえって絵が不自然に 
なることがある。それは，人間は目だけで 
なく，心でも物を見ているからで，その心 
理的効果を強調してやるような絵を描かせ 
たほうがよいこともあるからだ。それに， 
現実には存在しない性質を持った物質だっ 
て作れる。これは， CG だけが作りうる世界 
である。 

僕はかえってこういうリアリズムのほう 
が大好きで，そこに魅力を感じるのだが。 
「リアルな CG 」 の代名詞のようになってし 
まった感のあるレイトレといえども，所詮 
は機械のやること，ある方面には限界もあ 
るこどを認識したうえで CG の世界に突入し 
ていってもらいたい。 

光を追っ r —— 

どうして人の目には物体が見えるのだろ 
う。もちろん，物体の置かれた座標を初め 
から知っていて，それが視野の中で，視線か 
ら左に何度，上に何度離れたところに見え 
るか，などと計算しているわけではない。 
光源からの光は物体の表面で反射 • 散乱す 



リアルな映像 


る。もしくは物体そのものが光源の場合も 
ある。とにかく，それらの物体からの光（だ 
け）が目に届く。そうしてできた視覚情報 
が脳に達してから初めて，それがなんとい 
う物体かわかるのだ。物体の認識は脳の働 
きである。ということは，光源から物体の 
表面を経て目に届く光を忠実に追跡してや 
れば，いわば物理現象をシミュレートして 
いることになるから，リアルな画像ができ 
るのは当然である。 

しかし，ここにはひとつ大きな落とし穴 
がある。これは計算機に無限大のパワーが 
あればいともたやすい力 ? ， パソコンで やる 
にはちょっと無理がありすぎる。というの 
も，物体の表面では光が散乱したり，屈折， 
反射したりする。そうやって空間を飛び交 
う無数の光線のうち，目に届くのはほんの 
一部である。これでは，理論的にはその光 
線をひとつのこらず追えたとしても，目に 
届かなかった大部分の光線のためにやった 
計算は，まったくの無駄になる。これでは 
あまりにも効率が悪い。この一見厄介な問 
題には，実に簡単な解決法がある。無数の 
光線を1本1本追わなくてもすむ方法がある 
というのたそれは—— 

「目に届く光線だけを，目から出発して逆 
にたどっていく」 

コロンブスの卵のようなものだ。なんの 
ことはない。しかし，この方法が正しいと 
いうことが実証されるまでには，多少時間 
がかかったのだということも，一応いって 
ぉきたい0 

基本的には， C - TRACE は，データファ 
イルを放り込んでやれば，絵を計算してく 
れる（余談だが，レイトレには「描く」よ 
り「計算する」という表現力 H 以合っている 
ように思う）。この点ではソースリストを飲 
み込んでオブジェクトプログラムを吐き出 
すアセンブラやコンパイラ， MML を流し込 
むと音楽を演奏する FM 音源と基本的には 
同じだ。だから使い方にも同じような難し 
さがある。およそ感覚的ではないのだ。 
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シェィブエディ タ 

C - TRACE のデータファイルは，それ自 
体は無味乾燥な座標•パラメータのかたまり 
である。それと完成品の絵の間にはかなり 
のギャップがある。 MML にもそんなところ 
がある。「僕は根っからのビジュアル人間だ 
から，なんでも目にわかりやすい形にして 

もらわないと . 」という向きには ， CAD 

(Computer Aided Design ) の存在が不可欠 
だ。人間力 ? 視覚的にデザインをして，コン 
ピュータがそれをデータに直し，ファイルを 
勝手に作ってくれる，そういうソフトウェ 
アがないと，素人には手も足も出せない。 

この C - TRACE 68 は誰でも使えることを 
目標にして作ったらしく，いくつかのちょ 
っと便利なューティリティがくっついてい 
る。形状定義ツール SPED . X ， マッピング 
用のパターンエディタ CPED . X などがそれ 
だ。使い方は？ 習うより惯れろ，これし 
かない0どうせ，マニュアルにもほとんど 
書いてない。操作のほとんどがマウスでで 
きるので，いろいろ遊んでいるうちにわ力* 
ってくる。それにだ，これだけはマニュア 
ルにも書いてあるのだ力 ? ，これはあくまで 
支援ツールで，レイトレをきちんと理解し 
ていないと，結局は使えやしない。マウス 
でちょいちょいとしただけで，あのパッケ 
ージにデカデカと貼りついているような恐 
竜さんがけると思ったら大問違いだ。蛇 
足ながらつけ加えると，このツールでは， 
来月で述べる論理演算（物体どうしの組み 
合わせ）や，アトリビュート（色などの，物 
質に特有の性質）はまったく扱えないので, 
心しておくように。 

1座標指定の仕方 

メニューの I curs I を兒ると，赤,黄，青の 
インジケータがある。それが，それぞれ X ， 
y , z 座標に対応している。たとえば赤のイ 
ンジケータだけがつ いてい た場合，3次元 力 
ーソルの動き方は，マウスをただ動かす— 
x 軸に平行に動く，右ボタンでドラッダー >yz 
平面に平行に動くというようになっている 

3次元カーソルを動かすには，原則的には 
メニューのしかるべきところで左タリック。 
マウスカーソルは消え，マウスの動きは3 
次元カーソルに現れる。3次元力ーソルか 
らメニューに戻ってくるにも，左クリック。 

インジケータを（動かす座標の種:類を） 
変えるには， [ curs 1の下の7つのスイッチの 
どれかをクリックするといい（ここだけは 
右クリックでも左クリックでも3次元カー 
ソルに入れる。戻るのは左だけ）。3次元力 
ーソルを動かさないでインジケータを変え 


るだけなら，左をダブルクリック！ なぜ 
そうなるかはわかるよね。 

3次元 カーソルに 入る には 左クリックと 
いった。 では，ここで右クリックなら？ 
そう，ただ指定した モードに 入るだけで， 
マウスカーソルはマウスカーソルの まま 0 
メニューには数字を書いた ところが いっぱ 
い ある0そこに マウスカーソルを 持って い 
こう。 マウスカーソルの 形がふつうの矢印 
に 変わっただろう。 このと き， 

左クリック―矢印の指す桁が増える 
右クリック—矢印の指す桁が減る 
となっている。細かい指定にはこちらをど 
ぅぞ。 

2プリミティブの設定 

3次元 カーソルが 自由に勡かせるように 
なれば，プリミティブを定義しよう。メニ 

ューの 丨 axis 丨 を使う。この 「axis -座 

標軸」は，各プリミティブ固有のローカ 
ル座標系の座標軸であろう。基本的には， 
レイトレで扱うプリミティブは，このロー 
カル座標系でしか方程式があてられない。 
それを移®力 • 回転させてうまく配置するの 
だ。 

1) 中心の座標 

の1番目の，ダイヤ形が描いてある 
スイッチをクリック（左で3次元 カーソル， 
右で数値入力）。あとはぐにぐに動かす。赤， 
黄，青の座標軸が動〈だろう。3次元 カー 
ソルの 場合，左クリックで メニューに 戻る 
こと（以後，この戻り方は柯略する）。 

2) 軸の長さ 

2番目の，横に長い H が2本描いてある 
スイッチを左クリック。新しいスイッチが 


4つ，数字が3つ出現した。左上から， rx 
(赤い軸）スイッチ ， ry (黄色の軸）スイッチ， 
rz (青い軸）スイッチ， r ( 3軸とも連動， 
かつ同じ長さ）スイッチ， rx の値， ry の値， 
rz の値，となっている 0 r は sp (球体）設定 
のときに使う。スイッチを左•右クリック 
して設定に入る。長さは数値を直接いじっ 
て もいいし，3次元 カーソル でもできる0 
1) で設定した中心と，3次元 カーソルとの 
距離が，スイッチで指定した軸の長さにな 
る。終わったら次。 

3) 回転 

3番目の三角が描いてあるスイッチを左 
クリック。また別のスイッチが5つ，数字 
も2つ。左から順にいうと， x*yz がそれぞれ 
回転軸の中心を決めるスイッチ，真ん中の 
2つが回転子（この言葉は説明の便宜上で 
の造語だから誤解のないように）を選択す 
るスイッチで，右の2つはその回転角。さ 
あ始めよう。まず回転軸を選ぶ。 x * yz を左 
クリック。グリッド面に回転中心が現れた 
だろう。次に回転子選択スイッチの上のほ 
うを左•右クリック。実は，これには実質 
的な意味はまるでない。回転始角（これら 
造語）をグリッド面上に固定しておくと見 
やすいというくらいの意味しかないようだ。 
で，早々にそこは抜けて回転子選択スイッ 
チ[下]を左•右クリック。冋転終角（し 
つこいがこれも造語）を動かす 0 ローカル 
座標軸が回っているだろう。突然「間違え 
た！ 回すのやめ」ということになったら. 
もとの角度を回復するのは結構難しい。そ 
こで，速やかに3次元 カーソルを 抜けて， 
回転子選択スイッチ[上] を 右クリック（左 


図1シェイプエディタの画面 
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X 68000 を作つてみる テクスチャーマッピングしてみた 


ダブルクリックでも可）。今までの回転終角 
はキャンセルされ回転始角に戻る。 

4) プリミティブ定義 

いいのができるまで， 1) 〜 3) は順不同 
で繰り返せる。うまくいったなら ， I shape 1の 
中の定義したい種類のプリミティブを左ク 
リックで選択。右に， 一 X ， 一 y，_z が出るこ 
とがある 力す， その指定の仕方はマニュアル 
のプリミティブの パラメータの 符号の決め 
方のところを I 売むこと。 test をクリックすれ 
ば，図形が現れる 0 気にいらないなら canc 
el ， いいなら entry をタリック〇物体名 ( name ) 
と表面色名 （ r )， 内部色名 ( t ) を登録する。 
終わると下に 「esc I ret 」 と出るので，タイ 
プミスがあったら ， I esc I キーで登録しなお 
し。よければこれで終わり。なお，1 
回定義したプリミティブは取り消せない。 

3グリッド面 

向こうに見えている網目。 

ran の2つの数字で，グリッド面の大き 
さ，網目の粗さが変えられる。 

1 curs 1と [pos I の間の4つのスイッチを 
クリックすると， 3次元カーソルがグリッ 
ド面に落ちる。でも僕には，これがなんの 
ためにあるのかわからない。 

4カメラの設定 

1 camera 1のところを見る。3つの視野状 
態を記憶できる。それが左の3組のスイッ 
チ群。左の列はカメラ呼び出し。右の列は 
カメラ記憶。これはあとで説明する。右の 
かたまりはパラメータ設定パネル。上から 
zoom の値，視点からの距離。下は左から ta 
rget 設定スイツチ， view 設定スイツチ，状態 
セットスイッチ。 


さあ始めよう。カメラ1をクリックして設 
定に入るのだが，その前に今の視野状態を 
ちょっと保存しておこう。カメラ2のそば 
の矢印を左クリック。それから target を左. 
右クリックで設定〇3次元 カーソルで 目標の 
位置を決める。右クリックの場合は，1 pos 1の 
数値を使って®力かそう。次は view 。 視点の 
位置（本当は視点の位置ではない。詳しく 
は後で）を設定する。やり方は target と同じ。 
とりあえず set といこう 0 ここで変だったら， 
カメラ2をクリックして前の状態に戻して， 
やりなおそう。 

次に，距離と画角の設定。視点は，結構 
遠いところに置くこともある力、それは3 
次元 カーソルで 設定するのに無理がある。 
そこで，方向だけ3次元 カーソルで 決めて 
おき，距離を別に設定する。画角はむろん 
3次元 カーソルでは 設定できない。どちら 
も数値入力だけ。終わったら set で確認。こ 
れは蛇足だが，遠くから画角を狭く取った 
絵と，近くから画角を広く取った絵で比べ 
ると，同じくらいの大きさに見える絵でも， 
後者のほうが遠近感がぐっと強い。試して 


みてほしい。 

5おしまい 

「 exit 丨 の, quit か save 。 save をクリックし 
たときだけ，オブジェクトデータファイル 
の一部 ( shp 部）と，キーファイルの一部 (c 
amera 部）が出力される。定義され ていない 
ものもあるので，注意されたい。特につけ 
加えたほうがいいと思うのは， 

• scvec 0 10 (スクリーン上方向） 

• ratio 1 .5 ( X 68000 の65536色モードのピ 

クセルは横長） 

最後に2つ文句を。 

•平面 （ pi ) の定義ができない。 

• ェディットが長くかかった場合でも，ひ 
とまず休んで続きは明日，ということがで 
きない。ェディタに中断と継続の機能は大 
切だと思う。 

応用例として，シェイプエディタを使っ 
て X 68000 らしきものを作ってみた。形状の 
定義にはこのェディタを使い，細かな指定 
はテキストデータで行う。 

リストを読んでみると，物体の移動， 

: mxyz 

が2行書かれていることに気づくだろう。 

1行目は，いくつかの部品をひとまとめにし 
て X 68000 本体， CRT ， スタンド，キーボー 
ドを作るためのもので，2行目は，それら 
の物体を適当な位置に配置するために動か 
すものだ。移動 • 回転は何度でもできるの 
で，大いに利用してわかりやすいデータを 
作るよう心がけたいものだ。しかし，ひと 
つだけ文句がある。これを作っていて気づ 
いたのだが，論理演算をしたあとで物体群 
をまるごと移動，回転することができない 
のだ。これは マニュアル にもはっきり書い 
てある。それができたら実にオイシかった 
だろう。物体ひとつ動かすのに，その部品 
を全部移動して回るのは面倒くさいしヶ 
アレスミスの もとにもなる 0 

ついでに マッピングも使ってみよう。表 
面に花崗岩 （？） の t 莫様を張りつけてみた。 
ちなみにアメリカでは，マッキントッシュ 
向けに，こういう塗装をしてくれるサービ 


図 2 X 68000 のパーツ 




^27 


X68-2 




X68 3 


of 


X68 5 


X 68 I X 68-- 


O 


kbd-2 


kbd-3 


kbd-4 






kbd- I 


\ std-l 


120 Oh! X 1988.9. 


















































































































スがあるそうだ。 

ビデオ画像取り込みや，イメージスキャ 
ナなどで入力した絵を，画像入出カユーテ 
イリテイ fut . x でマツピングファイル用にな 
おす。画像を GL 3 フォーマットで読み込み， 
50 X 50 程度の大きさで IMG フォーマットに 
してセーブしておくだけ。あとはそのファ 
イルネームを物体定義のときに指定するだ 
けだ。マッピングデータを回転させている 
ところがミソ。こうすれば，縞摸-様が入ら 
ないのである。なぜかは考えてみてほしい。 
マッピングは，一度使えばすぐにわかる。 
それにメモリを拡張しておけば，大きな模 


様も張りつけられる。使い方が簡単なわり 
には効果抜群で， X 68000 も一気に格調高く 
なってしまった。いや 一， マッピングって， 
とってもオイシい。 

最學 I ” 

駆け足で説明したが，どうだっただろう 
力、。販促運動するわけじやないが，このソ 
フトウェアは買ってまず損はない。レイト 
レはわずかなデータファイルだけをもとに 
計算するので再現性が高い。だから ， MM 
L の音楽データのように投稿もできるだろ 
う。 マッピ ングデータは再現性という点で 

卜 1 X 68000 のデータ例 


はちよっと弱いがどうにかなる。 

X 68000 を買ったなら CG もやってみたい， 
Z’s STAFF では腕が追いつかない，という 
人もいるだろうし，本気でパソコン CG を目 
指している人もいるだろう。誰にでも使え 
るとは思わないが， C - TRACE 68 は絵^、のな 
い人にもプロ並みの CG 画像制作を可能にす 
る貴重なソフトウェアである。今回取りあ 
げたシェイプ エディ タは おおよ その形を取 
るときには便利だが，細かな指定を行うに 
は向いてない。来月は後編としてテキスト 
エディ タで データを 記述する際の注意点を 
中心に解説してみたい。 
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•われら電脳遊戯民 (2) 


ば—っといこ*5 
イツキにいこ5 

Komura Satoshi 

古村聡 

楽しくなければゲ_ムじゃない。これは 
当然。しかし，もっと楽しめる状況を生み 
出すゲームの特殊な環境とは，いったい 
なにか。共有できる想像空間を舞台に， 
今月は古村氏（別名（で）と呼ばれている 
方です）が徹底解剖してくれます。 



「一時の快楽に身を任せ，知らぬ間に墜ち 
ていく。汝の名はゲーム小僧なり …… j 

悪かったね，どうせ，わたしゃ単位落とし 
そラ；^上。 

まっ，そんなことどうでもいいじゃない。 
ゲームに魂を売ろうが，理性を質屋に入れ 
てしまおう力％ゲームが面白く遊べればそ 
れで私たちは幸せで平和な生活が送れるわ 
けだから0そいでもって日頃から，「ゲーム 
はなぜ面白いんだろう J と考えたときに思 
い浮かぶのが，イマジネーシヨンが刺激さ 
れるだの，グラフィックがきれいだの，ゲ 
ームの 作者との知恵比べが楽しいだの，周 
りで見ている人間と一緒に盛り上がれるか 
らなど，いろいろあるわけですが，そのな 
かでも私はやっぱり最後の「ぱ一っと盛り 
上がれるから」というのが好きなんですね 
一。う一，血が'騒ぐ。 

んでもって，今月は「ゲームはなんで盛 
り上がるのか」という話と，そうして盛り 
上がりとともに墜ちていった，ひとりの脳 
天気な青年の話をしてしまうのさっ。 

A 列車で突吾抜けた 括 n — 麵!_ 

先日，この私は新作情報の原稿を書くた 
めに，今度 X 68000 に出る 「 A 列車で行こう II 」 
を98版でやらせてもらってたわけですな。 
すると いつの 間にやら Oh ! X や Oh ! FM の 
編集の方々が周りにドワッとやって来て， 
初めてこのゲームに触って いる 私の背後か 
ら，「そこはこうループを作んなきや」，「こ 
れは急行列車を走らせるパターンだ」，「この 
環状線にはもう1台列車を走らせてみなきゃ 
男じやない」，「ええ一い，下じゃ，下，どこ 
走らせてんだよ」，「や一い，大赤字」という 
わけで，あっさり倒産。 

結局，私はただ次々と矢のように飛んで 
くるす标に従って，ひたすら線路を敷き， 
客車を走らせ，早回し（スピードを上げて 
時間を進めてる）なんぞのキー操作に追わ 
れて，最後までいったいなんのゲームやっ 
てたのかわからずじまい。でも，そうやっ 
てる自分自身も楽しかったし，周りで騷い 
でいる人たちはもっと楽しかったみたい。 
あれはやたらと盛り上がるんですね 一。 

どうやらこれは，自分がなにかをしよう 
としているところへ，第三者の力が加わっ 
て流れが突然変わると，ドンドンその方向 
へ流されちゃって，ますます盛り上がって 
いくらしい。いや 一， これはもう，ほとん 
ど コンパの ノリといえそうですね。 

そういえば，先日私が出席したコンパで 
も同じようなことがありました。ま，ああ 
ゆう席ではなにがあっても不思議ではない 


のですが，ごく普通に飲み，ごく普通の芸 
(未成年の方は，お父さんがヨッパラッテい 
るときだと思って，勝手に想像してくださ 
い）力 5 '出て，という普通の宴会パターンで 
会はたいへん素直に進行していたのです。 
でもそのとき，突然，女の子2人が立ち上 
がり，いきなり「テ、、 ビルマンの 歌:，うたい 
ま一す」といって歌い出すんだもんな 一。 
オマケ にそのあと「天然ソ リコ ミ j とかを 
やり出すヤツが出てきたりして，いや 一， 
ホントに盛り上がったこと。まっ，この私 
がヨツパラったときの話はどうでもいいん 
ですけど . 。 

さあてっと，世間の人々はまず一度盛り 
上がれば，それをきっかけとしてどんなつ 
まらないことでも盛り上がってしまうわけ 
で，これはやはり人との コミユ ニケ ーシヨ 
ンが重要なポイントとなってくるわけです 
ね。嫌いなヤツと宴会したって，当然，こ 
うはいかないし，ひとつの共有する空間の 
なかで コミユ ニケ ーシヨ ンがひとつの 波長 
に同調するとき（これは，酒が入ると非常 
に スムーズ にいき やすかっ たりする），これ 
は強大な パワーを 誇る盛り上がりとして， 
その場を占領し，自分も他人もすベて巻き 
込んで君臨してしまうのです。 

ここでもっと冷静に考えてみると，もっ 
と重要なのは，各個人それぞれが自分を表 
に出しているように見えながらも，実際は， 
その共有する空間のなかで一種の「自己意 
識の消去」を行っているということなんで 
すね。これは「溶け込み現象」と呼んでも 
いいと思うんですが，各自が バラバラに 行 
動していても，実は大きな エネルギー 空間 
(この場合は盛り上がり空間ともいう，)のな 
かて 、，自分自身が気づかぬうちにその大き 
な エネルギーに 巻き込まれて存在している， 
•ということなんですね。 

ゲームのなかでの溶け込み現象._ 

わたしゃ，別にコンパと宴会の権威でも 
ないし，お酒が好きですから誰かお中元を 
私にくださいと力％そんな話をしたいわけ 
ではなくって， え一と， そうそう， ゲーム 
をたくさんの人間と一緒にプレイすると（こ 
の 場合ギャラリー も 含む）， ど 一して，ひと 
つのゲームがもっ と楽しくプレイできるか 
という，普段からなんにも考えていないの 
を絵に描いたようなこの私が，突然，ゲー 
ムを利*学するような話をしようとしている 
わけです ね一。 . 

そうして，思いっきり考えましたよ。で， 
まずは自分はどうあるべきかと考えて，出 
てきた結論が 「Who am I ?」だったんです 
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ね。たとえば A 列車であれば，鉄道会社の 
社長，イースだったら少年剣士アドル君，コ 
ックピットじゃ機長さん，まじゃべんちゃ 
一ではかあいいうさぎちゃんを助ける正義 
の味方（う一ん，やらすい正義の味方だこ 
と），といった！：ころでしよう力、。まずはな 
にがなくとも，自分が主人公になりきる， 

ま，これは世間では一般常識だし，ゲーマ 
一だったら誰でも無意識にせよ経験してい 
ることだよね。が，しかしだよ，その完全 
に主人公になりきって，自己陶酔の世界に 
浸りきっている自分と，そのゲームを直接 
プレイしていなくても，同じ場所で同じよ 
うな空想の世界を共有する人間が，そばに 
何人かいたときの相乗効果というものを考 
えたことがあるかね君，どうじやい。 

しかし，ここで大切なのは，ゲーム自体 
がそう思えるような要素を持っていなけれ 
ば，決してそういった主人公になりきる， 

といった状況は生まれないだろうし，もし 
周りでそれを黙々と見ている人間たちがい 
たとしたらそりゃ不気味だもんね。だって 
そうでしよ，もしイースのアドルが町の嫌 
われ者で，町を歩くたびに「出ていけ，厄 
病神」とか「この悪魔っ！」とかいわれて， 
地下の廃坑に入る前に武器屋は襲うわ，薬 
は盗むわ，村には火をつけるわ，極悪非道 
の限りを尽くして，神殿のモンスターたち 
と仲よく暮らしましたとさっ，なんてスト 
ーリーだったら，だ一れもその主人公にな 
りきろうなんて思わないだろうし，そんな 
ゲームを目をギンギンに光らせてプレイし 
ようものなら，友だちなんてだ一れも相手 
にして〈れなくなって，ひとりで盛り下が 
るしか道は残されないでしよ。ま，これは 
極端な例だけどね。 

そいでもって，面白いといわれるゲーム 
をプレイしていると，その周りで見ている 
人間と同化して，いつも以上の興奮状態に 
なってしまうってことがあるでしよ。この 
ようにデイスプレイやスピーカから出され 
る，映像や音とともに，その前で自分が感 
じる興奮をそのそばでほぼ同一の感覚で感 
じられて，さらに盛り上がるというのは， 
これはゲームの世界だけのことなのである 
よ0コンサート会場なんかでも似たような 
現実はあるけど，あれはひとつの会場でひ 
とりまたは複数のアーティストを共有して 
いるという感觉だけであって，それぞれの 
観客が想像している空間を決して共有して 
いるわけじゃないんですね 一。 

ゲームプログラマが作り上げた空想の世 
界へ，その場にいれば誰もが一緒に入り込 
める独特の空間を作り上げてくれるんです， 


ゲームって。ひとりのときはディスプレイ 
の向こうに見える世界へ，これが複数の人 
間が集まるとまるで3面鏡を2つ前後に置 
いといてそのなかに自分がいるような状況， 
つまり自分が何人も鏡のなかに映し出され 
ているというような状況ですね。 


う一ん，ややこすい話になってしまった。 
もっとわかりやすくいうと，複数の人間が 
集まってプレイしていると，鏡のなかに映 
っている自分と同じような空想世界を持っ 
ている人間がたくさんいるというか，ひと 
りで空想世界に入っているよりも，いまよ 
りまして，奥行きが無限に広がるとでもい 
えばいいのかな。 

え一い，もっともっと簡単にいうと，楽 
しめる空間も一緒にさらに広げてくれると 
いうわけなんですね 一， これ力 ? 。 

みんなで夢見る不思議な世界 — m 


そういうふうに考えていくと，ゲームも 
コンパも，そのほかのいろいろな遊びもす 
ベて，その共有できる場を作ってくれた人 
(ゲームの場合はプログラマ，コ ンパの 場合 
は幹事さんにあたります）や，さまざまな夕 
イミングをきっかけに，共通な世界にワー 
プし，そしてそれ力 ? 一種の力を帯びてフォ 
ースのように輝き始めるときがやってくる 
のです。 

そのときを逃さず，自己意識を消去し溶 
け込んでしまえば，世の中すベてバラ色に 
なって思わず覚醒してしまうというわけな 
んですね一（わたしゃアキラか）。結局は， 
複数の人間が同時に同じ夢を見られるよう 
な状況が存在するってことなんですよ。ゲ 
ームの場合は特に，ディスプレイの向こう 
側を一緒に旅する人がたくさんいればいる 
ほど，もっと盛り上がるし，それだけ多く 
の楽しみ（面白さ）を味わうことができる 
ということなんですね。これが。 

う一む，またまた哲学してしまったよ一 
な気もするけど，普段はあまりゲームがど 
うして面白いか，なんて考えるヒマもなく 
遊んでるもんな一。でも，この盛り上がり 
があってまたゲームの面白さが倍増するか 
もしれないって話は，わかってもらえたよ 
ね。だから逆にいえば，ひとつのゲームを 
プレイしていても，気心の知れたギヤラリ 
一がたくさんいるのといないのでは，ずい 
ぶん違ってくるものなんですね。そうして 
ゲームプログラマの方は，こうしてまで盛 
り上がろうとしているゲーマー心理を満足 
させてくれるものを作ってくれなくちゃ， 
困ってしまうということをいいたいわけで 
すよ，私は。 



出て〈るようになれば，プレイヤーだって 
心が豊かになるだろうし，想像力だってグ 
ーンと伸びてくるだろうし，その反応を期 
待しながら作れるゲームプログラマさんだ 
って，きっといま以上に完成度の高いゲー 
ムを提供してくれるようになると思うわけ 
ですよ。だって，この連載を読んでくれて 
いる方のなかからだって，明日のスターブ 
ログラマが生まれることだって十分に考え 
られるわけですからね 一。 

だから，プロになるならないは別にして 
も，ゲームが好きだって人はいまのうちに 
どんどんゲームで遊んでみるのがいいよね。 
それで，ぱあ一っと盛り上がれる仲間がい 
れば，きっといろいろなことが見えてくる 
はずだし，視野だっていまよりずっと広が 
るかもしれない。 

特にみんなでぱぁ一っと盛り上力すってい 
るときに，99%の溶け込みと1%のクールな 
自分の目で見てると，きっといろいろな部 
分も見えてくるだろうし，そのときに見え 
たり感じたりしたものをみんながどこかに 
持っていて次のステップに活用することを 
考えれば，きっとゲームによって，とても 
素晴しい世界が開けることだってあると思 
うんですよ。 

だからそれまでみんなで，ゲーム，ゲー 
ムでぱ一っと盛り上がっちゃおう0ひとり 
でゲームばっかやってると不健康だし，視 
野が偏っちゃうよ一。まずは自分自身の世 
界を構築するためには，な一んでも見てお 
かなくちゃ。だから，みんなでゲームに限 
らずワイワイ遊ぶべし。よ一し，海だ，コ 
ンパだ，遊園地だ。ぱぁ一っといこうゼ， 
みんな，ぱぁ一っと！ 

後日談：最初にお話をするといったひと 
りの脳天気な青年は，こうして後先見ずに 
遊びまくって，この時期だというのにもう 
留年が怖くて，恐れおののき毎日暮らして 

いるとさつ . （悪かったね，私のことじ 

やよ ）0 
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第艺ア回 

猫とコンピュータ 

_ 銶鎵 IA€fi 

rakazawa Kyoko 

高沢恭子 


キンモクセイの長い葉先から，1可1!|1もし 
ずくが落ちている。その音がひとつひとつ 
聞こえそうな気がするのは，あたりの物音 
がみんな消えてしまったみたいに靜かにな 
ったからだ。さっきまでのカミナリと雨は 
そんなにもすごかった。 

またひとつ，水滴が落ちて，キンモクセ 
イの葉は少し揺れて光った。 

網戸をあけてもらったホンニヤアは，そ 
っと首をのぞかせると，すぐにまたひっこ 
めて，ガラス戸の レールの 上に座りなおし 
た。湿ったナマリ色の空は，さっきより少 
し明るさを増し,て見える。冷たくない風が 
吹いてきて，白猫の耳の中の産毛を揺らし 
ていった。 

ホンニヤアの新しい庭は，ほんとにちっ 
ちゃ〈なってしまった。元の住まい， S 市 
の家の庭は，幼稚障 I の運動会くらいならや 
れる広さだった。それがいまではその5分 
の1ほどた^ 

そういえば，親友のミミ（男のコ ） u には 
とうとう別れも告げずにきてしまった。 

もしここにミミがいるなら，東の方角か 
らころげるようにとんできて，庭のまんな 
かのモミジの木に駆けあがり，決まった枝 
ぶりの位置にピタッと座ってみせるはずな 
のだ。 

でも，あの青々と繁った モミ ジの枝はこ 
こにはない。 モミ ジばかりか，ナツメもク 
ルミもないし，庭の主のようだった泰山木 
なんて夢の中にしか出てこない。かくれん 
ぼしたムラサキツユクサやシヨウブの群れ 
も，庭石でうたた寝していると背中をくす 
ぐったフジの つる も，みんなマボロシにな 
ってしまった。 

それでも，ホンニヤアはいま，元気に新 
しい生活に取り組もうとしている。こんな 
雨あがりのみずみずしい庭を見ると，生ま 
れ育った S 市の庭をほんのちょっと思い出 
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すだけなのだ。 

空はまた少し明るくなってきた。 

運よく外出から戻ったとたんの雷雨だっ 
た。この予定外の壮大な催しのために，私 
は小さな二階家の四方の窓をしめてまわり， 
そのあとはこうしてホンニヤアと相似形に 
なって窓の外をながめてすごした。 

ただ黙って見つめさせてしまう雨という 
のも，なかなか良いものだ。向かいの団地 
の窓の長い列も，少し遠い空も，右手の中 
学校の校舎も，はげしい雷鳴と雨足に打た 
れて，新しいものに生まれかわっていくよ 
うに見えた。 

分塀はどこだ？ 

目の前の静かな道路を自転堆が1台，ゆ 
っくり通っていった。 

それが合図だったように，ホンニヤアは 
半分私のほうをふりむいて，行ってくるね 
という顔をした。それから用心深く，ソロ 
リソロリと小さなぬれた庭に降りていった。 

借りものの庭だけれど，植物は植えても 
かまわないというので，少しずつ小さな花 
を増やしてみた。テツセンの苗は新宿のお 
ばあちゃんのプレゼントだ。あまり立派じ 
ゃない芝生も，手入れをしてやればそのう 
ち少しは元気になるだろう。 

ホン ニヤ アがここにきていちばんとまど 
ったのは，新しい家に塀というハツキリし 
た囲いのないことだった。最もたいせつな 
ナワパ、リを決めるのに，はなはだ具合いが 
悪いのだ。 

ホン ニヤ アのいままで暮らしていた庭は， 
東西南北にぐるりとコンクリートやブロツ 
クの塀があって，友人 （？） の出入りのチ 
ヱツクも，侵入者を迎え討つのも，みんな 
ここでやったものだ。 

もし塀の上で敗れてしまえば，とうぶん 
は侵入者の出入りを認めることになるし， 


i •••象 
i •:紛 

皆さん，ナワバリで悩んだことはあります 
か7人間社会で暮らす猫や犬にとって， 
これはけっこ5複雑なことなんですね。マ 
シン ルーム すら征服しているホン ニヤ アも， 
引っ越しの直後は考えちゃうみたいです。 

場合によっては自分のナヮバリは奪われて 
しまうかもしれない。塀はホンニヤアにと 
って，だいじなオス描のヶジメの場所だっ 
た。 

ときどき，ナワバリ確認のためのスプレ 
一（オス猫がオシッコをかけてナワバリを 
示すことを言うそうです）をしてまわるに 
も，ミミと エン ドレスの 追い かけっこをす 
るにも，塀があるとほんとに都合がよかっ 
たのだ。 

それなのにここときたら，プラモデルで 
こしらえるような白い鉄のサクがまわりに 
あるだけだ。 

これじゃあ，右隣，西のアイハラさんの 
お庭も，左隣，東のソノダさんのお庭も， 
ホン ニヤ アならラクラク通り抜けられる。 

ところが，地つづきでスイスイ通れるに 
もかかわらず，そこを全部自分のナヮバリ 
にしてよいというわけではないらしい。ホ 
ンニヤアにはこのあたりがどうもすっきり 
しないのだ。 

公はじめての犬トモダチ 

はじめのころは， ホンニヤ アは向かいの 
団地の駐車場へ遊びにいくのに，いつもソ 
ノダさんのお庭を横切った。そのたび，ソ 
ノダさんのお宅の座敷犬の モコカす，ホン ニ 
ヤアを見つけてはげしく抗議した。それで 
も ホンニヤ アはず一っと気にとめないでい 
た。だって相手は描じゃないんだもの。 

そんなある日，たまたまあいていたガラ 
ス戸から，こぼれ落ちるようにモコが駆け 
おりてきた。モコは長い毛を引きずってホ 
ンニヤアの間近までくると，必死の叫び声 
をあげながら跳ねまわり，体じゅうで怒り 
を示した。 

体こそモコのほうがわずかに大きいけれ 
ど，5歳をすぎたホンニヤアのツメ攻擊に 
あったら，犬だろうと軽傷ではすまされな 








いはずだ。 

ところが，モコの勢いのすさまじさにた 
じろいだホン ニヤ アは，はじけるように跳 
びのいて，前の道路に走り出た。モコが自 
分の部屋に駆けもどるまではほんの12，3 
秒だったと思うけれど，その迫力は完全に 
ホン ニヤ アを制したのだ。 

トオルに言わせれば，ホン ニヤ アにとつ 
て犬の友人は初めてだし， マルチーズ 犬の 
モコは前後の区別もむずかしいほど毛が長 
いため，顔のありかもよ〈わからなくて， 
どうすることもできなかったのだろうとい 
うのだ。 

あれ以来，ホンニヤアは，ソノダさんの 
お庭のようすを窺いつづけて，モコとの交 
際について作戦を練っている。 

そこへいくと，右隣のアイハラさんには 
動物がいないので，ホン ニヤ アはリラック 
スできる 。ふたり姉妹のサナエちゃんとマ 
キちゃんもうんとやさしくて，いつも「ホ 
ン ニヤ アちゃん！」と呼んでかわいがって 
くれる。 

それに，彼女たちは他の人たちみたいに， 

「どうしてそんな名前になっちゃったの？ j 
なんてけっして聞かない。 

アイハラさんちのお庭は，自分のナヮバ 
リにしてもいいんだなと，ホン ニヤ アは思 
っているようだ。 

マシン ルー ム 

夫とトオルと私の3人が一緒にいること 
を頼りに東京までやってきたホンニヤアに 
とって，もうひとつ心強いものがある。元 
の家をそっくりそのまま思い出させるマシ 
ンルームだ。 


なにしろホンニヤアは，子描の時代から 
パソコンに よじ登って遊んでいたのた^。キ 
一だって叩いたことがある。ほんとは叩い 
たのではなく，夫のそばでキーボードに両 
手を ついてモニタを のぞきこんだのだ。そ 
したら画面の中を白い虫が走っていったの 
で，うんとびっくりした。でも，それ以来 

ホン ニヤ アは モニタのついてい るときのパ 
ソコンが特に好きになった。 

昼寝はいつもパソコンの上だった。キー 
ボードの感触は抜群だし，毎日好きな機種 
が選べた。きっとマシンにも匂いというの 
があるのだろう力 ? ，マシンのほうにもホン 
ニヤ アの匂いがたっぷりしみこみ，猫•とし 
てはマーキング（スプレーや背中をこすり 
つける匂いつけは，みんなマーキングとい 
うそうです）の目的も果たしていたのかも 
しれない。 

外に出たらまだまだ緊張の続く毎日だけ 
れど，ホン ニヤ アはこの部屋だけはホッと 
できるのだ。 

私もこんどばかりは， マシンルーム づく 
りに大いに積極的に参加した。 

パソコン通信に電話回線を使うために， 
マシンルームはどうしても1階になった。 

リビング ルームの 隣の庭に面した明るい部 
屋だ。 

いままでに何回となく移転を重ねて，そ 
のたびに増えることはあっても減ることの 
ない機械類だったが，思えば運搬のための 
トラブルや故障というのはただの-度もな 
かった。いまさらのようにそれをありがた 
いと感じるのは，いくらかでも私がパソコ 
ンの恩恵を受けはじめたあかしかもしれな 

新しいマシンルームでは，西側 
の壁に沿って以前の形どおり機械 
類はセッティングされた。まんな 
かのライテイングデスクにはメイ 
ンになるマシンとモニタ，必要な 
事務用品，ペーパーファイル，デ 
ィスケット類が収められている。 

その左右には，カラーアングル 
(塗装された組み立て用の鉄材)で 
こしらえたラックがある。ここに, 
ディスクドライブやプリンタ，待 
機している各種のマシンが並べら 
れている。 

近頃では体も大きくなって，キ 


ーボードの上の昼寝がむずかしくなったホ 
ンニャ アは，この ラックの どこかを選んで， 
マシンに 混じって眠ることにしているよう 
だ。だから，私たちは ホンニャ アの姿が見 
えないときは，まずここをのぞいてみるこ 
とにしている。 

あいかわらず，呼ばれても返事はしない 
猫だけれど，ここではよ〈夢も見るらしく 
体をひねりながら「ニャ」なんて寝言を言 
ったりする。 

•公発掘！ MZ -1500 

マシンに限らず，引っ越しは物の価値を見 
なおすチャンスとしてもなかなか有効だと 
思う。毎日，わずかずつでも変化している 
暮らしの中で同じものがいつまでも同じよ 
うに便利に役立つとは限らない。引っ越し 
を機会に，身のまわりのすべての物がいっ 
たん梱包されることで，新しい環境に移っ 
たとき，あらためてそれらを選びなおして 
並べることができる。 

新しい環境で“選択”されなかったもの 
は梱包されたままで“休眠”させられるか， 
場合によっては， スペースの 都合でやむな 
く “処分”にまわされることもある。 

マシン類はさすがに“処分”されること 
にはならないけれど，それだけにマシンル 
ームの押し入れには tt 休眠中”の機種が次 
第に増えてきた。 

引っ越しのたびにすベての荷物が同じレ 
ベルで見なおされるとき，そんな休眠中の 
マ シンに 思いがけず陽があたることもある。 

私と同じように大はしやぎで マシン ルー 
ムづくりに加わっていたトオルカ ? ， MZ -15 
00の包みに目をとめて歓声をあげたのだ。 

「お父さん！これ出していいでしょ？ 
こんどボク使いたいんだ。おねがい！ j 
これにはちょっとそれなりの理出があっ 
たのだ。 

ホンニヤア も マシンルームで 楽しい夢を 
見る。私も同じ部屋でこのごろ楽しい夢を 
いっぱい実現している。 

トオルもまた，この部屋からたくさんの 
夢がわいてくるらしい。 

注1> 茶色いシマのあるミミは，ころころした愛 
敬のある描です。彼とホンニャアはいまでこそ親 
友同士ですが，じつは初めて会ったころ，お互い 
を女の子と觔迪いして追いかけっこをしていまし 
た。これには彼らの主治医である動物病院の院垃 
先生も首を傾げていましたつけ。 
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C 調讓離 PRO-68K 


第 3 回 



'の低次元グラフイツク 


Iwai Ippei 

满開製作所：^ _ Ip 


今月のグラフィック特集に合わせて，この C 調言語講座でもグラフィックをお取 
り上げになるそ*5で，ホントに結構なことです。それでちつてテーマはといろと， 
「低次元グラフィック j ですつて。どうもこれは，いつもの調子でいつもの展開が 
予想されそ一だけど，なにを見せて<れるかは，ますは読んでのお楽しみ。 


今月は題名にあるように，グラフィックをやってしまうわけだ 
な。それで，グラフィックといえば，やはりなんといっても近年 
の高度化には目を覆うばかりのものがあるのである。 

たとえば C-TRACE 68などというものの出現によって，パソコ 
ンでも本格的なレイトレーシングができるご時世になってしまっ 
た。そして私はこのよ一な事態を密かに憂えていたりするわけな 
のである。アマチュアによる健全な趣味のグラフィックはどこに 
行ってしまったのだろう。こうなって〈ると， LINE と PAINT 
でラムちゃんの絵を描いていたその方面の人たちでさえも懐かし 
くなって〈るのである。ああ，画面にリサージュ図形を描いて喜 



dim 0 .C 


^include 
ffinclude 


main() 

I 

i nt 


int 


int 


〇次元グラフィック 


<basic0.h> 
<graph.h > 


x, y; 

ai,hi,ci,di; 
color; 


L )； 


screen(0,3, 

\ =128 ； 
y =128; 

for(ai=0 ； ai<=l ； ai++) 
for(bi=0;bi<=31;bi++) 
for(ci=0 ； ci<=31 ； ci++) 
for(di=0;di<=191;di++) 

{ 

color = hsv(di,31-ci,31-bi)+l-ai ； 
pset(x,y,color) : 
if(kbhit()) { 

width(96 )； 
exit ()； 


width(96 )； 


dim 1.c 


次元グラフィック 


#in.c 丄 ude <basic0.h> 

/* この間は同じなので 省略す るのである*/ 

color = hsv{di f 31-ci,31-bi)+1- 
pset(x++ r y , color); 
x %- 256 ； 
if(kbhit())( 

width(96 )； 
exit() : 

) 

) 

width(96 ); 


んでいたあの日に帰りたい。 

しかし，「長生きなんてするもんじゃないねえ」などとコブ茶を 
ススリながらグチっていても始まらないので，まずは軽く小手調 
ベとしてリスト0である。これはなにを隠そう（たぶん）本邦初 
の0次元グラフィックなのである。0次元グラフィックなどと書 
〈と大層なものに聞こえるであろう。とゆ一ことは，そうでも書 
かないと セコ くてしかたないということである。よ一するにこれ 
は画面の中央に色を変えながら点を打っているだけなのだな。終 
わらせるには，なにかキーを押せばよい（てきと一に作ってある 
のでしばらく押さえてないといけない)。 

次のリスト1がこれまた（たぶん）本邦初公開の1次元グラフ 
ィックである。おっと， 

座布団を投げないでください！ 

まずは，ちまちまと解説なんぞをしてみよう。 

最初の2つの include 文は， C でグラフィックを使うときに必要 
なヘッダファイルである 0 本当はリスト0,1では basicO . h のほ 
うは必要ないのだが，縁起ものだから入れてある。 

で，変数宣言のあとで screen () という関数を呼び出している 
が，はっきりいってこれは BASIC の screen コマンドと同じなの 
である。そいでもって，そのあとに出てくる hsv () という関数も 
これまた BASIC と同じで色相 （0 〜191)，飽和度 （0 〜 31), 明る 
さ (0-31) をパレットコードに換算するものなのである。詳しく 
は BASIC の マニュアルを 見ていただきたい。 

ま，とにかくリスト0，1は色を hsv () に従って変えていきな 
がらそれぞれの次元でグラフイックしとるわけだ。 


よラこそ2次元へクッククック81 


では，ぼちぼちと2 D へと這い上がってみるのである。 

2 D グラフィックといってもいろいろあるわけだが，ここでは 
口当たりのいいとこで， 

平行移動 
回転 

拡大/縮小 

の3つを組み合わせて，あれこれするのである。ただし面倒を避 
けるために最後のプログラム以外は，ワイヤフレーム（線描）に 
とどめておく。ま， 2 D グラフィックの原理としてはこれだけやれ 
ば十分であろう。 

そこでまずはう一んとい一かげんにプログラムを作ってみる。 
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double t,c,s; 
double xl,x2,y1,y2 ； 
double xwl,xw 2 ,ywl,yw2; 
double bx,by ； 
int ai,bi,ci,di; 

screen^1,3,1,1 )； 


20 

xl 

=0 ； 



21 

x2 

=0; 



22 

yi 

= 30 ； 



23 

y2 

= 60 ； 



24 





25 

bx 

= 50; 



26 

by 

= 50; 



27 

t : 

: 0.0 ； 



28 





29 

for(ai=C 

i ； ai < 

=1;ai++} 

30 

for{bi=0 ； bi< 

=31 ； bi++) 

31 

for(ci=0 ； ci<=31 ； ci++) 

32 

for(di=0 ； di< 

=191 ； di++) 

33 

{ 




34 



c = 

cos(t )； 

35 



s = 

sin(t )； 

36 





37 



xwl 

= 本 y 1; 

38 



ywl 

=s 本 3<l+c 本 ylj 

39 





40 



xw2 

=c 本本 y2; 

41 



yw2 

=s 本 x2+c 本 y2; 

42 





43 



xwl 

+ = bx; 

44 



xw2 

+ = bx; 

45 



ywl 

+ = by; 

46 



yw2 

+ = by; 

47 



line い int }xwl,( 1 : 


(int)yw2,hsv(di,31-ci,31-bi) + l-ai,0xf f f f )； 

48: 

bx += 0.2 ； 
by += 0.2 ； 
t += 0.02 ； 

if((kbhit()) || (xwl>550)) 
width(96 )； 
exit ()； 

} 


width(96 )； 


cyotto.h 


typedef struct { 
double x; 
double y ； 

} POINT, VECTOR ； 

typedef struct { 

double a00 
double a01 
double alO 
double all 

} MAT22 ； 


のおいしいところは，いろいろな型の変数をゴチヤマゼでパック 
できるということと，その変数をアクセス（参照）するときにメ 
ンバー名を使うということである。特に XC などの ANSI 準拠の C 
だと，同じ構造体同士でなら代入ができるとか，関数に（ポイン 
夕でなく）引数として渡せるというウマミもある。 

昔の幕の内弁当はそれなりに情緒があったのだが，最近のもの 
(特に コンビニエンスス トアなんかで売ってるやつ）は， プラスチ 
ックのトレイにポ コポコ とくぼみができていて，そこに カマボコ， 
卵焼き，きゅうりのキューちゃんなどのアイテムが納められてる 
い一かげんな2次元グラフィック 


/* 

本 


い一かげんな 
2 次元グラフィック 


本/ 


^include 

#include 

#include 


< basic©.h> 
く graph.h> 
<math.h> 



ど 一してい一 かげん 
かというと，最初か 
らちやんとしたもの 
を作ろうというのは 
面倒だからである。 
最初はできるだけい 
一かげんなものを作 

_り，あとで少しだけ 

い-かげんな2次元グラフィ、ソク い一かげんなものに 

直すという手口は，私の経験からするとなかなかにお徳用なので 
ある。というわけで，リスト2がそのうんとい一かげんな 2 D グ 
ラフイツクである。 

これはなにをやっているかというと，短いラインを色を変えな 
がらクルクル回しつつ，左上から右下に移動していくというもの 
である。なお，一度描いたものを消去するなどという面倒なこと 
はしていないので，実行すると画面上に7色の帯が出来上がるは 
ずである。 

最初の核心は34〜41行である。ここでは （ xl ， yl ) = (0, 30)， 
( x 2, y 2) = (0, 60) の2点を，原点（0， 0) を中心にして， t ラジ 
アンだけ回転させ ( xwl , ywl )，（ xw 2， yw 2) に代入しているの 
である。で，はっきし言ってこれは高校で習う数学なので，わか 
らない人はわからないであろう。うまくすると今月号のどこぞの 
記事で解説しているかもしれない，と言ってさっさと次に進むの 
である。 

43〜46行が平行移動をやっているところである。 x , y 座標をそ 
れぞれ bx ， by だけ動かしているわけだな。49，50行でこの bx ， 
by を毎回 0.2 ずつ増加させているので，左上から右下までのグル 
グル模様になるわけだ。ちなみに47行のライン文のなかに （ int ) 
というのが4つある力 ? ，これは BASIC の int () 関数と同じような 
ものである。つまり，ここでは （ int ) xwl は ， int ( xwl ) と同じな 
のである。 C 用語ではこ一ゆ一のをキャストといい，「強制的な型 
変換」をするのである。 C の line 関数の引数には座標値として int 
(整数）型を与えなければならないので，こうしないとたちまちフ° 
ログラムがクサツてじまうのである。 


さあて，構造体である 


図形なわけだから，やっぱり世の常としてデータ構造というも 
のについても考えとかなくてはいけないわけだな。そこで，構造 
体というやつを使ってしまうのである。 

構造体というのはやっぱりなんか不健全な香りがする用語であ 
る。なんといっても気取っている雰囲気があるのがよくない。言 
ってみれば「アルゴリズム+データ=プログラミング」と同レべ 
ルのノリなのだな。なんかこう，「男なら配列一本で勝負しろ」と 
か，「どうせ最後は マシン 語になるんだろ」とか言ってやりたい気 
になるのである。 

L かし，ま，この構造体にも，やっぱり使うメリットがあるわ 
けだ。それは，「関係のある変数をひとまとめで扱える j というこ 
とである。よ一するに「変数の詰め合わせ」だな。そして構造体 


0 12 0 
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という形態が増えつつある。ま，構造体というのは，だいたいは 
そいつをイメージしてもらえばよいのである。 


平面上の点というのは，2つの数字で決まるわけだな。で，そ 
の数字は実数だから， C では浮動小数点が 2 つということになる。 
縁起もんだから全部 double で統一してしまおう。だからにして， 

トレイには double 用のくぼみが2つあって，そのくぼみの片方に 
は“ X ”，もう片方には“ y ” という名前を付けてしまう。で，この 
トレイ全体の型名を POINT と名付けるのである。 

これでとりあえずトレイの設計図ができたことになる。次にこ 
の設計図に基づいて実際の変数を作るわけだ。すでにこの設計図 
名は int や char ， float などと同じように使えてしまうので，いき 
なり， 

POINT p ; 

として変数宣言をすると，たちまちにして double の〈ぼみが2つ 
あるトレイ（名前は p ) がポコッとできてしまうのである。あとは 
「p の x に50.0 ， p の y に75.0を入れなさい」とかして，便利に使え 
ばいいのである。ただしプログラムの上では 「 p の X 」は 「 p . x 」 と 
表記することになっている。よ一するにこの場合は“.”=“の”な 
わけた^な。 

そのよ一にしてできたサンプルプログラムがリスト3，4であ 
る。先ほどから述べているように構造体というものは少々イヤラ 
シイところがあるので，構造体の定義をしているファイルはリス 
卜3の cyotto . h である。そして，それを使っているリスト4は iy 
ara . c である 0 

リスト 3 では，まず先ほど説明した POINT の設計図を作って 
いる。そのあとで MAT 22 という設計図を typedef しているが，こ 
れはくぼみが 4 つあるトレイなわけだな。で，これは 2 X 2 行列 
の金型なのである。 2 X 2 行列がいかなるものであるかということ 
は神秘のベールに包まれていて，一'般人にはようとして知り得な 
いものなのであるから，高校の教科書を見ていただきたい。まだ 
習ってない人は，ま，そのうちいやでも習うことになるから，安 
心して待っててほしい。よ一するに図形を回転，縮小/拡大する 
ときに使うと便利なものなのである。今月号の特集では，どこぞ 
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で3 D グラフィック 
をやっているそうで 
あるから，そっちの 
ほうでも参,照してい 
ただきたい。 

リスト4では正方 
形を縮小/拡大しつ 
つ画面中央でグルグ 



ルと回している。よ マスが 回っ てマスマス 繁盛 

一す るに マスが 回って マスマス 繁盛という大変縁起のよいプログ 
ラムだから，お目出とうございますである。で，その際，前の画 
面の消去も行っているので，一応はちゃんとしたアニメーション 
になっている。どのようにして画面消去をしているかというと， 
ハードウェアの高速クリアを使っているのである。これは2回の 
poke だけで指定した画面をあっという間にクリアしてくれるとい 
う，便利な機能なのであるが，困ったことにその最中に消去の対 
象でないグラフィック画面まで点滅してしまうようである。たぶ 
ん私がタコってるだけなのであろう力夂ようわからん。 

で，プログラム中で apage ( )， vpage () をセコセコと使って 
いるのがわかると思う力 1 '，これは 「 apage で指定していじってる 
最中の画面は vpage の指定からはずして（見えなくして）おく」， 
「描き終わったら表示する j というテクである。こうすると line を 
引いている様子などが見えないので，クロウト受けするのである。 

で，関数を順に説明しておこう。 

まずは関数 pline であるが，これは2つの POINT 型の構造体と 
パレッ ト コードを 受け取ってラインを引〈関数である。 addv () 
は POINT 型に対して 「c = a + bj をする関数。ただし c はポイン 
夕で渡さなければならないという，なかなかにウニな関数である。 

XC では，同じ構造体同士なら代入が可能なので， 


POINT a ， b , c ; 
であれば， 


a = b ; 

なんてことが可能なのである。しかし，しかし！である。 
a = b + c ; 

ができないのである。その代わりといってはなんだが， 

POINT f (…） 

などのように，構造体を返す関数は OK のようである。だから， 
c = addv ( a , b ) ; 

のノリにしようかなとも思ったのであるが，ちよっと過激な気が 
したので今回はダサク， 
addv va , b , & c ); 

とした。これは， addv に a , b の構造体と， c へのポインタ（アド 
レス）を渡して，「計算結果はそのアドレスのところに入れとい 
てね」の手法である （& を変数にくっつけるとアドレスが取れる 
のだ。 『 K & R 』 97ページ)。 

wpoke , wpeek では# asm を使って iocs コールをやってみた。 
iocslib を使えばその必要もなかったのだができてしまったのであ 
るからこのままにしておいた。 

あと， makerot は図形の回転移動用の行列を作る関数 。 matm 






































ull は行列とベクトル （ POINT 型変数）を“桂卜け算”してべクト 
ルを返す関数である。ここいらで「一>」という演算子が出てき 
たが，それは 『 K & R 』 の132ページである。ま，簡単にいえば， 
f -> a 00 
というのは， 

(* f ). aOO 

と同じである。つまり，「構造体の aOO というくぼみ」ではなく， 
「 このアドレスの先にあるネ算造体 の aOO というくぼみ」なのだ。 

I おっと，グラフィック I 


さて，リスト5は早〈も最後のプログラムである。これは矩形 
領域のパターンを回転させるものである。よってプログラム名は 
mawa . c である。具体的に示すと，写真にあるように近頃お馴染 
iyara.c 


みのステゴちゃんが斜めになるのである。 

プログラムの動作である力?，もしもディスタ上に sutel というフ 
アイル名のグラフィックパターンがなかったら，シコシコとランダ 
ムなラインを引いて当座の代用とするようになっている。その後， 
このリストの主役である patrot が呼び出され，シコシコとグラフ 
ィックパターンが回転移動されるのである。 patrot は独立したパ 
ッケージとして使えるので便利に活用していただきたい。 

で，このプログラムのミソは，元の図形を回転させて表示して 
いるのではなく，まあ，いわばテクスチャマッピングみたいなこ 
とをしているということである。だからぉかしなギザギザもなく， 
--応ちゃんと回転できてるのである。ただし本当にきれいにやる 
のであれば，2次元の補間などをするべきであろう。なぉ，実行 
には “mawa 30” のように角度を指定して起動してほしい。 

今月はいまいちのい一かげんさであった。ではまた来月。 
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マスが闻つてマスマス繁盛 


t include 

<basic(). h> 

#include 

く graph.h > 

include 

<math.h > 

# include 

"cvotto.h" 

POINT p[4]= {- 

100,-100, 100 

POINT c={256,256 )； 

main() 

J 


\ 

int 

ap ； 

POINT 

qMJ ； 

MAT 2 2 

f , g , h ； 

double 

t ； 

int 

i ,coi; 


-100,100}； 


screen <1,2,1,1 " 
console(0,31,0 )； 

ap = 0 ； 
apage(ap )； 
vpage(2 > > ap); 

palet(15,Oxf f f f )； 

g . a00 = 2./3 .； 

g. all=1 ； 

g . a01=g . alt) = 0 ； 

h. a01=h.a10 = 0 ； 

t = 0.0 ； 
while(1){ 

h.a00 = h.al1= 0.5+sin(t )； 
t += 0.031415 92 ； 
makerot(t,&f); 


for(i=0;i<4;i++} 

{ matmull(f,p[ij,&q[ij )； /* 回す */ 

matmull(g,q[i] f &q[i ])； /* 画面の縦横比を合わせ 

matmul l(h,q[i],&qli ])； /* 拡大 / 縮小本 / 

addv(q[i] ,c,&q[i] ) ； /* 画面中央へ平行移動 */ 


col =15; 

pline(q[0],q[ 1 ],col) 
pline(q[1],ql2],col) 
piine(q[2],q(3],col) 
piine(q[3],q10],col) 


ap = (ap == 0 )； 
apage(ap )； 

vpage (2 > > ap ) ； かき終わったプレーン 


wpoke(0xe8O02a,(ap)?0xc ： 3 )； 

wpoke(0xe 80480 ,2) ； /* 高速クリア本 / 

while(wpeek(0xe 80480 ) & 2 )； 

if(kbhit()) break; 

} 

scanf("%c",&i )； 
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width(96 )； 


*/ 


=inciude 
?include 
^include 
#include 
^include 


<stdio.h> 
<basicO.h> 
<graph.h> 
<math.h > 
"cyotto.h" 


int 


pat f7 208 )； 


/ * for pattern put * / 


main(argc,argv) 
int argc; 
char 本 argv[J; 

FILE 

int 

double 


©キャス I 


*fp ； 

i ,dgree,dummy : 

t ； 


i t ' ( argc> 1 )dgree = atoi ( argv[ 11)； else dgree = 0 ; 
t = pi()*dgree/180 ； 

screen(1,3,1,1); 

fp=fopen("sute1","rb"); 
if {fp != NULL) 

1 fread{pat,4,7208,fp )； 


► ただいま午後 8 時 30 分。家庭教師をしながらこのハガキを書いています。私の生徒はま 
ったくしようがない子でして， 「 i 5 = _ij だといってみたり， 1 問解き終わるたびに「あ 
一，疲れたあ j といっては，ぐったりなってしまうんですよ。藤片竹也 （ 18) 愛知県 
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10 ? 
108 

109 

110 
111 
112 

113 

114 

115 

116 

117 

118 

119 

120 
121 
122 

123 

124 

125 
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127 


pline(a,b f c) 
POINT a,b ； 
int c; 


1 ine( (int} a.x, (int} a.y, (int) b.x, (int) b. y, 


0xffff )； 


addv(a,b,c) 

POINT a,b,*c ； 

{ POINT w ； 

w. x = a. x 
w.y = a.y 
*c = w ； 


wpoke(a,d) 
int a; 

short int d; 


b. x ； 
b.y ； 


#asm 


#endasm 


wpeek(a) 
int a; 

{ 

#asm 


move.1 8 (a6),al 

move .w 14( a6 ),dl 
raoveq . 1 #$87 ,d0 
trap #15 


#endasm 


makerot(t,f) 
double t; 
MAT22 本 f; 


move.1 8(a6),al 

mov.eq.l #$83, d0 
trap #15 


f->a00 = f->al1=cos(t); 
f->al0 = sin(t )； 
f->a01=-f->al0; 


matmul1(f,s ， d) 
MAT22 f ； 

POINT s ； 

POINT *d ； 


POINT w ； 

w.x = f.a00 * s.x + f.a01 * s.y; 
w.y = 本 s.x + f.al1 * s.y; 
*d = w; 
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33 ： 

put( 0,0,105,135, pat ) ； 

34 : 

fclose( f'p )； 

35: 

} else { 

36: 

for(i=0 ； i< 100 ;i++) 

37 : 

line(rand() % 


% 135,rand()*2,0xffff )； 
38 ： } 


line(rand() % 105,rand( ) % 135,rand( ) % 105,rand 


patrot(0,0, 105, 135,200,200,t )； 
scanf ( ”％<?”， &dummy )； 
screen(2,0,1,L )； 


POINT p[4J,q[4 ]； 

POINT a,b; 

MAT22 f t g,d0,dl ； 

double x,y,xmin,xmax,ymin,ymax ； 

int i,flag ； 


p[ 0]•x = xO ； p[0].y=y0 
pt11.x=xl ； p[1].y=y0 
p[2J•x = xl；pt 2].y = yl 
p[3].x = x0；pi 3J.y=yl 


patrot(x0,y0,xl,y1,x2,y2,t) 

アン） 

45: int x0,y0,xl,yl,x2,y2 ； 

46: double t; 

47 

48 
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68 
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71 

72 
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92 

いるか本 / 

93 ： { 

((int)(b.x + 0.5),(int){b.y+0.5 )))； 

94 : 

95: 

96: 

抜けて良い */ 

97: 


/* 矩形の対角 + 表示先座棵 + 回転角（ラジ 


/* 四角を作る */ 


/* X68K の画面は 3 対 2 本 / 


/* 変換行列を作る */ 


/* 逆変換行列を作る */ 


d0.a00=2./3 . ； 
d0.al 1=1 . ; 
d0.aOl=d0.al0=0 ；； 

dl.a00=3./2 .； 
dl.al1=1 .； 
dl.a01=dl.a 10 = 0 ； 

makerot(t,& f )； 
matmul2(d0,f,&f )； 
matmul2(f,d1,& f )； 

makerot(-t,&g) : 
matmul2(dO,g,&g )； 
matmul2(g,dl,&g )； 

matmull(f,p[0J,&q[0 ])； 

xmin=ql0].x ； 

xmax=q[0].x ； 

ymin=ql0].y ； 

ymax=q[0).y ； 

for(i =1 ； i< 4;i + +) 

{ matmul1(f,p[i],&q[i ])； 

if (xmin>q[i).x) xmin=q[iJ.x; 
if. { xmax く qi 1 1.x } xmax = q[ i ] . x ； 
if (ymin>qli1.y) ymin=q[i].y ； 
if (ymax<qli).y) ymax=q[i].y ； 

) /* 転送先の大体の領域を決める本 / 

for( y=ymin ； y.< = ymax ； y + + ) 

for(x = xmin,flag = 0;x< =xmax；x + +) 

{ 

a. x=x ; a . ,v=y; 
matmul1(g,a,&b); 

if (inbox(p[0],p[2],b)) /* 転送元の領域に入って 
pset((int)(x+200. 5 ) , (int)(y+200. 5 ),point 
flag =1 ； 
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else if (flag) break ； /* 転送先は凸図形だから 

if(kbhit()) { 

width(96); 
return ； 

} 


inbox(a,b f c) 
POINT a,b,c ； 


matmul2(f,g,h) 

MAT22 f,g, 本 h; 


/* c が [a.b] の 領域に 入っているか本 / 
return((a.x<=c.x) && (c.x<=b.x) && (a.y<=c.y) && (c.y<=b.y)); 
/* 2 X 2 行列同士を掛け篝する */ 


MAT22 w ； 

w.a00 = f.a00 本 g. aO0 + f.a01 本 g.a 10 

w.al0 = f.al0 本 g.a00 + f.al1 本 g.alO 
w.a01=f,a00 本 g.a01 + f.a01 本 g.al1 
w.all=f.al0 * g.a01 + f.all * g.all 

本 h = w; 


/* この後にリスト 4 中の 
makerot() 
matmul 1 () 

を追加のこと */ 


► シャープから 15 インチカラー液晶デイスプレイが発売されるそうですが，これで X68000 
のラップトップ版が発売されるかもしれないな。 吉田直 . 樹（ 19> 石川県 
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Z 日□▽シン語 
ゲームエ房 

第2回 


応用への基礎固め 

Munata Toshiyuki 村田敏幸 


先月からスタートしたこの 「 Z 80 マシン語工房」では，実技に入る前にその基礎をしっか 
りと固めておこうと，今月も引き続き Z 80 の基礎と応用を学ぶことにします。そして次回 
からはもろゲーム作成へとアップテンポで進んでいぎます。今月の講義が終わってよ5や 
くスタート地点に立てるわけですから，さあ，気を引き締めていきましよう。 


本工房も無事2回目を迎えることができ 
た。 シュー テ イングゲームを 作るよん，と 
言葉巧みに読者を誘っておきながら，どさ 
くさにまぎれて Z 80 の解説ばかりしている 
とお叱りを受けそうだが，今月も Z 80 の基 
礎編をやる。サンプルプログラムをすぐ動 
かせるように コンピュータをスタン バつて 
おくのを忘れずに。 


まず先月の解答から 


前回は, 

1) 思いっ切り基礎的なこと 

2) 8ビットのデータ転送命令 

3) 8ビットの演算命令 

4) 無条件分岐命令 

5) 条件分岐命令 

と，ここまでやって，宿題を出したところ 
で終わった。まず，その宿題から片づけて 
しまおう。 

A レジスタと B レジスタの値を比較して 
みて， A のほうが大きければ“ TEST ” と 
いうサブルーチンを呼び出すにはどうすれ 
ばよいか，というのが問題だった。その答 
えは， 


SUB 

A , B 

JP 

C , SKIP 

JP 

Z , SKIP 

CALL 

TEST 

SKIP :〜 

のようになる。 2 行目と 3 行目は入れ替わ 

つていても構わない。 

さらにスマートな別 

解は， 

SUB 

A , B 

JP 

C , SKIP 

CALL 

NZ , TEST 

SKIP :〜 

もしくは， 

SUB 

A , B 

JP 

Z , SKIP 

CALL . 

NC , TEST 


SKIP :〜 

となる。おさらいを兼ねて少し詳しく解説 



しておく。 

A レジスタと B レジスタの値を比較する 
には， SUB 命令で A から B を引いてみて， 
それによって変化したキヤリフラグ，ゼロ 
フラグを参照すればよい。 SUB 命令実行後 
のキヤリフラグ，ゼロフラグの変化は， 
A<B キヤリ， ノン ゼロ 
A = B ノン キヤリ，ゼロ 

A > B ノン キヤリ， ノン ゼロ 

となる。いまの問題のように， A > B のと 
き分岐させたいのであれば， A から B を弓| 
いて，キヤリフラグもゼロフラグも立って 
いなければ分岐するようにすればよい。 

ここで，「ノンキヤリ，ノンゼロのときに 
分岐する」のと，「キヤリなら分岐しない。 
ゼロなら分岐しない。それ以外のときに分 
岐する」のは同じだと気づけば，最初に示 
したような解答が得られ，そのゼイ肉を取 
れば，第2，第3の別解が導かれる。 

さて，以上で宿題の解答は終わりなのだ 
が，頭ではなく体で覚えるのを信条とする 
本連載としては，実際に動くプログラム例 
を示さなければならないだろう。リスト0 
は「キーボードから1文字入力して，その 
文字の ASCII コードが 2 Fh より大きければ， 
ASCII コードを16進数で表示するプロダラ 
ム」，のつもりで作った。宿題のアルゴリズ 
ムをそのまま使っている。 

また，1文字入力する処理と，16進数で 
表示する処理は，それぞれ S-OS “SWOR 
D ” の# FLGET と # PRTHX というサブ'ル 
ーチンを利用している。 # PRTHX は前回 
も使ったからよいとして， # FLGET は力 
ーソルを点滅させてキーボードからの入力 
を侍ち，入力があったらその文字の ASCII 
コードを A レジスタに 返すサブルーチン だ。 

アセンブルし，テスト実行してみてほし 
い。まず，明らかに ASCII コードが 2 Fh 以 
下のスぺース （ ASCII コード 20h) を入力し 
てみる。なにも表示されないはずだ。プロ 
グラムは正しく動作している。次に，再実 
行して境界条件（注1 > である (ASC 
II コード 2 Fh ) を入力してみる。やはりなに 


も起こらない。よしよし。 

さらに “0” （ ASCII コード 30 h ) を入力 
してみよう。今度は条件が成り立つはずだ 
から， 

30 

と表示されるはずた\力 5 '，どういうわけか， 
01 

と表示される。 “ A ” や“ 9” などを入力し 
てみても，おかしな数字が表示されるだろ 
う。バグがあるわけだ。間の抜けた話だが， 
今月の本編はこのバグ退治から始まる。 

I 注 I )境界条件前後のデータで試してみるのはテ 
I スト実行の鉄則。 


思わぬ落とし穴 


落ち着いて考えてみよう。 

ASCII コード 2 Fh 以下の文字ではなにも 
起こらず， 30 H 以上の文字では正しくはない 
にしても表示が行われるから，条件判断の 
アルゴリズム自体は間違っていない。また， 
16進数の表示は S-OS “ SWORD ” のサブル 
ーチンを使っているからバグがあるわけが 
ない。どうやら，： ttPRTHX に渡す値がお 
かしいようだ。 

そう見ていくと，なんのことはない， 2 
Fh より大きいかどうかを調べるために SU 
B 命令を使ったので， # PRTHX に渡され 
た A レジスタの値は 2 Fh だけ小さくなって 
しまっているじやない力、。これがバグの原 
因だったんだ。 

原因がわかれば対処の仕方はいくらでも 
考えられる。 A レジスタを壊すのがいけな 
かったのだから， SUB 命令を実行する前に 
A レジスタの値をどこかにしまっておき， 
表示するときに再び取り出すようにすれば 
よい。この考えの基にリスト0を fig 正した 
のがリスト 1- a だ。 SUB を実行する直前に， 
“ WORK ” というラベルで示されるメモリ番 
地に A レジスタの値を保存している。 

ここで， 「 DEFS 」 という命令が出てきて 
いるが，これは疑似命令で，任意のバイト 
数のメモリを確保する命令だ。ここでは A 
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レジスタをしまっておければよいのだから， 
1バイトのワークエリアを確保している。 

リストト a では， A レジスタを待避する 
だけの目的でいちいちワークエリアを用意 
したわけだが，ワークエリアの代わりに「使 
っていないレジスタ」を利用すれば余分な 
メモリを使わずに済む。で，リスト 1- b 。 や 
っていることはリストト a と同じだが，ワ 
ークエリアを使わずに， B レジスタに A レ 
ジスタを待避するようにした。いまの場合， 
明ら力 1 に B レジスタは使っていないからこ 
れでよいが，もしも， B レジスタを別の用 
途に使っていたら， C レジスタなどのほか 
のレジスタに待避するようにするのはいう 
までもない。 

リスト 1-a ， 1-b は A レジスタの値を待 
避するという考えで作ったわけだが，「壊れ 
た A レジスタの値を復元する」という方法 
もある。その例力すリスト 1-c で， SUB 命令 
で引いた 2 Fh を，表示する直前に ADD 命令 
で足すことで A レジスタを復元している。 

ところで， 「2 Fh より大きい」と 「30 h 以 
上」とは同じ意味（注 2) だから，リスト 
： l-a 〜 1-c の， 

SUB 2 FH 

を 

SUB 30 H 

に変更して，なおかつ同じ動作をするプロ 
グラムを考えることができる。実際， 「 n よ 
り大きい」かどうかを調べるには， 「 n+l 
以上」に置き換えたほうがプログラムを短 
くできるので，リストト a 〜: l - c のような冗 
長な条件分岐の仕方はあまりしない。とい 
うわけで，今月のクイズ第1問。 

「リスト 1- c を基に，入力された文字の A 
SCII コードが 30 h 以上であれば，それを16 
進数で表示するプログラムを作りなさい j 

答えをリスト 1- d に示す。 

注 2) 突然不安になったのでおせっかいしておく。 
「 n 以上」というのは n を含んで n より大きいこと 
で， 「 n より大きい」は n を含まないというように 
意味が違う。 


^ 比$交命令 「 CR ^ 使ラ J 

さて，前回から引き続き A レジスタと任 
意の数とを比較して，条件により分岐する 
方法をしつこくやってきた。比較には SU 
B 命令を使い，変化したフラグを見て分岐 
するんだ’ということは体に染みついたこと 
だろう。しかし，実をいうと，実際は8ビ 
ツト数の比較に SUB 命令を使う人はいない。 
Z 80 には比較専用の命令 「 CP 」 がちゃんと 
あるからだ。 


リスト0 


( a ) 


⑹ 


( e ) 


0000 




1 #LTNL 

EQU 

1FEEH 

0000 




2 #PRTHX 

EQU 

1FC1H 

0000 




3 #FLGET 

EQU 

2021H 

0000 




4 ； 



8000 




5 

ORG 

8000H 

8000 




6 ; 



8000 

CD 

21 

20 

7 

CALL 

#FLGET 

8003 

D6 

2F 


8 

SUB 

2FH 

8005 

CA 

0E 

80 

9 

JP 

Z,SKIP 

8008 

DA 

0E 

80 

10 

JP 

C.SKIP 

800B 

CD 

Cl 

IF 

11 

CALL 

#PRTHX 

800E 

CD 

EG 

IF 

12 SKIP ： 

CALL 

#LTNL 

8011 

C9 



13 

RET 






、リスト F 







-v 



0000 




1 #LTNL 

EQU 

1FEEH 

0000 




2 #PRTHX 

EQU 

1FC1H 

0000 




3 #FLGET 

EQU 

2021H 

0000 




4 ; 



8000 




5 

ORG 

8000H 

8000 




6 ； 



8000 

CD 

21 

20 

7 

CALL 

#FLGET 

8003 

32 

18 

80 

8 

LD 

(WORK),A 

8006 

D6 

2F 


9 

SUB 

2FH 

8008 

CA 

14 

80 

10 

JP 

Z.SKIP 

800B 

DA 

14 

80 

U 

JP 

C.SKIP 

800E 

3A 

18 

80 

12 

LD 

A,(WORK) 

8011 

CD 

Cl 

IF 

13 

CALL 

#PRTHX 

8014 

CD 

EE 

IF 

14 SKIP: 

CALL 

#LTNL 

8017 

C9 



15 

RET 


8018 




16 ； 



8018 

00 



17 WORK ： 

DEFS 

1 

0000 




1 #LTNL 

EQU 

1FEEH 

0000 




2 #PRTHX 

EQU 

1FC1H 

0000 




3 #FLGET 

EQU 

2021H 

0000 




4 ； 



8000 




5 

ORG 

8O00H 

8000 




6 ； 



8000 

CD 

21 

20 

7 

CALL 

#FLGET 

8003 

47 



8 

LD 

B, A 

8004 

D6 

2F 


9 

SUB 

2FH 

8006 

CA 

10 

80 

10 

JP 

Z.SKIP 

8009 

DA 

10 

80 

11 

JP 

C.SKIP 

800C 

78 



12 

LD 

A,B 

800D 

CD 

Cl 

IF 

13 

CALL 

#PRTHX 

8010 

CD 

EE 

IF 

14 SKIP ： 

CALL 

#LTNL 

8013 

C9 



15 

RET 


0000 




1 #LTNL 

EQU 

1FEEH 

0000 




2 #PRTHX 

EQU 

1FC1H 

0000 




3 #FLGET 

EQU 

2021H 

0000 




4 ; 



8000 




5 

ORG 

8000H 

8000 




6 ； 



8000 

CD 

21 

20 

7 

CALL 

#FLGET 

8003 

D6 

2F 


8 

SUB 

2FH 

8005 

CA 

10 

80 

9 

JP 

Z.SKIP 

8008 

DA 

10 

80 

10 

JP 

C.SKIP 

800B 

C6 

2F 


11 

ADD 

A,2FH 

800D 

CD 

Cl 

IF 

12 

CALL 

#PRTHX 

8010 

CD 

EE 

IF 

13 SKIP ： 

CALL 

#LTNL 

8013 

C9 



14 

RET 


0000 




1 #LTNL 

EQU 

1FEEH 

0000 




2 #PRTHX 

EQU 

1FC1H 

0000 




3 #FLGET 

EQU 

2021H 

0000 




4 ； 



8000 




5 

ORG 

8000H 

8000 




6 ; 



8000 

CD 

21 

20 

7 

CALL 

#FLGET 

8003 

D6 

30 


8 

SUB 

30H 

8005 

DA 

0D 

80 

9 

JP 

C.SKIP 

8008 

C6 

3 0 


10 

ADD 

A.30H 

800A 

CD 

Cl 

IF 

11 

CALL 

#PRTHX 

8000 

CD 

EE 

IF 

12 SKIP ： 

CALL 

#LTNL 

8010 

C9 



13 

RET 


0000 




1 #LTNL 

EQU 

1FEEH 

0000 




2 #PRTHX 

EQU 

1FC1H 

0000 




3 #FLGET 

EQU 

2021H 

0000 




4 ； 



8000 




5 

ORG 

8O00H 

8000 




6 ； 



8000 

CD 

21 

20 

7 

CALL 

#FLGET 

8003 

FE 

30 


8 

CP 

30H 

8005 

D4 

Cl 

IF 

9 

CALL 

NC,#PRTHX 

8008 

CD 

EE 

IF 

10 SKIP ： 

CALL 

#LTNL 

800B 

C9 



11 

RET 
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CP は ComPare の略で， A レジスタとほ 
かのレジスタや即値などとを比較する。上匕 
較した結果は，あたかも SUB 命令を実行し 
たかのようにフラグを変化させることで示 
される。このとき A レジスタは変イ匕しない。 
CP 命令を使ってリストト d を書き直すとリ 
スト 1- e のようになり， A レジスタを元に 
戻す必要がない分，プログラムは短くなっ 
ている。 

こんな便利な命令があるのなら，いまま 
でやってきた 「 A レジスタの値を待避して 
うんぬん j という話は無駄だったと思って 
いる人もいるかもしれない。力 5 '，僕は無駄 
な話を延々と続けてページを埋めるタイプ 
の人間ではないことを理解してほしい。い 
ままでやってきたことは決して無駄にはし 
ない。あとで身の潔白を証明しようと思う。 
いまは 「 CP は A レジスタを変化させない S 
UB 命令たということを覚えてもらえれば 
それでいい。 

気を取り直してクイズ第2問。 

「キーボードから1文字入力して，英大文 
字であればその ASCII コードを表示するプ 
ログラムを作りなさい。当然，比較には S 
UB ではなく CP を使うこと」 

答えはリスト2。目新しいのは8行目と 
10行目ぐらいだろう0このようにシングル 
クオート（ダブルクオートでも可）で囲ん 
だ文字は，その ACSII コードを意味するも 
のとアセンブラに解釈される。だから8行 
目は， 

CP 41 H 

と書いたのと同じ意味になるわけだ。また， 
10行目は， 

CP ’ Z ，+ l 

のようになって いる 力、このようにア セン 
プリ言語では定数の代わりに定数式を使う 
ことができる（注3)。この式は実行時では 
なく， アセンブル 時に アセンブラ によって 
計算される。式は定数式でなければならな 
いから， 

CP B+C 

のようにレジスタを足したものを使うこと 
はできないのは当たり前。 

ここまでで，8 ビッ トデータの取り扱い 
については ひととおり話し終えた。データ 
を〇〜255の範囲に限れば，一応どんなプロ 
グラムでも書〈ことができるだろう。いく 
っかの例で示したように，任意の半角文字 
は1バイトの ASCII コードで示されるわけ 
だから，1バイトデータさえ扱えれば文字 
処理ならなんでもできることになる。2つ 
ほど演習問題を出しておくから，考えてみ 
てほしい。 


く演習1> キーボードから1文字入力し， 
それが英小文字なら英大文字に変換し，そ 
うでなければそのまま表示するプログラム 
を作りなさい。1文字表示する処理は S -0 
S ‘‘ SWORD ” のサブルーチン# PRINT を 
利用すること。具体的にはプログラムの先 
頭で， 

# PRINT EQU 1 FF 4 H 
とラベル定義しておき，表示したい文字の 
ASCII コードを A レジスタに入れて， 
CALL SPRINT 

とする。なお，英小文字が使えない機種の 
ユーザーは，キーボードから入力された文 
字が0であれば A , 1であれば B というよ 
うに数字を英字に変換して表示するように 


しなさい。 

ヒント ：英大文字と英小文字の ASCII コ 
ードの差はちようど 20 h o また， 0と A の 
ASCII コードの差は 11 h 。 

く演習 2 > Y か N かのキーが押されるのを 
待って，その文字を表示するプログラムを 
作りなさい。 

ヒント： 入力された文字が Y でも N でも 
ないときは，プログラムの先頭に分岐して 
ループする。 

それぞれの解答例をリスト 3- a ，3- b ， 4 
に示す。 

注 3) ZEDA で使える演算子は + -*/ だけで，演 
算の優先順位はなく，常に左から右に計算される 
ので注意。 


リスト S 


0000 

0000 

0000 

0000 

8000 

8000 

8000 CD 2120 
8003 FE 41 
8005 DA 0D 80 
8008 FE 5B 
800A DC Cl IF 
800D CD EE IF 
8010 C9 


1 

#LTNL 

EQU 

1FEEH 

2 

#PRTHX 

EQU 

1FC1H 

3 

A 

#FLGET 

EQU 

2021H 

5 

* 

ORG 

8000H 

6 

7 

; 

CALL 

#FLGET 


8 

9 

10 

11 

12 SKIP: 

13 


CP 

JP 

CP 

CALL 

CALL 

RET 


•A* 

C.SKIP 

*Z，+1 

C,#PRTHX 

#LTNL 


リスト 3 


⑻ 


0000 




1 

#PRINT 

EQU 

1FF4H 

0000 




2 

#LTNL 

EQU 

1FEEH 

0000 




3 

#FLGET 

EQU 

2021H 

0000 




4 

; 



8000 




5 


ORG 

8000H 

8000 




6 

; 



8000 

CD 

21 

20 

7 


CALL 

#FLGET 

8003 

FE 

61 


8 


CP 

•a 1 

8005 

DA 

OF 

80 

9 


JP 

C,DO 

8008 

FE 

7B 


10 


CP 

， z，+l 

800A 

D2 

0F 

80 

11 


JP 

NC,DO 

800D 

D6 

20 


12 


SUB 

20H 

800F 

CD 

F4 

IF 

13 

DO ： 

CALL 

#PRINT 

8012 

CD 

EE 

IF 

14 


CALL 

#LTNL 

8015 

C9 



15 


RET 


0000 




1 

#PRINT 

EQU 

1FF4H 

0000 




2 

#LTNL 

EQU 

1FEEH 

0000 




3 

#FLGET 

EQU 

2021H 

0000 




4 

; 



8000 




5 


ORG 

8000H 

8000 




6 

; 



8000 

CD 

21 

20 

7 


CALL 

#FLGET 

8003 

FE 

30 


8 


CP 

, 0 , 

8005 

DA 

0F 

80 

9 


JP 

C,DO 

8008 

卜 .1.: 

3A 


10 


CP 

， 9，+l 

800A 

D2 

0F 

80 

11 


JP 

NC，DO 

800D 

C6 

11 


12 


ADD 

A,11H 

800F 

CD 

F4 

IF 

13 

DO ： 

CALL 

#PRINT 

8012 

CD 

EE 

IF 

14 


CALL 

#LTNL 

8015 

C9 



15 


RET 



リスト 4 


0000 




1 

#PRINT 

EQU 

1FF4H 

0000 




2 

#LTNL 

EQU 

1FEEH 

0000 




3 

#FLGET 

EQU 

2021H 

0000 




4 

; 



8000 




5 


ORG 

8000H 

8000 




6 

； 



8000 

CD 

21 

20 

7 

LOOP ： 

CALL 

#FLGET 

8003 

FE 

59 


8 


CP 

* Y* 

8005 

CA 

0D 

80 

9 


JP 

Z,DO 

8008 

FE 

4E 


10 


CP 


80OA 

C2 

00 

80 

11 


JP 

NZ,LOOP 

800D 

CD 

F4 

IF 

12 

DO ： 

CALL 

#PRINT 

8010 

CD 

EE 

IF 

13 


CALL 

#LTNL 

8013 

C9 



14 


RET 
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レジスタペアを使ラ 


8ビット （= 1バイト）の データが 扱え 
るようになったところで，今度はもっと大 
きな数を扱う方法について話してみよう。 
データの サイズを16ビット （=2 バイト） 
に拡大する。16ビットあれば〇〜65535，16 
進数でいうと000 Oh 〜 FFFFh までの範囲の 
数が扱えるようになる。 

図1(先月と同じ Z 80 のレジスター覧） 
を見てほしい0ここでは B レジスタと C レ 
ジスタ， D と E ， H と L がそれぞれ隣り合 
わせに描かれている。実はこれらのレジス 
夕は2つをつなげて BC ， DE ， HL という16 
ビットのレジスタ（レジスタペア）として 
も使えるんだ0なお， A レジスタは F (フ 
ラグ）レジスタと並べられているが，フラ 
グというものの性格上 AF という16ビット 
レジスタに使えるわけではない。 

BC ， DE ， HL に値を代入するには， 

LD HL , 1234 H 

のようにする。この例では HL レジスタに 
1234 h という値が代入される0また、 HL レ 
ジスタは H レジスタと L レジスタをただつ 
なげたものだから， HL レジスタに値を入 
れるということは H レジスタと L レジスタ 
に別々の値を入れるのと同じことになる。 


つまり， 


LD 

H ,12 H 

LD 

L 

L , 34 H 

と 9 

LD 

HL , 1234 H 


はまったく同じ働きをする。このように H 
レジスタが上位バイト， L レジスタが下位 
バイトに当たる（注4)。 

また，16ビットレジスタの値をメモリに 
格納するには， 

LD ( WORK),HL 
のように記述すれば， WORK というラベル 
で示されたアドレスと，それに1を足した 
アドレスのメモリに HL レジスタの値が格 
納される。が， Z 80 ではこのときどういう 
わけか上位バイト下位バイトが反転して格 
納されることになっている。要するに ， （W 
ORK ) に L レジスタの値が ， （WORK + 1) 
に H レジスタの値が格納されるんだ。初心 
者が陥りやすい罠だから注意するように。 

また，メモリから16ビットの値をレジス 
夕に取り出すには， 

LD HL , ( WORK ) 

のように記述する。このときも， （ WORK ) 
の値が L レジスタに ， （WORK + 1) の値が 
H レジスタに転送される。 



では16ビットレジスタ間の転送もできる 
のかというと，残念ながら Z 80 には， 

LD BC , DE 

のような命令はない。でも，16ビットレジ 
スタは8ビットレジスタを2つをつなげた 
ものなのだから， 

LD B , D 

LD C , E 

とすれば目的を達することができる。 

| 注 4) H レジスタは High ， L レジスタは Low の意 
I 味で付けられた名前だ。 


ものは存在しない。代わりといってはなん 
だけど， 「 SBC 」 という命令がある。これは 
SuBtruct with Carry の略で，キヤリフラ 
ダを含めた減算を行う。 

SBC HL , DE 

は HL — DE — キヤリフラグを計算して結果 
を HL レジスタに格納する。もし， SBC 実 
行前にキヤリフラグが立っていれば ， HL 
レジスタには HL — DE — 1が格納され，ノ 
ンキヤリであったなら HL — DE が格納され 
るわけだ。 


(それでは16ビットの演算 

8ビット演算では A レジスタを介して演 
算を行ったが，16ビット演算では A に代わ 
つて HL がアキュムレータの役割を果たす0 
また， Z 80 の16ビット演算命令には加減算 
しかなく，アドレッ シン グモードもレジス 
夕直接しかサポートされていない。このよ 
うに制約だらけの16ビット演算であるが， 
Z 80 が8ビット CPU であることを考えると 
仕方のないことなのかもしれない。 

16ビットでも加算は ADD 命令を使う。た 
とえば， 

ADD HL , DE 

とすれば， HL レジスタと DE レジスタを足 



これを逆手にとって， SBC 命令の直前で 
キヤリフラダを倒すことができれば ， SBC 
命令を SUB の代わりに使うことができるよ 
うになるだろう。問題はキヤリを倒す方法 
だ。もう忘れているかもしれない力 5 '，論理 
演算命令は実行後，必ずキヤリを〇にする 
ので，それを利用すればよい。 

特に， 

AND A 

と， 

OR A 

は A レジスタ同士の論理積，論理和を取る 
わけだから， A レジスタを変化させずにキ 
ヤリを倒すことができる。 

以上から， 

OR A 


したものが HL レジスタに格納される〇 8 
ビット演算同様，結果が16ビットの範囲を 
越えるときは下位16ビットだけが残り，キ 
ャリフラグが立つ。 

注意しなければならないのはゼロフラグ 
の変化で，8ビットの ADD と違って「実行 
前と変わらない j ということだ。これは例 
外の多い Z 80 にあってもかなり特殊な例外 
といえる。どんなことでもそうだが，例外 
というのはやっかいなもので，「そういう 
ものなんだ」と覚えてもらうしかない。と 
いうわけで覚えてよね。 

次に減算だが，16ビットの SUB という 
図1 ZB 0 のレジスタ 


SBC HL , DE 

という2命令を組み合わせれば， 

SUB HL , DE 

と同じ動作を行えることがわかる。 

ついでにいっておくと，キヤリを含めた 
加算を行う ADC (ADd with Carry ) とい 
う命令もある。この命令はゼ .ロ フラグも変 
化させるので，場合によっては， 

OR A 

ADC HL , DE 

のようにして，「 8 ビットの ADD と同じフ 
ラグ変化をする16ビットの ADDj として使 
うこともできる(注5)。 


AC _ [ _ ]F 

BI — 1 iC 

PI I IE 

HI I IL 


IX[ 

IY[ 


K 

B ， 

D ， 

H ， 

SP 

PC 


]r 

]c ， 

]E ， 


R 
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注 5) ADC と SBC は8ビツトでも使える。害式は 
ADC A , 30 H 

とか 

SBC A , C 

のようになる。使用頻度はほかの演算命令に比べ 

て低;いので，慌てて覚える必要はない。 

c 演算鈴を実行しょぅ ) 

16ビツトの演算命令は前節で話したので 
全部だ。16ビツトの CP や論理演算という 
ものは存在しない。けれども，いくつかの 
命令を組み合わせることで，同等の処理を 
行うことができる。一例を挙げよう。 

リスト5は HL と DE の AND を取るプログ 
ラムの例だ。6, 7行目で HL と DE に適当 
な数を入れておき， HL レジスタの値を表 
示して （ 8行目， S _ OS “ SWORD ” の# P 
RTHL というサブルーチンを利用）， HL と 
DE の AND を取るサブルーチンを呼び出 
し （10 行)，再び HL の値を表示している。 
実際に HL と DE の AND を取る処理は15行 
目以降の “ HL & DE ” というサブルーチン 
(注6 ) で行っている。 

そのサブルーチンの中身も，そう複雑な 
ことをしているわけではない。 H と D ， L 
と E のように上位バイトと下位バイトの2 
回に分けて，それぞれの AND を取ってい 
るだけだ。ただ， H と D ， L と E の AND 
を直接求めることができないので，一度 A 
レジスタに データを転送し， AND を取って 
から再び戻すということをしている。同じ 
ような考え方で， HL と BC の AND を取る 
サブルーチンや， OR ， XOR を取るサブル 
ーチンなども作ることができる。これは簡 
単だから試してみること。 

ところで，この程度の規模のプログラム 
ではあまり意味がないが，もっと大きなプ 
ログラムを作るときには，処理の細分化= 
サブルーチン化ということは重要になる。 
いまの例のように HL と DE の AND を®(る 
サブルーチンを一度作っておけば，同じ処 
理が必要になったときにすぐ利用でき，プ 
ログラミング効率が上がる。また，すでに 
作ってあるサブルーチンは，ちようど Z 80 
の命令を拡張したかのように利用できると 
いう意味もある。いまの場合だと， 

CALL HL&DE 

という1行は， 

AND HL , DE 

という命令（本当はない）と同等に使うこ 
とができるわけだ(注7 )〇小さなサブルー 
チンを作り，それをさらに積み重ねていく 
ことこそがマシン語プログラミングだ，と 
いってもよい。 


なお， サンプルプログラムでは 1文字の 
入出力などの処理は S -0 S “ SW 0 RD ” のサ 
ブルーチンを呼び出すことで行って いるが, 
これも広い意味での「命令の拡張 j として 
とらえることができるだろう。 

注 6) ZEDA では許されるが，アセンブラによって 
は“&”をラベルに使えないものもある。その場 
合は適当に名前を付け換えてほしい。 

注 7) 正確にはフラグの変化が8ビットの論理演 
算とは異なっているし， A レジスタを破壊する （A 
レジスタの値が変わってしまう）という副作用も 
あるが，ここでは演算結果だけを考えている。 


いきなり比較してみる 


今度は16ビツトの比較を行うサブルーチ 
ンを考えてみたい。試しに HL と DE を比較 
し，その大小関係によってキヤリフラグと 
ゼロ フラグを変化させるサブルーチンを作 
つてみよう。 


いくつかの考え方がある。さっきの16ビ 
ット AND と同じように8ビットごとに比 
較するのもひとつの方法だ。まず，上位バ 
イトを比較する。もし，両者が一致しなけ 
れば，比較はそれでおしまいだ。下位バイ 
卜を調べるまでもなく，大小関係が決定す 
る。もし，両者が一致したら，今度は下位 
バイト同士を比較して決着をつけることに 
なる。 

この線に沿って作ったのがリスト 6- a で, 
6，7行目で HL と DE に任意の数を入れて 
おき，比較するサブルーチンを呼び出し， 
等しければ（ゼロフラグが立てば）“=”を， 
HL のほうが小さければ（キヤリフラグが立 
てば）“<”を， HL のほうが大きければ（ノ 
ンキヤ！；，ノンゼロであれば）“>”を表示 
する。例によって値をいろいろ変えて試し 
てみてほしい。 

別の考え方としては， HL から DE を引く 


リスト5 


0000 




1 

#LTNL 

EQU 

1FEEH 

0000 




2 

#PRTHL 

EQU 

1FBEH 

0000 




3 

; 



8000 




4 


ORG 

8000H 

8000 




5 




8000 

21 

34 

12 

6 


LD 

HL,1234H 

8003 

11 

76 

98 

7 


LD 

DE.9876H 

8006 

CD 

BE 

IF 

8 


CALL 

#PRTHL 

8009 

CD 

EE 

IP 

9 


CALL 

#LTNL 

8000 

CD 

16 

80 

10 


CALL 

HL&DE 

800F 

CD 

BE 

IF 

11 


CALL 

#PRTHL 

8012 

CD 

EE 

IF 

12 


CALL 

#LTNL 

8015 

C9 



13 


RET 


8016 




14 

； 



8016 

7C 



15 

HL&DE ： 

LD 

A, H 

8017 

A2 



16 


AND 

D 

8018 

67 



17 


LD 

H,A 

8019 

7D 



18 


LD 

A,L 

801A 

A3 



19 


AND 

E 

801B 

6F 



20 


LD 

L,A 

801C 

C9 



21 


RET 



スト6 


( a ) 


0000 




1 

#PRINT 

EQU 

1FF4H 

0000 




2 

#LTNL 

EQU 

1FEEH 

0000 




3 

; 



8000 




4 


ORG 

8000H 

8000 




5 




8000 

21 

34 

12 

6 


LD 

HL,1234H 

8003 

11 

78 

56 

7 


LD 

DE.5678H 

8006 

CD 

22 

80 

8 


CALL 

CPHLDE 

8009 

CA 

19 

80 

9 


JP 

Z,EQ 

800C 

DA 

14 

80 

10 


JP 

C, LT 

800F 

3E 

3E 


11 

GT ： 

し D 

A , ，>， 

8011 

C3 

IB 

80 

12 


JP 

DO 

8014 

3E 

3C 


13 

LT ： 

LD 

A, ，く， 

8016 

C3 

IB 

80 

14 


JP 

DO 

8019 

3E 

3D 


15 

EQ ： 

LD 

A, 

801B 

CD 

F4 

IF 

16 

DO ： 

CALL 

#PRINT 

801E 

CD 

EE 

IF 

17 


CALL 

#LTNL 

8021 

C9 



18 


RET 


8022 




19 

j 



8022 

7C 



20 

CPHLDE ： 

LD 

A, H 

8023 

BA 



21 


CP 

D 

8024 

C0 



22 


RET 

NZ 

8025 

7D 



23 


LD 

A,L 

8026 

BB 



24 


CP 

E 

8027 

C9 



25 


RET 


8022 




19 




8022 

22 

2C 

80 

20 

CPHLDE ： 

LD 

(WORK),HL 

8025 

B7 



21 


OR 

A 

8026 

ED 

52 


22 


SBC 

HL,DE 

8028 

2A 

2C 

80 

23 


LD 

HL,(WORK) 

802B 

C9 



24 


RET 


8020 




25 

； 



802C 

00 

00 


26 

WORK ： 

DEFS 

2 
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ことで大小関係を調べる方法もある。-まだ 
CP 命令を説明する前の8ビット比較で使っ 
た手だ。ただ，8ビットのときと違って S 
UB 命令が使えないので， 


スタペアは同じである必要はない。たとえ 
ば， 

PUSH BC 
POP HL 


うちは多少無駄でも多めにレジスタの侍避 
を行ったほうがよいだろう。 

注 8) なに気なく「フラグの状態を待避したリ復 
帰したりできる」という重要な話が出てきた。す 


OR A 

SBC HL , DE 

のように，キヤリを倒してから SBC 命令で 
引くことになる。 SBC 命令では結果が0で 
あればゼロフラグが立ち，桁借りがあれば 
キヤリフラグが立つので（あ一ら，いわな 
かったっけか？），わずか2命令で比較を行 
うことができる。 

2つの方法を比べた場合，前者は A レジ 
スタが破壊され，後者は HL レジスタカす破 
壊されるという違いはあるが，比較という 
ことに関しては，どちらも同じ働きをする。 
より汎用性の高いサブルーチンを作りたけ 
れば，今月の頭でやったようにレジスタの 
退避/復帰を行うことを考えなければならな 
い。たとえば，リスト 6- b のように待避用 
のワークエリアを設ければよいわけだ。力す， 
実はもっとスマートな方法がある。 

( お次は PUSH, POP 命令を使う ） 

説明不足を承知でリスト7を見てもらお 
う。その 「スマート な方法 j で リスト 6 -b 
を書き換えたものた^ 「 PUSH 」 と 「 POP 」 
という新しい命令が登場している。 

PUSH はレジスタペアの値を「どこか」 

に押し込む，つまり待避する命令で ， POP 
はその「どこか」から値をボンと取り出し 
て レジスタペアに 入れる， つまり 復帰する 


という2命令の組み合わせで， BC レジス 
夕の値を HL レジスタにコピーすることが 
できる。 

ところで， A レジスタはレジスタペアに 
なり得ないので，スタックに侍避すること 
ができないように見える。しかし，例外的 
に A レジスタは F (フラグ）レジスタとひ 
と，組にして， 

PUSH AF 

POP AF 

というようにしてスタックへ侍避/復帰を 
行うことができる（注8，9)。 

スタックにしまっておけるレジスタペア 
はひと組に限らない。 

PUSH DE 

PUSH HL 

というように複数のレジスタペアの値を待 
避することができる。復帰は， 

POP HL 

POP DE 

と，逆順に行う。このようにスタックは， 
「先に入れたものがあとから出てくる j とい 
う性質を持っている。イメージとしては， 
本をどんどん積み上げることが PUSH で， 
その山の上から順に本を持ってくることが 
POP に当たる。 

PUSH , POP の最も自然な使い方は，メ 
イ ンルーチンで 使っている（かもしれない） 
レジスタを壊さないように， 


かさず頭に叩き込んでおいてほしい。 

注 9) 繰り返しになるが， AF という16ビットレジ 

スタが存在するわけではない。ただ Z80 の設計の 

段階で， PUSH, POP は16ビット単位に統一したほ 

うが楽だったので，余っていた A レジスタと F レ 

ジスタをまとめて扱うようにしたにすぎない。 

C 「PC」 ちやつてしまろ ) 

話は突然変わる。 

まさか忘れちやいないと思う力 5 ',アセン 
プリ言語で記述されたプログラムは，アセ 
ンブラによって実行可能なオブジェクトに 
変換されるんだった。いままでは故意に， 
マシン語=アセンブリ言語のような話し方 
をしてきたが，ここらでマシン語プログラ 
ムがどのような形でメモリ上に證かれ，ま 
た，実行されるのか，という話をしておこ 
ラと®、ラ C 

再びリスト 6- a を見てもらいたい。とい 
っても，いつものように右側の ソースを 見 
るのではなく，左側の意味不明な 1(3 進数に 
注目してほしい。各行は4桁の16進数に始 
まり，2桁の16進数がいくつか並ぶという 
形をしている。この最初の4桁はアドレス 
であり，続く 2桁の16進数こそ力 ? ，アセン 
ブルされてできたオブジェクト を 16進数で 
表したものだ。 

21行目を見てもらおう力、これは， 

CP D 


命令だ。この命令を使うことで，レジスタ 

SUB : PUSH 

AF 

のマシンコードは BAh であり，それが8023 h 

待避用のワークエリァを用意する必要がな 

PUSH 

BC 

番地に置かれていることを表している。ま 

くなっている点に注目。 

PUSH 

DE 

た，16行目は， 

どこに侍避しているのかはあまり気にす 

PUSH 

HL 

CALL # PRINT 

る必要はない。いまのところ「どこ力、」で 

(処理） 


が， 

十分だし，気に入らなければその場所のこ 

POP 

HL 

CD F 4 IF 

とを「スタック」と呼ぶことを覚えておけ 

POP 

DE 

という3バイトのコードに変換されること 

ばょぃ。 

POP 

BC 

を意味している。ここで，後ろの2バイト 

リストに示したように，スタックとレジ 

POP 

AF 

は# PRINT というサブルーチンが始まって 

スタとのやり取りはレジスタペアを単位に 

RET 


いるアドレス 1 FF 4 h と一致していることが 


して行われる。例を挙げるまでもないかも 
しれないが， 

PUSH BC 

はスタックに BC レジスタの値を恃避し， 

POP DE 


のようにサブルーチンの入口で全レジスタ 
夕を待避し，出口で復帰するような形式だ。 
実際には常に全レジスタを待避する必要は 
なく，サブルーチンの内部で使うレジスタ 
のみを侍避すればよいわけだが，惯れない 


わかるだろう（注10)。 

このような形でメモリ上に置かれたプロ 
グラムはアド レスの 小さいほうから大きい 
ほうへ順に実行されるわけだ。 Z 80 はメモ 
リから1バイトずつ拾つてきては，「 BAh 


はスタックから取り出した値を DE レジス 
夕に入れる。また，レジスタペアが単位な 
のだから， 

PUSH L 
のような命令はない。 

PUSH したレジスタペアと POP するレジ 


スト7 


8022 


19 ； 



8022 

E5 

20 CPHLDE ： 

PUSH 

HL 

8023 

B7 

21 

OR 

A 

8024 

ED 52 

22 

SBC 

HL,DE 

8026 

E1 

23 

POP 

HL 

8027 

C9 

24 

RET 
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か 0 A レジスタと D レジスタの 比較をする 
んだな」， 「 CDH は無条件 CALL っと〇サブ 
ルーチンの 始まるア ドレスは ……（と，もう 
2バイト読んで)…… 1 FF 4 h 力 1 」，てな具合 
に解釈実行することになる。 

ひとつ残る謎は，「次に実行するべきアド 
レスをどうやって知る力。ということだ0 
Z 80 はヤマ勘とか人情の通用する相手では 
ないから，次に実行するアドレスをどこか 
に覚えている必要がある。その記憶場所に 
使われるのが「プログラムカウンタ （ PC )」 
というレジスタだ。 

Z 80 のメモリ空間は 64 K バイトであり， 
000 Oh 〜 FFFFh までのアドレスで表される 
のはご存じのとおり0このアドレスはちよ 
うど16ビットに収まる範囲であり，それを 
過不足なく格納できるように PC は16ビッ 
卜長のレジスタとなっている。 Z 80 はこの 
PC の指しているアドレスから1バイト読み 
込んでは実行するということを繰り返して 
いるわけなんだ(注11)。 

もちろん，このように特殊なレジスタで 
ある PC は HL などのレジスタのように自由 
に使うことができるはずもない。地道に次 
に実行する命令の置かれたアドレスを指し 
示す（ポイントする）だけの，しかし重要 
な働きをしてくれているレジスタといえる0 
ところで，そんなものがあるかないかは 
別にして， PC に値をロードする命令という 
ものを考えてみてほしい。 PC の値が変わ 
ってしまうということは，次に実行するア 
ドレスが変わるということだ0次に実行す 
るアドレスが変わるとなにが起こるだろう 
か？そう，分岐するんだな。要するに，回 
りくどい言い方をした力 5 '， JP 命令は 「 PC へ 
の LD 命令 j と考えられる。分岐だからとい 
って特別な動作をしているわけではなく， 
Z 80 内部では PC に分岐先アドレスを代入す 
るだけなんだ。 CPU って，なかなかうまく 
できているでしよ？ 

注 10) —致していないじゃないかって？ Z80 で 
は 16 ビットデータは上位バイト下位バイトが反転 
してメモリ上に置かれることを忘れては困る。ひ 
っくリ返してごらん。 

注 U ) 少し細かい話をすると，命令を実行してか 
ら PC を進めるのではなく，命令を読み込んだ時点 
で PC はひとつ増え，それから命令の解釈/実行が 
行われるようになっている。 

( 分岐命令 「 CALL 」 を考える^) 

JP の動作が大体わかったところで，今度 
は 「 CALL 」 の動作を考えてみよう 。 CAL 
L 命令も分岐命令なのだから， PC への代入 
が行われているだろうことは見当がつく。 
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JP と違うのは，分岐先で RET に出会った 
ら， CALL の次の命令に置かれたアドレス 
へ帰ってこなければならない点だ。そのた 
め，どこかに戻りアドレスを覚えておかな 
ければならない。 

「戻るアドレスを覚えておくレジスタがあ 
るんだろう」って？ 残念でした。もし， 
そんなレジスタがひとつだけあるとしよう 
か0すると，サブルーチンコールは1回だ 
け可能なわけだよね0もし2度目のサブル 
ーチンコールが行われると最初のところに 
は戻れなくなってしまうから。んで， 2つ 
あれば2回までサブルーチンコールの入れ 
子ができるわけだ0このように戻りアドレ 
ス格納用のレジスタがあるとすると，それ 
をいくつ用意するかによって，サブルーチ 
ンコールの入れ子の回数に制限ができてし 
まう0でも， Z 80 のサブルーチンコールに 
は回数制限があるなんて話は聞いたことが 
ない。 

ヒントを出そう0 メインルーチンから a 
というサブルーチンを呼び出し，さらにそ 
の中から b というサブルーチンを呼び出し 
たときのことを考えてみてほしい。いつも 
のように Z 80 は PC を順次進めながら命令を 
実行し続け， RET 命令で「どこか」から戻 
りアドレスを取り出し PC に入れる0これ 
がサブルーチンからのリターンに当たる処 
理だ。どこに戻るかというと，最後に実行 
された CALL の置かれた次のアドレスに戻 
る。いまの例だと a のサブルーチンに戻っ 
てくるわけだ。そして，さらに RET を見つ 
けるとまた「どこか」からリターンアドレ 
スを取り出し，やっとメインルーチンに戻 
ってくることになる。 

この動作，どこかで見たような気がしな 
いだろう力、最後に入れたものが最初に出 
てくる。そう， PUSH と POP の動作だ。サ 
ブルー チンからの戻り アドレスはスタック 
に格納されていたんだ。 

CALL 命令は戻りアドレスをスタックに 
積み，それから分岐先アドレスを PC に入 
れる。ここで，命令を実行する前に PC が 
進められることを思い出してもらうと， CA 
LL 命令でスタックに積まれる戻りアドレス 
は「その時点での PC の値」（注 12) にほか 
ならない。つくづく， CPU というものはよ 
くできているとは思わない？ 

おっと，ところで， PUSH , POP で使う 
スタックと， CALL , RET で使うスタック 
は同じものを兼用している。ちょっとした 
実験をしてみよう。リスト8だ。 

メインルーチンはサブルーチンをひとつ 
呼び出しているだけ。で，サブルーチンは 


というと，最初にいきなり HL レジスタに 
スタックから POP してきて，すぐ PUSH す 
るという変なことをしている。そして，なに 
が入っているかわからない HL レジスタの 
値を表示して RET 。 表示される数字にはい 
ったいどんな意味があるのだろう？ 

CPU の動きを追ってみる。まず，最初の 
CALL 命令でスタックに戻りアドレスが積 
まれ， PC にサブルーチン “ TEST ” のアド 
レスが入れられて分岐が起こる。この時点 
でスタックの一番上には戻りアドレスが積 
まれているわけだ。それをサブルーチンの 
先頭で HL に POP する。 POP しっ(尤なしだ' 
と， RET で戻れなくなってしまうので，再 
び PUSH してつじつまを合わせる（注13>。 
そして，その値を表示して終わる。結局表 
示されたのはサブルーチンからの戻りアド 
レスだったわけ。ちゃんと CALL の次の命 
令の置かれたアドレスを指•していることを 
5萑認、してほしい。 

注 12) まるっきりの余談。 APPLEII やファミコン 
などでお馴染みの6502系 CPU では， Z 80 の CALL に 
相当する JSR という命令を実行したときに 「 JSR の 
次の命令が置かれたアドレス j ではなく，それよ 
り丨小さい値をスタックに積む。そのためサブル 
ーチンからリターンするときには，スタックから 
取り出したアドレスに I を足してから分岐するそ 
うだ。変なの。 

注1 3) 実はこのプログラムでは POP しっぱなしで 
も動作に支障はない。な一ぜだ？ 

( 「スタック」で遊んでみよろ 

そろそろスタックがどこにあるかという 
話をしなければならないだろう。スタック 
は，なんのことはないメモリ上にある。メ 
モリ上のどこか？ それは「スタックポイ 
ンタ （ SP )」 というレジスタだけが知ってい 
る。 SP は16ビットのレジスタで，スタック 
がどのアドレスにあるかをポイントしてい 
る。正確にいうと， SP は「次に POP する 
データが置かれたアドレス」を指している 
レジスタだ 0 

スタックはアドレスの大きいほうから小 
さいほうへ伸びていく。 PUSH の動作は S 
P を2つ減らし，そのアドレスにデータを 
書き込むこと。で， POP の動作は SP の指 
すアドレスからの2バイトデータを取り出 
し，レジスタペアに入れて， SP を2つ増や 
すことだ。 PUSH や POP ， それに CALL や 
RET を実行するたびに，人知れず SP は2 
バイトずっ増減しているんだ。 

ありがちな図で申しわけないが，図2に 
スタックのイメージを示す。この図では最 
初 SP は900 Oh 番地を指しているものとし， 
PUSH , POP による SP の動きを表してい 
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る。 

SP は特殊なレジスタながら， PC と比べ 
るとかなり自由に扱うことができる。 BC や 
HL などのレジスタペア同様， 

LD SP , 9000 H 

で値を代入することもできるし， 

LD SP , ( WORK ) 

とか， 

LD ( WORK ), SP 

のようにメモリに格納したり，メモリから 
取り出したりすることもできる。さらに， 
ADD HL , SP 

SBC HL , SP 

ADC HL , SP 

のように演算命令で使用することもできる。 
さらにさらに， 

LD SP , HL 

で HL レジスタの値を転送することまでで 
きてしまう。ただし， BC や DE との間では 
データ転送はできず，また， 

LD HL , SP 

のように逆方向の転送を行うことはできな 

い。 

このように自由度の高い SP だが，「スタ 
ックを指 1 し示すもの」という本来の目的を 
忘れて使うわけにはいかない。 SP が変なア 
ドレスを指しているときに PUSH しようも 
のなら，その「変なアドレス」にデータが 
書き込まれることになり，そこがプロダラ 
ムの一部だったりするとあっという間に暴 
走してしまうことになる。 

逆にいうとスタックをまったく使用しな 
いのであれば， SP を第4の16ビットレジス 
夕として使用することもできるわけだ。も 
っとも，そんなプログラムは怖くてなかな 
か書けないが。 

ここでクイズ，というよりパズルかな。 
「 SP の値を HL にコピーするプログラム 
を考えなさい」 

もちろん， 

LD HL , SP 

という命令はない。また，余分なメモリを 
使うのは美しくないので，ワークエリアを 
使うことは禁じる。つまり 

LD ( WORK ), SP 

U スト8 


0000 




1 

#LTNL 

EQU 

1FEEH 

0000 




2 

#PRTHL 

EQU 

1FBEH 

0000 




3 

; 



8000 




4 


ORG 

8000H 

8000 




5 

; 



8000 

CD 

04 

80 

6 


CALL 

TEST 

8003 

C9 



7 


RET 


8004 




8 




8004 

El 



9 

TEST ： 

POP 

HL 

HL 

8005 

E5 



10 


PUSH 

8006 

CD 

HK 

IF 

11 


CALL 

#PRTHL 

8009 

CD 

EE 

IF 

12 


CALL 

#LTNL 

800C 

C9 



13 


RET 



LD HL , ( WORK ) 

は正解としない。 

で，答え。 

LD HL , 0 

ADD HL , SP 

説明するまでもない力 ? ，あらかじめ HL 
を0にしておき，それに SP を足すことで 
目的を達している。リスト9はこれを利用 
して S-OS “ SWORD ” が使っている（そし 
て，サンプルプログラムでも引き続き使っ 
ている）スタックがどこにあるかを表示す 
るプログラムとなっている。 

• なお，このプログラムは，10，11行の注 
釈にして殺してある部分を復活させると， 
「スタックに HL レジスタを積んでは， SP を 
表示する」という処理を延々と繰り返すよ 
うになる。実際に SP が2つずつ減る様子 
が確かめられるだろう（速くて見えないか 
もしれないけれど)。が，ある程度進んだと 
ころで「暴走する」ので，ディスクは抜い 
ておくことをお勧めする。なぜ寨走するの 
か考えるのもまた修業のうちだ。 

応用を考える ） 

POP 命令は SP の指すアドレスからの2 
バイトデータを取り出す命令だった。この 
とき SP の値そのものは表面には出てこな 
い。必要なのは SP の値ではなく， 「 SP がポ 
イントするメモリに置かれたデータ」なの 
だから当然のことだ。 

同様に， BC ， DE ， HL の各レジスタペア 
も，値そのものではなく 「レジスタペアが 
指すアドレスのデータ」を問題にすること 
がある。これはレジスタの値を直接ではな 
く，間接的に参照することから「レジスタ 
図2スタックポインタの動き 


間接アドレッシング」と呼ばれる0 
Z 80 のアセンブリ言語ではレジスタ間接 
アドレッシングはレジスタペアをカッコで 
くくって表現する。 

( BC ) と力 1 ( DE ) と力、 （ HL ) 

のようにだ。 SP の場合はポイントするアド 
レスとその次のアドレスの2バイトが操作 
対象になったが， BC ， DE ， HL によるレジ 
スタ間接アドレッシングはボイントされる 
1バイトのみが操作対象となる。 

と，言葉で説明してもわかりにくいだろ 
うから，実例を示そう。 

LD A , ( BC ) 

は 「 BC の指すアドレスに格納されている 
1バイトデータ」を A レジスタに転送する0 
また， 

LD ( DE ), A 

は A レジスタの値を 「 DE レジスタの指す 
アドレス」へ転送する。さらに， 

ADD A , ( HL ) 

は A レジスタと 「 HL レジスタの指すアド 
レスに格納された1バイトデータ」を足し 
て，結果を A レジスタに入れる。 

なお， （ BC ) と （ DE ) が使えるのは A レ 
ジスタとの LD に限られる力 ? ， （ HL ) は A 以 
外のレジスタとの間でもデータ転送を行う 
ことができるし，例に示したように演算命 
令で使うこともできる。 HL でボイントさ 
れたメモリはまるでレジスタのように自由 
に操作できるんだ。 

さて，レジスタ間接アドレッシングがど 
れほどありがたいものか，例を示そう。 

指定のメモリ（たとえば900 Oh 番地）1バ 
イトをクリアする （0 にする）プログラム 
を書きなさいといわれれば， 

LD A , 0 


⑴最初 


⑵ PUSH DE 


(3 )PUSH HL 


⑷ POP HL 


⑸ POP DE 


SP - 


? ? ? ? 


? ? ? ? 


? ? ? 7 


? ? ? ? 


? ? ? ? 

? ? ? ? 


? ? ? ? 

SP — 

HL の値 


HL の値 


HL の値 

? ? ? ? 

SP — 

DE の値 


DE の値 

SP -» 

DE の値 


DE の値 

? ? ? ? 


? ? ? ? 


? ? ? ? 


? ? ? ? 

SP — 

? ? ? ? 


SP = 9000 h 


SP =8 FFEh 


SP = 8 FFCh 


SP =8 FFEh 


SP =9000 h 
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8000 

8000 

8000 

8003 

8006 

8008 

800A 

800B 

800D 

8010 


リスト 10 


1 

2 ； 

3 

4 

5 

6 LOOP ： 

7 

8 
9 

10 


ORG 

LD 

LD 

LD 

LD 

ADD 

SUB 

JP 

RET 


表 1 フラクの変化 

キヤリフラグ ゼロフラグ 


POP AF 

i 

t 

LD, PUSH, POP 

— 

— 

JP, CALL, RET 



8 ビット ADD, ADC, 

SUB, SBC 

X 

1 

16 ビット ADD 

1 

— 

AND, OR, XOR 

0 

t 

8 ビット INC, 

8 ビット DEC 

— 

X 

16 ビット INC， 

16ビット DEC 

- 

— 


LD (9000 H ), A 

のように書くだろう。連続する2バイトを 
クリアするなら 

LD A , 0 

LD (9000 H ), A 

LD (9001 H ), A 

とするか， 

LD HL , 0 

LD (9000 H ), HL 

となる0では，指定アドレスからの100バ 
イトをタリアしなければならないとしたら 
どうか0さすがに， 


LD 

HL , 0 

LD 

(9000 H ), HL 

LD 

(9002 H ), HL 

LD 

(9004 H ), HL 


と， LD 命令を50個並べるわけにはいかな 
いだろう。そこで，レジスタ間接アドレッ 
シングの登場となる。 

まず， HL レジスタにクリアする領域の 
先頭アドレスを入れておく。そして， 

LD ( HL ), 0 

によって1バイトクリアしてから HL レジ 
スタに 1を足す。この処理を100回繰り返 
せば100バイトのメモリをクリアすること 
ができる。もちろん，この処理を100個並 
ベたのでは先ほどの例並にタチが悪い。し 
かし，まったく同じ処理を繰り返すのだか 
らループに することで プログラムを グッと 
短くすることができる。 

有限回のループの作り方はまだ話してい 
なかったが， A レジスタにループ回数を入 
れておき，ループ1回ごとに1を引いて， 


ゼロになったら ループを 抜けるようにすれ 
ばよい。そのとおりプログラムにしてみた 
のがリスト10で，900 Oh 番地からの100バイ 
卜をクリアする。 

ただ，このプログラムは Z 80 のプログラ 
ムに慣れた人から見ると，とってもみっと 
もないプログラムになっている。今月はこ 
のプログラムをほんのち ょっ とだけ カッコ 
よくして終えることにしたい。 

^ちょっと小技を使ってみる） 

2っの新しい命令を導入する。 「 INC 」 命 
令と 「 DECj 命令だ。 INC は INCrement 
の略で1を足す命令だ。これと対をなすの 
が DEC 命令で，1を引く命令だ。 DEC は D 
ECrement の略。この2っの命令は8ビッ 
卜のレジスタに対しても16ビットのレジス 
夕に対しても用いることができる。また， 
HL によるレジスタ間接アドレッシングも 
使用可能だ。 

INC A 
DEC HL 
DEC ( HL ) 

というような書式で記述する。上から順に 
「A レジスタに1を足す 」， 「HL レジスタを 
1減らす j , 「HL レジスタのすアドレス 
の1バイトを1減らす」という動作をする。 
np 令だ。 

INC , DEC は A レジスタや HL レジスタ 
を介さずに，任意のレジスタの値を直接増 
減できるという非常に重宝な命令だ。ただ， 
フラグの変化が曲者で，まず8ビットの I 
NC ， DEC では結果が0になればゼロフラ 
ダが立っが，キャリは実行前と変わらない。 
っまり，ゼロになったかどうかは調べられ 
るが，桁上がりや桁借りがあったかどうか 
を知ることはできないんだな。また，16ビ 
ットの INC ， DEC に至っては「すべてのフ 
ラグが変化しない」ことになっている。こ 
れは不便に見えるかもしれないが，レジス 
タペアをポインタとして使う分には大きな 
問題ではない。 

INC ， DEC を使ってリスト10を書き換え 
たのがリスト11だ0見た目もすっきりした 
し，プログラムサイズも短くなった。 


というところで，今月の宿題。 

「9000 h 番地は 00 h , 900 1 h は 01 h というよ 
うに，900 Oh 〜 90 FFh のメモリに 00 h 〜 FFh 
までを順に格納するフ。ログ'ラムを作りなさ 

い」 

ヒント：リスト11をちょっと変更すればで 
きる。 いくつかの 方法があるが，最小限の 
変更ではリスト11を1文字変更するだけで 
済む。 

( ぃょぃょ本番スタ-卜 J ) 

今回はいくつかの用語や新しい概念が出 
てきたし，命令の数も増えてきた。しかも 
やっかいな「例外」という奴まで飛び出し 
てくる始末だ。特にフラグの変化はいろい 
ろなタイプカ巧し立して，先月までのように 
「桁上がりがあったらキヤリが立つ」という 
ようにいい切れな〈なってしまった。ここ 
らでフラグの変化の仕方をまとめておいた 
ほうがよさそうだ。表1にいままで出てき 
たすベての命令のキヤリフラグとゼロフラ 
グの変化をまとめておく。 

表で“—” になって いるところは，その 
フラグは変化しないことを意味している。 
また“ I ”は 結果に よってフラグが0にも 
1にもなることを意味し，“0” は無条件に 
フラグが倒されることを表している。実は 
LD 命令にはまだ説明していない特殊なバ 
リエーシヨンがあり，フラグが変化するこ 
ともあるのだが，いまは気にすることはな 

い0 

次回はいよいよゲームの制作に突入する。 
一度に数機種のゲームを並行して作り，そ 
れを題材にしてマシン語を覚えてもらおう 
という本連載の狙いがうまくいくかどうか， 
それはやってみるまでわからない。「うまく 
いったとかいかなかったというのは，なっ 
たかならなかったかの数の上のことでし力 1 
ない」というノリで，とにかくやってみる 
ことにする。 

キヤラクタならびにアイデアの募集はま 
だ続いているし，質問•感想も随時受け付 
けているので，まあ，みんなも気楽に参加 
してほしい。 

じゃ，来月また会おう。 

リスト11 


8000H 

8000 

. 1 

ORG 

8000H 


8000 

2 ; 



HL.9000H 

8000 21 00 90 

3 

LD 

HL.900OH 

DE, 1 

8003 3E 64 

4 

LD 

A, 100 

A, 100 

8005 36 00 

5 LOOP: 

LD 

(HL),0 

(HL) ,0 

8007 23 

6 

INC 

HL 

HL.DE 

8008 3D 

7 

DEC 

A 

1 

8009 C2 05 80 

8 

JP 

NZ,LOOP 

NZ,LOOP 

800C C9 

9 

RET 



0 0 
9 0 


0 0 6 0 


140 Oh! X 1988.9. 

















•超小型ェディタ 

先月号のマルチウィンドウエディタ WINER 
に続く超小型ェディタの登場です。機能自 
体は ZEDA のェディタにも劣る，本当に最 
低限のものですがメモリ上に常駐させてお 
いても邪魔にならない大きさと， BASI 〇ラ 
イクなカーソル エディッ トができることで 
個性を際立たせています。 

この エディタ は SLANG をテープ ベース 
で使うために作られました。リロ ケー タブ 
ルバイナリの形式で掲載されていますので， 
一度各自の システムの 高位番地に アロケー 
卜してセーブしなおし，あとは絶対番地で 
直接読み込むようにするとよいでしょう。 

しかし，ディスクユーザーがアセンブラに 
よる開発などで使うにはそのまま ZEDA のェ 
ディタを使うか， E-MATE や WINER などの 
ちゃんとしたスクリーンエディタを使うほ 
うがよいことはいうまでもありません。 

全機種共通システム掲載記事 

■85 年 6 月号 
序酴 共通化の試み 

第 I 部 S-OS“MACE" 

第 2 部 Lfsp- 85 インタプリタ 
第 3 部チェックサムプログラム 
■85 年 7 月号 

第 4 部 マシン 語 プログラム 開発入門 
第 5 部 エディタアセンブラ ZEDA 
第 6 部 デバッグツール ZAID 
_85 年 8 月号 

第 7 部 ゲーム 開発 パッケージ BEMS 
第 8 部ソースジェネレータ ZING 
_85 年 9 月号 

インタラプト S - OS 番外地 
第 9 部マシン語入カツール MACINTO-S 
第 10 部 Lisp-85 入門 ⑴ 

■85 年 10 月号 

第丨丨部仮想マシン CAP-X85 
連載 Lisp-85 入門 (2) 

■85 年 II 月号 
連載 Lisp-85 入門⑶ 

■85 年 12 月号 
第 12 部 Prolog-85 発表 
■86 年 I 月号 

第 13 部リ〇ケータブルのお話 
第14部 FM 音源サウンドエディタ 
■86 年2月号 
第 15 部 S-OS “SWORD” 

第 16 部 Prolog- 85 入門 ⑴ 

■86 年 3 月号 
第 17 部 magiFORTH 発表 


至碑部超小型エディタ TED -75 D 

第70部アフターケア WINER の拡張 


各自の用途とシステムで使い分けてみてく 
ださい。 

• WINER の拡張 

続いてお待ちかね， WINER の各機種用ラ 
インプリントルーチンの発表です。もちろ 
ん WINER は先月発表したバージョンでも使 
えますが，エディタというものは速すぎて 
困るということはほとんどありませんから， 
WINER ユーザーの皆さんは必ず入力してく 
ださい。 

また，同時にちょっとしたバージョンア 
ップを行います。これは WINER に マーク& 
ジャンプの機能とパラメータつき起動用の 
拡張を行うものですが，特に S _0 S モニタの 


■86 年 7 月号 

第 25 部 FM 音源ミュージックシステム 
付録 FM 音源ポードの製作 
連載 計算カアップの magiFORTH 

特別付録 SMC-777 版 S-0S..SW0RD" 

_86年8月号 

第 26 部対局五目並べ 

第 27 部 MZ- 2500 版 S-0S"SW0RD’ ‘ 

■86 年 9 月号 

第 28 部 FuzzyBASIC 発表 
連載 明日に向かって magiFORTH 
■86 年10月号 

第 29 部ちょっと便利な拡張プログラム 
第 30 部 ディスクモニタ DREAM 
第 31 部 FuzzyBASIC 料理法く 1> 

_86年丨 I 月号 

第 32 部パズルゲーム H0TTAN 
第 33 部 MAZE in MAZE 
連載 FuzzyBASIC 料理法く 2> 

■86 年12月号 

第 34 部 CASL & COMET 
連載 Fuz zy BASIC 料理法 <3> 

■87 年 I 月号 

第 35 部マシン語入カツール MACINT0-C 
連載 FuzzyBASIC 料理法 <4> 

■87 年 2 月号 

第 36 部アドベンチャーゲーム MARMALADE 
第 37 部テキアベ作成ツール C0NTEX 
■ 87 年 3 月号 

第 38 部«法使いはアニメがお好き 


コマン ドレべルからファイル名を渡せる パ 
ラメータつき起動の機能は S -0 S としては 
初めての試みとしてなかなか面白いものが 
あります0ただし仕様上，パラメータをつ 
けずに起動したときでもファイルを探しに 
いきますので，慣れないと不安なものがあ 
るかもしれません。そういった場合はなる 
ベく RAM ディスクなどを使うようにしまし 
ょろ 0 

先月号の次号予告に出ていたシューティ 
ングゲーム MANKAI は諸々の事情により， 
今月は掲載できませんでした。来月は必ず 
掲載しますので，もうしばらくお待ちくだ 
さい0 


第 48 部漢字出カパッケージ JACKWRITE 
特別付録 FM-7 77 版 S-0S“SW0RD" 

■ 87 年 9 月号 

第 49 部リ□ケータブル逆アセンブラ Inside-R 
特別付録 PC- 8001 8801 版 S-0S~ SWORD" 

■ 87 年 10 月号 

第 50 部 tiny CORE WARS 
第 51 部 FuzzyBASIC コンパイラの拡張 
第 52 部 Xlturbc^S-OS"SWORD" 

■87 年 II 月号 

序論 神話のなかのマイクロコンピュータ 
付録 S-OS の仲間たち 

第 53 部もうひとつの FuzzyBASIC 入門 
第 54 部ファイルアロケータ& ローダ 
インタラプト S -0 S こちら集中治療室 
第 55 部 BACK GAMMON 
■87 年 12 月号 

第 56 部タートルグラフィックパッケージ TURTLE 
第 57 部 XI turbo 版" SWORD" アフターケア 
ラインプリントルーチン 
特別付録 PAS0PIA7 版 S-OS“SWORD" 

■88 年 I 月号 

第 58 部 Fuzzy BASIC コンパイラ.奧村版 
付録 石上版コンパイラ拡張部の修正 

■88 年2月号 

第 59 部シューティングゲーム ELFES 
■88 年 3 月号 

第 60 部構造型コンパイラ言語 SLANG 
■88 年 4 月号 

第 61 部デバッギングツール TRADE 


逢載 

Prolog-85 入門⑵ 

第 39 部アニメーションツール MAGE 

第 62 部シミュレーションウォーゲーム WALRUS 

_86 年/ 

1 月号 

付録 “SWORD” 再掲載と MAGIC の標準化 

■88 年 5 月号 

第 18 部 

思考ゲーム JEWEL 

■ 87 年 4 月号 

第 63 部シューティングゲーム ELFES II 

第 19 部 

UFE GAME 

第 40 部 INVADER GAME 

第 64 部地底最大の作戦 

連載 

基礎力、らの magiFORTH 

第 41 部 TANGERINE 

■88 年 6 月号 

連載 

Prolog-85 入門⑶ 

■87 年 5 月号 

第 65 部構造化言語 SLANG 入門⑴ 

■86 年 5 月号 

第 42 部 S-OS“SWORD" 変身セット 

第 66 部 Lisp-85 用 NAMPA シミュレーション 

第 20 部 

スクリーンエディタ E-MATE 

第 43 部 MZ-700 用“ SWORD” を 0D 対応に 

■88 年 7 月号 

連載 

実戦演習 magiFORTH 

■87 年 6 月号 

第 67 部マルチウィンドウドライバ MW-I 

■ 86 年 （ 

i 月号 

インタラプトコンパイラ物 J 吾 

連載 構造化言語 SLANG 入門⑵ 

第 21 部 

Z80TRACER 

第 44 部 FuzzyBASIC コンパイラ 

■88 年 8 月号 

第 22 部 

magiFORTH TRACER 

第 45 部エディタアセンブラ ZEDA-3 
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超小型エテイタ TED -7 M 


鈴木典雄 
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#S TED 750 :8000:8399:1 FFD 


テープでも SLANG を 


先月発表され，今月拡張されたマルチウ 
インドウエディタ WINER は S - OS としては 
画期的な高機能エディタです。しかし，そ 
のためサイズも 8 K バイトとただでさえ少 
ない S - OS のフリーエリアを圧迫している 
という欠点もあります。いちばん困るのが 
エディタを内蔵していない SLANG です。 
ディスク版でなら，エディタとコンパイラ 
の分離はかなり威力を発揮できますが，テ 
ープではいちいちテキストプログラムと処 
理プログラムのロードを繰り返さねばなり 
ません。そこで， E - MATE や WINER では 
重すぎる場合のためにできるだけ小さなエ 
ディタを作ってみました。 

このエディタは 「ス タリ ーン エディット 
など高級なものはいらない，とにかくテキ 
ストカ ? 編集できればよい j という人のため 
のエディタです。サイズは名前のとぉり約 
750バイト。これならメモリの高位アドレス 
に常駐させてぉいても邪魔にはならないで 
しよう。エディタの操作性などは，ほぼ B 
ASIC の カーソル エディタに準拠していま 
す。 GETL ルーチンを使用していますので 
各機種の標準コントロールコードがそのま 
ま使用できます。 ZEDA のエディタを使っ 
たことがあれば，なんの問題もな〈扱える 
でしよう。 


入力方法 


このプログラムは各機種でそれぞれの使 
用状況にあった使い方ができるようにリロ 
ケータブルバイナリの形式で掲載されてい 
ます （ Oh ! MZ 1987年11月号参照)。よって, 
このプログラムを使用するには単にリスト 
1を打ち込んで先頭番地をコールするとい 
う方法ではなく，リスト2の口ーダを使用 
して適正なアドレスにプログラムをアロケ 
一卜する必要があります。 

まず， MACINTO - C などのマシン語入 
カ ツールで リスト1を入力し， 


のようにセーブしてください。これをリス 
卜2の口ーダを使って読み込みます。ロー 
ダを起動し，ファイル名と読み込みたいァ 
ドレスを入力してください 0 


使用方法 


基本的に BASIC のエディタと同じです。 

違うところといえば，行番号だけを入れて 
リターンキーを押したときに行削除ではな N 

く空行挿入となることくらいです。 

行番号は1〜65535までの10進数が使用で 
きます。65535を超えた場合は65536で割つ 
たときの余りが適用されますので注意して 
ください。行を削除するときは行番号に続 
いてバックスラッシュまたは¥を入力し 
ます。なお，行番号とバックスラッシュの 
間にスペースがあるときはパ、ツクスラツシ 
ュのみの行が入力されます。そのほかの場 
合，行番号の直後のスペースは無視される 
ので， 

10 FOR 1 = 0 TO 10 
と， 

10 FOR 1 = 0 TO 10 
は同じものを意味します。 

コマンドは10種類あります。コマンドに 
2つ以上のパラメータがあるときはパラメ 
ータとパラメータの間はスペースで区切つ 
てください。スペース以外のもので区切つ 
たときは以下のパラメータは省略されたも 
のとして扱われます 0 また，コマンドとハ。 

ラメータとの間にスペースを入れる必要は 
ありません。以下にコマンドの一覧を示し 
ます。 

D 

デフオルトデバ、イスのデイレクトリを表 
示します。 

I 

行番号の自動発生とオートインデントを 
実行します。カーソルを移動してそれ以前 
に入力した行をエディットしたとき，次に 
発生する行番号はエディットした行の番号 
に増分を加えたものになります。 


ちょっとした作業中に ASCII ファイルの 
エディツトが必要になったことは皆さんも 
経験があるのではないでしょラか。トラン 
ジェントコマンドが使えない場合，自由な 
アドレスにロードして使用できるこまわり 
のきくエディタを掲載します。 

例 ）I 10行から10おきに発生します 

In n 存から10おきに発生します 

In m n 行から m おきに発生します 

し 

ファイルのロードを行います。 X コマン 
ドで設定したアドレスからテキストを格納 
します。起動時のままだと700 Oh から読み 
込みま寺: 

M 

現在使用中のメモリェリァを表示します。 

BASIC でいうリナンバーにあたります。 
例 ） N テキストの最初の行を10とし， 

増分10で行番号を更新します 
Nn n 行目から増分10で行番号を 

更新します 

Nn m n 行を m 行にし，そこから増 

分10で行番号を更新します 
Nn m 1 n 行を m 行にし，そこから増 
分1で行番号を更新します 

R 

テキストの復活コマンドです。テキスト 
がないときには実行しないでください。褰 
走するおそれがあります。長めのテキスト 
では多少時間がかかります。 

S 

テキストを ファイルに セーブします〇セ 
ーブされたものは ASCII ファイル （ATR = 
4) になります。行番号をはずしてセーブし 
セーブが終わると行番号をつけなおします。 
これもテキストが長いと時間がかかります 
が ，暴走ではありませんので黙って待って 
あげましょう。 

T 

テキストを表示するコマンドです0 
例 ） T テキスト先頭から表示します 

Tn n 行目から表示します 
X 

テキストの格納先頭ァドレスを変更しま 
す。デフオルトでは700 Oh が指定されてい 
ます。 

! 

テキストの行番号をはずしてシステムに 
戻ります。 
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リスト 1 TED -750( リロケータブルフアイル） 
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A6 

01 

A9 
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B3 

01 

B6 

01 

BC SUM ： 

6F 

84 

El 

DF 

EB 
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IE 

A8 7385 
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02 

FE 

20 
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CD 

30 

02 

25 
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BB 
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01 

El 

01 
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01 
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SUM ： 
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0F 

43 

10 

BB 

u 
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1130AA 81B8 
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FF 
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El 
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26 
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CD 

BE 

IF 

CD 

FI 

IF 
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FA 

AB 
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ED 

03 
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C9 

78 
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2F 

2A 

47 

F8 

79 

02 

2F 

5E 

4F 

23 
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4ft 

IF 

CD 

E8 

IF 

CD 

EE 

IF 

CD 

9A 
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8338 

02 

C4 

C3 

IF 

BB 

E3 

IF 

CD 

6E 

B2 

IF 

El 

DA 

22 

1A 

05 













80C0 

56 

2B 

7A 

B3 

37 

28 

0E 

EB 

06 SUM ： 

49 

51 

F9 

D1 

90 

EB 

E9 

7B 44A7 

8340 

F8 

02 

2A 

F8 

02 

22 

FA 

02 

3C 
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B7 

ED 

42 

EB 

30 

07 
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CD 
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23 

56 

77 

ED 
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00 

Cl 
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E9 

D1 

C9 

1A 
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El 
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02 

54 
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7E 

FD 

8358 

30 

F8 

21 
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02 

E5 

1A 

13 

13 

80E0 

21 

00 

00 

1A 

FE 

30 

38 

13 

B4 8210 

23 

B6 

28 

0B 

23 

7E 

23 

12 

E2 

8360 

FE 

54 

CA 

45 

01 

FE 

4E 

CA 

78 

80E8 

FE 

3A 

30 

0F 

13 

29 

44 

4D 

44 8218 

13 

FE 

0D 

28 

F2 
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12 

58 

8368 

DB 

01 

FE 

52 

CA 
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01 
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29 
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ED 
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FE 
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E8 

13 

0C 

94 

2F26 

3068 

IF 

4C 

6F 

61 

64 

69 

6E 

67 

DD 

30C8 

28 

09 

19 

46 

DD 

7E 

FE 

80 

69 











3070 

20 

00 

CD 

9D 

IF 

CD 

EE 

IF 

83 

30D0 

77 

18 

E9 

FD 

6E 

00 

FD 

23 

03 














0000 
〇代❶ 0 
0600 
0000 
0600 
oeee 
0000 
eeeo 
0000 
0000 
0000 
0000 
0000 
eeee 
0000 
⑽⑽ 

0000 

0000 

0000 

0000 

0000 

oeee 

0000 

0000 

1234 

1234 

1234 C3 I： 
1237 

1237 AF 

1238 H5 6 
123B CD 4 
123B AF 
123P El C 
1241 

12413K 0 
1243 23 2 
1245 01 F 
1248 ED E 
124A 78 2 
124D 79 2 
1250 03 C 
1252 
1252 D5 
1263 2A : 
1256 5E 2 
1258 56 3 
125A 7A E 
125C 37 2 
125P EB 
1260 B7 ] 


リスト 3 TED -750 ソースリスト 


1 #HOT:EQU 1FPAH 

2 *PRINT:EQU 1FP4H 

3 #PRNTS：BQU 1FF1H 
4 参 LTNL:EQU 1FKEH 

5 #NL：EQU 1FEBH 

6 #HSG : HQU 1FE8H 

7 #GBTL:EQU 1FD3H 

8 #PAUSB:BQU 1FC7H 

9 #BBLL：EQU IFC4H 

10 参 PRTHL:EQU 1FBEH 

11 #HLHEX：EQU 1FB2H 

12 #KBPAD：EQU 1F76H 

13 «ERROR：EQU 2033H 

14 

15 »WOPBN : EQU 1FAFH 

16 #WRD : EQU IPACH 

17 #RDD：EQU 1FA6H 

18 #PXLE：BQU 1FA3H 

19 #FPRNT：KQU 1F9DH 

20 参 ROPEN:EQU 2009H 

21 #DIR：EQU 20O6H 

22 #SIZB:EQU 1F72H 

23 #DTADB:KQU 1P70H 

24 

25 OFFSET 8300H-1234H ORG 1234H 

26 

27 JP COLD 

28 

29 LNSRCH：XOR A 

30 PUSH HL : LD HL.DE 

31 CALL SRCH 

32 XOR A 

33 POP HL : RET 

34 

35 SRCH0D：LD A,0DH 

36 INC HL : INC HL 

37 SRCH : LD BC,-2 

38 CPIR 

39 LD A,B : CPL : LD B,A 

40 LD A f C : CPL : LD C,A 

41 INC BC : RET 

42 

43 TXSRCH:PUSH DE 

44 LD HL.(TXTOP) 

45 SRCHLOP：LD E,(HL) : INC HL 

46 LD D v (HL) : DEC HL 

47 LD A,D : OR E 

48 SCF : JR 2,SHCHRET 

49 EX DE,HL 

50 SUB HL,BC 


263 BB 

264 30 07 

266 C5 

267 CD 4112 
26A Cl 

26Q 18 E9 
26D 
26D D1 
26E C9 
26F 

26F 1A 

270 PE 20 20 03 
2741318 F8 
277 

277 B5 2100 00 
27B 

27B 1A 

27C FK 30 3813 
280 FE 3A 30 0F 
28413 

285 29 

286 44 4D 

288 29 

289 29 
28A 09 
28B B6 OF 
28D 4P 06 00 

290 09 
29118 B8 
293 

293 44 4D 
295 78 B1 

297 El 

298 C0 

299 37 
29A C9 
29B 

29B C5 
29C D5 
29D E5 
29E EB 
29F 2A 2E 15 
2A2 H5 

2A3 B7 ED 52 23 23 
2A8 E3 
2A9 E5 
2AA 09 

2AB 22 2E 15 
2AE CB 78 
2B0 20 69 


51 BX DB t HL 

52 JR NC,SRCHRBT 

53 PUSH BC 

54 CALL SRCHOD 

55 POP BC 

56 JR SRCHLOP 

57 

58 SRCHRBT：POP DE 

59 RET 

60 

61 GETDBC：LD A,(DB) 

62 CP 1 * : JR NZ,DBCINIT 

63 INC DH : JR GBTDEC 

64 

65 DKCINITtPUSH HL : LD HL.O 

66 

67 DBCLOP：LD A,(DE) 

68 CP *0* : JR C.DBCRBT 

69 CP : JR NC, DBCRET 

70 INC DE 

71 ADD HL,HL 

72 LD BC,HL 

73 ADD HL t HL 

74 ADD HL ( HL 

75 ADD HL,BC 

76 AND 0PH 

77 LD C,A : LD B，0 

78 ADD HL # BC 

79 JB DECLOP 

80 

81 DECRET：LD BC,HL 

82 LD A f B : OR C 

83 POP HL 

84 RET NZ 

85 SCF 

86 RET 

87 

88 SHIFT：PUSH BC 

89 PUSH DB 

90 PUSH HL 

91 EX DB.HL 

92 LD HL,(TXEND) 

93 PUSH HL 

94 SUB HL f DE : INC HL : INC HL 

95 EX (SP),HL 

96 PUSH HL 

97 ADD HL.BC 

98 LD (TXEND) f HL 

99 BIT 7,B 

100 JR NZ # SPTLPT 
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EX DE,HL : INC DE 
POP HL : INC HL 
POP BC 
LDDR 

06 JR SFTRET ' 

07 

08 SFTLFT：POP HL 
t LO HL.DB 

) ADD HL f BC 

1 EX DR t HL 

: POP BC 

I LOIR 

l 

i SFTRET：POP HL 
; POP DK 

r POP BC 

I OR A : RET 

I 

) XFER:LD A t (DB) : INC DB 

OR A ： JR Z.WRTEOLN 
t LD (HL),A : INC HL 

\ JR XFER 

i 

i WRTBOLN：LD (HL),0DH 
i INC HL 

r RET 

\ 

) EDITOR：LD DB,(IKBPAU) 
i CALL #CBTL 

l CALL OBTDBC : RET C 

5 LD A,(DE) 

\ CP 1 • ： IF Z THEN INC DE 

I CP *¥» : JR Z,DELETE 

> CALL TX8RCH 

； JR C f APND 

， JR Z.RBWRT 

\ 

I PUSH BC 

) CALL LNSRCH 

I CALL 3HIFT : POP BC 

: LD (HL),C : INC HL 

\ LD (HL),B : INC HL 

l JR XFER 


6 APND：LD 


200 

201 

202 

203 

204 

205 

206 

207 

208 

209 

210 


:: INC HL 
r LD (HL) f B : INC HL 

\ CALL XFER 

• LO (TXHND) f HL 

) LD (HL) V A : INC HL 

I LD (HL) V A 

t RET 

I 

l REWRT：CALL LNSRCH 
i PUSH BC : PUSH HL 

i CALL SRCHOD : POP HL 

EX (SP),HL 
\ SBC HL.BC 

I JR Z.OVRWRT 

l 

EX DB ( HL : EX (8P) t HL 
PUSH HL 

I ADD HL.BC 

1 LD BC,DE 

> CALL SHIPT 

; POP HL : POP DE 

^ PUSH HL 

) OVRWRTlPOP HL 
) INC HL : INC HL 

JR XFER 

1 DELETE：CALL TXSRCH 
l RET C : RET NZ 

i CALL 8RCH0D 

» BX DH.HL 

r LD HL f 0 

\ SBC HL.BC 

) LD BC.HL 

) EX DE V HL 

l JP SHIFT 

i PRTDEC：EX DH.HL 
I LD E.UIL) : INC HL 

» LD D, (HL) : INC HL 

； EX DE,HL 

r HLDBC：PUSH DE 

l PUSH HL : LD HL.DECTAB 

I LD 

♦ 

PRDCLOP：LD E 9 (HL) : INC HL 
! LD D,(HL) : INC HL 

I HX (SP),ML : XOR A 

t 

i DGTLOP：SBC H い DK 
； JR C.PRTDOT 

r INC A : JR DCTLOP 

l 

) PRTDGT：ADD HL f DE 

LD D # A : OR C ： LD A,D 
IF NZ THEN INC C：ADD A.W 
ADD A,' 1 : CALL iPRINT 


POP DB : RET 

DHCTAB：DBFW 10000,1000,106,10 ,： 


217 

218 

219 

220 
221 
222 
223 

:ヮバ 

22f> 

226 

227 

228 

229 

230 

231 

232 

233 

234 

235 

237 

238 

239 
246 

241 

242 

243 

244 

245 

246 

247 


2 LIST：CALL QBTDEC 

3 LD HL,(TXTOP) 

4 CALL NC,TXSRCH 

5 

LISTLOP：LD DB.HL : INC HL 

LD A f (HL) : DEC HL : OR (HL) 
RET Z 
PUSH HL 

CALL PRTDKC : POP HL 
CALL. IPRNTS 
CALL #MSO 
CALL iLTNL 
CALL fPAUSE 
DEFW L1STDRK 
CALL SRCHOD 
JR LISTLOP 


LISTBRK:RBT 

STRIP：LD HL,(TXTOP) : LD DE.HL 

SRPLN：LD A,(HL) : INC HL 

OR (HL) : JR Z.3RPRET 
INC HL 

SHPLOPlLD A v (HL) : INC HL 
LD (DE) V A : INC DB 
CP ODH : JR Z.SRPLN 
JR SRPLOP 

SRPRBTlLD (DB),A 

LD (TXHND し DE 
RBT 

RBVIVB：LD HL,(TXTOP) 

LD A,(HL) : INC HL 
OR (HL) : RET NZ 


13C4 

1304 ED SB 3015 
I3C8 72 2B 
13CA 73 
13CB 

13CB ED 5B 2C 15 
13CP CD 3712 
1302 EB 09 2B 
13D5 2B 77 
1307 2B 77 
13D9 22 2E 15 
13DC 

13DC 2A 2C IS 

13DP 7E 

13B0 B7 26 0B 

13B3 01 02 00 CD 9B 12 

1389 CD 4112 

13BC 18 FI 

13BB 

13BE 2A 2C 15 
13P136 OA 23 
13P4 36 00 2B 
13P7 5E 23 
13F9 56 2B 
13PB 01 0A 00 
13PH 7E 23 
140 ❶ B6 C8 
1402 72 2B 

1404 73 

1405 BB 09 
1407 BB C5 

1409 CD 4112 
140C Cl18 BP 
M0P 

140F CD 6F 12 
1412 38 DA 
1414 2A 2C 15 
1417 CD 5212 
141A CD 6F 12 

1410 38 D8 
141F C5 

1420 CD 6P 12 

1423 D1 

1424 38 D5 
142618 D6 
1428 

1428 CD 6F 12 
142B 38 e9 
142D 60 69 
142F CD 6F 12 
1432 38 05 
143418 06 
1436 

1436 21OA 00 

1439 01OA 00 
143C C5 

1430 CD 4613 

1440 CD PI IF 
1443 CD D512 
1446 El D8 

1448 ED 5B 76IF 
1440 CD 6P 12 
144F B5 

1450 09 

1451 CD 4613 
14541A 

1465 B7 CC 6414 

1459 FE 20 

1468 20 B6 
1450 CD 6414 

1460 13 IA 
1462 18 F5 
1464 

1464 3B 1C C3 F4IF 

1469 

1469 3E 04 
146B CD A3 IF 
I46E DA 33 20 
1471 CD A213 
1474 2A 2C 15 

1477 22 70IF 
147A EB 

1478 2A 2B 15 
M7B ED 52 23 
148122 72IF 
1484 CD AF IF 
1487 38 08 
1489 CD AC IF 
14BC 38 03 
148E C3 CB 13 
1491 

M91 CD 33 20 
1494 C3 CB 13 
1497 

1497 3B 04 
1499 CD A3 IP 
149C DA 33 20 
149F CD 09 20 
14A2 DA 33 20 
MA5 20 P8 
14A7 

14A7 CD 9D IF 

14AA 2A 2C 15 22 70 IF 

14B0 CD A6IF 

14B3 D2 CB 13 

14B6 CD 33 20 

1489 El C3 DA 14 

14BD 

14BD 2A 2C 15 
1400 CD BE IF 
I4C3 CD FI IF 
HC6 2A 2B 15 
1409 C3 BB IF 
MCC 

14CC CD B2IF DA C4IP 
MD2 E3 

14D3 CD A213 B1 
1407 22 2C 15 
14DA 

14DA 2A 2C 15 

14DD 22 2E 15 AF 

14BI 5E 77 23 

14E4 56 77 

14B6 ED 53 30 15 

MBA 

MBA CD EB IP 

14BD CD D512 

UFO 30 F8 

14P2 21 EA 14 E5 

14F6 

14P61A 13 
14F8 FK 54 CA 7913 

MFD FB 4E CA 0F 14 

1502 FE 52 CA BD 13 

1567 FB 53 CA 6914 

156C FB 4D 28 AD 

1510 FE 58 28 B8 

1514 PE 49 CA 28 14 

1519 FE 4C CA 9714 

151B FK 44 CA 06 20 

1523 PE 21 C2 C4IF 

1528 B1 C3 A213 
152C 
152C 

152C 00 70 

152E 00 70 

1530 00 00 

1532 


248 

249 

250 

251 

252 

253 ENDSRCH:LD DB,(TXTOP) 


LD DE,(RBVBUF) 

LD (HL),D : DEC HL 
LD (HL) t B 


254 

255 

256 

257 

258 

259 

260 LD HL,(TXTOP) 

261 INSLOP：LD A.(HL) 

262 OR A : JR Z.NUMO 

263 LD BC,2 : CALL SHIFT 

264 CALL SRCH0O 

265 JR INSLOP 

266 

267 NUM0:LD HL,(TXTOP) 

268 LD (HL),10 

269 LD (HL),0 

270 NUMl：LD E,(HL) 

271 LD D,(HL) 

272 NUM2：LD BC,10 

273 NUMBER：LD A,(HL) : IHC HL 

274 OR (HL) : RET Z 

275 LD (HL ),D : DEC HL 

LD (HL) V E 

BX DE.HL : ADD HL t BC 
BX DB V HL : PUSH BC 
CALL SRCHOD 
POP BC : JR NUMBER 


CALL LNSRCH 
KX DE,HL : ADD HL.BC : 
DEC HL : LD (HL),A 
DEC HL : LD (HL) 

LD (TXEND),HL 


INC HL 
DEC HL 
INC HL 
DBC HL 


276 

277 

278 

279 

280 
281 

282 RENUM:CALL CETDEC 


283 

284 

285 

286 

287 

288 

289 

290 

291 

292 

293 

294 INSERT.CALL OBTDBC 


JR C.NUM0 
LD HL,(TXTOP) 
CALL TXSRCH 
CALL OETDBC 
JR C,NUM1 
PUSH BC 
CALL GETDBC 
POP DE 
JR C,NUM2 
JR NUMBER 


295 

296 

297 

298 

299 

300 

30111010 
362 I??10 
303 1???? 
3C4 
305 


JR C t 110ie 
LD HL.BC 
CALL OBTDBC 
JR C,I??10 

JR 1???? 

LD HL.10 
LD BC.IO 
PUSH BC 
CALL HLDBC 
CALL tPRNTS 


306 IEDIT：CALL EDITOR 


307 

308 
369 

310 

311 

312 

313 

314 


315 INDENT：CP 


POP HL : RET C 
LD DB t (#KBPAD) 

CALL GETDBC 
PUSH H し 
ADD HL.BC 
CALL HLDEC 
LD A,(DE) 

OR A : CALL Z,RIGHT 


316 

317 

318 

319 
326 

321 RIGHT：LD A,1CH : JP 破 PRINT 

322 

323 SAVB：LO A,4 


JR NZ.IEDIT 
CALL RIGHT 
INC DE : LD A,(DE) 
JR INDENT 


324 

325 

326 

327 

328 

329 

330 

331 

332 

333 

334 

335 

336 

337 

338 

339 ERROR：CALL tBRROR 

340 JP ENDSRCH 

341 

342 LOAD : LD A,4 

343 CALL #FILE 

344 JP C,lERROR 

345 LDLOP：CALL IROPEN 

346 JP C,#ERROH 

347 JR NZ.LDLOP 

348 

349 

350 


CALL #FILB 
JP C t «BRROR 
CALL STRIP 
LD HL,(TXTOP) 

LD (IDTAOR) V HL 
EX DK,HL 
LD HL,(TXEND) 

SBC HL t DE : INC HL 
LD (ISIZB),HL 
CALL #VOPEN 
JR C.ERROR 
CALL #WRD 
JR C,ERROR 
JP ENDSRCH 


351 


CALL #RDD 
JP NC,ENDSRCH 
CALL 秦 ERROR 
POP IIL : JP COLD 


LD (#DTADR),HL 


352 

353 

354 

355 

356 MEMORY : LD HL,(TXTOP) 


357 

358 

359 

360 

361 


CALL IPRTHL 
CALL tPRNTS 
LD HL,(TXBND) 
JP IPRTHL 


362 TXCHNG：CALL IHLHEX : JP C 9 i 

363 BX (8P) t HL 

364 CALL STRIP : POP HL 

365 LD <TXTOP),HL 

366 

367 COLDlLD HL,(TXTOP) 

368 LD (TXEND),HL : XOR / 

LD B,(HL) : LD (HL) ，/ 
LD D,(HL) : LD (HL ),A 
LD (REVBUF) V DE 


369 

370 

371 

373 HOT：CALL 9NL 

374 CALL El 

375 

376 LD HL,HOT 

377 

378 

379 

380 


381 


CP 'S 
CP 

CP *X 


PUSH HL 


382 

383 

384 

385 

386 

387 

388 

389 

390 

391 

392 TXTOP：DEFW 7000H 

393 TXEND：DEFW 700OH 

394 REVBUF：DBFS 2 

395 


LD A,(DE) : INC DE 
CP , T , : JP 2.LIST 
CP •N* : JP Z V RENUM 
REVIVE 
SAVE 
MEMORY 


,TX( 


CHNG 

ISERT 


POP HL : 


JR : 

JP Z.INS) 

JP Z v LOAD 
JP Z V #DIR 
JP NZ,#BBLL 
JP STRIP 


3 3 8 8 B 
12 Bo 6 


Be 


9 3837 D 

c 12 2 p o 


76 1F 12 S28 12 
SB D 3 6P2esc 52 lelc 


101 F 64 SD 

Bl3 6 4 3 154F215 
121212121290126Fa5F97A0CCD BB S12151223 B6 131F1F1F1F1215 0 B 282B15 
37 BS 4142SC E3 4B 9BS 23 9〇 52 3 41 〇 0 42 4 〇 98 2323 3 2323 奸 52 〇 318 2 〇 3 20 2〇9 27 2£ 2 〇 525 〇 3 4 〇 £2器2 41 2 2 c 23 s 23 2gK6 53 2 c 23ce 
CD c5 8s BD28 BB E5 s 42 CD Bl B5 Bl 23 2 CD D8 8 EB 21 B0 44 EB c3EB 5B56 EB DS ssSB 56B3 BD 383cl95728 c6 B3 2 Bl sles CD2A s s 7Bc8 B5 CD CDCD CDCD Al CD18 s 2A7B B6 237H12 FB 1812 gs 2A7E B6 
HH 2B42B62B7 2B9 2BB2BB2BC i 2DF2ce2cl 2 2 c c 3 3 2 2 c c 5 4 2c6 ^J^ 2CF2Dl2Dl2D3 2 2 s; 2D5 2 2 D 0?i2El2B6p ポ ZFlE^Eis^sal^iJroi^lss^IatBalDalEalF^laae^ra;^ 


2 2 2 5 
7 B 3 3 9 3 3 8 B 3 

3 9 2 2c 2 2 c 2 2 


1o D 2 7 7 9 
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全機種共通 S-OS“SWORD ” 要 


アフターケア 

WINER の拡張 


お待たせしました 


先月発表したマルチウィンドウエディタ 
WINER はもう入力されましたでしょう力*。 
今月は予告したとおり， WINER の各機種 
用ラインプリントルーチンを発表します。 
加えて WINER 自体にちょっとした拡張を 
行いました。また，特に深刻なバグという 
わけではありませんが，コマンドウインド 
ウの大きさを画而いっぱいにできなかった 
点も改善してあります。いちだんと多機能 
になった WINER をぜひ使ってみてくださ 

い0 

今後は，先月のものをバージョン1.0,こ 
の変更を加えたものはバージョン 1.1 とし 
て扱います。 


ラインプリントルーチン 


まず，各機種用ラインプリントルーチン 
ですが， WINER は S - OS 上のソフトですか 
ら基本的に共通ルーチンのみで記述されて 
います。しかし， S - OS はもともとマルチ 
ウィンドウに対応していませんし， S-OS 
のルーチンのうち入出力に関するものは各 
機種で持っているマシン語モニタの IOCS 
を呼び出すようになっていますのでどうし 
ても表示速度に限界があり，スクリーンエ 
ディタに必要とされる応答性を実現できま 
せん。そこで1行出力の部分だけは各機種 
で専用のルーチンを新設して対応しようと 
いうわけです。 

このようなルーチンはすでに S - OS のス 
クリーン エディ タ第1号である E-MATE 
でも作成されていますが，今回のルーチン 
は E - MATE のものとは仕様が違いますの 
で注意してください。また，すでに自分で 
ラインプリントルーチンを作って WINER 
に組み込んで使っているという方もいらっ 
しゃるようですね。手製のものでも特に支 
障はないでしょうが，一応今回のものが標 
準品となります。 

さて，今回用意したのは MZ -80 K / C /120 


0/700/1500， MZ -80 B / 2000/2200, MZ - 250 
0， XI ， Xlturbo , PC -8001/8801 の各機種， 
各“ SWORD ” に対応したものです。それぞ 
れのダンプリストを各機種のマシン語モ^^ 
夕または MACINTO - C などのマシン語入力 
ツールを使用して WINER の上に重ねて打ち 
込んでください。念のために変更部分だけ 
をセーブしたあと， WINER 全体をセーブ 
しなぉします。動作を確認するまでは古い 
ファイルを消さないように十分に注意しま 
しょう。 MZ - 2500の場合には WINER 本体 
の変更点にも気をつけるようにしてくださ 
い0また， PC -8801 版は^•ール RAM 版 “ S 
WORD ” 対応のものです。 

Xlturbo 版と MZ - 2500版では漢字を使用 
することができます。しかし，漢字という 
のはもともと S - OS の仕様には含まれてい 
ないものですから，多少の不都合が生じる 
ことがありますので注意してください。具 
体的にいうと MZ - 2500版では16ラインのと 
き一部のキャラクタコードが S - OS 標準の 
ものと異なります。これらは4角ベタのキ 
ャラクタ，中括弧， 7 T にあたる部分ですが， 
16ラインのモードでは中括弧がそのまま使 
用できるので SLANG を使うときにはかえ 
つてこちらのほうがいいかもしれません。 
ゲームなどのソースを記述するときは8ラ 
インモードで使用してください。これなら 
ば S - OS 標準のキヤラクタコードが使えま 
す0 


機能拡張 


今回はさらに WINER を少しバージョン 
アップします。拡張点は2つ，ひとつはマ 
ーク&ジャンプ。これはマークしたウイン 
ドウ，行番号，カーソル位置を記憶してお 
いて任意の場所(エディツトモードに限る） 
からジャンフ。できるという機能です。いち 
いちウィンドウを切り換えたり，画面をス 
クロールさせる必要がないのでなかなか便 
利だと思います。マークは10力所まで (0 〜 
9) 有効で，10個を超えた場合は古いものか 
ら順に消えていきます。 


先月掲載で きなかったマル チウ ィンドウエ 
ディタ WINER の ラインプリン ト ルーチン 
を発表します0これで WINER も支障なく 
使える速度で動作してくれます。また，早 
<もマーク a ジャンプなどの機能拡張も行 
いますので，あわせて打ち込んでください。 

マーキングはカット&ペーストのときの 
マーキング操作と同様に Ctrl + ’ ％’で行い 
ます 0 ジャンプは Ctrl + ’一 ’+No (ブレイ 
クキーに続いてマイナス， マーク ナンバー 
を入力する）で行います。最新のマークが 
常に0になるように番号がつけられること 
と，途中でジ V シプ先のナンバーを聞いて 
きたりしないことに注意しておいてくださ 



い。 

そしてもうひとつは起動時にコマンドラ 
インから指定したテキストを自動的に読み 
込むというものですが，これはディスク版 
でないと（ひかえめにいっても〉使いづら 
いでしよう。具体的にはコールドスタート^ 
の際， de レジスタにファイル名を入れたア m 
ドレスをセットしておくと，そのファイル 
をテキストエリァ a に読み込んで起動しま Yn 
す。さらに，ダイレクトスタートとして ， z 
DE レジスタにファイル名， BC レジスタに — I 
行番号をセットして3009 h 番地をコールす Z 
ると，その行番号をセットしてコマンドレ p 
ベルに移ります。そのほ力 1 ，バージョン 1.0 
からのことですが3006 h 番地をコールして 
やるとウィンドウの状態などを保持したま 
まホットスタートできます。 

今回の拡張にあわせて1行入カバッファ 
ぉよび，タブデータバッファの移動を行っ 
ています。自分で拡張などを考えている人 
は十分注意してください。また，テープ版 
などでは拡張しないほう力すよい場合もあり 
ますので，各自の用途と使用環境にあわせ 
て拡張を行うとよいでしよう。 

また，今回対応しきれなかった機種につ 
いては投稿をお侍ちしています。 
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リスト 1 各機種用 LNPRNT ルーチン 


籲 PC - 8001 /880 I 用 

4C00 C3 06 4C C3 88 4C 25 2D 

4C08 54 5D CD 46 4C 36 98 CD 

4C10 67 4C CD 70 4C 36 99 D5 

4C18 E5 62 6B 79 D6 0F 85 6F 

4C20 CD IE 20 1110 31 CD E5 
4028 IF El1150 00 19 D1 CD 
4C30 7B 4C 36 9B 62 6B 24 CD 

4C38 46 4C CD 7B 4C 36 9A CD 

4C40 67 4C CD 70 4C C9 D5 E5 

4048 6C 26 00 29 29 29 29 54 

4050 5D 29 2919 D116 00 3A 

4C58 5C IF FE 28 20 02 CB 23 

4C60 191130 F819 D1 C9 23 
4068 3A 5C IF FE 28 C0 23 C9 
4070 C5 4136 95 CD 67 4C 10 
4C78 F9 Cl C9 C5 D51150 00 


SUM ： AD D1 C7 93 FD C5 881C 3E13 

4C80 36 961910 FB D1 Cl C9 : 4B 
4C88 C5 D5 E5 F5 2A 2C 30 CD : C7 
4C90 46 4C 3A 34 30 47 3A 2E : DF 
4098 30 4F B7 28 091A FE 0D : 8C 
4CA0 281513 0D 20 F71A FE : 8C 
4CA8 0D 28 0C 13 CD B0 16 77 : 5E 
4CB0 CD 67 4C 10 FI18 07 36 : D6 
4CB8 20 CD 67 4C 10 F9 FI El : 7B 
4CC0 D1 Cl C9 D1 Cl C9 E8 CB : 69 
4CC8 BF D3 E8 FB FI El D1 Cl : D9 
4CD0 C9 33 38 48 0D 00 01 00 : 8A 
4CD8 00 00 00 2F 00 01 00 00 : 30 
4CE0 23 01 00 00 01 00 00 C3 : E8 
4CE8 4C C3 4C 00 20 D2 20 F8 : 65 
4CF0 53 CD 53 00 40 00 FF FA : AC 
4CF8 FF FB 4C 5D 4C 24 24 65 : 9C 


SUM ： AD CA 95 7D B8 B7 4E 03 2738 


4DDF FI FB C9 C5 06 00 4D 7C : 49 
4DE7 87 87 84 87 6F 26 00 29 : D7 
4DEF 29 3A FD 4D FE 50 20 01 : 1C 
4DF7 29 09 Cl C9 00 00 00 00 : BC 
4DFF 00 : 00 


SUM ： CA C5 0B 62 73 76 6D A6128B 

変更点 

3354 h CD EA 4B 

•XI 用 

4C00 C3 06 4C C3 9B V: E5 C5 

4C08 D5 50 59 25 2D E5 CD 73 

4010 4C 26 9A CD 8C 4C 26 90 

4C18 CD 69 4C El E5 3A 34 30 

4C20 D6 OF 85 6F CD IE 20 D5 

4C281110 31 CD E5IF D126 
4C30 97 CD 8C 4C El24 E5 CD 

4C38 73 4C 26 91 CD 8C 4C D5 

4C40 03ID C2 40 4C D126 91 
4C48 CD 8C 4C 15 C2 34 4C El 

4050 24 CD 73 4C 26 99 CD 8C 

4C58 4C 26 90 CD 69 4C 26 98 

4C60 CD 8C 4C D1 Cl El C3 IE 

4C68 20 D5 CD 8C 4C ID C2 6A 

4C70 4C D1 C9 4D 7C 87 87 84 

4C78 26 00 6F 29 29 29 3A 5C 


SUN ： 41 EB 55 F0 E8 3C D9 93 94F7 

4C80 IF FE 50 20 0129 06 20 : DD 
4C88 09 44 40 C9 3A 26 00 E6 : A9 
4C90 07 ED 79 CB BO BD 61 CB : 31 
4C98 A0 03 C9 P5 C5 D5 E5 2A : 0A 
4CA0 2C 30 CD 73 4C 3A 34 30 : 86 
4CA8 6F 3A 2B 30 67 B7 28 09 : 56 
4CB0 1A FE 0D 28 2213 25 20 : C7 
4CB8 F71A CD 94 18 FB 0D 28 : 2D 
4CC0 16 67 3A 26 00 E6 07 BD : B7 
4CC8 79 CB E0 BD 61 CB A0 13 : F0 
4CD0 03 2D 20 E5 C3 EF 4C AF : B2 
4CD816 07IE 20 ED 51 CB E0 : 44 
4CE0 ED 59 CB D8 ED 79 CB 98 : B2 
4CE8 CB A0 03 2D C2 DC 4C El : 66 
4CF0 D1 Cl FI C9 00 00 00 00 : 4C 
4CF8 00 00 00 00 00 00 00 00 : 00 


F5 

67 

E6 

B9 

1A 

F3 

F0 

F6 

DD 

C8 

42 

F9 

E.3 

41 

A6 


SUM : AC D4 CB 5E 8D 59 AF 84 4Ff ； i* 

► X68000 用の音楽プログラムが少ない。 I 涯かが「ミスター味っ子 j のオープニングミユー 
ジッタを作ってくれて，おまけに「味皇様 J のグラフィックなんかが発表されると，私は小躍 
りして喜ぶだろう。というわけで，誰か投稿してください。 三好蕉 （ 18 ) 宮城県 


4C67 

4C6F 

4C77 

4C7F 

4C87 

4C8F 

4C97 

4C9F 

4CA7 

4CAF 

4CB7 

4CBF 

4CC7 

4CCF 

4CD7 


E6 4B 
9A 4C 
CD F0 
15 20 
CD E4 
4B 10 
C3 D1 
93 85 
77 CB 
C9 79 
29 CB 
73 CB 
C9 4F 
4D 79 
38 08 


3E 99 
3E 96 
4B 3E 
EC CD 
4B 3E 
FB 3E 
4D 3A 
6F 7C 
E4 36 
D5 EB 
FC CB 
E4 72 
3A El 
FE 81 
FE E0 


CD E4 
CD E4 
96 CD 
9A 4C 
95 43 
9B CD 
FD 4D 
CE 00 
00 CB 
6F 26 
DC CB 
CB A4 
4B B7 
38 DC 
38 D4 


4B CD 
4B 43 
E4 4B 
3E 9A 
CD B4 
E4 4B 
D6 02 
67 C9 
A4 23 
00 29 
D4 EB 
D123 
C2 50 
FE A0 
FE FD 


D1 

F9 

D8 

AC 

C3 

2B 

3D 

01 

EE 

C0 

21 

F7 

47 

F7 

25 


SUM ： 

00 

A2 

51 

F0 

El 

15 

A8 

03 A25D 

4CDF 

30 

D0 

13 

1A 

IB 

FE 

4 0 

38 

BE 

4CB7 

CH 

FB 

7F 

38 

08 

FF. 

80 

38 

3B 

4CBF 

C0 

FE 

FD 

30 

BC 

C5 

D5 

E5 

26 

4CF7 

6F 

79 

FE 

E0 

38 

02 

06 

40 

16 

4CFF 

D6 

70 

67 

7D 

FE 

7F 

38 

01 

E0 

4007 

3D 

CB 

24 

FE 

9E 

38 

03 

D6 

D9 

4D0F 

5E 

24 

25 

D6 

3F 

6F 

7C 

D6 

7D 

4D17 

21 

5F 

16 

00 

62 

EB 

29 

29 

35 

4D1F 

29 

29 

44 

4D 

29 

09 

29 

19 

57 

4D27 

E5 

11 

eo 

63 

BD 

52 

El 

38 

51 

4D2F 

05 

11 

A0 

01 

ED 

52 

29 

29 

48 

4D37 

CB 

FC 

EB 

El 

73 

CB 

E4 

72 

27 

4D3F 

CB 

A4 

23 

1C 

1C 

ED 

S3 

FE 

08 

4D47 

4D 

D1 

Cl 

3E 

FF 

32 

B1 

4B 

7A 

4D4F 

C9 

3A 

FE 

4D 

77 

3A 

PF 

4D 

4B 

4D57 

CB 

E4 

77 

CB 

A4 

23 

AF 

32 

99 

SUM ： 

43 

DD 

7B 

57 

00 

C8 

44 

IF 2F1F 

4D5F 

El 

4B 

C9 

F3 

F5 

C5 

D5 

E5 

5C 

4067 

DD 

B5 

ED 

73 

DF 

4B 

31 

DF 

5C 

4D6F 

4B 

2A 

2C 

30 

CD 

E2 

4D 

CD 

9A 

4D77 

F8 

4B 

3A 

34 

30 

47 

3A 

2E 

90 

4D7F 

30 

4F 

B7 

28 

09 

1 A 

PE 

0D 

8C 

4D87 

28 

04 

13 

0D 

20 

F7 

3A 

FC 

99 

4D8F 

4D 

KG 

08 

28 

2C 

AF 

32 

El 

51 

4D97 

4B 

DD 

21 

C8 

4C 

3A 

FB 

4D 

DF 

4D9F 

B7 

20 

04 

DD 

21 

B1 

4C 

1A 

F0 

4DA7 

FE 

0D 

28 

08 

CD 

E4 

4B 

13 

4A 

4DAF 

10 

F5 

18 

IE 

36 

80 

CB 

E4 

A0 

4DB7 

36 

8C 

CB 

A4 

23 

10 

F5 

18 

71 

4DBF 

11 

1A 

FE 

0D 

28 

07 

77 

23 

FF 

4DC7 

13 

10 

F6 

18 

05 

36 

20 

23 

AF 

4DCF 

10 

FB 

AF 

D3 

B4 

D3 

B5 

BD 

B6 

4DD7 

7B 

DF 

4B 

DD 

El 

El 

D1 

Cl 

D6 

SUM ： 

9B 

6D 

0C 

6B 

7B 

49 

66 

13 2B47 


4C00 

C3 

06 

4C 

C3 

A1 

4C 

E5 

C5 

6F 

4C08 

D5 

50 

59 

25 

2D 

E5 

CD 

73 

F5 

4C10 

4C 

26 

9A 

CD 

8C 

4C 

26 

90 

67 

4C18 

CD 

69 

4C 

El 

E5 

3A 

34 

30 

E6 

4C20 

D6 

0F 

85 

6F 

CD 

IE 

20 

D5 

B9 

4C28 

11 

10 

31 

CD 

Hf) 

IF 

D1 

26 

1A 

4C30 

97 

CD 

8C 

4C 

El 

24 

E5 

CD 

F3 

4C38 

73 

4C 

26 

91 

CD 

8C 

4C 

D5 

F0 

4C40 

03 

ID 

C2 

40 

4C 

D1 

26 

91 

F6 

4C48 

CD 

8C 

4C 

15 

C2 

34 

4C 

El 

DD 

4C50 

24 

CD 

73 

4C 

26 

99 

CD 

8C 

C8 

4C58 

4C 

26 

90 

CD 

69 

4C 

26 

98 

42 

4C60 

CD 

8C 

4C 

D1 

Cl 

El 

C3 

IE 

F9 

4C68 

20 

D5 

CD 

8C 

4C 

ID 

C2 

6A 

E3 

4C70 

4C 

D1 

C9 

4D 

7C 

87 

87 

84 

41 

4C78 

26 

00 

6F 

29 

29 

29 

3A 

5C 

A6 

SUM ： 

41 

EB 

55 

F0 

EE 

3C 

D9 

93 B6CB 

4C80 

IF 

FE 

50 

20 

01 

2 9 

06 

20 

DD 

4C88 

09 

44 

4D 

C9 

3A 

D0 

F8 

2E 

93 

4C90 

00 

ED 

79 

CB 

E0 

ED 

61 

CB 

2A 

4C98 

D8 

ED 

69 

CB 

98 

CB 

A0 

03 

FF 

4CA0 

C9 

F5 

C5 

D5 

E5 

2A 

2C 

30 

C3 

4CA8 

CD 

73 

4C 

3A 

34 

30 

6F 

3A 

D3 

4CB0 

2E 

30 

67 

B7 

CA 

C2 

40 

1A 

6E 

4CB8 

FE 

0D 

CA 

44 

4D 

13 

25 

C2 

60 

4CC0 

B7 

4C 

1A 

FE 

OD 

CA 

44 

4D 

83 

4CC8 

E5 

26 

19 

6F 

6E 

3A 

6E 

FB 

A4 

4CD0 

B7 

7D 

£1 

CA 

26 

4D 

FE 

80 

D0 

4CD8 

DA 

26 

4D 

FE 

A0 

DA 

E5 

4C 

F6 

4CE0 

FE 

EO 

DA 

26 

41) 

D5 

E5 

£B 

D0 

4CE8 

57 

23 

5E 

C5 

01 

81 

2F 

DF 

2D 

4 CFO 

01 

B6 

21 

DF 

47 

3A 

DO 

F8 

0E 

4CF8 

E6 

07 

BO 

Cl 

El 

ED 

79 

CB 

70 

SUM ： 

2B 

96 

39 

49 

9A 

88 

FD 

03 900B 

4D00 

E0 

ED 

59 

CB 

D8 

ED 

51 

CB 

D2 

4D08 

F2 

03 

2D 

20 

().1 

2C 

C3 

1C 

51 

4D10 

4D 

ED 

51 

CB 

98 

ED 

5 51 

CB 

FF 

4D18 

AO 

ED 

79 

03 

D1 

13 

13 

2D 

2D 

4D20 

C2 

C2 

4C 

C3 

5C 

4U 

67 

3A 

DD 

41)28 

DO 

F8 

E6 

07 

ED 

79 

CB 

HO 

ca 

4030 

ED 

61 

CB 

D8 

AF 

ED 

79 

CB 

D1 

4D38 

98 

CB 

A0 

13 

03 

2D 

C2 

C2 

CA 

4D40 

4C 

C3 

5C 

4D 

AF 

16 

07 

IE 

A 2 

41348 

20 

ED 

51 

CB 

E0 

ED 

59 

CB 

1A 

4050 

D8 

ED 

79 

CB 

98 

CB 

A0 

03 

0F 

4D58 

2D 

C2 

49 

41) 

El 

D1 

Cl 

FI 

E9 

4D60 

C9 








C9 


SUM：10 0F 5C 9E 48 98 AE 63 E05B 


• MZ -80 K / C /1200/700/1500 用 


4CO0 

C3 

06 

4C 

C3 

6F 

4C 

25 

2D 

E5 

4C08 

54 

5D 

CD 

42 

4C 

36 

5C 

23 

Cl 

4C10 

CD 

59 

4C 

36 

5D 

D5 

E5 

62 

21 

4C18 

6B 

79 

D6 

OF 

85 

6F 

CD 

IE 

A8 

4C20 

20 

11 

10 

31 

CD 

E5 

IF 

El 

24 

4C28 

11 

28 

00 

19 

D1 

CD 

62 

4C 

9E 

4C30 

36 

ID 

62 

6B 

24 

CD 

42 

4C 

9F 

4C38 

CD 

62 

4C 

36 

1C 

23 

CD 

59 

16 

4C40 

4C 

C9 

D5 

E5 

6C 

26 

00 

29 

8A 

4C48 

29 

29 

54 

ni> 

29 

29 

19 

D1 

3F 

4C50 

16 

00 

19 

11 

00 

D0 

19 

D1 

FA 

4C58 

C9 

C5 

41 

36 

78 

23 

10 

FB 

AB 

4C60 

Cl 

C9 

C5 

D5 

11 

28 

00 

36 

93 

4068 

79 

19 

10 

FB 

D1 

Cl 

C9 

C5 

BD 

4C70 

D5 

E5 

F5 

2A 

2C 

30 

CD 

42 

44 

4C78 

4C 

3A 

34 

30 

47 

3A 

2E 

30 

C9 

SUM ： 

32 

A5 

7A 

E8 

DD 

FD 

C9 

D5 6005 

4C80 

4F 

B7 

28 

09 

1A 

FE 

0D 

28 

84 

4C88 

16 

13 

0D 

20 

F7 

1A 

FE 

0D 

72 

4C90 

28 

0D 

13 

CD 

9C 

16 

CD 

B9 

4D 

4C98 

0B 

77 

23 

10 

F0 

18 

05 

36 

F8 

4CA0 

00 

23 

10 

FB 

FI 

El 

D1 

Cl 

92 

4CA8 

C9 

FE 

0D 

28 

13 

13 

0D 

20 

4F 

4CB0 

F7 

1A 

FE 

0D 

28 

0A 

13 

CD 

2E 

4CB8 

8D 

15 

77 

23 

10 

F3 

18 

05 

5C 

4CC0 

36 

20 

23 

10 

FB 

DB 

E8 

CB 

12 

4CC8 

BF 

1)3 

E8 

FB 

FI 

El 

D1 

Cl 

D9 

4CD0 

C9 

33 

38 

48 

0D 

00 

01 

00 

8A 

4CD8 

00 

00 

00 

2F 

00 

01 

00 

00 

30 

4CE0 

23 

01 

00 

iU> 

01 

00 

00 

C3 

E8 

4CE8 

4C 

C3 

4C 

00 

20 

D2 

20 

F8 

65 

4CF0 

53 

CD 

53 

00 

40 

00 

FF 

FA 

AC 

4CF8 

FF 

FB 

4C 

5D 

4C 

24 

24 

65 

9C 

SUM ： 

64 

50 

2B 

38 

7F 

EA 

E3 

7D 5F42 


• MZ -80 B / 2000 /2200 用 




4C00 

C3 

06 

4C 

C3 

8C 

4C 

F3 

DB 

7E 

4008 

E8 

CB 

FF 

D3 

E8 

25 

2D 

54 

13 

4C10 

5D 

CD 

58 

4C 

36 

97 

23 

CD 

8B 

4C18 

73 

4C 

36 

95 

D5 

E5 

62 

6B 

11 

4C20 

79 

D6 

OF 

85 

6F 

CD 

58 

4C 

C3 

4C28 

C5 

01 

10 

00 

EB 

21 

10 

31 

23 

4C30 

ED 

B0 

Cl 

El 

ED 

5B 

5C 

IF 

02 

4C38 

16 

00 

19 

D1 

CD 

7C 

4C 

36 

CB 

4C40 

96 

62 

6B 

2 4 

CD 

58 

4C 

CD 

C5 

4C48 

7C 

4C 

36 

98 

23 

CD 

73 

4C 

45 

4C50 

DB 

E8 

CB 

BF 

D3 

E8 

FB 

C9 

CC 

4C58 

D5 

E5 

6C 

26 

00 

29 

29 

29 

C7 

4C60 

54 

5D 

29 

29 

19 

3A 

5C 

IF 

D1 

4C68 

FE 

50 

20 

01 

29 

D1 

16 

D0 

4F 

4C7C 

19 

D1 

C9 

C5 

41 

36 

9B 

23 

AD 

4C78 

10 

FB 

Cl 

C9 

C5 

D5 

ED 

5B 

77 

SUM ： 

F9 

65 

7D 

07 

9E 

FE 

92 

B16D1A 

4C80 

5C 

IF 

16 

00 

36 

9A 

19 

10 

8A 

4C88 

FB 

D1 

Cl 

C9 

C5 

D5 

E5 

F5 

CA 

4C90 

F3 

DB 

E8 

CB 

FF 

D3 

E8 

2A 

65 

4C98 

2C 

30 

CD 

58 

4C 

3A 

34 

30 

6B 

4CA0 

47 

3A 

2H 

30 

4F 

B7 

28 

09 

16 

4CA8 

1A 

FE 

0D 

28 

13 

13 

OD 

20 

A0 

4CB0 

F7 

1A 

FE 

0D 

28 

0A 

13 

CD 

2E 

4CB8 

8D 

15 

77 

23 

10 

F3 

18 

05 

5C 

4CC0 

36 

20 

23 

10 

FB 

DB 

E8 

CB 

12 

4CC8 

BF 

D3 

E8 

FB 

FI 

El 

D1 

Cl 

D9 

4CD0 

C9 

33 

38 

48 

0D 

00 

01 

00 

8A 

4CD8 

00 

00 

00 

2F 

00 

01 

00 

00 

30 

4CE0 

23 

01 

00 

00 

01 

00 

00 

C3 

E8 

4CE8 

4C 

C3 

4C 

00 

20 

D2 

20 

F8 

65 

4CF0 

53 

CD 

53 

00 

40 

00 

FF 

FA 

AC 

4CF8 

FF 

FB 

4C 

5D 

4C 

24 

24 

65 

9C 

SUM ： 

DA 

14 

6A 

53 

86 

F6 

77 

00 1D1B 


• MZ - 2500用 







4BDF 

00 

⑽ 

00 

3E 

5B 

DD 

E9 

3E 

9D 

4BE7 

5D 

DD 

E9 

3A 

5C 

IF 

C3 

30 

CB 

4BEF 

20 

3E 

20 

CD 

E4 

4B 

ie 

FB 

85 

4BF7 

C9 

AF 

D3 

B4 

3E 

38 

D3 

B5 

FD 

4BFF 

C9 

C3 

06 

4C 

C3 

62 

4D 

F3 

43 

4C07 

F5 

C5 

D5 

E5 

DD 

B5 

ED 

73 

96 

4C0F 

DF 

4B 

31 

00 

30 

50 

59 

3A 

6E 

4C17 

04 

19 

32 

FC 

4D 

3A 

02 

19 

ED 

4C1F 

32 

FB 

4D 

3A 

5C 

IF 

32 

FD 

5E 

4C27 

4D 

CD 

F8 

4B 

2D 

25 

CD 

E2 

5E 

4C2F 

4D 

DD 

21 

A7 

4C 

3A 

FC 

4D 

Cl 

4C37 

E6 

OH 

28 

04 

DD 

21 

B1 

4C 

15 

4C3P 

3E 

98 

CD 

E4 

4B 

7B 

D6 

10 

33 

4C47 

47 

3E 

95 

CD 

E4 

4B 

10 

FB 

21 

4C4F 

CD 

E2 

4B 

06 

05 

CD 

F0 

4B 

0D 

4C57 

CD 

E6 

4B 

CD 

E2 

4B 

3E 

20 

56 

SUM ： 

B8 

01 

A0 

DA 

BE 

CD 

E4 

C5 FB86 

4C5F 

06 

07 

CD 

E4 

4B 

10 

FB 

CD : 

: El 
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F 4 !E0015CB8EB 20067 



































4C53 II00 DO 
4(5619 
4C57 DI 
4('58 C9 
4(*59 
4C59 
4C59 C5 
4C5A A\ 

4C5U 

4C5B 36 78 

4C5U 23 

4C5K 10 FB 

4C69 Cl 

4C61 C9 

4C62 

4C62 

4C62 C5 

4063 D5 

4C641128 00 

4C67 

4C67 36 79 
4C69 19 
4C6A 10 FB 
4C6C 01 
4C6D Cl 
4C6B C9 
4C6F 
4C6F 
4C6F 


4C6F C5 
4C70 D5 
4(:71 B5 
4C72 F5 
4C73 

4C73 2A : 

4C76 CD ‘ 

4C79 
4C79 : 

4C7C i 
4C7D : 

4080 4 
4C81 I 
4C84 
4C84 
4C84 

4CB5 FE OD 2816 

4C8913 

4C8A 0D 20 F7 

4C8D 

4C8D 

4C8D IA 

4C8B FE OD 28 0D 

4C9213 

4C93 CD 9C 16 

4096 CD B9 0B 

4C99 77 

4C9A 23 

4C9B 10 K0 

4C0D IB 05 

4C9F 

4C9F 

4C9F 36 00 
4CA123 
4CA210 FB 
4CA4 
4CA4 
4CA4 FI 
4CA5 HI 
4CA6 DI 
4CA7 Cl 
4CA8 C9 


I 3A 34 30 
•47 

) 3A 2E 30 

» n 

B7 28 09 

1A 


L：> DE,»!)000 
ADD HL.DB 
POP DK 
RET 


81 LD D.C 

82 XXL1NK1 

83 LD (HU 9 78H 

84 IKC HL 

85 DJKZ %Xt.ISEl 

85 POP BC 

87 RET 

83 ； 

89 XYLISE 

90 PUSH BC 

91 PUSH DE 

92 LD DEMO 

93 XYtlNEl 

94 LD (HL),121 

95 AUI> HI..DE 

96 DJNZ %YLINE1 

97 POP DB 

98 POP BC 

99 RET 
00 


PUSH DE 
PUSH HL 
PUSH AF 


LD A,(xaize) 
LD B f A 

LD A.(L offs) 
LD C,A 
IF AsO JR 


1-prtl 


LD A.(DE) 

IF AsODH JR 1 一 pH 
INC DE 

IF DEC(C)<>0 JR J 


LD A,(DH) 

IF AsODH JR し prt2 

INC DE 

CALL XMCNV 

CALL 0DB9H 

LD (HL),A 

INC HL 

DJNX.1 prtl 

JR i..prt3 


LD (HL) f 00H 
INC HL 
DJNZ し prt2 


POP AF 
W3P HL 
POP DE 
POP BC 
RET 


CIA 36 95 
CIC 
C1C D5 
C1D B5 
CIE 62 6B 
C20 79 
C21 D6 OF 
C23 85 
C24 6F 

C25 CD 58 4C 
C28 

C28 C6 

029 ei10 eo 

C2C BB 

C2I) 21 10 31 

C30 ED BO 

C32 Cl 

C33 El 

C34 

C34 BD 5B 5C IF 
C3816 oe 
C3A 19 
C3B DI 

C3C CD 7C 4C 
C3F 36 96 
C4162 6B 
C43 24 

C44 CD 58 4C 
C47 CD 7C 4C 
C4A 36 98 
C4C 23 

C4D CD 73 4C 
C50 

C50 DB E8 
C52 CB BF 


IU (HL),9SH 


SUB : 

ADD A f L 
LD L,A 
CALL XLOC 

PU8H BC 
LD BC,16 
BX DE,HL 
LD HU>data In 
LDIR 
POP BC 
POP HL 

LD DE t (#W1DTH) 
LD D,0 
ADD HL.DE 
POP DE 
CALL %YLINE 
LD (HL) ( 96H 
LD HL.DB 
INC H 
CALL XLOC 
CALL %YLINE 
LD (HD.98H 
INC HL 
CALL XXLINE 


IN A, 
RBS 7 


(0E8H) 


リスト 4 MZ -80 B / 200 0/ 鄉〇用 LNPRNT ソースリスト 


リスト2拡張用リスト 


4B65 

CD 

F7 

IF 

7D 

FE 

20 

30 

15 

C3 

4B6D 

El 

CD 

E2 

IF 

56 

65 

72 

2E 

0A 

4B75 

20 

65 

72 

72 

6F 

72 

00 

CD 

17 

4B7D 

EE 

IF 

AF 

37 

C9 

CD 

8C 

4B 

60 

4B85 

CD 

17 

32 

El 

C3 

50 

32 

CD 

09 

4B8D 

E9 

35 

FE 

20 

DA 

FI 

31 

FE 

36 

4B95 

3A 

20 

01 

13 

1A 

FE 

20 

DA 

80 

4B9D 

FI 

31 

3E 

04 

CD 

A3 

IF 

CD 

C0 

4BA5 

FI 

31 

AF 

47 

2A 

20 

30 

CD 

5F 

4BAD 

9A 

IF 

23 

10 

FA 

CD 

09 

20 

DC 

4BB5 

C0 

2A 

12 

30 

22 

70 

IF 

CD 

AA 

4BBD 

A6 

IF 

D8 

2A 

20 

30 

11 

20 

48 

4BC5 

00 

19 

3E 

20 

CD 

9A 

IF 

23 

20 

4 BCD 

3A 

5D 

IF 

CD 

9A 

IF 

23 

3E 

9D 

4BD5 

3A 

CD 

9A 

IF 

23 

C3 

00 

4E 

F4 

SUM ： 

02 

Cl 

44 

1A 

00 

AF 

7B 

56 C15B 

4E00 

ED 

5B 

74 

IF 

13 

06 

OD 

1A 

IB 

4E0B 

CD 

9A 

IF 

13 

23 

10 

F8 

3K 

02 

4E10 

2E 

CD 

9A 

IF 

23 

06 

03 

1A 

FA 


4E18 

CD 

9A 

IF 

13 

23 

10 

F8 

(y 

8D 

4E20 

C5 

7A 

B3 

20 

OF 

CD 

FI 

31 

10 

4EZ8 

3A 

6C 

30 

2A 

12 

30 

77 

CD 

86 

4E30 

0C 

S2 

18 

06 

CD 

8C 

4B 

CD 

CD 

4E38 

17 

32 

Cl 

2A 

20 

3U 

23 

78 

IF 

4E40 

B1 

28 

01 

m 

79 

Cl) 

9A 

IF 

H4 

41148 

23 

78 

CD 

9A 

IF 

C3 

50 

32 

66 

4E50 

2A 

20 

30 

11 

C7 

00 

19 

54 

BF 

4K58 

5D 

2B 

2B 

2B 


06 

24 

CD 

00 

4E60 

94 

IK 

EB 

CD 

9A 

IF 

KB 

2B 

3A 

4E68 

IB 

10 

F4 

23 

3A 

31 

30 

：»C 

19 

4E70 

CD 

9A 

IF 

23 

3A 

5D 

30 

CD 

3D 

4H78 

9A 

IF 

23 

3A 

5E 

30 

CD 

9A 

OB 

SUM ： 

48 

79 

52 

0C 

80 

58 

15 

BE 4B87 

4E80 

IF 

23 

3A 

7E 

30 

CD 

9A 

IF 

B0 

4E88 

C9 

CD 

48 

35 

DA 

80 

36 

CD 

70 

4E90 

A0 

37 

CD 

A9 

36 

D6 

30 

D8 

61 

4E98 

FE 

OA 

DO 

47 

04 

87 

87 

C6 

F7 

4EA0 

A0 

5F 

16 

00 

2A 

20 

30 

19 

A8 


4EA8 

IE 

04 

CD 

9‘1 

IF 

B7 

20 

06 

7F 

4EB0 

B7 

ED 

52 

10 

F5 

C9 

3D 

32 

33 

4HB8 

31 

30 

23 

E5 

CD 

84 

32 

CD 

B9 

4EC0 

EC 

34 

CD 

D8 

33 

El 

CD 

94 

3A 

4EC8 

IF 

32 

5D 

30 

23 

CD 

94 

IF 

81 

4ED0 

32 

5E 

30 

23 

E5 

CD 

3B 

34 

04 

4E08 

CD 

10 

38 

AF 

32 

2E 

30 

El 

35 

4EE0 

CD 

94 

IF 

32 

7E 

30 

CD 

E0 

0D 

4EE8 

39 

C3 

97 

33 

3A 

5B 

30 

32 

BD 

4EF0 

5A 

30 

C3 

78 

41 

2A 

64 

IF 

B3 

4EF8 

22 

10 

30 

C3 

39 

41 



9F 

SUM ： 

B8 

1C 

B2 

A6 

EE 

6D 

73 

A1148F 


300 0 H 

CP 

65 

4B 

3282 h 

F5 

4E 

3009 H 

C3 

20 

4E 

3995„ 

89 

4E 

300E„ 

00 

4F 


3EED„ 

CD 

50 

30F9 h 

31 



4390„ 

C3 

EC 


リスト 3 MZ-80K/C/1MO/700/1500 用 LNPRNT ソースリスト 


THE SENTINEL 


500 

/ 

7 

/ 5KCCCDH40 
K K1 5922231 I 
〇 FOF 600001 〇 

8 12113^333 〇 M 

./ Lltuuuu.Lr 〇 

M U^QQQQQQQ T C 


oil 


s H X yHB 
T V r r f e l 
R \CPNUUfza 
o sole 0 Colt 
F M L w M - 9 « 


FJG 
K K 
00 


H L K H H H 

w o L ( L < 

occ L CL 

dHHDADNAD 


l E H EH £ 
nN D N c N 
oc at sxODKU. 1E0CL1,iLl 
LdM 4 . Y ) D L Y ) X 
A I » I L • L E % L . % X L L X 
I E M E H D H L H H H 
J F IT / L L D L p L ( H b L ( L 
s s B D L L p PPL c L L c lJT 
uidduddadao dd^addnaadsa^ 
ppllsalclcu. lawcllicclicr 


:ow 


L L L L L E E 
H H H L H H D D 
DHHOLLL *LLLEOL 

1«1• * »hhhehhhd »h 
s s DDD DDDP D 
UUDDODDDDDDODD 

ppllaaalaaapla 


-I H9012 Mo 4 56 7 890123456789012 3456789 olv- 34567890123456 "#89012345 6 7 890123 
111111111122222222223 3333 344 '44444444-5 5 55 5 555 5 566666 6 66667777 


HHHHHHHHH 
5ECDCDE40 
0 El 5822231 
0 FOF 500001 
2 121133333 

/ uuuuuuuuu 

o QQQQQQQQQ 


V H i r 8 H c 9 I 

ro w p R 8 L 〇 I L 

0 n c o A E H L ) X 
»c e n ( »o ，% LLX 
13 4 p i • 7 ( H L £ H H 
s 01 w A D L ( L 
F G 0TTCCLCL 
F R p p d I N E u E E DAD N A 
o o WJTJ n DI s o DDLCLIC 
DOINwl 
NR n 
WISPS. 


M THv rx pln 
R XCDNUUfzn 
2MSLOWICHC c:cc »iBt 


aol 234567890123456789012345 
11111111112222222222333333 


c c c c 0 I F o c c c c 

4 J. 4 4 2 3 1 〇 4 4 4 4 
6 F D2C 90 B F E 0:58 2DB M2C 9 
〇 6 545 55 6 〇 1IE 2 616 461 5 
3 i. s D 4- D 6 3 D ,h ^5296 5FDIDI ID 6240063 
.1 .1 2 2 5 c 3 2 c 3 =t*b-*:s86c — rE I1DC362CC32C c 


)0D o 
〇 5 o 
5 5 c. 6 9994999169 
DF6 2222522 1D11 


WJDDOO 000000000000 b6678ADW»03556 7 9 a CDK14 7 8flBCDO2458BDE12223t^5^#89ACDEF02 

uoooooooooooooooo 000000 000 .- - 11 ^ - - - 222 v^ 22 Mfc 2 3333 3 3 3.4,'iiJ-4-MM-M-N4-444444455 

uooouooouooouorr-r.lrr - r r r l ,t c r r c r I r r ( .< r c r ( c l .c ^ c c c c c c c r r- c r r* r c c c c c c c c c c c ( c c c 

u ) uooooooooooo*^ 44441 J 414444 J44444i^J4JJ-i444J 444444 4444 t^-4 


4C4C4C4C 
S 8 CSFFE 8 5D589773 
C3C3 F3 DBCB03M2D54CD3623CD 
eoeeeeoooooooeoo 0e oooo s uoooouooooeoe3e3o6e6e6o6o7e9OB 0DeD eEei-'l 1HC16C\7 
oeeoeeoooo l oeoooooeuueeo()oo4c4c-lc4c 4c 4c4c4c 4c <c4c4c4c4c4c4c4c4c4tAC4c 


►我，商家 tt? 叶兗機買 2 年半， But 我大無知也。 Oh!X 超雔解我頭中混乱。多少簡增希嘈 
也。 荻野洋（15> 千葉県 
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IIXJ 

OP 0 

【 IX ❶】 

B,5 

SPC 

【IXU 

【 1X0 】 

A〆• 

B ( 7 

[IX) 

0P1 

【 1X11 

A,99H 

【 IX 】 

NBXTLIN 

A . 96 H 

CIX] 

B, £ 

SPC 

A.96H 

【 IX 】 

D 

N 2 f OP 2 

KEXTLJN 

A,9AH 

11X1 

A.95H 

B 9 E 

【 1X1 

OP 3 

A.9BH 

[IX] 

LNPRT 99 


A,L 
L.A 
A,H * 
A,0 


(HL).A 

4，H 

(HL) f O 

4,H 


DE,HL 

L»» A 

H.0 

HL,HL 

HL,HL 

7.H 

3. H 
2,H 
DE,HL 
<HL),B 

4. H 

(HL),D 

4,H 

DE 


OUT (eE8H),A 


PUSH DE 
PUSH HL 
LD L,H 
LD H.O 
ADD HL,HL 
ADD HL.HL 
ADD HL,HL 
LD DB.HL 
ADD HL»HL 
ADD HL t HL 
ADD HL.DH 
LD A,(#WIDTH) 

IP A：80 THEN ADD HL.HL 

POP DE 

LD D.0D0H 

ADD HL t DS 

POP DE 

RET 

XXLIHB 

PUSH BC 
LD B,C 

XXLINB1 

LD (HL) V 9BH 
INC HL 
DJNZ %XLINE1 
POP BC 
RET 

%YLINE 

PUSH BC 
PUSH DE 
LD DE,(#WIDTH) 

LD D t 0 

XYLINE1 

LD (HL) t 9AH 
ADD HL.DB 
DJNZ XYLINB1 


POP DE 
POP BC 
RET 


C8D D5 
C8E B5 
C8F F5 
C9e 

C90 F3 
C91 DB 
C93 CB 
C95 D3 
C97 

C97 2A 
C9A CD 
C9D 

C90 3A 
CAO 47 
CA13 A 
CA4 4F 
CA5 B7 
CKB 
CA8 

CA8 IA 
CA9 FB 
CAD 13 
CAE OD 
CB1 
CB1 

CBI 1A 
CD2 FE 
CB613 
CB7 CD 
CBA 77 
CBB 23 
CBC ie 
CBE 18 
cce 

CC0 

cce 36 : 
CC2 23 
CC3ie i 
CCS 
CCS 

CCS DH l 
CC7 CB I 
CC9 D3 I 
CCB FB 
CCC 
: FI 
CCD El 
CCB D! 
CCF Cl 
coe C9 


34 30 
2E 30 
28 09 

OD 2813 
20 F7 

OD 28 0A 
8D 15 


PUSH DB 
PUSH HL 
PUSH AF 


IN A,(0E8H) 
SET 7,A 


LD A,(DE) 

IF A:0DH JR 1 prt2 
INC DB 

IF DEC(C)O0 JR i prte 


LD A ( (DE) 

IF A=ODH JR 1 prt2 

INC DE 

CALL XMCNV 

LD (HL) 9 A 

INC HL 

DJNZ し prtl 

JR 1 prt3 


LD (HD.20H 
INC HL 
DJNZ 1 prt2 


IN A f (0E8H) 
RBS 7,A 
OUT (0E8H) f A 
El 

POP AF 
POP HL 
POP DE 
POP BC 
RBT 


リスト 5 MZ - 2500用 LNPRNT ソースリスト 


► 「描とコンピュータ j も頃ってきたことだし，今度は「皿までど一ぞ j ならぬ「盆まで 
148 Oh » X 19889 ど一ぞ j にしませんか？それから「謎の円盤 0 S - 9 j とか「絶対〇度の BASIC 塾 j とかい 

いと思いますが……（また货重な時間を使ってしまった受験生より）。 

白井傅明 （17) 埼五県 
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D0D6DDDB6D0DBODBD3DBD5ODBDB3DOED3 y 丨 ：—， 丨 <1.<, *1(1 
CIC0CCC30C1C3CC3C4C3C12C3C3 4 C 13 CC 309006706 c 7 c 3 c 


B4 S A4 


o fdcd b a 


B D 

1 e 1CO804DO 
E 5 8DAOBDFD 


o 8 F 8 0 
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3l_curx 
4 l cury 
5l^offa 

6 xsize 

7 datalm 

8 COLORF 

9 
0 


WINER OF XI LNPRNT 

OFFSET 0800 OH 

BQU 302CH 

EQU 302DH 

EQU 302EH 

EQU 3034H 

EQU 3110H 

EQU 00026 H 


ORG 


DSC 

PUSH 

CALL 


04C00H 

openwindow^Bub 
X ineprint„Bub 

HL : PUSH BC : PUSH 
DE,BC 

H : DEC L 

HL 

gramadr 

H,9AH : CALL putchrc 
H,90H : CALL owin^s3 


A.L 

L，A 

DE 

DE,dato In 


CALL 拿 LOC 


CALL putchrc 


POP 

INC 

PUSH 

CALL 


CALL putchrc 


DEC (k)< >0 JP owin^s2 


H.98H : CALL 
DE : HOP BC 
9LOi ： 


4( 7B 
4C 7» 
4C7E 
4C81 
4086 
4C88 
4f 89 
4C8B 
4C8C 

\( HV 

4C8K 
4C91 
4( 93 
4C95 
4C97 
4C99 
4C9A 
4C9B 
4C9B 
4C9F 
4CA2 
4CA5 
4CA9 
4CAD 
4CB0 
1CB0 
4CBI 
4CB5 
4CB6 
4CB9 
4CB9 
4CBA 
4CBD 
4CC1 
4CC2 
4CC5 
4CC9 
4 CCD 
4CCF 
4CD0 
4CD1 
4CD4 
4CD7 
4CD7 
4CD8 
4CDC 
4CDE 
4CB0 
4CB2 
4CE4 
4CE6 
4CE8 
4CEA 
4CEB 
4CEF 
4CEF 
4CF1 
4CF3 


2U 00 6F 
29 29 29 
3A 5C IF 
FE 50 20 0129 
06 20 
09 

44 4D 
C9 

3A ^6 00 
EB 0? 
fcD 79 
IB HW 
ED 61 
LB AO 
03 
C9 

F5 C5 D5 E5 
2A 2C 30 
CD 73 AC 
3A 34 30 6F 
3A 2E 3B 67 
B7 28 09 

1A 

FB OD 28 22 


3A 26 ee 
S6 07 ED 79 
CB H0 ED 61 
CB A0 


AF 

16 07IE 20 
HD 51 
CB E0 
ED 59 
CB D8 
ED 79 
CB 98 
CB AO 
03 

2D C2 DC 4C 


H.O : LD L. \ 

HL,HL：ADD Hl.,HL：ADD HL.HL 
A •い WIDTH) 

A = 80 THEN： \W »".,H し 

B.20H 

HL.BC 

B( ,HI. 


•I.B 

iCKH 

4.« 

BC 


: A=atr 
: H=ohr 

；BC =GRAM adreas 


AK：PUSH BC : PUSH DK：PUSH HL 
HL«(l.curx) 

tframadr 

A t (xsize) : LD L,A 
A. [ i^offa) : 1.D H, \ 

A=0 JR lnprt メ 


DBC(H)<>0 JR inprt 一 si 

A V (DH) 

1804H 

A=0DH JR 丄 nprt s3 
H f A 

A,(COLORF) 

7 : OUT (C),A 

4 f B : OUT ICI f M 

4,B 
DE 


D,7 

(O ,D 

4,B 

(C),E 

3 t B 

(C),A 

3,B 

4，B 


WINER の拡張 149 


►最近「 XI 版まもなく発売」と広告うっといて，いざ出てみたら「〇〇専用」になって 
いるゾフトがある（なんのことを言ってるのかはわかりますよね）。それならそうとちゃん 
と始めから言っとけばいいじゃないか！こういうものはきちんとしてくれないと反感を 
買ってしまうよ。 高橋患 （20) 新潟県 


リスト 8 XI 用 LNPRNT ソースリスト 


c C 

C 9 
8 6 

c C 5 c D D 
4 4 D 4 c C 
6 B 5 9 D 3 A 〇 
09 C 5 2 7 9 9 


f 

B54C 

0 D C 
2 C 8 

3 0 C 1 9 


C 

C 

CD 

4C 

3 l 


ss ssssssssswssssuss usgss 


c c c c 

4 4 4 4 

c c c c t 9 c 

4 8 4 4 8 6 ua 4. 

o D 4 3 D D D 1 o c Au 
4. c 3 7 c c c E 2 4 6 8 
2 12 D 9 o 81 E c 2CJ7 
c 9C c 9 9 9 c l 8(: 7 B 
3 D 1 6 5146 6613 5 D D 1 9 Dn 
01 D 21 E 2222 DC D c IV c i oo 


00000000036 6 9 BDE 16 BCD 02378 HF 44567 AF 0015 6 BFW49E3 6 99AD123^-^ 
000000 ottooooooodlllll 22222223333333444 5 5566 6 6.^ 6 


31 SIFSILDS 311 SET 0 UT1 1 NCBETIPUSS 13 sIFsIFINCIFsCALIrLDsi8BTRB8INCINCIFJPXOR 3111 SBT 0 UTRBSRES 1 NCS III 


y 012345 .b 7 89 
b 6666666666 


012345678 
7777777 7 7 


90123456789012345678901234567890 

78888888888999999999900000000001 


THE SENTINEL 




0 D 
To 
I'RPH 


M z f 1 1 
R A i f T T 
D K a 0 R) R 1 ! I :: 
AVI I PEP Ns p s u 
MNX 1 ND N LD N IP; 
A E ( A { A L ( L »(H L J » 
R p I I » » » IR IE z 18 I s X 
VOABACAZACZDCNA0ZA(I 


A 7 p 16 7 F 
8 #11 T 1 1 H H 9 » A A u 
T )c J Rc T 6 9 0 c 79 T 9 » »B 
R 2 T N p T) R 19 8 8 19) R A 89, 9 ))p 
> SUA N u E p T T I I TTE p . T T » T HHS 
[3C LPD N] R R) > RRD N) R H) R 45( 

» »( L X p p L H L H p p ( L L PPL p B B I 
zx »R »IEMNH »H —LNN *R tHLKNNHLN OOPXLECF 

niacz[dll(4(4hllacz(hdll(hla{(sihdba 


c . 


L L 1 D L c 
H H w A H B 
ILL 10 z L L c 
HHHA8NHHB 


L L c cDR LCN T SCNc c N CNRTT p p p p p T s DDDD D D D D PTF F p F F 

aaddddrrdprnerdnhodddrrddpranjrdedknjrdprdnnjrdnjouudoooo^ib uddddddddddddprddoe keeee 
cclillojlcjidjlajxlllojllcjcidj し SLRIDJLCJLIIDJLIDXOOLpip pppiER PLLLAAAALLAALCJAAPR DDDDD 

0 1 1 1 8 99 D F D •• 

R R rrrrtrvma 0 JMT 
p p p p p PPA R NPD: •• 
N N N N N N N H D A s I 1 2 
L L llll l ; V A IKDWKK 
5678901234567890123456789012345678901234567890123456789 cl 234567890123456789012345678901 
777778888888888999999999900000000001111111111222222222233333333334444444444555555555566 
222222222222222222222222233333333333333333333333333333333333333333333333333333333333333 

c c B 

4 4 4 

D B 0 0 D B 8 D IB p D 
4 4 3 3 4 4 c 4 B 4 D 4 
284 B 9 D 4 7 c 8 c 11 B 41 D 8 4 5 H o 4 c 4 5 1 D 7 6 5 0 B 4 5 B 1 0 0 D o 1 
EPS 2 0 0 0 F F o 2 B 2 p 0 2 o 0 B Fi8 E 8 A FI 0 o F 0 2 F B B 7 B 0 0 p 5 0 

DDA7AF78AE83D0A68F2DA70DAB8D 308686 B308AE 87330863 OF33DD1111B9 56DC7747F699AE 09919 00000 
CC3434B21F 21023 E 2 A 3 D 3 B 2 D 1 F 2 C 1113 C 3 C 2111 F 272111321 addededcffc c 047888862223 P220CC 0 0 0 0 0 
369CDC1 24579 ABD 02458 CF 02679 BEF13579BCE01 35678 ACEF1246ACDEF 01222356789 ABCEF 035789 ABBCDEF 
7777788888888889999999 aaaaaaaabbbbbbbbcccccccccccdddddddddeeeeeeeeeeeeeeeefpfffffffffff 
DDDDDDDDDDDDDDDDDDDDDDDDDDDDDDDDDDDDDDD45DDDDDDDDDDDDDDDDDDDDDDDDDDDDDDDDDDDDDDDDDDDDDDD 
444444444444444444444444444444444444444444444444444444444444444444444444444444444444444 


6 2 8 6 
Hl 3 4 9 


lput 


F c c E L » 
0N B D H L 

H H H 
B s s 




iilc 
AFBCgHLIXlsp.HL, 


lell.1213 14: IIN 
NJIANJINJINJINJI 

KAKAKAKAKA;lLIN 
iJI?!?; 忠 194l 9 9 l197ffil201i2e33 2 s 5 4 i2e7llIl?: 1 s2142ISIl?218219mms224sii?m229L 3 f 


4D4B 
0301PE4B404D4BDF4B30 
SFDBCHess707Fel249EsSE3F21eo 0 o52esAe52FCE4A453FFElFKFFB4MElS73DF 2 C 
ssssssg£ssss7DFEssCBFEssssD66Fsg5F2sHBsss34Dsss2s::EDss::BDssCBSKCBUSSHSSSSSSS SUS?:CBSAF??S 2£sssggg 














JP openwindow nub 
JP 1ineprinl^Bub 

low nub 

;in Hclocate V L=locate X 
; B=V sxzff CrX size 
: dem AF t HL v BC f DB 

PUSH HL：Pt3H BC：PUSH DE 
LD DK,BC：DEC H：DHC L 
PISH HL 
CALL tframndr 
LD H f 9AH:CALL putchrc 
LD H.90H：CALL owin 93 
POP HLJPI SH HL 
LD A,(xsizel : SIB 15 
ADD A,L:LD L,A：CALL #LOC 
HLSH DE 

LD DE f dataln：CALt #MSX 
W)P DE 

LD H,97M：CALL putchrc 
K)P HL：INC H：PUSH HL 
CALL aranmdr 
LD H,iMH：CALL putchrc 
PUSH DH 

INC BC： IF DEC(E|O0 JP owm_s2 
POP DE 

LD H,HIHrCALL putchrc 
IF DECCDJO0 JP owin ai 
POP HL：INC H 
CALL gramndr 
LD H,99H:CALL putchrc 
LD H f 90H:CALL owin s3 
LD H,98H：(：ALL putchrc 
POP DEtPOP BC：PCP HL 
JP #LOC 
PISH DE 

CALL putchrc: IF DBCMEX>0 JP owin 
POP DE:RET 


LD C.t：LU A f H：AI)D A,A 
ADD A,A：ADD A,H：LD H,0：LD L.A 
ADD HL,HL：AUU HL,HL：ADD HL.HL 
LD A,(#WIDTH) : H* A-80 THEN ADD HL, 


•i : WINER vcr 1.0 

^ : サブルー+ン 

4 ; < 篇 editer > 

5 ; CopyrUht in 19K8 »>y m 


4rH5 

4CHB 01； 20 (^J 4 4 4D 
4CHB C9 
41 BC 
4C8C 

4C8C JA UO FH 2E OU 
4C«I ED 7^ CB fcO 
4(.95 HI) 61 C：B D8 
4C9tt ED 69 CB 98 
4C9D CB AO 03 C9 
dress 
4CAI 


4CA1 F5 C5 

4CA3 D5 E5 

4CA5 *JA 2C JO CD 73 4C 

4CAB 3A 34 30 6F 

4CAF ：IA 2K t>7 

4CB3 B7 CA CZ 4C 

\A FF- HD CA 44 4D 
4CBD 13 25 C2 B7 4C 
4CC2 
4CC2 IA 

4CC3 KE OD CA 44 4D 

4CC8 E5 

4CC9 2b 19 HF 

4CCD 3A 6E FB B7 7D 

4CI)2 HI CA 2b 4D 

4CD6 FE HO DA 26 4D 

4CDB Ft AO DA E5 4C 

4CE0 FE tU PA 26 40 

4CE5 D5 

4CE6 E5 

4CE7 EB 

4CH8 57 2U 5E 

4CEB C5 

4CEC U1 HI2F DF 
4CF« 01 m 2F DF 

4CF4 47 3A D0 FH 

4CFB K6 07 BO 

4CFB Cl 
4CFC £t 

4CFD ED 79 CB EO 

4D01 ED 59 CB D8 

4UU5 EO 51 CB F2 03 

4DOA 2D 20 CM 2C C31C 4D 

s4 

4D11 ED 51 CB 98 

4015 ED 59 CB A0 

4D19 ED 79 03 

4D1C Di 1313 

4DIF 20 C2 C2 4C 

4D23 C3 5C 4D 

4026 

4D26 67 3A D9 F8 E6 07 

4D2C KD 79 CB E0 

4D30 ED 61 CB D8 AF 

4035 RD 79 CB 98 CB AO 

4D3B 13 03 

4D3D 20 C2 C2 4C 

4041 C3 5C 4D 

4044 

4D44 AF IB 07IE 20 
4049 ED 51 CB £ 好 

4D4D fcD fB D8 

41351 tD 79 CB 98 CB AO 

41)57 

4058 2\) (.2 49 
4D5C 

4l)5C Kl DI 
4U5E Cl FI C9 


) HL,BC:LD BC.HI. 


LD A, UOLORF) : LU L,l) 
OUT CO ,A：SET 4,B 
OLT CCI,H：SET 3.B 
OUT (C>,L:RES 3.B 
RES 4,B：INC BC：HET 


Aratr 
H=chr 
L=knnji 
DCsGRAM a 


82 i inepnnt ^aub 


in DEsASCII adress /des notinK 

PUSH AF：PUSM BC 
PUSH DEtPUSH HL 
LD HL,(1_curx) : CALL aramadr 
LD A, ixnize) : LD L,a 
LD A,(1off*! : LD H,A 
IF A “， JP lnprt,s2 
LD A.‘DE，：1 ド A=0DH JP lnprt_nB 

INC 0E:IF DEC(H)<>0 JP lnprt.sl 

LD A f (DH) 

IK AsODH JP lnprt^ab 
PUSH HL 

LD H,TBL:LD L,A：LD t,(HL) 

LI) A, (KANJ1F) ：OR A：LD A.L 
POP H し ： JP lnprt -S 5 

IF A<080il JP inprt _s5 
IF A<0A0H JP inprt_s3 
IF A<OHOH JP lnprt_s5 
PISH DE 

PUSH HL 
EX DE.Ht 

LI) D t A ： INC HL：LD E. (HL) 

PUSH BC 

LD BC,SFTJIS：HST 18H 
LD UC,JI9VRM：RST 18H 
LI) H, A ： LD A, (CDLORF) 

AND 7：OH B 
POP BC 
POP HL 
OUT (C),A 
OUT 1C),E 
OUT (C).D 
IF DKC<U: 


SET 4,B 
SET 3,B 
SET 6.D:INC BC 
0 THEN ISC L：JP lnprt 


OUT (C) v 0：RES 3,B 
OUT (C)»E：RBS 4,B 
OUT (C),A：INC BC 

POP DE：INC DE：INC DE 

IF DECCUOO JF lnprt_s2 
JP lnprt_»7 

LD H,A：LD 4,(C0L0RF)：AND 7 
OUT (C),A：SET 4.B 
OUT (C),H：SET 3,B：XOR A 
OUT (C),A：RES 3,B：RES 4,H 
INC DE：INC BC 
IF DEC(LI<>0 JP lnprt m2 
JP inprt_«7 

XORAiLD D,7：LD E, 

OUT tC),D：SET 4.B 
OUT (C»,E：SET 3,B 
OUT (Cl,A：RES 3,B：RES 4,B 
INC BC 

IF DEC(L)<>0 JP lnprt _st>+5 


80 

81 


LD D,0 

LD A,(#WIDTH) 

IF A=40 THEN SLA E 

AD!) HL.DE 

LD DE»$F830 

ADD HL t DE 

POP DE 

RET 


82 XIKCML 

83 INC HL 

84 LD A,(tWIDTH) 

85 CP 40 

86 RET NZ 

87 IN'C HL 

88 RET 

90 XXLINK 

91 PUSH BC 

92 U) B.C 

93 KXLISEI 

94 LD (HL) f 95H 

95 CALL %INCIIL 

96 0JN2 %XLINE1 

97 POP BC 

98 RET 

00 %YL1NE 
01 PUSH BC 

02 PUSH DE 

03 LD DE ( 80 

94 %YLINEi 

05 LD (HL) ( 96H 

06 ADD HL.DK 

07 DJNZ XYL1NEI 

Oft POP DE 

09 POP BC 

10 RET 


Iineprint 

PUSH BC 
PUSH DE 
PUSH HL 
PUSH AF 


LD A.U^offB) 

LD C,A 

IF A=0 JR l^prtl 


LD A t (DE) 

IF A=0DH JK l prt2 
INC DE 

IF DEC(C)<>0 JR \ prtO 


LD A,(DB) 

IF ArODH JR 】 prt2 
INC DE 
CALL XMCNV 
LD (HL),A 
CALL XINCHL 
DJNZ 1 prtl 
JR 1 prt3 


リスト 7 Xltu 「 bc ^ LNPRNTV -^ U 7 h 


HHHHHHHHHH 

1 .b o E 4 r D E o ^ 

H H B p .b J ^ ^ ^ ^ 1 

9FFBBOOOOO — 
122FFWJMU3J3U 

000000 oouou 
Luluui^uuuc 
Q<i.<i.g 3 w:gu:Q:gQ 


ス 

u 

ス 

I 

ソ 

T 

N 

R 

p 

N 

し 

用 

801 

8 

001 / 

8 

C- 

p 

8 

卜 

ス 

u 


vo\E 9 19 ) 1'9 


c 8 

5 2 

2 3 K ( 2 c 


c 

51 6 D o i 9 
c 4 3 c I c c 


o 

0 6b 

5 9 F 

CD — 3 丨 IDCC 


o c o o 9 

2C6 4 K 8 

5 5 6 5 AD A 7 A F 7 
CHEF 2 c 3 4 3 4 B 


28 F7 
D o 

o 2 

A - K3 D 


o B 6 F 0 
AE3D7DOB 
IFIC7CI1 


57A014 5 fi 7 7 78 RDKKOOOl 22479 ABBBCDOO 23567888889 AHCCPOt 2 569 ADUDE 236667 HCF035 7 
55566666 G 6666666777 ? 777777777778 BB 8888888888 H 88889999999999 AAAAAAAAABBBB 

cc.lccrrrcccccccccccccccccccccccccccccccccccccccccccccccccccccccccccccccc 

4444444 * 444444444444-44444444444444444444444444444444444444444444444444444 


H L E H 
8HN9 
c 9 c I 9 

H L ) l X ELD 


IB 


K % ^ ^ 


1 DECDEC 5 CAts は sPLSi s irCALsCALluol lCALsLDINCCALCALLDCAtCAURHT 


LOC I MSX 

C5 t A 0 »«L 
fl A . E H 
L • L D L 


SEBHNEAHHLNE 
E I 9 CI 9 (:,I 
OD し * E a L t N L 
00 I Y ) D L Y ) J s 
• r MLDE x lLTI xx IL xx 


5HEHCH0HCHl > HEH4Hi H r 
El 5 B 22231 o d n 
F OF 600001 o n i 
121133333 oH i r 

ぼ 11 iEQUiiEUUp || 

FKSil'oa. 

I s y s m 1C o s Mt 

Irlr'flellINDPRIILoc 
••OWLN; :op' : ‘： •• % 


上 ！ Icd d 丨 土 -T 


L L L t lle 
HHHHLHMD 
OHHOLLLL *LLLE 

• *hhhhehhhd 

s s DDDD D D D p 
UUODDDDUDDDDO 
PPLLAA<AJAA<P< 


xcl)NUufzA 
:MSsWIMCcco;aL 
•••« * 0 \ 111 xd ; 


4C 01 

l 6 2 

c c F « 5 cccc ccc 2 Fo 
4 4OM H 4 4 4 4 4 4 4 c 6 5 

D c u OH D c cocc c 9 c p o E 
2 8 6 D I c H B 4 8 4 H 6 8 1 0 f 

c c 55 c D D 0 p 1 D5CD 2 D 4 coDDloc 7 ti 9 F 
4 4 1)2 4 c r 3 c 3 c B 4 c c c 3 4 c CCE 2 4 8221 
.b 1 5 9 3 A u 5 4 F07 4 3 1 D 1243908 IE c 9 c 4 9 c 
o A c 5 7 9 9 K 3 6 l 9 2 7 9 I 9C2 - I999C1 B c 78M5 
J 3 505D 6 61A 5 511 . 6 ID.b 53165 ID6.b 613 50 1 D 7 9 A 
c c E5ECZ2E38DtD2EC2DOD2lEC2 22DCDr p 4 8 2 3 
000000000000 uooou 00003 .b 6 66.06 . b9DEI6BD270otF47 A K056BF149K36 9 A4133 3 6BE 
00000 oouoo ooo oooo » ooooooooooooooooolll !^ 2y - 2233 3 3 4444455556 6.6637777777 

Ouoanooo » uno ^ umo ^ oooouu ( ccccrcrccccccccccccc . tccccccccccccccccccc8cccccccn ^ 

uooo n o 000000000000000 OOJ - 444 - 1J - J - 4444444444J - 4 - 44 - 444444441 - 4444444444-4 - 44444 - 44-H 


c c c 

4 4 4 

D 6 8 7 o 9 
549679 


2031 »F 004 C 4c4c4ctc 

__ _buOFIElos sIB9B6B467B9Afl7T0005 

< s 2 n 3CD5?CDCDs gssM D6 s 6F s" CDs USCDS62;5CD SS CD S C9S126(:SSSSSSS32S 


c c 

tt 8 

o 8 


150 Oh ! X 1988.9. 


►あの一，私の住所ですが，“愛知県”ではありませ一ん （8 月号166ページ)。それから， 
「ストレートで人って2年沼年してもいばっていられる法 J というのはぜひやってください。 

藤原 (19) 大阪府 




















vtra EQU 036F9H 

TO.COM EQU 83282 H 

ctrl2D EQU 83995 H : Ctrl key •ノ？ DH 

ctrl3D EQU e39B5H ；ctrl key *=* 3DH 

T0PACH1 EQU S3EE0H ;HARK • 

T0PACH2 EQU 04390H : Vindou «ax on coaiand vindou 


OFFSET Mkadr-proiraa 


0H6 

CALL 

proiras 

COLDSB 

: COLDSB patch call 

ORG 

JP 

progra 騰令9 

DIRECT •• DIRECT patch cull 

ORG 

D« 

tabadr 

64F60H 

;TA9 data adr 

OfiG 

OB 

ytr* 

;for Bessag* (vtr 1.1) 

ORC 

DW 

TO.COM 

l.bufP 

: line buff PATCH 

ORG 

W 

ctrl2D 

JUMP 

;ctrl - (2DH) juap work 

ORC 

CALL 

TOP 為 CHI 
MKPACH 

: MARK patch call 

ORG 

JP 

T0PACH2 

WHI^CP 

: Window aax pacb juap 

ORG 

PATCH1 



COLDSB 

CALI IVER:LD A.I ;コールドオプション 


6 

9 

10 

11 

12 

13 

14 

15 

16 

17 

18 

19 

20 
21 
22 

23 

24 

25 

26 

27 

28 

29 

30 

31 

32 

33 

34 

35 

36 

37 

38 

39 
49 

41 

42 

43 

44 

45 

46 

47 

48 

49 
5¢ 

51 

52 

53 

54 

55 

56 

57 

58 

59 

60 
61 
62 

63 

64 

65 

66 
67 
66 
69 
76 

71 

72 

73 

74 

75 

76 

77 

78 

79 
6» 
81 
62 
83 
64 
85 
66 

87 

88 
89 
96 

91 

92 

93 

94 

95 

96 

97 
96 
99 

100 

ltl 

162 


CALL fPEEX:LD (linenot1).A:IHC HL 


195 CALL OFFSTRtJP VT1TPRT 

196 

197 VMX.CP LD A t (coalin):LD (coatop).A 

193 JP COHLVIC 

199 

211 l.bufP ID HL.(tDT6UP):LD Uin«bf).HL 
JP COHLVL 


21? 

213 


Ctrl ** (22H) on couand uindoir 
buc patch 

l ft 入力用バ••ノフ T 
初期化バッチ 


WIN ER の使いこ:：ちはどうでしようか 
M 分と大装裟な名麻を卜 t けてしまいましたか 
策*にせすどうか货して«ってゃって下さいまし 
そのうち拡银扔こ耨が出来ましたら 
• お«けした〜い！ • と恐-)ております 

(敏せてもらえたらだけと） 
それではその H まて ••• 


IF A»2IH JR C0LDSB9 

POP HL 

CALL IMPRNT 

OK ”V«r. trror H DB e 


work *ver.check 

•ASCII file load (Text A) 
•file naae buff $«t 
in DE-Filt naae adrtts 


107 CALL ILTHL ; WIHSR をトランシュントコマンド風に 

108 XOR A:SCF:RET :と忠ったのですが ••• どないでっか！ 

169 COLDSB0 CALL COLOSB1:CALL H0TI11 

110 POP HL:JP HOT!2 


2 COtOSBl CALI SPSK!P:IF A<2IH JP COLD 

3 If A，：" THEN INC DE 

I LD A.(DE) :IF A<26H JP COLD 

b ID A.4:CAU IFIIH 


118 C0L0SB2 CALL »F0KE:1KC ML:DJNZ C0LDSB2 

119 CALL IROPEN:RET NZ 

120 10 HL^txtsDiLO (IDTADR).HL 

\ 2 \ CAll tRDD:RET C 

122 LD HL.(txtvbf):LD DE.26H:A0D HUDE 


WINER v«r 1.1 (拡铋第領） 
< screen edlter > 

コー/レトスタートオフシ ：i ン 
V—ク&シヤンフ IG 
Copyruht in 1968 by 19 


ID A,” ” : CALL IP0KE:INC HI 

ID A,(«DSK>:CHL IPQKE:1NC HI 

ID A,”：" : CALL IP0KE:!NC HL 


132 


ORG PATCH2 

tO OE.(IIBFAD):IHC DE:L0 B.13 


133 C0LDSB3 LD 鳥， （DE>:CAU IPOXE 

134 INC DE:1NC HL:DJNZ C0LDSB3 

135 LD A/ ••” : CALL tF0KE:INC HL:LD B.3 

136 C01DSB4 LD A.(0E):CALL IPOKE 

137 IKC 0E:IMC HL:DJMZ COLDSB4 


145 DIRECTS 

146 DIRECTI 


154 : / •/« 

155 

156 MKFACH 


CALL COLD:LD A.(txtcbr) 

LD HL.(txt$t):LD (HL).A 
CALL BOTH:JR DIRECTI 
CALL COLOSBhCALL K0TI11 
POP BC 

LD HL f (txtvbf):INC HL 
IF 8C<>« THEN DEC BC 
LD A.C:CAU IP0RE:INC HL 
LD A.BrCALL IPOKE 
JP HOTI2 

マーク & シヤンブ W 

LD HL,(txtubf):lD DE.0A9HO9 : 

ADD HL.DE:LD DE.HL ; 

DEC HL:DEC HL ; 

DEC HL:DEC HL:LD 6.36 ; 

1 CALL #FEHK:EX DE.HL ; 

CALL «POKE:EX DE.HL : 

DEC HU DEC DE:DJHZ MKPACHi 

IMC HL:ID A.(wmdno):INC 真： CALL I PORE 

INC HL:LD A.(lineno) : CALL IFOKE 
INC HL:LD A.(lin8no4l):CUL IPOKE 
IKC HL:LD A.(pointer) : CALL SPOKE 


•file naac buff sat 
•line No. set 
in 0E：fxl« na«e adrtss 
BC-iin« No. 


コンバイラやアツセン7ラの 
•rror 畤なんかに arror 行を播定して 
フ t イル f ロードできたらいいな •• 


table adrtss txtvkbf«B6A6H 
on EX.work 

table mx 1 售钃 

(チーアルがいつはいになった 6 
古い黷に消していく) 


CALL WRtUHrJP C.HEMOVR 
CALL IHKEYCUR:CAIL INKEYSUB 


►夏休み。時間がないのか，集中力がないのか，私の宿題は果てしない。 

宫寺孝想 （15) 埼玉県 
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8H«H5HeHDH4H«H4H4HAH3H6H2H5HEHF7H9HEHEHeH2HeHFHEHlHAHBHDHCHEHlHCH7HeH4H7H8HBHCHaH9HeHA9AeeH«HSHeH 
8eMB6Ee F 5 F6 F 7 F 7 F9F9FAFAFEFEFEFFeeelselele2e2l20385«5«e687lF2e212528393D434E;?:5E Ee 3637al9E13n 
ece3sa481eltlelel81elelelelelele2e2e3e3«3e3e3e3e3e3e3t3e3e3e3e3e3e3e383t3e3l3a3B3a30 0I393M H 
聊 _3 咖咖聊咖 s 柳 EQUEQUi 聊 si iEQUEQD.ss- 聊聊聊 . 咖聊聊聊聊咖，聊咖 s 咖聊 iEQUBEQREQEQUEOUIEQU 
一 rograll sffilll RDD 5 L vs L i loc l inabf ztstxtHbt e .offs liil *tcllr oint«COLD i OTIn so TnpRI li_iiiiiilii 

I p F p 霜 — 奮 — — — 11 ■1 tlttslvccltpcHHHMVO. L EVSHIIPOS 以 


no 裕 
)(- 9 )r 
卜 (• ク 
丨 0.1 
IH V 


CNCU A . 8 : oefNZ. nd 
^1 T D D L : o w 

:RE:KEINC:AOLODE:HEKDE:o _ 

■• : A » p . L lwep p 

m.AHL 丨 HLA:H 」 tHL* 
B D D L B T c SALAALP L 
SOCPLDADLDADCASUREDEwcccww 


is i 

hlwepipe 


173174175176177178179189181182183184185186187183 




IP3e 1 F72 6 S 6 F 1 FS4832503S 0 A 2 e2031CD31 2 A 1 FFA2138 1 FIF3(s 
F72e.E2 ss ?2MEE37 8 c17sE9J;3I3t 2 FEFl JS lFFl473l91l»e9 1279 A 62628 
CD7DFE15El s 56 2 E ?272 coAF s CD n 32 CDFEFlFEeluDA3EA3CDAF 2 eco?2CDs 2 A 22 CDDa 2 Au2 


D 3 F F D 3 E 4 6 A 8 D 3 A 9 0 18 0 2 B 2 0 8 An A ? 8 6 D 6 F F 0 1 D DA E A E A 5 6 7 6 6 0 6 0 0 4 F 6 2 1 2 4 3 F 0 F 0 4 8 E F 093 8 81 F 61 
c 211 c 2 4 7 6 9 1 c 2 9 1 2 333 3 4 3 3 2 9 9 3 3 0 5 8 1 1 1 3 c 59 59 7 9 3 3 3 3 D D c 6 3 0)05 3 333 1 3 13 332 1333 334 134 
0 F D A A F B 8 3 D 3 EF3D 3 3 1 c 2 C6C7 0 1 B D 3 D 8 B 7 4 8 B 4 A B A c F A D A D AD 80099 A47 6 6 E 4 0 D 5 2 3 4 c 8 4 D 4 E B 0 2 4 E AO 7 BAB 419 
2 15 9 318 51 c 2 2 19c 2 B F 61 6881 2 B 0 c 2 c 5 2 c 5 2 2 9 9 1 3313 c 3 c 3C 48AA38d8 121 9 2 E F 3 2 COED 95 9 5 313 9 7 E 9 557 613 

3 E 9Ai£D，4 39AC E I i t lr-* F 8 3 9 Alil!F 8 c CT8c^27cwlcccAy^2T87171c 21122^CECE2F 23923123123 1C CDCCDF48A521CBB1C33ECCCHC32C32&CCA3EC3CC 3 3 c 22 c 

7AD0347 ADD 0000367 ABCF257ABEF 601458 BEF247ABEF2479CO 8000060369 BEF2367ABE1369AD 81476999 CF258BO0147ADB3569BCF2569CD034>58BEFI369CCF2558BEEEEEEEHEE 

cccdd^ddod 008 68 i 610001 1111112?? 2222223333333444444555 5555555 66666677777768 A98d 8888899999 aaaaaabbbbbbbbccccccdd&dddddeeeeeeeffpffffff^*fffff 


F L H c 
A H D B 
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POPOPOPORE 
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c 
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1 月号 

特集 MZ&X 拡張ボードの活用 

すべての道は I/O に通じる/ MZ でXI用ポードを使う 
1987年度 GAME OF THE YEAR ノミネート発表 
• MZ- 2500用 ALGO SPACE BLUSTER SG 
參 LIVE in，88 ドラゴンスピリット/悲しきチェイサ— 
BASIC リレー連載半熟 FORTRAN はいかが 
X68000B ASIC 入門グラフィック炎上 
マシン語体操い 2*3 データ構造を考えよう 
全機種共通システム Fuzzy BASIC コンパイラ奥村版 


ahiU 


Jrai 

こ 


s 月号 

特集グラフィック画像の冒険 
XI /turboCG アニメ/トリフォニーで立体モデル 
X68000 グラフィックデータ/ QUICK MZ PAINT 他 
X68000 あなたの知らない世界辞書構造 WORD POWER 
マシン語体操丨 .2.3 Lisp インタプリタ （1) 

NEW Z-BASIC 詳報その名は Z-BASIC 
LIVE in ’88 グラディウス2 
SHORT ACCESS THRILLING/POM 力ードポーカー 
全機種共通システムシューティングゲーム ELFES 





7月号 

特集実践 c 言語からの誘惑 

入門 C 言語/実録 C プログラミング/ XBAS to C 
THE SOFTOUCH ソーサリアン/ゼリアード/アルギース 
の翼/ SUPER 大戦略/3大麻雀 ソフト 他 
#0h!X し IVEin '88/SHORT ACCESS 
新連載 C 調言語講座 PRO-68K まずは prinU より始めよ 
あなたの知らない世界 0S-9/X 68000 /Sampling PRO-68K 
全機種共通システム構造化言語 SLANG 入門 (2) 

マルチウインドウドライバ MW-I 

日月号 

特集1真夏の夜の数値演算 

コンピュータの数値表現/応用グラフィック歪められた光/ 
AD PCM 音の数学/数値演算プロセッサ用ドライパ他 
特集2 MIDI サウンドプログラミング 
MIDI の基礎とボードの製作/ MIDI 対応シーケンサ 
THE SOFTOUCH 新連載われら電脳遊戯民他 
猫とコンピュータ第26回ポクはかぐや姫？ 

新連載 Z80 マシン語ゲームエ房 
全機種共通システムマルチウインドウエディタ WINER 


□ h ! X 12月号 

特集正真正銘の Oh ! CZ SPECIAL 
新製品速報 XI turboZ II/X1 twin /X68000 
X1/turbo システム&プログラミング 
NEW Z-BASIC/C compiler PRO-68K 
人類タコ科図鐵第〗回 Jap meets Yankee 
実用 （ ？ ） オブジェクト指向のゲームプログラミング第1回 

• X1/turbo 用カードゲーム SPEED 

• X68000 フ アイ ルコンバータ MACS/HELPS 

全機種共通システム PAS0PIA7 版 S-0S“SW0RD” 他 


B 月号創刊 B 周年記念 

特集システム環境を考える 

8ビツトパソコンの開発環境/ Human68k のシステ 
厶環境/システムを読むためのアセンブラ入門 
特別企画究極の8ビットパソコン 8R0N 計画 
THE SOFTOUCH X68000 用日本語ワープロ EW 他 
.付録「あぶない福袋」 

マシン語体操1.2.3番外編 Lisp8D 入門 
X68000BASIC 入門捨て身のミユージック 
全機種共通システム構造化言語 SLANG 入門他 


バツクナンバー案内 


ここには1987年9月号から1988年8月号までをご紹 
介しました。現在，1987年2,3,4,5, 8,9, 10, II, 12, 
1988年1,2,3,4,5,6, 7, 8までの在庫がございます。バ 
ックナンバーおよび定期購読のお申し込み方法につ 
いては，本文170ページを参照してください。 





9月号 

特集1 MZ-700 に不可能はない 

MZ-700 ゲームテクニック集/ SPACE BLUSTER SG 
特集2ミュージックデータと遊ぶ FM 音源の世界 
MZ- 2500 MML の拡張/ X1/turbo 用 MML コンバータ 
X68000 あなたの知らない世界マシン語入カツール 
BASIC リレー連載ディレクトリまるごとコピー 

• XIturboZ, X68000 用ハードコピーブログラム 
全機種共通システム卩(：-80/88版5-〇5“5\^01^，， 

リロケータブル逆アセンブラ Inside-R 

1 C 3 月号 

特集 Game Design を考える 

遊びを設計するために/ピコピコゲームが原点他 
籲投稿ゲーム4選 

•ミ ユージ ックブログラムベートーベン月光 
THE SOFTOUCH SPECIAL ィース/ウルティマIV 
X68000 あなたの知らない世界 BASIC to C コンバータ 
X68000BASIC 入門追擎ランダムファイル 
全機種共通システム FuzzyBASIC コンパイラ拡張版 
XI turbo 版 S-0S“SW0RD"/tiny CORE WARS 

11月号 

特集1全機種共通システム S-OS 再考 

超入門 S-0S/ ファイルアロケータ&ローダ 
FuzzyBASIC コンパイラ版 BACK GAMMON 
特集2 MZ- 2500スペシャル逆襲のアルゴ機能 
アルゴブロック崩し/アルゴリズムを作ろう 

• MZ- 2500 カードゲーム KING'S COURT 

THE SOFTOUCH X68000 用 Kamikaze/MZ-2861 用 
up シリーズ / トリフォ ニー/ リバイバー他 
X68000 あなたの知らない世界 CP/M-68K/TITLE. SYS 



3月号 

特集コンピュータサウンド“楽”入門 
XI /turbo MIDI インタフェイスの製作 
MZ-2500 Super Keyboard/VIP サウンドデータ公開 
Oh!X LIVE SPECIAL 組曲 「Ysj/Raspberry Dream 他 
THE SOFTOUCH Might and Magic/Hyper UD 
オブジェクト指向のゲームプログラミング 
X68000BASIC 入門奇襲アニメ作戦 
X68000 あなたの知らない世界未公開 I0CS の解析 
全機種共通システム構造型コンパイラ言語 SLANG 

4月号 

特集不思議の国のゲーム学 

決定！ 1987年度 GAME OF THE YEAR 

ピコピコゲーム春場所/ GAME REVIEW 丨〇本他 
新製品 X68000ACE-HD/ カラースキャナ CZ-8NSI 
X68000 あなたの知らない世界 microEMACS の移植 
• MZ-700 SPACE BLUSTER FX 
LIVE in ’88 Moonlight Serenade/Long Night 他 
全機種共通システムデバッギングツール TRADE 
シミュレーシヨンウォーゲーム WALRUS 


5月号 

特集 BASIC 入門「再検証」 

BASIC の歴史と意義/栄光の HuBASIC 
黄金の BASIC 入門プログラム/プログラミング用語集 
ミ ュージ ックプログラマへの道/レイト レー シング 
特別企画言わせてくれなくちゃだワ 
• 新製品 X68000ACE/ACE-HD 
LIVE in ’88 GET WILD/BOOM BOOM/SDI 
SHORT ACCESS 3D ボクシング/マシン語データ文生成 
全機種共通システム シュー テイングゲーム ELFES 
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X 6 的 00 が G 3 のファクシミリに 

FAX ボード CZ-BBC1 

莱野雅彦 Kuwano Masahiko 


そこにファクシミリがあつた 


パソコン通信華やかなりし今日このごろ。 
やっぱり文字だけじゃあ味気ない。いつの 
世でも人間とは鰲沢な生き物であると苦笑 
い。しかし，ちょっと目を外に向けてみれ 
ば，ハ。ソコンなどが生まれてくるよりもず 
っと前から，日本全国で1日に何千，何万 
という図形情報が電話回線を通じて飛び回 
っていたのです。 ファクシミリ， 略して フ 
ァックス （ FAX ) と呼ばれているイメージ 
データの電送機器がそれです。 

相手のファックスに電話をかけて原稿を 
差し込めば，勝手に読み取りながら電話回 
線で画像を送ってくれる，また自動着信に 
しておけば勝手に画像を受け取り印字して 
くれるもので，最初に見たときはなかなか 
感動的です。他の OA 機器の例にもれず， 
ファクシミリも会社では必需品となり，パ 
ーソ ナル ユースに もぼちぼちと普及してき 
ているようです。 

以前は「個人」とはいっても作家が原稿 
を出版社に送ったりするのに使われたりす 
る程度でした。しかし昨年， A 4 判を送受信 
できるもので初めて15万円を切るものが発 
表されてからは，かなりポピュラーになっ 
ているように思えます。 

なんかピンとこないという人は久しぶり 
に会社勤めの親父さんとお話してみるとよ 
いでしょう（親子の対話，家庭円満)。いか 
にファックスが氾濫しているか，実感たっ 
ふ。 りに教えてくれるでしよう。 


案外身近なファクシ SU 


どうしても「事務機」のイメージの強い 
ファクシミリですが（名前があまりにも事 
務機しているという気もする）よくよく調 
ベてみると，特に電電公社が NTT に変身 


し，電気通信事業法が改正されたのを機会 
にして意外と身近なところに「ファクシミ 
リ」があることに気がつきます。その例を 
あげると， 

♦ファクシミリを 置いている街の店どうし 
がネット ワークを 構成して行っている街頭 
ファックスサービス （ 1 回 200円ほど)〇 
♦電話局などに遊びに行くと置いてある公 
衆ファックスサービス。 

♦ファクシミリ を大いに利用し，「手紙より 
も早く，電報よりも美しく，長い距離もひ 
とっ飛び」を実現した，郵便局の電子郵便 

サービス「レタックス」0 

♦某全国紙がやっている，読者欄へのファ 

クシミリ投稿受け付け。 

♦ KDD が一枚かんでやっている国際ファタ 
シミリ通信。 

このうち，街頭ファックスと公衆ファッ 
クスは郵便事業法のために，「配達」するこ 
とはできませんが，いずれも受け取る側が 
送りつけられた店なり電話局まで取りにい 
くシステムがありますので，ファクシミリ 
を持たない場合であっても，ファクシミリ 
をおいしく使うことができるようになって 
います。まだまだ公衆電話に比べれば圧倒 
的に少ないとはいえ，ファクシミリが次第 
に タバコ 屋の赤電話のように気楽に使える 
ものになりつつあるといえるでしよう。 

ファクシミリは白黒に限定されはするも 
のの，すでに国際的な規格 （ CCITT の勧告 
の形ですが）があり，国内はもちろん，国 
際的に画像データを送受信することが可能 
です。これを，画像データの取り扱いを得 
意とする パーソナルコン ピュータに結合さ 
せよう，というよりも パーソナルコン ピュ 
ータの画像伝送にファクシミリの方式をそ 
っくり拝借してしまおうというのは実に自 
然なことでしよう。ここで生まれてきたの 
がファクシミリァダプタと呼ばれる装置/ 
ボード群です。 



FAX ボード CZ -6 BC 1 79,800円 
シャープ ㈱ 006(621)1221, 03(260)1161 


現在はまだファクシミリとパソコンの結 
合で何が面白くなるかを探っている状態な 
のでしよう。 PC -9801 用のボード/周辺機 
器のなかでも個人で買えるような値段のも 
のはまだまだほんの数えるほどしかありま 
せん。 

このような環境のなか， X 68000 にもファ 
クシミリアダプタボードが発売されました。 
当然 G 3 対応で，値段も約8万円とちょっと 
絶対値は高めですが，ファクシミリアダプ 
夕にしてはまずまずの価格です。 


FAX ボード CZ - BBC 1 


FAX ボードを X 68000 の拡張ス ロットに 
さし， 2個あるモジュラージャックの片方 
を今使っている電話機に，もう一方を電話 
回線につなぎます。 FAX ボードを動かして 
いないときは今までどぉり電話•機として ， F 
AX ボードで送受信を開始すると電話機側 
は自動的に切り離されて，ファクシミリと 
して使用できるようになります。もちろん， 
X 68000 側からダイヤルすることも可能で， 
トーン回線（プッシュホン式），パルス冋線 
(主にダイヤル方式で通信速度の遅いものと 
速いものの区別がある）のどちらにも対応 
しています。 

ともかく，このボード1枚さすことによ 
って， X 68000 がファクシミリに変身するわ 
けです。一般のファクシミリとまった〈向 
様の使い方をするには，受け取った画像を 
出力するプリンタがいりますし，逆に送り 
たい_像を取り込むためのスキャナが必要 
となります。力、一般的な使われ方の範网 
ならそれも不要でしょう。というのも，送 
られてきた画像はデイスプレイで読み取れ 
ますし，送信の場合も，簡単な文書程度な 
らワープロで打ち込んだものをそのまま送 
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ることができるからです。 

付属ソフトでは，受信したファクシミリ 
のデータを，その時刻とともに，受信した 
枚数，原稿サイズ，発信元情報（電話番号 
など）を付加してファイルに落とします。送 
信用としては電話帳を持っており，これを 
使って自動ダイヤル，グループ発信などを 
行うこともできるようになっています。 

送信ファイルは，通常の ASCII ファイル， 
本体添付のワープロのファイル，そしてフ 
ァックス受信したもの力 ? 使えます。 G 3 方式 
では， G 4 のように文字をコードで送る機能 
はありませんので ASCII ファイルやワープ 
口のファイルは，いったんビットイメージ 
に展開されてから送信されるようになって 
います0また，イメージスキヤナ （ CZ -8 N 
S 1) をつないでおくと， FAX ツールから読 
み出してそのまま送ることができます。 


画像データはどラするの？ 


しかし，ここでちょっとばかり大きな問 
題があります。 X 68000 では唯一の標準であ 
る img _ save 関数で セーブした イメージデー 
夕は使えません。また，イメージスキヤナ 
で読み込んだ画像も「ファイルに落とすこ 
とはできません」と，はっきりと書かれて 
しまっています。 

っまり， BASIC などで一生懸命計算して 
作ったフラクタルやレイトレーシング，そ 
の他もろもろの画像データを送信したかっ 
たら，いったんプリンタに打ち出して，そ 
れをイメージスキヤナにかけるか，あるい 
は外から X 68000 にファックスを送るかしな 
くてはならないという事態になっているの 
です。 

まさか X 68000 ともあろうもの力す，そんな 
に間抜けなはずはあるまいと，必死でマニ 
ユアルをあっちこっちとひっくり返したの 
ですが，残念ながらできそうもありません。 

1^4 Oh! X 1988.9. 


1 M バイトの拡張 RAM を付けないと FAX 
ツールがビジユアルシェルから起動できな 
いと書いてあるところからみて，どうも大 
きくなりすぎて機能を削ったのかもしれま 
せん（デバッガで靦いたら， C で作ったよ 
うに見えました）が，これはヒンシユクも 
のです。 

せめて， img _ save 関数の出力である 「.G 
L 3 j などをサポートするか，ファックス受 
信した際に作成される 「. FAX 」 形式のファ 
イ ルへの コ ンバー タがあればと思うのです 
が，それもないのです。 

説明書は単に付属ソフト 「 FAX ツール j 
の使い方を説明しているだけで，ファイル 
フォーマットを含め，一切技術的な内容は 
含まれていません。これではお手上げです。 
あと残された手段は 「. FAX 」 形式を解読し 
て，自分でコンバータを作ることしかない 
ょうです。 

また，これはイメージスキャナでも同じ 
で，ちょっと気になっているのですが，な 
ぜ，新しい周辺機器に対してのソフトサボ 
ートとして専用 ツール だけ作って，デバ、イ 
スドライバにも BASIC の外部関数もサポー 
卜がないのでしょう。 

せっかく，自動ダイヤルする回路はある 
のですから， dial (“032394156”〉とすると電話 
をかけてくれる外部関数くらいあってもよ 
いのではないですか？同じ電話回線につ 
ながるものなんですから，モデムと組み合 
わすことができれば？と次々に注文がつ 
いてしまうのです。 

もし，自分で作ってみろというのであれ 
ば，ユーザー向けにそれなりの情報を出す 
べきでしょう。 

イメージスキャナの場合はコマンドの説 
明だけでなく，インタフェイ 
ス部の回路図までありました 
から，ちょっとハードをかじ 
った人なら自分で作れそうな 
感じでした。 

し力*し，今回の FAX ボード 
ではイメージスキャナのとき 
のような公開情報が一切あり 
ません。郵政省か NTT の絡 
みで，いろいろと厄介な問題 
があるのかもしれませんが， 

これではかなり不満が残りま 
す0 


今後のサポートに期待 


どうも，最後は文句ばかりという感じで 
した0ボードが シンプルに まとまっていて， 
「おっ，これなら自分で プログラムを 書いて 
使えるな」と思ったらなんの資料もなく， 
「昔取り込んだ荻野目洋子ちゃんの，画像デ 
ータでも送ってみようか」と思ったら，ル 
一卜がまったくない。「ファックスで取り込 
んだ画像を切り張りして Z ’ sSTAFF で色づ 
けしよう j と思ってもやりようがない，と 
いったわけで少々 「ム カッ j ときたのでし 
た。送りたい画像の作成も修正も，流用も 
できないのではなんのために X 68000 の大 
事な拡張スロットを使うのがわからな〈な 
りそうです。 

ごく常識的な感覚でいえば，文字が送れ 
て，スキヤナとペアで普通のファクシミリ 
になるだけでも十分に実用になると評価す 
るべきなのかもしれません。これが98だっ 
たら，べつにそんな文句は出ないでしょう 
(そもそも日電は純正の FAX ボードなんて 
サポートしないでしょうし)。力す，普通の感 
覚ではすまされないのが X 68000 ユーザーの 
怖いところなのです。 

はっきり いって これはソフト（あるいは 
情報）の問題で， FAX ボード自体はなかな 
かのものです。今後，画像ファイルをコン 
バートするソフトウェアなどのサポート次 
第ではもっともっといろいろな活用法が考 
えられるはずです。スキヤナやグラフイッ 
クソフトなど，利用したいツールはたくさ 
んあるのですし0パソコンとファクシミリ 
の組み合わせはそれほど強力な可能性を持 
っていると思うのですが。 





































雑学ファクシミリ 

ファクシミリのルーツは「電送写真」つまり 
窀気を使って写真を送ろうというのがそのスタ 
ートですから，ずいぶんと昔のことになります。 
ちょっと手近な図書館で，日本電気と東芝の P 
R 誌のバックナンバーを開いてファクシミリ関 
係の記事を眺めていたら，これが意外と面白い 
ものでした。ここでいくつか拾ってみることに 
しましよ5 〇 

私が生まれるどころかその卵すらなかったよ 
うな1928年（昭和3年）には，すでに京都一東 
京間の有線写真電送が成功していたのでした。 
また，1936年（昭和11年）のベルリンオリンピ 
ックの年にはなんとドイツー日本間での無線写 
真電送に成功し，同じ年には携帯型で公衆電話 
回線（加入者用電話）で使えるファクシミリカ f 
開発され，さらにその4年後には国際無線写真 
m 送業務が日英，日米間でスタートしたのです。 
念のために言っておくと， 1 C はおろかトランジ 
スタもない時^:ですから，これはたいしたもの 
でしょう。当時としては珍しく，日本が世界的 
なレベルにあった技術分野でもあったようです0 

これを喉から手が出るほど欲しがっていたの 
力す新聞社。まあ，当然といえば当然のことです。 
先ほどの携帯型のファックスも朝日新聞が日本 
1気に依頼して開発してもらったものでしたし， 
それ以外でもファクシミリの系譜をたどると， 
「新聞社向け j (なぜか朝日が多いような気がし 
たのはなぜでしよう）のものが数多くあるのが 
目につきます。新聞社という，有力かっ強力な 
ユーザーがついたことが写真電送に始まるファ 
クシミリの進歩を促した大きな原動力だったの 
です。 

その後長い間，ファクシミリは企業の社内通 
信用として使われるに留まっていました。1960 
年ごろになってもまだファクシミリなどと格好 
のいい名前ではなく，「模写電送装置」であり， 
針の先に電氐をかけて，ごく微小な放 m を行わ 
せる放電記録が主でした。もうノイズは出まく 
るわ，匂いはするわで，とても個人で使う気が 
するような代物ではありません。ドラムがぐる 
ぐる回り，送受信ともすベてメカニカルに行わ 
れ，同期は電源周波数（あの AC 100 V の50/60 
Hz のことです）を抨借して行うという，関東と 
関西で m 送するときはどうするんだというよう 
な代物でした（そういえば昔のシンクロスコー 
ブには窀源同期モードなんていうのがありまし 


たっけ)。しかも，5ドット / mm と言われれば紙 
の幅一杯に l /5 mm おきにピンをズラッと並べる 
よりなかったというのです。 

まさに職人芸的な調整を必要とした当時のフ 
ァクシミリを見れば，大きな普及を望むことは 
ちょっと難しかったというのは，素人の私にも 
よくわかります。ファクシミリは機械，電気， 

屯子，通信などの複合分野であるだけに，当時 
の技術の様子を映し出す鏡ともいえます。 

1968年に日本航空の羽田オペレーシヨンセン 
ターに人ったファクシミリでは，それまでの放 
電記録に代わって静窀記録方式が採用され，こ 
れが次第に主流を占めるに至ります。さらには 
「電子管式高速ファクシミリ j ， 要は真空管式の 
ファクシミリが作られ，専用回線ではあります 
が A 4 サイズの原稿が47.5秒で送れるようにな 
り，翌年には長野市役所にオプティカルファイ 
バー（光ファイバー）を利用したファクシミリ 
が導入されています。 

1972年には，それまでの電極（ピン）に与え 
る電圧の走査を抵抗とダイオードマトリックス 
を利用した電子走査方式が行われるようになり 
ました。デジタル画像圧縮をミニコン1台だけ 
で行えるようになり，小型化されて横浜銀行に 
納められたのもこの年です。 

次々と新しいファクシミリが開発され，普及 
するにつれ，なんらかの規格が必要となってく 
るのも時間の問題でした。これをうけて CCIT 
丁（国際電信電話諮問委員会）が，最も単純な 
G 1 に続いて帯域圧縮 （_ 像圧縮は行わない）を 
伴う伝送方式 G 2を勧告の形式で定め，これに 
のっとったファクシミリが発表されたのが1978 
年ですからずいぶんと新しい時代のことになり 
ます。これにより，新聞社向けや m 役所（戸籍 
謄本の伝送などに使われています）のように特 
に高い解像度を要求される特殊な用途や ， NTT 
がひとりでやっている形になってしまった A 5 
判専用のミニファックスなど以外では，この勧 
告に基づいたファクシミリが普及していくこと 
になります。 

CCITT の勧告の時期をみてもわかるように， 
ファクシミリが企業内だけでなく電話と並ぶ企 
業間通信に本格的に使われるようにはなかなか 
ならなかったのです。 

この事情を大きく変える原動力となったのが 
例によってマイクロプロセッサの誕生とその性 
能の急速な向上です。それまでメカニカルにこ 
なすよりなかった機構部の制御や，メカニカル 
には処理できない画像自体の圧縮処理にマイク 


ロプロセッサを利用することができるようにな 
りました。おかげで，原稿の読み取りや記録も 
ずっと簡単な構造ですむようになっていった結 
果，ファクシミリの値段は順当に （？） 下がって 
いき，それにつれて普及率も伸びていきました。 

たとえば，画像圧縮では少し前まではミニコ 
ンが2台がかりでやっていたのが，1台ですむ 
ようになり，そして手のひらに乗ってしまうマ 
イクロプロセッサで片づけられるようになって 
いったのですから値段のほうも推して知るべし 
です。 

CCITT でも，画像圧縮技術を伴うデジタル方 
式のファクシミリである G 3( G 1， G 2 はアナロ 
グ方式）を制定し，1980年には CCD イメージセ 
ンサを使った G 3 ファクシミリが発売されまし 
た。 G 3 方式は現在では標準ファクシミリと呼ん 
でよいでしよう。すでに国内メーカーは G 1， G 2 
専用ファクシミリの製造は特殊用途向けを除き， 
やめてしまっています。 

ファクシミリの値下げは留まるところを知り 
ません。特に激しかったのが1986年から1987年 
にかけてで， A 4 を扱えるファクシミリが1年の 
間に一気に3分の1近くまで下がってしまいま 
した。今では電気屋さんで冷蔵庫の隣に置いて 
あったりするほど蒈及しているのです。 

付録: G 1, G 2, G 3, G 4 

CCITT では Gl , G 2, G 3 に続いて， G 4 方式を 
1984年に勧告しています。それぞれの分類は表 
1, 2にまとめておいたので参考にしてくださ 

い。 G 1 から G 3 が加入電話，いわゆる公衆電話 
回線を利用するのに対して， G 4 は公衆データネ 
ットワークを利用することを前提としており， 
伝送誤りの修正，自動リトライによるエラーフ 
リーはもちろんのこと，ボーレートも 64 Kbps 
程度までは頑張れるようです。面白いのは， G 4 
では本来のファクシミリとしての機能であるビ 
ットイメージデータと，キヤラクタコードによ 
る文字をごちやまぜで送るミクスト （ Mixed ) 
モードというものがあることです。 

パソコン通信的に平たくいってしまえば，文 
字と図形の混在した画面を，文字はこれまでの 
パソコン通信と同じく文字コードとして，図形 
はビットイメージデータとして送り，それを受 
け取ることができるということです。このキヤ 
ラクタコードによる伝送は日本語テレックスと 
互換性を持っています。まだ白黒に限定されて 
いるとはいえ，これはかなりおいしそうです。 
横取りする価値は十分にあるでしよう。 


表1 各ファクシミリの種別 表2 G4 ファクシミリ 


使用回線 

種別 

方式 


公衆電話網 

G1 

アナログ 

両側帯波変調 (AM?) を使用して， A4 原 
稿を公称4ライン /mm の解像度で約6分で 
伝送するのに適する装置 

G2 

アナログ 
帯域圧縮付 

A4 原稿を公称4ライン /mm の解像度で約3 
分で伝送するために，帯域圧縮（符号化， 

残留側帯波変調）を使用する装置 

G3 

デジタル 
画赃縮付 

変調過程に先立って画像情報の圧縮手段を 
もち， A4 の典型的なタイプ原稿を約丨分で 
伝送する装置 

公衆データ網 

G4 

デジタル 
専用回線向け 

主として公衆データ'網を使って伝送を行い 
公衆電話網に適用できる手順を採用し，文 
書の エラー フリー受信を保証する 


項目 

規 格 

クラス 

クラス1 : FAX 送受信 

クラス2 :クラス丨+テレックス受信 

クラス3 :クラス 1 +テレックス送受信 

解像度 

クラス丨：標 準 200pel/35. 4mm 

オプション 200/300/400pel/35. 4mm 

クラス2 :標 準 200/300pel/35. 4mm 

オプション 240/400pel/35.4mm 

クラス3 :標 準 200/300pel/35. 4mm 

オブション 240/400pel/35. 4mm 

紙サイズ 

A4 判 (B4, A3 はオプション） 

伝送速度 

2.4- 48Kbps (ISDN では 64Kbps も可能） 


パーソナル ツール ズ 最前線 155 





















UESTIC3INJ 



INIS\A/ER 


先日ポケコン PC - E 200 を購入し 
ました。さっそく，これを使っ 
て XUurbo と RS -232 C 通信を行 
おうと思ったのですが，うまくいきません 0 
もちろん，通信制御は RTS に設定していま 
す。どうすればよいのでしょうか。 

埼玉県笹倉正路 


B 25 ピンオスコネクタを部品店で購入し， 
先端部だけをはずす（図 2) 

3) CE - T 800 の先端部のどのピンにどの色 
のコードがつながっているのかをメモし 
てぉく 

4) ハンダゴテを用いて CE - T 800 の先端部 
分をはずす 



PC - E 200 は MZ - 2500/2861や PC 
-9801 などのパソコンとは専用ケ 
ーブル CE - T 800 (ケーブル内に 
レベルコンバータを内蔵している）を使う 
ことにより，簡単に RS -232 C 通信を行うこ 
とができます。しかし， XI や X 68000 でボケ 
コンとの通信を行う際には RS -232 C の信号 
ピンのうち ， DSR (データセットレデイ， 
相手の送受信準備信号）と DTR (データター 
ミナルレディ，自分の送受信準備信号）ピ 
ンの制御を行わなくてはなりません。です 
から， X シリーズのマシンとポケコンを接 
続する場合にはどうしても， CE - T 800 の改 
造が必要になってしまいます。 

このケーブルの改造は以下のような手順 
に従って行います。 

1 ) CE - T 800 の25ピン側コネクタのふたを 
開ける（図 1) 

2) JAE (日本航空電子）などの布販の DSU 
図 I 




5) 市販コネクタの先端に各コードをもと 
どおり配線，ハンダづけする 

6) 6番ピンと2〇番ピンを結線する（図 3) 

7) 再びケースにセットし，ネジをしめて 
出来上がり 

8) テスターなどがあれば，ショートや断 
線などをチェックしておく 

これでケーブルは大丈夫です。ケーブル 
を改造したら今度は肝心のプログラム転送 
ですが，プログラム転送は以下のようにし 
て行います。 

まず， Xlturbo の CZ -8 FB 02 でポケコンの 


プログラムを読む場合， 

1) ボケコンを TEXT モードで以下のよ 
に設定する 


2 ) 


ホーレート 

1200ボー 

パリティ 

ノンノぐリテイ 

データビット長 

8ビット 

ストップビット良 

1ビット 

通信制御指定 

RTS 制御 

送信処理 

CR + LF 

受信処理 

CR + LF 

日本語表現 

シフト JIS 

パソコン側をロー 

ド状態にする 


L 0 AD ’’ C 0 M : 3 N 81 RNLLNZ ” 


3) ポケコンよりテキストエディタで送信 
する 

また， Xlturbo からポケコンへの転送の場 
合は， 

1) 上と同様にポケコンを設定する 

2) ボケコン側をテキストエディタで口一 
ド状態にする 

3) パソコンから送信する 


SAVEX 0 M : 3 N 81 RNLLNZ ” 
のようになります。 

次にボケコンから X 68000 への転送をする 

場合， 


1) 上の例と同様にボケコン側の RS -232 C 
を設定する 

2) X 68000 のシステムデイスタから COM 
MAND . X を起動する 

3) 転送フォーマットを設定する 

SPEED 1200 B 8 PN SI N 0 NE[C 
R ] ([ CR ] はリターンキー〉 

4) X 68000 をロー ド状態にする 

COPY AUX FILENAME [ CR ] 

5) ポケコン側よりテキストエディタで送 
信する 

逆に X 68000 からポケコンにプログラムを 
転送する場合は， 

1) ポケコンを設定しロード状態にする 

2) パソコン側より送信する（設定は口一 
ドのときと同じ） 

3) ファイルを転送する 

COPY FILENAME AUX [ CR ] 
以上で X シリーズとポケコンのデータ通信 
が可能になります。 （華門真人） 

X 68000 に付属の ED . X ですが， 
ヘルプメニューを見ると ESC + 
@に対して キーボードマクロの 
定義というのがあり，実際押してみると定 
義中という文字は出るのですが，マニュァ 
ルを見ても使い方がわかりません0もしも， 
完全に サボート されていないものならあき 
らめもつきますが，得意の隠し機能だとす 
れば使い方を教えてください。 

なお，私は ED をデータベースの代わり 
に使用しています。検索も意外と速くて使 
い勝手はいいと思います。ただ，必要なと 
ころのプリントアウトのためには ハード コ 
ピーするしかありませんが。 

鳥取県砂田陽一 
日頃何気なしに ESC +@ を使っ 
ていたものですから，あれ？ 

と思ってマニュアルをめくって 
しまいました。確かにキーボードマクロに 
関する説明はどこにもないようです (ACE 
のマニュアルにも）〇エデイタなどのシステ 
ムプログラムに隠し機能が「あるわけがな 
い」ので，マニュアルに穴があると考える 
べきでしよう。いつものことながら，うん 
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uiiiST 質問箱 


リスト1 

ECHO OFF 
: LOOP 

CC /E %1 %2 X3 %4 %5 %6 X7 %8 X9 

IF ERRORLEVEL 1 GOTO ERR 

ECHO エラーはあり ません 

DEL CC.ERR >NUL 

GOTO END 

: ERR 

ED CC.ERR XI %2 %3 %4 %5 X6 X7 %8 %9 
GOTO LOOP 
: END 

ざりです。 

キーボードマクロ というのはいく つかの 
キー 操作を組み合わせて定義して お 〈とい 
う， いう なればファンクションキー 定義の 
ようなものです。 ED では ESC +@ を押すと 
それ以降に押された キーをキーボードマク 
口として記憶します。ここで，再び ESC + 
@を押すと，定義を終了します。定義した 
キーボードマクロを 実行するには， UNDO 
キーを 柙します。 

たとえば， 

1) ESC + ◎を押し，キーボードマクロ定 
義状態に入る 

2) CTRL+Z を15回押す 

3) ESC +@ を押し，定義を終える 
というようにキーボードマクロを定義して 
おき， UNDO キーを押すと画面が半ページ 
スクロール します。なお， キーボードマク 
口実行中に ESC を押すことで実行を中断す 
ることができます。 

特殊な（もしかするとアブない）キーボー. 
ドマクロの利用法として，「キーボードマク 
口定義の最後で UNDO キーを押す」という 
技があります。この場合， UNDO キー自体 
が定義に含まれることになりますので，そ 
れ以前に定義された内容が繰り返し実行さ 
れるようになります。いつまでも終わりま 
せんので，止めたいときは ESC キーを押し 
てくださ い〇 

なお，より多機能なエディタでは複数の 
キーボード マクロが 定義できたり，定義し 
た マクロをセーブして おけたり，条件判断 
などの コマン ドを組み合わせて マクロ 定義 
できたりもしますが， ED では純粋なキーボ 
ードマクロをた だひとつだけ定莪でき， セ 
-ブすることはできません。 


さて，もう1点マニュァルの不備を補っ 
ておきます。これはシャープでも気づいた 
らしく， ACE のマニュァルでは改善されて 
いるものです。やはりヘルプメニューにだ 
け記されている ESC + V によるタグジャン 
フ°機能を紹介します。 

タグジャンプには下準備が必要です。具 
体的には任意の行の先頭から「パスを含む 
ファイ ル名」， いくつかの スペースま たは 夕 
ブを挟んで「行番号」を書いておきます。こ 
の行に カーソルを持って き て ESC + V を柙 
すと，ファイルを読み込み，指定した行に 
カーソルを 移動してくれます。これがタグ 
ジャンプです。 

このタグジャンプ機能は，特に C でプロ 
グラムを書くときに便利な機能です 。 CC 
では / E オプシヨンを指定すると CC . ERR と 
いう名前のエラーファイルが作成されます 
が，このエラーファイルはすぐにタグジャン 
プに使えるフォーマットになっています。 

コ ンパイル時に エラーが 発生した場合は， 

この CC . ERR を ED で読み込みタグジャンプ 
することで効率的にエラー個所を修正する 
ことができます。このとき CC . ERR を含めて 
10本までのファイルを並行してエディット 
でき，ファイル間の移動には ESC + A，E 
SC + D を使います。 

簡単なバッチファイルを作ればエラー修 
正効率はさらに上がります。リスト1に示 
すバッチファイル CCE . BAT は， 

CCE ファイル名 . 

のようにして使い，指定したファイルをコ 
ンパイルし， エラーが 発生すると自動的に 
ED を呼び出して エラー ファイルを読み込み， 
ED を抜けると再びコンパイルし始めるよう 
になっています。なお，この CCE . BAT で 
は任意のオプシヨンを指定することはでき 
ませんので，必要に応じてカスタマイズし 
て使ってください。 

話は少し脱線してしまいました力す，タグ 
ジャンプは砂田さんのように ED をデータべ 
ースとして利用する場合にも，別ファイル 
にまとめた関連情報を呼び出すなど，使い 
道があると思われます。 


ところで，砂田さんは必要部分のプリン 
ト アウトに ハードコピーを 使って おられる 
ようですが，任意部分をファイルに書き出 
す ESC + W を利用してはどうでしようか。 
つまり，プリントアウトしたい行の先頭に 
カーソルを 合わせ F 6 キーを 押し領域指定を 
開始します。この状態でプリントアウトし 
たい行の「1行下 j まで カーソルを 移動させ 
ESC + W を 押すと，画面最下段に出カファ 
イル名を入力する旨のメッセージが出ます0 

ここで，任意のファイル名を入力すれば 
ファイルの一部分を抜き出したファイルが 
作成されるわけですが，いまはプリンタに 
出力したいのですから，おもむろに， 

PRN 

を出カファイル名として指定します。する 
と，指定した範囲がプリンタに出力される 
のです。もちろん AUX を指定すれば RS -23 
2 C に出力されますし，（意味があるかどう 
かは別にして） PCM ， OPM なども出カファ 
イルとしてす旨定できます。 

ただし ， ESC + W で出力すると「最終行 
の改行コードが出力されない」ようですの 
で，プリンタや AUX に出力するときには出 
力範囲の最後に改行だけの行を作るなどの 
工夫が必要です。 （村田敏幸） 


質問にお答えします 
日ごろ疑問に思っていること，どんなこ 
とでも結構です。どんどんお便りください。 
難問，奇問，編集室が総力を上げてお答え 
いたします。ただし，お寄せいただいてい 
るものの中には，マニュアルを読めばすぐ 
に回答が得られるようなものも多々ありま 
す。最低限，マニュアルは熟読しておきま 
しょう。質問はなるべく具体的に機種名， 
システム構成，必要なら図も入れてこと細 
かに窨いてください。また,返信用切手同封 
の質問をよく受けますが，原則として，質 
問には本誌上でお答えすることになってい 
ますのでご了承ください。なお，質問の内 
客について，直接問い合わせることもあり 
ますので，電話番号も明記してくださいね。 
宛先：〒102東京都千代田区 

九段南 2-3- 26井関ビル 
㈱日本 ソフ ト バンク 出版部 
「Oh ! X質問箱」係 
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このインデックスは，タイトル，注記—— 
筆者名，誌名，月号，ページで構成されて 
います。夏休みも終盤です。宿題は終わり 
ましたか。早くすませてゆつくりパソコン 
しましよつ。 
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LOGIN アスキー 


一般 

► ASCII EXPRESS 日本モトローラ，68030の 33 MHz パー 
ジョンを開発 

今年4月に発表された「68030-25」に統く同 MPU の高 
速化バージョンの発表について。——編集部， ASCII . 8 
月号. I 48 p . 

► ASCII EXPRESS シャープ， Bware シリーズに電子ダイ 
ヤラーを投入 

シャープの Bware シリーズの新製品.電子ダイヤラー 
「 PA -600」 について。——編集部， ASCII , 8月号，150 

► ASCII EXPRESS シャープが14型の TFT カラー液晶デ 
ィスプレイを開発 

シャープの新開発した薄型，高画質の14型カラー液晶 
ディスプレイの紹介。——編集部, ASCII , 8月号, I 57 PP . 

► ASCII EXPRESS シャープがカラービデオプリンタを 
発売 

シャープの新発売したカラービデオプリンタ 「 GZ - 
卩21」の主な性能，価格について。——編集部， ASCII , 7 
月号， I 63 p . 

► 32 bit CPU , 高解像度グラフィックスを搭載した AX 
シャープ AX 386- F / FH 4 

各社から発表された AX マシンの中で最も特徴的なマシ 
ンのひとつとして AX 386 を紹介している。——編集部， 
ASCII , 8月号，197- 199 pp . 

►パソコン 入門講座 

直線. 2次曲線， sin 曲線などを BASIC でディスプレイ 
に表示する。——編集部， POPCOM , 8月号， 210-213 
PP - 

► BASIC の歴史と最新 BASIC の機能を探る 

「バソコン上で今，最も使われている言語 jBASIC につ 
いてその歴史的概観と各機種用の機能をごく簡単に紹介。 
——マイコン BASIC 研究会，マイコン，8月号， 139-154 
PP . 

MZ-80K/C/1200/700/1500 

MZ -80 K / C /1 200/700/1500 

► BATTING GAME 

バッティングセンターを題材にしたゲーム。おじさん 
の投げる玉をジャストミートしよう。一香川景一郎， 
マイコン BASIC Magazine , 8月号， 143-144 pp . 
MZ -700/1500 
►速泳ゲーム （ S - BASIC ) 

クラゲやサカナ，カラスの防害を避けて100 0 m を泳ぐ 


ゲーム。-不滅的七百，マイコン BASIC Magazine , 8 

月号，145- 146 pp . 

► SPECTER II (Hu BASIC ) 

PC - 8001からの移植改良版。パワーアップ式のシュー 
ティングゲーム。 藤原博和，マイコン BASIC Maga ¬ 
zine , 8月号，147- 149 pp . 

MZ -700 

►誌上公開 質問 状シャープ ( MZ ) 

MZ -700 に取り付けられるクイックディスクドライブに 
ついて。また，モデムホン MZ - IX 30 の機能について。 

——ペガサス，マイコン BASIC Magazine , 8月号，7卜 
72 pp . 

MZ -1500 

►アイスクリーム 

甘いものが大好きなミーホちゃんは，迷路の館に出か 
けて苦手な犬に見つからないようにアイスクリームを食 
ベる。スクロール迷路 ゲーム。 —— Y . M . Y . A , マイコン 
BASIC Magazine , 8月号， 150-151 pp . 

MZ ■的日/2000/2500/咖〇 

MZ - B 0 B /2500 

► The BEATLES ( SB -5520) 

ジョン，ポール，ジョージ，リンゴの4人がペニーレ 
インを過激派の攻擎をかわしながら走るゲーム。——天 
国よいとこ，マイコン BASIC Magazine , 8月号. 152-154 
PP . 

MZ -2200/2500 

► TOWER ( IZ 002) 

画面に出てくるモンスターをすべて倒し，カギとアイ 
テムを集めて彼女を助け出すゲーム。一三宅雅宏，マ 
イコン BASIC Magazine , 8月号，155- 157 pp . 
MZ -2000/2200 

► PASSAGE 

パソコン相手にじつくり遊ぺるパズルゲーム PASSAGE 。 
リストはオール BASIC 。 -一•山之内洋 一， マイコン，8月 
号, 250-259 pp . 

MZ - 2500 

► P - CP / M で esc * をサボート 

MZ- 2500 上で画面消去コマンド esc * を動作させるブ 
ログラム。 CP / M パージョン I .0 A 用。——岩本博昭，1/ 
0, 8月号， I 59 p . 

► GIRUGA 

魔物 GIRUGA を倒し，殺されたドラゴンを蘇らせなけ 
ればならない。なかなかの大作 RPG 。 ——蒲生敬•マイ 
コン BASIC Magazine . 8月号， 158-160 pp . 
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残暑鰕しい折（と思う），難解な本は健康に良か 
らぬと，今月もまた数多く出版された AI 閲係の本 
から，最も平易そうなものを選んでみた。少しで 
も AI をかじった人には歯ごたえ不足だろうが ， 「AI 
なんてよくわかんないけど凄いらしい j というよ 
うな感覚を持っている方々にとっては，このあた 
りから入るのもいいだろう。 AI というのは，全体 
を語るだけで何百ページもの分厚い窨物か，難解 
な用語の頻出する専門害にならざるを得ない怪し 
い世界なので，こういったイラスト半分の読み物 
は重宝である。 

ひたすら広く浅く，理論的なことはすつ飛ばし 


て， AI 絡みの世界をなでまわし，楽しんでいる本 
なので，誰でもスラスラと読める。どの章を読ん 
でみても多少バラ色の未来にこだわる底の浅さは 
否めないが，好感が持てるのは，現状を冷静に紹 
介していて読者に過剰な期待を抱かせないことだ。 
本書を読んで「あれ？ j とか，「どうやって？ j と 
疑問に思った人は，その方面の専門書を改めて当 
たるといい。ここでは細かい考察や認識は多少い 
い加減なのである。しかし，イラストが妙に的を 
射ているのは，さすが JICC 。 （ K ) 

AI なんでも早わかり白烏敬著 JICC 出版局刊 
A 6 判 170ページ 1,200円 003(234)4621 
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「困ります，ファインマンさん」 

置子電磁力学の分野でノーベル賞を受賞した， 
現代を代表する物理学者リチャード•ファインマ 
ンの「ご 冗談で しよう， ファインマンさん j に続 
く自伝的物語。父親や初恋の彼女との思い出や， 
数を数えるときの 脳の 働きを大学院の寮であれ こ 
れ実験してみた話，そしてスペースシャトル爆発 
事故の原因解明に駆けまわり，公聴会の席上で実 
験してみせたことなど，痛快で興味深いエビソー 
ドが満載されている。著者はこの2月に死去。 
R . P . ファインマン著大貫昌子訳岩波書店刊 
A 5 判330ページ M 00 円 «03(265)4111 


数学的思考 

著者オスカー•ベッカーは，19世紀から20世紀 
にかけて活躍したドイツの数学者で，本害は彼の 
代表的著作といわれ，その思想家としての才が多 
分にうかがえるものである。数学に新しい形態を 
与えたピタゴラスと，プラトンから現代物理学ま 
でに彩響を及ぼしたその数学的思考法について考 
察し，有限な人間が数学することの意義がいった 
いどこにあり，また限界がどこにあるのかについ 
ての解答を希求している。 

0.ベッカー著中村清択工作舎刊 

A 5 判256ページ2,200円 003(465)5251 



MZ -6500 

►なんでも Q & A シャープ MZ シリーズ編 
MZ -6550 用のワープロ「害院65 II 」の仕様などについ 
て0——シャープ，マイコン，8月号， 402-403 pp . 

Xl/Xlturbo/Z 

XI シリーズ 

► 3次元「箱取りゲーム」 

お馴染みのパズルゲーム「753ゲーム j のパソコン版。 
CZ -8 FB 0 I 要。リストは才ール BASIC 。 —— TAM 0. I / O , 8 
月号，156- 158 pp . 

► XI スクランブル 

XI シリーズ用レジェンドについて。——編集部， 
P 0 PC 0 M , 8月号， I 46 p . 

►誌上 RPG サンダーロード 
テキスト RPG 第5章，アハマッドの魔の森。——グル 
ーブ•クラムボン， P 0 PC 0 M , 8月号， 226-236 pp . 

► SCRAMBLE II 

マス 目にパネルを置いていって， マス 目が全部うまつ 
たときに自分のパネルが一番多ければ勝ちというオセロ 
風ゲーム。パネルにはいろいろな種類があって，うまく 
使うことによって一発大逆転もあり，5人まで遊べる。 
——星合健 こ， P 0 PC 0 M , 8月号， 238-242 pp . 

► METEOR WARS 

アイテムパワーアップ方式のシューテイングゲーム。 
一 岛博， POPCOM , 8月号， 243-254 pp . 

►なんでも Q & A Xl / XIturbo / X 68000シリーズ編 
XI シリーズでカラーイメージスキャナ CZ -8 NSI を使 
う方法について。——シャープ，マイコン，8月号, 404 p . 
►誌上公開質間状シャープ( XI ) 

XI 用システムコンパータ/テキストコンバータや 
X 680 D 0 の RAM の增設などについて。——多田太郎，マイ 
コン BASIC Magazine , 8月号， 72-73 pp . 

►すないばあ 

ビルの窓から顔を出すギャングを擎つゲーム。たまに 
民間人も顔を出すから慎重に。——聖学院 C . C ., マイコ 
ン BASIC Magazine , 8月号，丨 96- 丨 97 pp . 

►タコが嫌いなヒトデ君 

遊んでいるうちに大嫌いなタコたちに家を占領されて 
しまったヒトデ君は，タコを追い出すためにしぶしぶ M 
う。愉快なキャラクタゲーム。一 T 中順司，マイコン 
BASIC Magazine , 8月号.198- 199 pp . 

► DUNK SHOT 

ゲームミュージックブログラム。一鈴木博和，マイ 
コン BASIC Magazine , 8月号，21 4-217 pp . 


X68000 

► X 68000 WORKSHOP X 68 K Report Shop 

X 68000 用に発売された MS - DOS エミュレータボード， 
CONCERTO - X 68 K のメモリマップ，エミュレートソフト 
や価格などについて。——編集部， ASCII , 8月号. 277- 
278 pp . 

► X 68000 WORKSHOP X 68 K Technical Shop 
間もなく発売される X 68000 用 OS -9 のユーザーインタフ 

エイス X - Shell のオペレーシヨンやシステム構成につい 

て。——中山進， ASCII , 8月号, 279-282 pp . 

► X 68000 WORKSHOP X 68 K Programmer's Shop 
XFIND で使った正規表現ルーチンの作成とそれぞれの 

機能について。——宮本親一郎， ASCII , 8月号， 283- 

286 pp . 

► SOFT RADAR X 68000 スクランブル 

X 68 000版ドラゴンスピリットとリターン•オブ•イシ 
ターについて。——編集部， P 0 PC 0 M , 8月号， 144-145 
PP . 

► Z’s STAFF PRO -68 K 第3回 

連載の第3回は， Z’s STAFF PRO -68 K の編集（コピー, 
ムーブ，反転，拡大，縮小などの機能）について一紀要 
介，マイコン，8月号，180- 183 pp . 

► X 68000 マシン語入門第 II 章 

シフ ト/口ー テ ー ト命令と BIOS を使ったキー入力の 
しかたについての脱明。——高橋雄一，マイコン，8月 
号，184- 194 pp . 

►ゲームメーキング Q & A X 68000 
読者によるゲーム用の効果音ブログラム，脈拍診断 
PRO -68 K を紹介。——藤本健，マイコン，8月号，247- 
248 pp . 

► Toys & Tools とは 

計測技研が発売している X 68000 用ツール集 「Toys & 
Tools 」 のコマンド I つひとつについての紹介。——編集 
部，マイコン，8月号 • 277-280 pp . 

►おしゃべり時計 「SPEACH CLOCK 」 の卷 
X 68000 の AD PCM を使った音声で時刻を知らせるプ 
ログラムを紹介。一宮原哲也，マイコン，8月号，370 
-375 pp . 

►なんでも Q & A XI / XIturbo / X 6800〇シリーズ編 
X - BASIC 上で Human 68 k のコマンドを実行するやり方 

について。-シャープ，マイコン，8月号， 404 p . 

►なんでも Q & A XI / XI turbo / X 68000シリーズ編 
X - BASIC プログラムの merge 方法について。——シャ 
-ブ，マイコン，8月号， 404 p . 

►なんでも Q & A XI/XI turbo / X 6800〇シリーズ編 


C compiler PRO -68 K のバージョンアップについて。 

ー シャープ， マイコン，8月号， 404 p . 

► W 0 KKU 

W 0 KKU 君の家の前に空高くそびえている土の柱を登 
ると神様に出会いプレゼントがもらえるという。 W 0 KKU 
君になりロープを持って柱登りにトライするゲーム。一 
一れむ REM , マイコン BASIC Magazine , 8月号， 200-202 
PP . 

►フアルシオン 

ゲームミュージックブログラム。——川野俊充，マイ 
コン BASIC Magazine , 8月号， 207-208 pp . 

► X 68000 新聞 

X 68000 に発売予定のフルスロットル，熱血高校ドッジ 
ポール部.そして話題の 0 S -9/ X 68000を紹介。一編集 
部， LOGIN , 7月 15日号, I 86- I 9 lpp . 

► X 68000 新聞 

ウルテイマ IV ,リターン•オブ•イシター，フルスロ 
ットルなど X 68000 の最新ソフトと， EW , Hyper UD の変 
更点， CONCERTO - X 68 K などを紹介。——編集部， LOGIN , 
8月5日号，162- 167 pp . 

ポケコン 

PC -1245 

► Go Straight ! 

右に左につぎつぎと現れるカーブをパイクで走り抜く 
ゲーム。——アックス•ボンバー.マイコン BASIC 
Magazine , 8月号， 205 p . 

PC -1350/60 /K 
►ザ.ガンマン 

なつかしの シュー ティング ゲームの PC - I 350 版。非常 
にシンブルなブログラム。—— KEMUSHI , I / O , 8月号. 
I 60 p . 

PC -1460 

►誌上公開質問状シャープ(ボケコン） 

PC - 1460でオリジナルキャラクタを設定する方法につ 
いて。また, PC - I 40 I / I 440/ E 2000 / G -80 I などの各ポケコ 

ンで設定する場合についても説明されている。- Mr . 

ボケコン，マイコン BASIC Magazine . 8月号. 70-7 Ipp . 
PC -1600 K 

►ポケットコンピュータ活用研究株式チャート作成プ 
ログラム 

オール BASIC の「株式チャート作成プログラム」を紹 
介。ただし，このブログラムでは文節変換モジュール CE 

- I 600 M が使えなくなる。-塚田洋一 ， マイコン • 8月 

号， 355-36 Ipp . 
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愛読者プレゼント 

プレゼントの応募方法 

とじ込みのアンケートはがきの該当項目をすべてご記 
入のうえ，希望するプレゼント番号をはがき右下のス 
ペースにひとつ記入してお申し込みください。締め切 
りは1988年9月18日の到着分までとします。当選者の 
発表は1988年 I 丨月号で行います。 




今夜も朝まで POWERFUL 

まあじゃんデータ集 



XI turbo 用 5 W 2 D 版 
2,500円 
3名 


めそん一刻 


「今夜も朝まで POWERFUL まあじゃん」の中で特に人気という「エキ 
サイト麻雀」モード。そこに登場するギャルのデータ集を3名に。 



XI シリーズ用5 "£ D 版4枚組 
7,800円 
2名 


パソコン版「めぞん一刻完結編」 
としてのオリジナルストーリーに 
よる新作。めぞんワールドを楽し 
みながら，ゴールイン目指してく 
ださい。 




野球盤感覚でペナントレースをシミュレート。チ 
—ムを勝利に導けるかどうかは，監督としてのキ 
ミの采配いかんにかかっている。オーブン戦，日 
本シリーズなど試合モードも選べるよ。 


4 

P アスキー 003(486)7111 


XI マシン語ゲームプログラミング 2 , 5 00円 
アスキー•ディスクアルバム 2 B 4,800円 


XI シリーズ用 
5"2 D 版3名 


Z 80 のマシン語を使ったゲ 
ームプログラミング読本と， 
その掲載プログラムを収め 
たディスク版をセツトで3 
名に。 



XI 

マシン•グー Zi 

プロクラミ：/ク 


7月号プレゼント当選者 


m ソーサリアン（埼玉県）福山重雄（三重県）日比野武司圔ゼリ 
アード（神奈川県）奥津篤重県）横井慎司 （ Da •アルギースの 
翼（神奈川県）大庭賢哉（大阪府）北野鈴太郎（福岡県）矢野敏光 
b . ディスクケース（茨城県）小林徹（富山県）石渡高士（愛媛県） 
井門清他10名@0ハード社の社長が社員に面白いと認めさせたクイ 
ズ第丨弾，君も成田へ行って勝手にジャンケンをしよう（東京都） 
湯澤聡（北海道）渡部校（福井県）橋本周他10名 （敬称略） 

以上の方々が当選されました。おめでとうございます。品物は順 
次発送いたしますが，入荷状況などにより遅れることがあります。 
また，公正取引委員会の告示により，このプレゼントに当選された 
方は，この号の他の懸賞には当選できない場合がありますのでご了 
承ください。 


160 Oh ! X 1988.9. 

























REMGI ii : 画 
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NEW PRODUCTS 


熱転写カラー漢字プリンタ 

CZ -8 PC 3 

シヤープ 



シャープは，24ドットの熱転写方式カラ 
一漢字プリンタ CZ -8 PC 3 を7月から発売し 
た。価格は65,800円。 

CZ -8 PC 3 は，漢字プリンタとしてはもち 
ろんのこと，カラーインクリボンを使用し 
た7色の色表現が可能で，カラーイメージ 
スキャナとカラーイメー ジボードとを併用 
して入力した画像をハードコピーするなど 
いろいろ活用できる。 

JIS 第1，第 2 水準の漢字を印字できるほ 

か，パイカ/エリート，スーパー/サブスク 
リプトなど多彩な文字種をサポートしてい 
る。 

印字速度は漢字40文字/秒で，高速印字モ 
ードのときには53文字/秒。用紙は B 5 判縦 
から B 4 判縱の単票紙のほかハガキも使用 
可能 。 

インクリボンはカセット式でリボンのみ 
の交換もできる。給紙はセミオートローデ 
イング方式。 

信号ケーブル，黒/カラーリボンカセット 
各1個同梱。サイズは幅390 X 奥行300 X 高 
さ 97 mm ， 重量 6.2 kg 。 

く問い合わせ先〉 

シャープ(株）006(621)1221， 03(260)1161 


X 68000 用ディスプレイ 

CZ - B 03 D 

シャープ 

X 68000 シリーズ対応の14インチデイスプ 
レイ CZ -603 D が8月1日にシヤープから発 
売された。価格は84,800円。 

CZ -603 D は，ドットピッチ 0.31 mm のハイ 
コントラスト ブラウン管を使用しており， 
アナログ RGB 専用入力で65536色などの多 
彩な表現が可能。入力信号周波数 15/31 kH 
z 自動切り換え，2モードオート スキヤン 方 
式採用。また，ワイドスイッチを装備して 
いるので，標準解像度モード時に パソコン 
ゲームな どがワイドサイズで楽しめる。 
パソコン接続ケーブル，チルトスタンド 

同梱。 

く問い合わせ先〉 

シャープ（株）006(621)1221， 03(260)1161 



RG 巳システムチューナー 

CZ - 6 TU 

シャープ 

水平解像度 200 ライン/アナログ RGB 入 
力対応のパソコン用カラーデイスプレイと 
接続して テレビ 受像を可能にする システム 
チューナー CZ -6 TU が 7 月に•シャープから 
発売された。価格は35,800円。 

CZ -6 TU は，赤外線リモコン/デジタルサ 
イン搭載で，デイスプレイの画面上に選局 
•音量などを表示する。ビデオ入力端子も 
ついて おり，また X 68000/ XlturboZ シリー 



ズとの接続でスーパーインポーズ表示もで 
きる0 

サイズは♦畐 80 X 奥行 300 X 高さ 326 mm 0 重 
量は 3.2 kg 。 

く問い合わせ先〉 

シャープ(株） 006(621)1221, 03(260)1161 


韓国旅行用電訳機 

PA - 6200 

シャープ 

シャープは，日•韓•英の3力国語会話 
電訳機 PA -6200 (14, 800円）を8月8日か 
ら発売した。 

PA - 6200は，6力国語会話電訳機 PA -61 
00に続くもので，ソウルオリンピック開催 
を機に急増が]'•想される韓国旅行者に向け 
て企画されたもの。日•韓•英3力国語問 
の翻訳が可能で，会話文約500例，単語約 
720語を収録，発音がカタカナで表示され 
る。 

また，韓国ガイドとして，空港/機内，ホ 
テル，レストラン，買いもの，スポーツ， 


PA -6200 
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緊急ほか，全部で9 •つのカテゴリーに約590 
件の情報を持っている。このガイド情報か 
ら会話文を呼び出す例文表示機能つき。 

外貨と円との換算もでき，10桁1メモリ 
の計算機能もある。 

リチウム電池2個使用で，サイズは幅74 
X 奥行 140 X 厚さ 3.5 mm ， 重量は電池を含め 
て 54 go 

〈問い合わせ先〉 

シャープ(株） 006(621)1221, 03(260)1161 

パーソナルファクシミリ 

FO -52 

シヤーフ 



G 3 パーソナルファクシミリ TODAY シリ 
ーズの 新製品 FO -52 が 8月1日に シャープ 
から発売された。価格は128,000円。 

FO -52 は，かけてきた相手に音声で応じ 


る音声応答機能を持っている。また喑証番 
号を登録し，相手がそれを入れなければ通 
信できない着信選択機能も備えているので， 
フアクシミ リによるダイ レクト メー ルな ど 
を防ぐことができる。 

A 6 から B 4 サイズの原稿を送受信でき 
るワイド設計で，またオンフックダイヤル 
/リダイヤル機能はもちろん，電話/ファク 
シミリ自動切替機能も備えている。 

サイズは幅 3 4 8 X 奥行252 X 高さ83酬，重 
量は約 4.6 kg 。 

く問い合わせ先〉 

シャープ（株） 006(621)1221, 03(260)1161 

52ドット高速印字プリンタ搭載ワープロ 

WD - B 52 

シャーブ 

シャープは，パーソナルワープロ「ミニ 

書院」シリーズの新製品 WD -652 を8月16 
日から発売した。価格は198,000円。16ビッ 
卜 CPU の採用で，処理速度が同社従来製品 
より約1 .5 倍速くなった。また，24ポイント 
から5ポイント相当まで合計10種類のサイ 
ズの文字を使用できる。 

WD -652 は52ドットプリンタを搭載し， 

48ドット印字時には40文字/秒の高速印字を 
可能にした。 



辞書は固有名詞含め約10万語， AI 辞書は 
約4万例を収録。印字の仕上がりイメージ 
をデイスプレイ画面で確認できる印字イメ 
ージ表示や，4力国語に対応する欧文作成 
機能などのほか，11種類のグラフ作成や表 
計算ができる書院カルクを標準装備してい 
る。 

12インチ CRT 搭載で，2種類のテキスト 
を同時表示できるマルチウインドウも実現0 
内部メモリは A 4 サイズ原稿で約8枚分， 

3 • 5インチ FDD 2 基， RS -232 C インタフェイ 
スを標準装備。 

オプションとして毛筆体印字用ファイル 
(12, 000円）があり，通信ソフト （9, 800円） 
やスキャナ，各種辞書なども発売が予定さ 
れている。 

く問い合わせ先〉 

シャープ(株）006(621)1221， 03(260)1161 


^Vcnaiin 


日本電気が98で独禁法違反の疑い 

7月最大の話題がこれ。 

日本電気が61年6月に PC -9801 UV 2, P 
C -98 XA などを発売した際に，販売店向け 
説明会で安売り禁止の“ぉ達し”をした。こ 
れが公正取引委員会にばれて，この7月4 
日，担当役員などが独占禁止法違反の疑い 
がある，として警告を受けた。エレクトロ 
ニクス製品でこの種の警告を受けたのは約 
20年ぶりとか。 

一見，どこのメーカーでもやっているよ 
うな気がするのだが，これができるのはパ 
ソコンでは98ならでは。 

聞くところによれば独占禁止法では，販 
売店が安く売ることをメーカーが禁止する 
ような行為をすることを禁止している。こ 
れは「ヤミ再販」といわれるもので，いけ 
ないことだそうだ。とはいえ，実際にはメ 
一力一がこんなことを販売店に指示しよう 


ものなら，たちまちソッポを向かれてしま 
う。さす力 ? PC -9801 の殿様商売ならでは， 

と感心してしまったりする。日本電気では 
「行き過ぎでした。今後はしません」と型 
どおりの“お詫び”で，この件はケリ。 

その後，この話に尾ひれがつくこともな 
く，なにごともなかったかのように98は市 
場で猛威をふるっている。98についに独禁 
法違反という「ハク」までついた，という 
ことだけだったのか。 

98 vs エプソン熾烈な争い 

セイコーエプソンの 98 互換機が健闘して 
いるようだ。5 インチフロッピーのマシン， 
日電の PC -9801 VX 21 とエプソンの PC -286 
V の実売価格を東京 • 秋葉原の標準的な店 
で比較すると, VX 21 が30万円するのに対し， 
286 V が20万円強。「激安の店」に入荷して 
いる VX 21 で21万円だった。つまり普通に 
買うと， 286 V は VX 21 より3割以上も安く， 


VX 21 がかなり安い店で買っても普通の店 
で 286 V を買うほうが安い。 

こうなると価格競争力から考えて 286 V 
が断然有利なはずなのだが，現実には286 
V がようや〈出足が高まってきた程度。消 
費者の多くは，いまだに互換機に対して一 
抹の不安を抱き続けている。価格競争力よ 
りもオリジナル志向が強く，「やはり98」と 
いう選択をしているようだ。 

ただし販売店員によると， ハ。ソコンを 知 
っている人がどちらかを購入する場合は28 
6 V を選択するケースが増えてきた，という0 
逆に初心者や法人 ユーザーはほ とんど98を 
選んでいる。現状ではようやく勝負といえ 
る水準に達してきた，というところのよう 
だ。 

とはいっても守勢の98対攻勢の286,とい 
う構図ができたことは大きい。まあ，互換 
機ではある力す，久々に98のライバルが登場 
したことは事実だ。 
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2400 bps 全二重モデム 

PV - A 2400 MNP 4 

アイワ 


重量1 .4 kg 。 

く問い合わせ先〉 

アイワ（株） 003(827)3670 


アイワは， 2400 bps 全二重モデムの新製 
品 PV - A 2400 MNP 4 を 7 月から発売開始し 
た。価格は 46,800 円。 

PV - A 2400 MNP 4 は， 通信 エラー 検出. 
再送方式の MNP (マイクロコム •ネットワ 
ーキング •プロトコル） クラス 4 を 搭載し， 
エラー フリー機能に加え，パケット長最適 
化などにより，実効通信速度は約120%を 
実現したもので，相手側モデムの MNP の 
有無やクラスを判断し，自動的にそれに合 
わせた通信設定も行う。 

ヘイ ズ AT コマンド および CCITT，BEL 
L 両規格に準拠している。 

サイズは幅 160 X 高さ 47.5 X 奥行 220 mm ， 

PV - A 2400 MNP 4 



プッシュホン用才一トダイヤラー 

JH -300 

松下通信工業 


JH -300 


プッシュホンから自動的に電話できる才 
ートダイヤラー JH - 300 (9,800 円）が，松下 
通信工業から8月1日に発売された。 

JH -300 は，プッシュホンのトーンダイヤ 
ル信号を出す自動ダイヤリング機能のほか， 
リダイヤル，市内ワンタッチダイヤルなど 
を備え，四則演算機能も持っている。 

また，電話番号登録は，1件につき AN 
K で26文字以内の場合92人分，52文字の場 
合46人分が可能。データの入力 • 呼び出し 
は アルフアベ ット順に行う。 

く問い合わせ先〉 

松下通信工業(株） 0045(932)1231 



NEC の低価格32ビット機 

日本電気は PC -9801 RA 2 と同5の2機種 
を発売した。両機種とも i 80386を用いた32 
ビット機で，価格は49万8千円からと大手 
メーカー製32ビット機の中では最も安い。 

日本電気が昨年発売した32ビット機 PC - 
98 XL 2 は286マシン PC -98 XL の CPU を386 
に取り替えた製品だった。これに対し，今 
回の製品 RA は，本流といえる PC -9801 VX 
の386版。グラフィックも 640 X 400 ドット 
と同じ。予想どおりの製品が出てきた，と 
いうところだ。 

やはり亜流の XL 系統よりは本流の VX 系 
統のマシンであるこちらが，32ビットでも 
中心になるのだろうと思う。ただ気になる 
ことは， IBM パソコンの場合，機種が XT ， 
AT ， PS /2 と進化するにつれて，表示に限 
つていえばカードごと交換することで EG 
A とか VGA とかいろいろと選択の幅がある。 


それに比べて 98 の場合， XL 系統ならば 720 
X 512 ドットモードを備えているのだが，今 
回の RA の場合， 640 X 400 ドットしかなく， 
現状では能力不足であることは否めない。 

たしかに，初代機から延々と完全に近い 
互換性を保っていることは奇跡に近いこと 
で，これは評価されなければならない。だ 
が一方では，時代とともに少なくとも仕様 
の上ではある程度の進化は要求される。そ 
れをどのような形で実施するのかが最も難 
しいところだが，といって避けては通れな 
い。この問題は XI や turbo にも共通する。 

なおインテルの新型チップ， 386 SX (外 
部仕様286互換の 386) は今回は採用されて 
いない。これを使うとさらにひと回り安く 
なるはずだが，それは来年になるだろう。 

八ードディスクが低価格化 

このところハードデイスタが急激に安く 
なってきた。もう 20 M バイト品が標準にな 


BOOK 


xi マシン語ゲームプログラミング 
アスキー 

本書は， Z 80 のマシン 語に ついて， ごく 
初歩的な解説から始めてゲーム作りの過程 
を いろいろ 解説している。 r PC -8801 mkU 
SR マシン語 ゲーム プログラミング』 を XI 
シリーズ用に移植，再編集したもの。 

また，掲載プログラムを収録した デイス 
ク版「アスキー•ディスクアルバム 28 j (4, 
800 円）も同時に発売されている。 

『 XI マシン語ゲームプログラミング』 

河野清隆，日高徹共著 

B 5 判変型，312ページ，2,500円 

く問い合わせ先〉 

(株〉アスキー S 03 (486)7111 

XI マシン 語ゲーム 
ブログラミング 



話題のないときは98の話題で 1 的 8-09 

ったが，安い店を探せば，こちらは10万円 
を軽く下回る値段で買える。さらに上の40 
M バイト品も，15万円前後で手に入れられ 
るだろう。 

昨年の今ごろは香港とか台湾の NIES (新 
興経済圏•諸国）製ハードディスクが日本 
に出回ればなあ，といっていたように，だ 
いたい 20 M バイトだと20万円はした。しか 
し現在の価格だとあえて NIES 商品がほし 
いとは思わない。もう少し安くなれば，互 
角の線まで来る。 

エイサーのパソコンは8月 I 

NIES といえば，台湾のェイサーが発売を 
発表していた AX ハ。ソコン がいよいよ8月か 
ら出荷されるそうだ。はじめは市場偵察と 
いうこともあろうし，しかもメモリ不足の 
おり，そう大量には出回らないのはほぼ間 
違いないが，一見の価値がある。最終的に 
いくらに設定してくるか興味律々。 ( K . T .) 
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FROM READERS TO THE EDITOR- 


なんだかハツキリしない気候が続いたと 
思ったら，もう8月も半分終わろうとし 
ています0楽しいはずの夏休みも，もう 


あとわずかですね。皆さん宿題は終わつ 
ていますか？ 楽あれば苦あり，遊んだ 
あとはシッカリと勉強も忘れないでね。 


♦ XI turbo から X 6800 0 ACE に買い換えてか 

ら早 I 力月。ようやく X - BASIC にも慣れてきた 
ところに C の特集。 「 ACE を買ったばかりなの 
に，もう C 言語をやりたくなってしまったじゃ 
ないか」と思いつつも，明日は定期預金を解約 
して C compiler を買おうと思っている私で 
す。ちなみに Xlturbo は弟に売りつけて ， ACE 
を買うときの資金の一部にしたのでまだ家にあ 
ります。よって「買い換えた j という表現はお 
かしいんじゃないかと，この自分でも思ってお 
ります。 椎橋茂 （22) 東京都 

C って，とっつきにくい部分もあるけど， 
とても魅力的な言語ですよね。椎橋さんも 
弟さんに Xlturbo を売りつけて， ACE を 
買った根性があればきっと克服できるかも 
しれませんね。 

♦ C までいってしまった人って結構いるんです 
ね。私なんかこの年で A ( ssembler ) をはし 
よって ， B ( ASIC ) まではいったのですが，なに 
ぶんにも生まれつきシャイな性格なもので，そ 
の先へは進めません。その代わりなぜか D(ump 
入力）までいってしまい，それからはニッチも 
サッチもいきません。こんな情けない私も，こ 
こらで正統派 C ( obol ) に進もうかと，連れ合い 
に相談しているところです。 

間島謙一 （18) 東京都 

♦ 7 月号の 「 C 言語入門適性チェック」は，気楽 
に楽しんでと害いてあるにもかかわらず，ひど 
い判定だと思う。私は BASIC に FORTRAN , COB 
OL , LISP , アセンブラ，そして C も扱えるとい 
うのに，判定結果は B でした。 

小寺春樹 （17) 埼玉県 
B タイプだからといって怒っちゃいけませ 
ん。このあとの額田君みたいに， C タイプ 
の人だってたくさんいたようですよ……。 
♦ どお一せ僕は“なんにも考えていない” C タイ 
プですよ。 額田惠介 （19) 京都府 

♦ 7 月号の表紙を見て「おぅ，今月は XI 用アフ 
夕ーバーナーか，先月は MZ - 2500用 ALAN だっ 
たもんな。ヤッピー j と浮かれた私は，このあと 


ドン底まで沈んだ。今井和生 （18) 神奈川県 
♦「よりよいソフトウヱア環境のために」に害か 
れていた，子供でも使える環境がいちばんだと 
いうことには賛成です。毎回，この連載にはこ 
うなればきっといいだろうと思えることが多く 
楽しめました。最終回なのは残念です。 

榊望 （32) 岩手県 
こういったテーマは，いつも時代の流れと 
ともに語り継がれていかなければならない 
ものですから，また5年くらいしたら同じ 
テーマで誌面復活させたいものですね。 

♦ 164ページの堀さん，ここ北海道ではなんと深 
夜12時30分からウルトラマンシリーズの2本立 
てをゃっているんです。さらに夕方の5時から 
は エースが いまでも放映されています。 

木下亨 （14) 北海道 

♦ 7 月号131ぺージの田中さん，浪人は社会的地 
位はありませんが，人権はあります。安心して 
ください。 大津和之 （18) 福岡県 

オイオイ，浪人生がこんなところで慰め合 
ってる場合じゃないでしょ。変なところで 
安心してないで，高橋君と一緒に勉強に励 
みなさい，君も。 

♦仕事がら気になっているんですが，パモナは 


雪印ではなく，グリコなのでは。 

畠中裕一 （30) 東京都 
今度はメーカー名も違っておりましたか。 
スミマセン。名前は違うわメーカー名は違 
うわ，ほんとに踏んだり蹴ったりのアイス 
となってしまいました。皆さん Oh ! 父に 
免じて，この夏はパモナをよろしく （なん 
のこっちや h 

♦(で）さん，僕もアスリートを飲んでみました。 
「なに，原材料に紅茶とオレンジ果汁。ふ一ん j と， 
わくわくしながら，飲んでみると「ん？ 意外と 
うまいじゃんか」と思った次の瞬間，「うげぇ一， 
なんやコレ」と思わず叫んでしまいました。飲ん 
でる間はオレンジティーみたいで，どうつてこ 
とないんですけど，後味が悪いっ I 口中にオレ 
ンジの味がモワーと広がって ……。 Oh ! X 流に 
言わせてもらうと“その筋"の飲み物ですね。け 
ど，まさかこんなハガキが届いたからって ， ST 
UDIO X に「飲み物の コーナ ー j なんてできたり 
しませんよね。安岡賢太郎 （18) 神奈川県 
お調子者の集団と異名をとる Oh ! X 編集 
室を甘く見てはいけません。うちの読者に 
はこの次に登場する斎藤さんのように，製 
造元にお勤めの方だっていらっしゃるんで 
す。せっかくだから，この場を使ってアス 
リートの徹底研究でもやって，次の製品の 
商品化に役立ててもらおうじゃありません 
か。では，斎藤さんどうぞ。 

♦(で）さんへ。ぜひもう一度アスリートを飲ん 
で，レポートをまとめてください。その結果は 
あとで食品営業部と生産部，さらには生みの親 
たる M 主任がおられる食品総合研究所へ必ず伝 
えておきます。なんつ一たって，あれはうちの商 
品なんですから。斎藤栄一郎 （22) 埼玉県 
と，いうわけでした。ハイ。 

♦ STUDIO X に載っていた坊農君の青函トンネ 
ルのフェイントについての答えですが，フェイ 
ントは青森と北海道の両方にあります。真夜中 
にでも通過しない限りは，青函トンネルの本坑 
突入時刻はアナウンスされるので聞きもらさな 
いように。それに特急よりは快速で通ったほう 
が実感が湧くと思います。かくいう私も， 5月 
には日帰りで往復してきました。 
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高岡博司 （31) 北海道 
♦私は青函トンネルの前の，小さなトンネルの 
ほうの工事に携わっていました。本体の青函卜 
ンネルに比べられれば仕方がないのでしようが， 
「フェイント」と呼ばれているのにはまいってし 
まいます。あれでも結構大規模な工事だったん 
ですよ。皆さんもあのトンネルを通るときがあ 
れば，シャープユーザーも參加して作られた卜 
ンネルだということを思い出してくださいね。 

原島誠 （31) 大阪府 
Oh ! X の読者の方には，アスリートを作っ 
ている方もいれば，原島さんのように建設 
関係の方もいらっしゃるんですね。1枚の 
ハガキからこういった会話ができるという 
のも嬉しいことです。 

♦「言わせてくれなくちゃだワ j で，「扇子」の文 
字が読めなかったのはなにを隠そうこの私です。 
でも，本当は「おうぎこ」と読んだのではなくて， 
「扇」という字を「房」という字と勘違いしてしま 
って，「ふさこ」と呼んでしまったのです。それで 
6月号の「編集室の逆襲」を見て，自分で大笑い 
してしまいました。いや 一， まいった，まいった。 

武田実 （26) 愛知県 
世間一般の大部分が，あの一件に関しては 
絶対「ぉうぎこ j と読んでいると思って笑 
っていたようですが，これでしっかり疑い 
が晴れましたね。でも「羽 j と「方」では， 
ずいぶん違っているわけで，武田さんもこ 
れからは漢字をパターン認識するのはやめ 
ましよ5。 

♦高井麻巳子さんが結婚しました。永田ルリ子 
さんも結婚するそうです。月日の流れるのは早 
いものですね。愛しの満里奈ちゃんやゆうゆも 
いつかは……。ええい，こうなったら有名なプロ 
グラマになって，満里奈ちゃんと結婚してやる。 

熊岡忍 （19) 北海道 
♦私の兄は海上保安庁に勤めていますが，沖ノ 
鳥島はすでに満潮時には沈んでしまっていたそ 
うで，大慌てで補修してビデオで撮影したそう 
です。テレビのニュースなどでお気づきかもし 
れませんが，現状を撮影したものはすべて同一 
のフィルムで，それも自衛隊が3年前に撮影し 
たものをいまでも使っているそうです。ウーム， 
大本営発表。 山田轚 （25) 栃木県 

ェッ，日本って，そんなことまでして領海 
確保を……，ナニナニ，「私には兄はいませ 
ん，でもありそうでしよ，祝さん」だって， 
人騒がせな奴。 

♦やってくれますねえ， T & E ソフトは。僕は 
もうスーパーレイドックのあとに出るソフトだ 
から， turbo 専用だろうと思ってあきらめてい 
たんだけど，いや 一， 本当に嬉しい。「ソーサリア 
ン j や「イース II 」でガックリしていたところへ， 
この「ハイドライド3」の XI/XI turbo 用という 
のは最高です。僕の XIF で「ハイドライド3」が 
動くなんて信じられない。感激です。 

豊永圭志 （17) 熊本県 
そう， T & E さんはよくやってくれました。 
この秋発売予定の AVG 「サイオブレード」 


もきっと XU 二対応していることを信じま 
しょ？。 

♦「まあ，いやな雨そうですゼリアードで 
す。う一ん，これしゃべるんですよね。凄い。 
それから No . 2のディスクをドライブ0に入れ 
て立ち上げるとメッセージが出るよ一ん。また 
これが長い長い。 宮武隆 （18) 香川県 

♦じゃ一ん，では発表します。僕はイース II を解 
き終わりました。その証拠をここに提出します。 
エンディングのあと 「 KIKITAIYOMUSIC 」 と入力 
してくだされば結構です。では。 

生方裕 （20) 茨城県 
♦私は「太平洋の嵐」がやりたいっ！しょ一が 
ないから，98版(研究室にある）でも買うか，と思 
つていたら X 68000 版が出るとのこと。ええい， 
こうなったら奨学金をはたいて X 68000 を買って 
やるっ！と決意したのでありました。しかし， 
いかに大学院の奨学金が大学のなかでも高いと 
はいえ， ACE - HD を買うためには半年以上貯め 
こまないとダメなんですね。やっば, X 68000 はま 
だ高いなぁ。 内藤正規 （22) 栃木県 

♦ 7 月8日，七夕の次の日である。通信添削と 
ともにテーブルの上に丨通のハガキが届いてい 
た。期待とともに文面を見ると，龍のイラスト 
とともに「たいへんお待たせしました j の文字 
が見える。さらに読んでいくとそれは「ウィザ 
ードリィ MZ - 2500版のシナリオ丨，2がフォア • 
チューンより直販される」というものでした。 
#1の発売より I 年も経っていたので,私はもう 
諦めていた。「なにをいまさらウィザードリィな 
んて…… j と思ったりもしたが，結局，受験に 
成功したら買うことにした。店で注文して取り 
寄せてもらうことはできるだろうか。 

河野敏弘 （17) 広島県 
THE SOFTOUCH でも紹介したように，フ 
ォア•チューンから MZ - 2500版が発売され 
たようです。たた\直版なので掲載してあ 
る電話番号に直接問い合わせてみてくださ 
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私が X 68000を持つているということはまだ3人 
の友人しか知りません。それはこの私がひた隠 


しにしているからなのです。なぜなら私の所属 
していた科学部には変態ゲーマーが腐るほどい 
て， X 68000 を持っていることが知れた日には， 
私の部屋がゲームセンターになるであろうこと 


い。きっと地方発送も受け付けてくれるは は火を見るより明らかなのです。困ったもんだ。 


ずですよ。 


八重樫憲生 （18) 千葉県 


♦シューティングゲームが大好きな大人です。 
が，あまり上手ではありません。自分がいま考 
えている，こんなのがあったらいいなと思うソ 
フトについて，ここで少し。 l )3 D タイプのシュー 
テイングゲームであること。 2) ワイヤーメッシ 
ュでもよい。 3) スターウォーズのようにエアー 
バイクや陸上を歩く戦車など，いろいろな乗り 


♦ 2 月の末頃，日電の某16ビット機のカレンダ 
一機能に閏年が計算されないという新閜記事が 
あった。「さすが，日電のコンピュータはひと味 
違うな一」などと感心していたら，私の愛機の 
turbo も「2月29日」を表示してくれなかった。 
私は最近とても不愉快である。こうなりゃ文句 
言うぞ一，「文句！文句！！」。 


物に乗り換えることができるもの。 4) 敵の戦闘 
機の詳細部が見られるもの。以上。 

山川博文 （33) 福井県 
山川さんが考えられているようなゲームと 
いえば，まだ発売にはなっていないけど， 
スタークルー ザ ー というのが Xlturbo と 
X 68000 に間もなく登場します。これは乗り 
物を乗り換えることはできないけど，その 
ほかはたぶん満足できるものだと思います。 
それにしても「シューティングが大好きな 
大人 j という フレーズは 好きです。 

♦ X 68000を買ってから8月で4力月になります。 


寺林久貴 （19) 岐阜県 
ホント，せめて閏年くらいは覚えておいて 
ほしいものです。 

♦我が愛機の turboZ が家に来てから丨年が経 
ちました。しかし，ここ半年間というもの完全 
なゲームマシンと化している。これではいかん。 
俺はプログラミングをするんだ 一， と思い立ち 
はしたものの，いきなり変われる道理もなし。 
というわけで，とりあえずこの夏はピコビコゲ 
ームの制作と， FM 音源いじりでもぼちぼちと 
やってみよ一かな，などと思っとります。でも 
その前にテストがあるんだよ一い。「誰かノート 


STUDIO X 165 

















したなんて害かれるのはいやでしよ。 

田口景介 （17) 神奈川県 
バージョンアップも早急に考えなければな 
らない課題のひとっですね。でも，いっと 
くけど発表時期と，田口君の受験結果とは 
絶対に関係ありませんからね。 

♦私は高校3年生になるときのコース選択で， 
「標準 コース」 を選んでしまったために，いざ理 
エ系に進もうとしたら，物理と微分積分が必修 
じゃないために進路指導の先生から「進路変更 
をしろ」といわれてしまった。しかし，それが 
いやで，これからは自分で勉強することにした。 
きっと俺はやる……と思う。 

田村真一 （17) 福岡県 
そう，8月号の「数値演算」特集のように， 
勉強する材料はいくらでも身の回りにある 
わけだから，男はヤル気。田村君も初志货 
做でがんばって。 

♦パソコン 歴丨年の 40 歳です。なかなか BASIC 
も理解しづらく，参考書とニラメッコの毎日で 
す。初心者の私にとって Oh ! X はたいへん難し 
く，その反面，もし BASIC などが理解できるよ 
うになれば，きっといま以上に面白い本になる 
のではと思いつつ，毎月毎月本屋さんで買って 
しまっているのです。北本正明 （40) 石川県 
♦はっきり言って，一 応シャ ープのポケコンは 
持っているものの， Oh ! X とはほとんど関係の 
ないはずのこの私ですが，最近やたら Oh ! X が 
好きで5, 6 月号と買い，この 7 月号も買ってし 
まいました。 Oh ! X にはなんとなぐ•昔の バソコ 
ン 誌”のイメージが漂っているのがいい。害いて 
ある言葉の端々に毒を含んでいるのがいい。私 
のようなありきたりの パソコンユーザーが 思い 
もつかないようなことを並べては，「そんなに特 
別なことじゃないよ j と，ケロッと言い切ってし 
まうあたりもいい。私はこれからも期待してい 
ます。ハイ。 小笠原陽介 （20) 東京都 

どうもありがとう。「古くて新しい パソコン 
雑誌」っていうスタイルを，これからもず 
っと続けていくように努力していきます。 
だから他機種の ユーザーで あろうが，ボケ 
コンしか持ってなくたって，関係なくこれ 
からも 一緒に 楽しくやっていきましよう。 


コピーさせてくれい」。 

高山浩一 （20) 神奈川県 
ピコピコ ゲームの意気込みは“買い”だけど, 
ちょっと最後が心配だなぁ。 

♦ビンボーン ， Oh ! X 読者に婿しいニュースで 
す。この置き場にいつも困ってしまう Oh !父が 
ピッタリ納まってしまう箱を見つけました。そ 
れはコカコーラの 1.5 リットルビンがお店に入 
ってくるときに使う箱です。現在，僕は21冊の 
Oh ! X をその箱にしまっていますが，まだ半分 
ほどしか埋まっていません。箱の回りにはコカ 
コーラのロゴ（ほかにもメ ロー•イェローやアク 
ェリアスの箱もある）が入っていて，部屋にも飾 
れます。 中川敏彦 （16) 広島県 

♦ただいま普通免許を取るべく自動車学校に通 
っています。失敗もしょっちゅうですが，日本 
人の半数以上が持っているというのが信じられ 
ません（だって難しいんだもん）。そのうちパソ 
コンみたいに暴走させたりして……（ウソウ 
ソ）。 笠原陸一 （22) 山口県 

♦女性3題。丨）渡辺美里： 「 ribbon 」 聞きました 
か，美里は並のアイドルよりよっぽどアイドル 
しています。アイドルのプロモーターの皆さん， 
「 ribbon 」 を超えるアルバムを出してみなさい。 
2) 小比類巻かほる：コンサートに行ってきまし 
た。この年では完全に浮いてしまいます。見る 
分には楽しいのですが，始終立ちっぱなしはし 
んどいです。 3) 池田裕子：よく彼女のことを人 
形に過ぎない，という人もいるけど，そんなこ 
とはないと思います。講演を聞く限り，彼女は 
ニュースキャスターではなくなって，確実にそ 
の地位を高めた数少ない女性のひとりだと思い 
ます。 内藤広人 （24) 京都府 

内藤さんは，ホントに幅広くあちこちに出 
没しているようですね。でも，池田裕子っ 
てどのような講演を行っているんでしょう 
か。今度はその内容についてもレポートし 
てください。 

♦さて，二こでクイズです，次の3つのうちい 
ちばんハマってしまうのはどれでしょうか。 I ) 
姫神を聞きながら「遠野物語」を読む。 2) バッ 
ハを聞きながら「ゲド戦記」を読む。 3) 聖飢魔 
n を聞きながら 「デビルマン j を読む。ちなみ 


に，期末テスト直前に r ネコじゃないもん … J 
全巻を友人から貸されて，つぶされたやつを知 
っている。 哇地新太郎 (18) 北海道 

3番の聖飢魔 II とデビルマン，やはりこの 
組み合わせが一番強力そうですね。 

♦ガラカメアンがなんだっ！ ちゆ一わけで， 
私は某カルピスの CM でその名を知らしめた，い 
がらしみきおの「ぼのぼの」の大フアンです。あ 
れを読んでいると「人生ってなんだっけ？」とマ 
ジに考えさせられてしまいます。そこで Oh ! X 
にこの新派閥を作りたいと思っていますので， 
編集の方々，並びに読者の皆さん，ご協力をお 
願いします。このままでは Oh ! X 破滅の日も近 
い！ 山下正人 （18) 大阪府 

新派閥を作るのは大いに結構，山下君もど 
んどんやってください。でも編集室はこの 
件に関しては敵に回る可能性が大きいです 
よ。だって以前は内部での単行本所有率が 
83. 33%だったんですから。 

♦あ一あ，また宝くじがハズレた。プレゼントに 
も当たらない。海外旅行も車も全部ハズレる。ど 
うしてこんなにくじ運が悪いんだろう。今度の 
サマージャンボこそ当ててやる。9,000万円当て 
て世界一周して，シルビア買って， X 68000 買って 
……，う一ん，セコイ？ 登坂巧 （29) 新潟県 
♦ここ鹿児島では，桜島の火山灰の影響でパソ 
コン，ワープロの故 P 章が多いそうです。特にフ 
ロッピーディスクの被害はひどく，この前うち 
の事務所にある 3. 5インチディスク10枚のうち 
5枚が使いものにならなくなってしまいました。 
製造元に送ってみたら，なんとディスクのなか 
に火山灰が入っていてダメになっていたそうで 
す。やはり鹿児島では8インチが最高だと思い 
ます。 桃木野隆 （29) 鹿児島県 

今度，鹿児岛まで会社にある8インチディ 
スタかき集めて，行商にでも行けば儲かる 
のかな。 

♦え一と， “ SWORD " が発表されてから，もうす 
でに50部が経過しているわけですが，次期 S -0 S 
はいったいどの程度まで進んでいるんでしよう 
か。ちよっとだけでも教えてほしいなぁ。あと 
掲載するのは秋までか，それとも来年の2月号 
以降にしましよう。だって ， Oh ! X のせいで浪人 
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ぼくらの掲示板 


•掲載ご希望の方は，官製ハガキに項目（売る•買う•氏名•年齢•連絡方 
法…… ） を明記してお申し込みください。 

•ソフトの 売買，交換に ついては，いっさい 掲載できません。 
•取り引き について は当編集室では貴任を負いかねます。 

•応募者多数の場合，掲載できない場合もあります。 


I 仲間 

★ r Z * Z-C Xlj では XI シリーズのディスク ユーザ 
一を対象として会員募集します。活動内容はゲ 
ームの 情報交換などです。会報なども今後出し 
ていきたいと思っています。興味のある方は60 
円切手同封のうえ封窨にて連絡を。 ®518-04 
E 重県名張市つつじが丘北卜103藤井恒 （16) 

★「 F . F . Cj では， XI / X 68000ユーザーの会員を募 
集します。現在，活動は月丨回発行の会報を中 
心に交流を図っています。入会ご希望の方は， 
60円切手同封のうえ封書にて連絡を。忝 969- 
31福島県摩耶郡猪苗代町見祢5269小板橋敏 
弘 

★このたび， XI ユーザーを対象としたクラブを創 
設したいので会員を募集します。入会金100円， 
会費140~200円，月 I 回会報発行予定です。興味 
のある方は60円切手同封のうえ連絡を。また， 
会員以外の方でも売買に関する原稿を送ってい 
ただければ会報に掲載させていただきます。 

®8 ll -42 福岡県遠賀郡岡垣町戸切 794-3 
筑紫高宏 （21) 

★「 M . E . X . clubj では， XI シリーズユーザーでコ 
ンピュー タ ミュージックに 興味を持ってる方を 
募集します。初心者から経験者まで老若男女を 
問いません。詳しいことは60円切手同封のうえ 
連絡を。娜491愛知県一宮市今伊勢町馬寄上 
町屋 55-1 神面光宏 （17) 

★「CLUB PRODUCE 」 では， XI シリーズのディス 
クユーザーを募集します。パソコンを買って間 
もない方からゲーム狂の方までどなたでもご参 
加ください。詳しいことは60円切手同封のうえ 
封書にて連絡を。暴 444-31 愛知県岡崎市滝 
町新碕297山本啓介（け） 

|売ります 

★ Xlturbo 用イメージスキャナ PIS -20 ( 丨年半使 
用）を， I / F 付き9万円で。連絡は往復ハガキ 
で。热146東京都大田区池上 4-27-9 鈴木隆 
雄 （33) 

★ XIC 用プロッタプリンタ CZ -8 IPS を3千円 c 卜 
ラクタ ユニット MZ -6 P 09 を2 千円。 MZ - 2500用 
フリーコールを 2千円で。 すべて 新品同様，送 
料込み。連絡は往復ハガキで。 ®733 広島県 
広島市西区庚午中 1-9-31 宮内博文 （19) 

★ XI 用カラーイメージポード CZ -8 BVI , データ 
レコーダ CZ -8 RLI , モデム ターミナル CZH 33 
SF を各 I 万円で（送料込み）。3点まとめて購入 
希望の方は値引き可。連絡は往復ハガキで。 

羅 849-4 1佐賀県西松浦郡西有田町大木乙 648- 1 


福田秀文 （28) 

★ XI 用データレコーダ CZ -8 RLI を送料込み 丨 万 
円で。連絡は往復ハガキで。<©093北海道網 
走市つくしヶ丘 2-88-329 澤田英隆 （17) 

★ XI 用データレコーダ CZ -8 RLI を I 万円で。連絡 
は往復ハガキで。娜249神奈川県逗子市沼間 
5-765-184 水木康啃 （17) 

★ XI 用データレコーダ CZ -8 RLI マニュアル 付 
きを丨万円で0また XI 用 カラーイメージボード 
IICZ -8 BV 2 を丨万2千円で。連絡は往復ハガキ 
で。添854長崎県諫早市小船越町 M 82-3 菅 
原実 （35) 

★ Xlturbo 用ディスプレイ CZ -855 DB 付属品* 
箱付きを5万円前後で。またプリンタ MZ - IPI 7 
(白）を XI 用ケーブル•インクリポンなどの付属 
品を付けて3万円前後で。カラーイメージポー 
ド CZ -8 BVI の付属品•箱付きを2万円前後で。 
連絡は往復ハガキで。娜601京都府京都市南 
区西九条唐橋町 54-1 澤見隆之 （21) 

★ XI 用增設 FDD . CZ -503 F (箱， マニュアル， l/F 
ポート込み，8力月間保証付き）を2万5千円 
で。連絡は往復ハガキで。想 779-01 徳島県 
板野郡板野町松谷和田孝史 （15) 

★ XI 用 FDD - CZ -503 FO / F , ケーブル付き）を2万 
2千円で 。 Xlturbo Model 10(ジョイステイッ 
ク，マニュアル付き）を丨万5千円で。2点セ 
ットの場合は3万5千円で。連絡は往復ハガキ 
で。 ®870 -M 大分県大分市寒田南町 3-1 A -5 
-42 L 後藤亨 （16) 

★ MZ - I 500 用拡張ユニット MZ - IV 08 を5千円で。 
連絡は往復ハガキで。 ®400 山梨県エ府市塩 
部 1-10- 12 輿 石文次 （37) 

★ QD ドライブ MZ -1 F 11 と MZ - 2000/2200用イン 
タフェイス MZ - IEI 8 のセットを I 万〜2万円 
で。連絡は往復ハガキで。 ®537 大阪府大阪 
市東成区東小橋 3-4-2 田中全浩 （18) 

★猫，売ります。ヒマラヤンのシールポイント（雄. 
生後約丨年3力月 （ S 62.5. 4生まれ)，血統窨有 
り）を，現在使用中のトイレ （6 千円）とキャット 
フード3日分を付けて6万円前後で0とて.もい 
い猫なのですが，私の家にいる先住者たちとう 
まくいかないのでお譲りします。連絡は電話で。 
©340埼玉県八潮市八潮 7-18-17 オーハラハイ 
ッ202松尾修三 (29) 00489(95)7724 

|買います 

★ MZ - 2200用 FDD * MZ - IF 07 を6万円で。完動品で 
あればキズ，汚れ可。連絡は往復ハガキで。 

鄕458愛知県名古屋市綠区桃山卜66桃山住宅 
3-104 吉田貴史 （19) 


★ MZ - 2000用拡張ユニット MZ - IU 0 I を2万円前 
後で。連絡は往復ハガキで。 ©470-01 愛知 
県愛知郡日進町三本木字大根27諸鍛冶稔勝 

(19) 

★ XI 用 FM 音源ボード CZ -8 BSI を I 万 I 千5百 
円以内で。ミュージックツールはなくても可， 
スピーカのない場合はマイナス千円の価格で。 
連絡は往復ハガキで。想440愛知県豊橋市多 
米町大門2卜3大木敬哲 （14) 

★ビデオマルチプロセッサ CZ -8 VPI の完 動， 付属 
品，箱付きを4万円（送料込み）で。連絡は往 
復ハガキで。 ®020-0 l 岩手県盛岡市西松圍 
3-4-5 森正人 (21) 

★ XI 用 RS -232 C ボード CZ -8 RS を I 万円前後で。 
連絡は往復ハガキで。娜228神奈川県相模原 
市新戸174卜17川島泉 （48) 

★ XI 用 FDD . CZ -52 F か CZ -503 F のケーブル付きを 
I 万5千〜丨万8千円で。また， FM 音源ボー 
ド CZ -8 BSI を I 万2千〜 I 万5千円で。 FDD , 
FM 音源ポードどちらも付属品込み，箱なしは 
可。 ®053 北海道苫小牧市日新町 4-8- 10中 
原一 (17) 

★ XI 用外部 320 K バイト外部メモリ CZ -8 BE 2 を送 
半斗込み丨万円で。付属品の有無を明記のうえ連 
絡は往復ハガキで。 ®949- l 7 新潟県上越市 
西山寺37岩方和洋 （17) 

★ XI 用ハイパーオリ ン ピック '84 のハイパー シヨ 
ットを探しています。定価は忘れたので価格明 
記のうえ往復ハガキで連絡を。想 633-02 奈良 
県宇陀郡榛原町天満台東 3-14-3 土屋信 （19) 

バックナンバー 

★ Oh ! MZ 1987年6月号を送料込み丨，000円で。 
ZEDA -3 の記事が完全であれば切り抜き，汚れ 
可。連絡は往復ハガキで。 ®720 広島県福山市 
草戸町 4-21-9 村上正弘 （16) 

★ Oh ! MZI 986 年8月号を送料込み1,500円で。切 
り抜き不可，汚れ可。連絡は往復ハガキで。 

砸 639-11 奈良県大和郡山市新町 810-13 —色 
哲濃 （16) 

★ Oh ! MZI 985 年6月号と1986年丨〜 II 月号まで 
を送料込み各1,000円で。切り抜き不可。連絡は 
往復ハガキで。 ®742-03 山口県玖珂郡玖珂 
町 4877- 10坂田敏彦 (16) 

★ Oh ! MZI 986 年9月号を送料込み1,000円で。切 
り抜き不可。連絡は往復ハガキで。根 270-01 
千葉県流山市北 134-1 14小口卓 （15) 

★ Oh ! MZI 984 年7月号を送料込み1,000円で。切 
り抜き不可。連絡は往復ハガキで。 ®237 神 
奈川県横須賀市追浜町 2-50 室ノ木宿舎242 
河路弘司 
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□RIVE ON 

このコーナーは，本誌年間モニタの方々のご 
意見を紹介しています。今月は，7月号の記 
事に関するレポートです。 

參以前は C を使うくらいならアセンブラのほ 
うが楽だと思っていましたが，最近アセンブ 
ラより楽だと気づきました。特にデータ構造 
のあたりが。 C の用途もいろいろあると思い 
ますが，たとえば シミュレーション ゲームの 
思考 ルーチ ンを考えるときなどにもいいと思 
います。要は適材適所ということですね。 


中島 奨 (21) MZ -1500, PC - I 360 K , PC -980 
IVX 北海道 

•自分だけの処理系を作るのは夢なのだが， 
ごく小さなものとはいえ「プチ • インタプリ 
夕を作ろう」で，たった6ページの ソース （そ 
の半分はコメント）でオリジナルインタプリ 
夕を作るというのには驚いた。しかも読みや 
すい。本格的にやればやはり大変だろうが， 
アセンブラでやるには尻込みしてしまいそう 
なことでも， C を使えば結構手軽にできそう 
な気がしてくる。中森氏の記事は，コンパイ 
ラが吐き出すコードのアルゴリズ厶の違いと 
いう面白い視点からの講義で，非常に興味が 
持てた。いろいろな C コンパイラがしのぎを 


削るなかで，どんなコードが生成されるか視 
いてみるのも，思いがけないアルゴリズムの 
発見につながって楽しいものだと思う。 

今野和浩 （17) MZ -2521, PB -100, FX -780 
P , PC - E 200 埼玉県 

• BASIC ばかりやっていた僕には， C の構造体 
やポインタの概念が少々難しかったけど，と 
くに中森氏の 「 C でアセンブリ言語の勉強 
を」が興味深かったです。アルゴリズムで示 
してくれたので， C がわからない僕にも内容 
をつかむことができました。プログラミング 
するにも，“もっと良い方法はないか"という 
ことに留意すべきだと気づかされました。 

星大地 (15) MZ -73 I . PC - I 475 静岡県 


ごめんなさいの 

コーナー 

7月号 C 調言語入門 PRO -68 K 

P .98 printf . fnc の後ろに余分な0がついている 
ため，正常に BASIC に組み込めません。リスト 
丨を使って適正な長さ （3686 バイト）にしてく 
ださい。 

リスト丨 C 調言語入門 PRO -68 K 

10 /* debug of PRINTF.FNC 
20 int nl»n2,d 
30 char a(3686) 

40 nl = fopen( M FR1NTF bug* 1 , M r') 

50 n2=fopen( M PRlNTF .new u t M c M ) 

60 drfread(a v 3686 v nl) 

70 d=fwrite(a,3686,n2) 

80 fcloseall() 

90 end 


8 月号歪められた光 

P .6 1誤って未完成版のリストが掲載されて 
しまいました。出力される図形が写真のもの 
と違いますので，リスト2の変更を行ってく 
ださい。 

8月号 FLOAT 3 -f X 

P .72 掲載されていた ダンプ リストが正常に 
組み込めませんでした。これは MACINT 0- C が 
ブロ ック セーブを行うため後ろに余分な0が 
ついてしまうからです。リスト3を作ってフ 
アイルを適正な長さ（10468バイト）にしてく 
ださい。 

リスト3 FLOAT 3 + X 

10 /拿 debug of FLOAT3 + .X 
20 int nl , n2»d 
30 char a(10467) 

40 nl=fopen<"float3bug” ， "r M > 

50 n2=fopen( M float3 + .new"•"c"> 

60 d=fread(a,10468,nl> 

70 d=fwrite(a,10468,n2) 

80 fcloaealK ) 

90 end 


8 月号 MIDI シーケンサ 

P . I 06 S コマンドにバグがありました。また 
掲載されたリストは XI 用ですので， Xlturbo を 
お使いの方は CTC のアドレスを変更してくださ 
い0 

詳しくはリスト4を参照ねがいます。 

8月号問い合わせ先電話番号 
P . 15のアイレム販売と P . 99のシティソフト 
の電話番号が違っていました。お詫びして言丁 
正致します。 

アイレム販売 006(535)4888 
シティソフト »06 (927) 1060 

リスト4 MID トンーケンサ変更点 

10 » Bug !!! 

20 POKE &HA8C8 f &HC5 f &HCD,AH2E f &HAA,&HC1,&HC9 
30 POKE &H3FCB.&HA 
40 POKE &H3FD7 f AHC8 f 4HA8 
50 1 

60 POKE aLHAA2F,4HA0,aLHlF 1 、 

70 POKE &HA9A6 9 &HA3 9 &H1F • I for turbo USER 
80 POKE AHAA3F,4HA3 f aiHlF • J 


リスト 2 歪められた光 


1000 / 拿拿#•拿拿 tt 拿•拿 t 拿拿拿拿拿 • 拿靠霉拿 • 拿拿拿拿拿拿拿 / 

1010 /拿 Black Hole Graphics 拿 / 

1020 / 拿拿 • 拿拿拿拿拿拿拿 • 拿拿 • 拿拿拿拿 • 拿•拿 t 拿拿拿拿拿拿蓴拿拿 / 

1030 int i»jtX f y,rr 

1040 float r,py 

1050 dim float taget(200) 

1060 str s 

1070 screen 2 1 0 ( 1 9 1 

1080 circle(30O v 2O0 f 10,15) 

1090 for i=0 to199 

1 100 py=bh_cal{atan(i/600 参 }} 

1110 if py>=0 then | 

1120 taget(i>=py-199 参 

1130 ) else taget(i >=-8000 

1140 next 

1150 wipe()：cls 

1160 circle!200,200,200.15) 

1170 for j=0 to 399 

1180 for i=e to 399 

1190 r=sqr((i-200)t(i-200)+{j-200)t(j-200)) 

1200 if r > 199# then continue 

1210 rr=r 

1220 if laicet( rr)=-800O then continue 

1230 x=taget(rr)<(i-200)/r^200 

1240 y = taget(rr> 拿 （ j-200)/r+200 

1250 pset(i f j f get_col(x,y)) 

1260 next 

1270 next 

1280 locate 0 • 0: print •• よろし？”；： input s 
1290 end 


390 

400 

410 

420 

430 

440 

450 

460 

470 

480 

490 

500 

510 

520 

530 

540 

550 

560 

570 

580 

590 

600 

610 

620 

630 

640 

650 

660 

670 

680 


float px,py f nx 9 ny 

float K v K f DR t RD f tmp 

float T,G 

float angie8um 

angleaum^O 

DX = 2 

K ： 10« 

R=30O# 

px=R+300 ： py=200 
while 1 

DR=K 拿 DX 拿 DX バ R*R) 

T=atan(DRtain(P)/(DX^DRtcos(P))) 

RD=8qr(RiR-2tR$DXtcos(P-T)-*»DXtDX) 

if RD < 10 then ny=-l : break 

tmp=DXtsin(P-T)/RD 

G=atan(tnp/sqr(1-tmpstmp)) 

if tmp<0 then G=-G 

パ…/ 

P=P-T+G 


angle8um=angie8um^G 

R=RD 


nx= ： co8(emgle8um>tRD+300:ny = Bin(flmgle8um}>RD+200 

if nx く 0 then ny=<px 拿 ny-py 拿 nx>/<px — nx}:line<px•py•nx•ny•15> : break 
if nx>60O or ny<0 or ny>400 then ny= - l#:break 
1ine(px 9 py t nx,ny 9 15) 


px=nx ： py=ny 

endwhile 

if (i>150i) then ny=-l 


endfunc 


1300 func get_col(x;int t y;int) 

1310 If x<0 or x>399 or y<0 or y>399 then return(0) 

1320 x=x ¥ 100 

1330 y=y V 100 

1340 return(((y^4+x> mod 15)+1} 


1350 endfunc 

1360 func float bh_cal(P ； float) 
1370 int i 

1380 int DX 


パクに関するお問い合わせは 

003(263) 枕 30( 直通） 


月〜金曜日16 : 00〜18 : 00 


お問い合わせは原則として，本誌のバグ情 
報のみに限らせていただきます。入力法，垛 
作法などはマニュアルをよくお読みください。 

また，よくアドベンチャーゲームの解答を 
求めるお電話をいただきますが，本誌ではい 
っさいお答えできません。ご了承ください。 


168 Oh ! X 1988.9. 























投稿大募集/ 
残りの夏を 
有意義に使 

▼閏年のことを leap (飛び越える） year とい 
いますが，今年は夏までが leap しちゃったん 
じゃないかと思えるほど，おかしな天気が^ 
きましたね。東京地方をはじめ，各地でなか 
なか梅雨が明けなくって。皆さんは体調を崩 
したりしませんでしたか。ネ土会人になると， 
「自己管理 j などというシビアな単語か港書に 
加わるため，夏風牙をひいたりするとほんと 
うに馬鹿にされてしまいます。気をつけなく 
っちゃ。 

それにしてもさすか裏休み，ここぞとばか 
り ， STUDIO X 宛に力作イラストがたくさん 
届いています。8月も半ばを過ぎて休 B 叚はそろ 
そろ_ですが，受霉矣生の方々，勉強がんば 
つてくださいね。嶋ないけど，フランテイ 
ツクもモモもウイローもスリーメン•アンド • 
ア • ベイビーも，夏にふさわしい人気ですね。 
もう全部みちやいましたか？ 

▼さて，新連載の Z 80マシン語ゲームエ房に 
早速たくさんのお便りをありがとうございま 


した。第 I 回のお終いにあったように，当ゲー 
ムエ房ではシューテイングゲーム用のキヤラ 
クタを募集しています。ぜひ，読者の皆さん 
のオリジナリティあふれるアイデアをお寄せ 
ください。お待ちしています。 

▼ XI 用 MIDI 対応 MML が発表になり，8月号で 
は同時に MIDI ポードの製作と活用テクニック 
も失豆期連載として開始されました。すべての 
ユーザーの関^、の的たる音の世界，これでま 
た広がりましたね 。 Oh ! X LIVE in ’88のコ 
ーナーで も皆さんのオリジナルミ ュージ ック 
プログラムをお待ちしています。 MIDI の投稿 
も受け付けますので，楽器名とシステム構成 
を明記のうえ，デモテープを添えてお送りく 
ださい。 

▼最後にもうひとつお知らせ。 

今年の2月号に掲載したグラフィックツー 
ル QUICK MZ PAINT が，作者の森中実氏によ 
ってノくージョンアップされました。入力され 
た方には瓣斗でサービスいたしますので，2月 
号のプログラムを打ち込んだディスクと，170 
円切手を貼った返信用封筒を ， Oh ! X 編集室 
QUICK MZ PAINT バージョンアップ係宛にお 
送りください。住所，氏名などは忘れずに書 
いてね(生ディスク不可)。 


拳原稿には，住所•氏名•年齢•職業•連絡 
先電話番号 • 櫬重.使用言語.必要な周辺 
機器•マイコン歴を明記してください。 

•プログラムを投稿される方は，詳しい内容 
の説明利用法*できればフローチヤート， 
変数表メモリマップ（マシン語の場合） 
に，#文献を明記し，プログラムをセー 
ブしたテープ（デイスケット）を•添えてお 
送りください。また，プログラムは最低2 
回はセーブしてください。 

♦ハードの製作などを投稿される方は，詳し 
い内容の説明のほかに回路図，部品表で 
きれば実体配線図も添えてください。_ 
室で検討の上，製作したハードが必要な場 
合はご連絡いたします。 

春投稿者のモラルとして，他誌との二重投稿 
他機種用プログラムを単に移植したものは 
固くお断りいたします。 


あて先 

XI 02東京都千代田区九段南 2-3-26 井関ビル 
日本ソフトノくンク出版部 

Oh ! X 「©0®®」係 


S H I FT BRE A K 


►このまえ実家の近くの酒屋に行ったらば，げぇっ， 
まだアスリート置いてやんの。おおっ，あれはスイ 
カソーダか。うっ，マリンクラブにサスケまであり 
やんの。おお，ドクターペッパーまで。劇薬取扱許可で 
も取ったのが；この店は？ （すごい反響に驚いて 
しまい，編集室で劇薬を皆に飲ませてしまった「で」） 
►この間，本屋に友人数人と行ったときのことです。 
若い女の人が本を見ていた外人さんに近寄って ， Do 
you like orange ? といって鞠の中からオレンジ 
を出して，タト人さんに勧めていたのでした。それば 
かりか，私たちに「白い紐持ってない？ 9月にデ 
ビューするから，サインしてあげる」とか言ってき 
たのです。あれは何者だったのだろう。 （ H . K .) 
►ヴィム.ヴェンダース監 g <7) 「ベルリン.天使の 
詩」を見た。なかなか感動的である。モノクロと力 
ラーの使い分けなどみるべきものは多いが，やはり 
いちばん素唷しいのは画面からにじみでてくる人間 
であることの喜び，そして人間への愛 It であろう。 
この映画を見た人は，必ず幸せな気分にひたれるだ 
ろう。人間万歳0 ( C . W .) 

►ふと，考える。 FANTA にはどれだけのバリエーシ 
ヨンが存在するのか。まず，メジヤーなところで才 
レンジとグレープ，それにレモンとアップル。それ 
から，フルーツパンチにアップルミックス，バイン 
フルーツなんてのもある。あと，ゴールデンアップ 
ルにゴールデングレープのゴールデンシリーズ。え 
一と，え一と，こんだけだっけ？ （ Mu ) 

► 7 月末というのに梅雨が明けない。天照大神がど 


っかに隠れたのかな。おかげで何をトチ狂ったか， 
秋の第 I 種清報如^々の受験願書を締切間際に出 
してしまった。このトロけた頭で受かるだろうか。二 
コチン酸アミドというのはいったい何者なんだ。ど 
うして Winston Light はどこにも売っていないんだ。 
こうなったら68でドッジボールしてやる。 （ K ) 

►今のジャンプ，チャンピオン，マガジン，サンデ 
一の中で一番好きなマンガは「ジョジョの奇妙な冒 
険 j であります。申し訳ないことに連載開始のころ 
は読んでいなかったのですが，単行本を買って読み 
ました。来週はどうなるかな。ワクワクしながら I 週 
間を過ごします。あ 一， 次(掉球マンガが言売みたい 
な。誰か描く人いないかな。 ( K . S .) 

►ビデオ 『エースを ねらえの第2話。宗方コー 
チの死を聞いた竜崎理事の 「まだ27ではないか」と 
いう言葉に僕は何を感じたのでしようか。 

( 1 ) 宗方コーチって，まだ27歳だったのか。 

(2) いつの間にか追 I 妨いてしまっていたのか。 

(3) アニメの主人公は年を取らなくていいなあ。 

(4) ゲゲボ……。 （ショックを受けた K 0) 

►もうじきお盆。私の田舎は暇夷地の秘境なもんで， 
陸路だと寝台車を使って完全に24時間以上かかりま 
す。そこでどうしても飛行機ということになり，今 
年も往復で6万2千円が消えてしまいます。さて， 
ある雑誌に載っていたパッケージツアーの広告。 

グアム4日間： 5万8千円 
ああ，グアム人に生まれていればよかった。 （ M ) 
►秩父の山奥に出かけると黄鉄鉱の塊りがごろごろ 


している。いくつか拾ってきては，置き物にしたり 
文鎮にしたり風呂場の裏手にこっそり埋めてみたり 
したものだが，先日手にいれたのは少々様子が違っ 
ていた。「黄鉄鉱イ匕したアンモナイト•約丨億8千万 
年前 j ， すごいでしょ。けど夜中にひとりて嘲いてた 
ら怖いので，まだ;^1：に置きっ放し0 (よ） 

►最近やっと X 68000 のワープロを使うようになった。 

EI の新しいバージョンは標準ワープロに組み込める 
ようになったのだが，結構使い勝手がいいようだ。 
オペレーションは ASK と同じで，しかも高速〇とり 
あえず，辞書がかなりいじれるのて 1 S えていけばな 
んとか使えそうだ。といっても， Xlturbo で Samurai 
を使ったほうが効率がいいのだが。 ( U ) 

►いつもいってるレンタルビデオ店で,「いいのがあ 
るよ」と危な L 働められ方をして借りたのが「ナポ 
レオン•ソロ 2」。カーチェイスに007が出てきたり， 

女スパイとの「まるでブリットみたい」といった会 
話など，笑って見られるビデオだった。ビデオをリ 
ッチに観て楽しむのがカウチポテトなら，返却日を 
気にしながら夜中に見ているのは，せいぜいゴ Q 淇 I 

ポテトというところか。ん 一 ，悲しい。 ( N ) 

►おかしいなぁ。 X 68000 ユーザーの大半は XI や MZ 
からの乗り換え紙すなわち伝統的シャープユーザ 
—のはず。なのに68000円のレイトレソフトがポンポ 
ン売れていると聞く。 XC も4人に I 人は買っている 
そうだ。ゲームについてはいうまでもない。ジャー 
ブユーザー ってそんなお金持ちでしたっけ？ いや 
失ネしちょっと羨ましかったもので.•.…。 （ T ) 
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特集ゲーム八トルロイヤル最前線 

X 68000 新作情報 

DATA PRO-6BK, CARD PRO-68K, OS-9/6BOOO, NEW PRINT SHOP 

全機種共通システム 

SLANG 用ファイル入出カライブラリ ， MANKAI 

史上最強の投稿ゲーム 

MZ -700 用 SPACE HARRIER ◎SEGA 


microOdyssey 


窓の外には大きなけやきの木があった。 

すぐ近くを自動車のひんぱんに往来する道が 
通っているはずだが，裏庭に面した病室には騒 
音はほとんど届かない。ときたま，池の鯉や鮒 
の跳ねる音が聞こえてくるが，それも明けきら 
ない梅雨の雨音に溶けこんでいる。 

貧血 • 栄養失調というはなはだ体裁の悪い診 
断を下された私は，とある町医者の入院棟に9 
日も放りこまれるはめになった。最初の4日間 
は，病人用という絶好の環境で四六時中眠って 
過ごし，たまに目を覚ましては，窓の外のけや 
きか，診察に来る医師たちにあいさつをした。 

自分の状況を把握し始めたのは3日目くらい 
からか。 

毎日2回繰り返される点滴静注，耳や腕から 
の採血，その他検査だといってはあちこちに突 
き立てられる注射針の数々。4日目の過ぎるこ 
ろから，このぶんだと両腕が針の痕だらけにな 
るなぁ，また N 氏に「嫁入り前なのに云々 j と 
かいわれるかな，と私は懸念し始めた。 

実際，体に針を刺されるというのはすごいス 
トレスだと思う。血を見るのが嫌いな多くの人 
間にとって，血管注射をします，なんて聞くだ 
けで気分が悪くなる。そのうえ，点滴の場合は 
2時間近く血管に注射針を刺されたままなのだ。 
さほど痛いわけではないが，あの状態は耐えが 
たい。だから終わるとホッとするが，翌日もま 
た同じ目にあうのかと思うと，夕食をとる元気 
もなくなってしまう。病気を治すための注射が， 
精神的ストレス，ひいては体の変調につながる 
としたら皮肉な話だ。 

5日目，起き上がっても貧血をおこさなくな 
った患者は，医師に退院したいのだがと切り出 
した。が，それはその場で却下され，理由が I 
つひとつ挙げられた。鉄分やカリウムがいかに 
不足しているか，白血球数がどれほど正常値か 
ら離れているか， X 線撮影がどんな内臓の異常 
を示しているか。そして，そうした「正常から 
の偏奇」を引き起こした原因は何か。 

ところで，人が医者を訪ねるのは「どこか体 
の具合が悪い」からであって，決して「カリウ 
厶値が低い」からでも「白血球数がいつもより 
増えている j からでもない。だから，食欲も回 
復し歩き回っても平気になると，病院のベッド 
で毎日午後9時の消灯を守るのがとても苦痛に 
なってくる。しかも，汗をかくことはいつもど 
おりなのに入浴もできない。風呂に入って疲れ 
るよりも，入れずに元気でイライラするほうが 
よほど体に悪いように思える。 

住々にして，医師の思惑を考えないわがまま 
な患者はいるものだ。 

しかし，私の場合はわがままの域を出ないに 
しても，治療や検査のために施されるさまざま 
なことが，患者のストレスを増し，病状の回復 
に歯止めをかけてしまうことはないのだろうか。 

「殺人者は生まれるのではなく作られるもの」 
とは，映画 「フルメタルジャケット」 で キュー 
ブリックが示した概念のひとつだが，ひょっと 
したら同じように，「病人は作られるもの j とい 
えはしないだろうか。 

今世紀半ばに分子生物学が幕開けして以来， 
医学 • 生物学の分野でますます主流になった生 
命機械論の盲点が，ここにもあるような気がす 
る。 （よ） 
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定期購読のお知らせ 

Oh ! X の定期購読をご希望の方は，最寄り 
の郵便局にある払込用紙に， 

口座番号東京 1-29307 

加入者名株式会社日本ソフトバンク 

とご記入のうえ，年間購読料6,500円を添えて 

お申し込みください。その際，裏面の通信欄 

に「〇年〇月号より Oh ! X 定期購読希望」と 

忘れずに明記してください。なお，すでに定 
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期購読をご利用いただいている方には，購読 
期限終了と同時にご通知申し上げますので， 
同封の払込用紙をご利用ください。 

海外送付ご希望の方へ 
本誌の海外発送代理店，日本 IPS (株）にお 
申し込みください。なお，購読料金は郵送方 
法，地域によって異なりますので，下記宛必 
ずお問い合わせください。 

日本 IPS 株式会社 

亍101東京都千代田区飯田橋 3- 丨卜6 
0 03(238)0700 
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mi-ii-i-ii-i-iii-ii-i-i 日本ソフトバンク 


月刊 

iblPC 


9月号 
500円 





特集アドバンスト•コミュニケーション 

主要ネットワークのシステム S メニュー PC - VAN . NIFTY - Serve . 

ASCII NET , EYE - NET . マスター ネット 
最新八ード S ソフト高速エラーフリーモデム PARTY , まいと一く 

mono / Light . ACCESS MATE D E 

メールシステムと PDS を活用する 

通信のニューウェーブ画像通信 NAPLPS とは他 

第2_ PO 8801 で24ドット文字表示!！ 

24ドット表示ボードの製作からソフトウェアまで 
パーソナル32ビット PC -9801 RA のすベて 
•最新ソフトオーバービュー TURBO PASCAL Ve 「4.0 他 
離ツール S ユーティリティ MS - DOS を UNIX ライクに 
•短期集中連載マジックペイント VA マスター講座 


日和 

Oh/FM 


認円号 





特集ザ•リアル3□グラフィツクス 

3□版レイトレーシング 
日色/40昍色 CG 用3□コンバータ 
ゆらぎの世界 3 D 

► 7/ AV 用グラフィツクエディタ 

► os-g 用ファイル圧縮 • 展開ツール 
►「一太郎」 s 「文字放送カード」試用記 
►英単語暗記ソフト 「WORD MASTER FMj 

鲁6809マシン語道場 
•データベースを作成する 
• F - BASIC 解体全書 

• Let’s PLAY ./ Computer MUSIC // 

•谷山浩子のエッセイ 


月刊卜 


コンピュータ技術者必携 
第2稽稽•特稽受賊 


情報処理試験 


9月号 
580円 





午後試験対策大特集！ 

特集1集中トレーニングで得点力 UP ! 

プログラム言語2ステップ実力強化 CASLf ◦闩 TFIAN * CO 巳〇 L 

特集 S 1種実力養成ゼ5 

プログラム設計問題を徹底分析！テーマ別出題ポイント総まとめ 
►カラー受験ゼミコンピュータグラフイックス 
►ザ • プロジェクト並列処理技術でミニスーパーコンピュータ市場を 
リード——アライアントコンピュータシステムズ 
「 FX 」 プロジェクト 

►続•コンピュータ最前線脳で音楽を奏でる「哲学者の石」 

►連載講座合格のための八ードウェア基礎/合格のためのソフトウェ 
ア基礎/関連知識重点ゼミ数学•工業•商業 
► 1種重点講座必須コンピュータの知識/徹底マスタープログラム設計 
[別冊付録]1988年度版基本流れ図八ンドブック 


月刊 


Beep 


9 月号 
420円 





mi これからどうなる!？セガ 

今セガは何を考えているのか!？/ファイナル • バブルボブル/サン 
ダーブレード/魔王ゴルべリアス/め組レスキュー/ダブルドラゴン 
/キャプテンシルバー、口ード•オブ•ソードに見る今どきのセガ m / 
ファンタシースター最終攻略/ライター座談会他 

特集2友達なくす9マッチブレイゲームズ 

ファイナルラップ/ブロテニスワールドコート他 
•今月のパイルドライバー琥珀色の遺言他 
•徹底研究スペシャルロストワールド 
•ビデオゲームリングの王者/不如帰 
•特別付録と吉めき！ゲームミュージック 
チェッカ_ • フラッグ/フラック • アタック他 


Oh! X 1988.9. 171 











好評既刊 
大増刷出来' 


試験に出る 

mBISHBB 四 BD9BBB 

祝一平著 

巳5判定価2,800円 

XI のハードウ:！:アをくまなく探検した祝一 
平氏の名著。オリジナルプログラムも豊富に 
掲載。ユーザー必携です。 

株式会社日本ソフトバンク出版事業部 isoFTi 

〒102東京都千代田区九段南 2-3-26 1503(261)4095 1 hAI \ IK | 



覚えてますか？猫とコンピュータの共通点 


0 


Oh ! MZ 1987 年7月号まで25回にわたり連 
載された ユニークな エッセイが，加筆•修 
正のうえ再編集されて一冊の本になりまし 
た0パソコン好きのダンナ様と一人息子， 
それに，ときどき人間よりも人間らしい白 
猫ホン ニャア が，著者の筆先から生き生き 
と動き回ります0扉を開けたら，そこはも 
う“たかざわきようこの世界”〇きっとあな 
たも，猫かコンピュータがほしくなること 
でしよう。 
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it : f 
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好評発売中 

A 5 判定価1,200円 

高沢恭子著 


猫とコンピユ 


：0 


if 


良コンヒ i 



高沢恭子著 


.-i 


ネ ’ 


:攀 




日本ソフトバンク 


ハ-ドウエアのフルコース 
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\ 早10 
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SG ソフトウェアライブラリー 



16ビット用最新、自動/一括/連文節変換システム Katana (刀)の完全移植。143万種にも及ぶ多彩な文字表現: 1 本格的データ 
ベース、表計算機能搭載。16ビットワープロソフト、データベースソフトなど MS-DOS 上で動くソフトとのデータ互換: 2 その他すベての 
機能が16ビット用に開発されたパーツ群により構成。フルスペックでなおかつ超高速。 

•丨.文字サイズ•文字«.文字の位匪•網かけ.下«•カラー投定の組みあわせによる計算。 *2.MS-DOS とのデータ交換は 2HD 版のみ。* MS-DOS はマイク a ソフト社の登 S 承商摞です， 


Katana (刀)が自動•一括•連文節変換実現。 

サムシンググッドが16ビット機上で開発 
した変換システム Katana (刀）を8ビット 
機 用にコンバート。 8ビットで初めて自動 
変換•一括変換•連文節変換を"[能に 
しました。右の写真のような文章も一気 
に漢字力、なまじり文に変換しま1-。 

しかも Katana (刀)の大きな特長は、品 
詞分類のきめ細かさと、独自の評価点 
数法を確立したこと。品詞をこれまて’の 
倍以上(当社比)に分類し、かつ文節と 


文節のつながり方の妥当性を評価点に 
よって 判定す る ことにより、既存の16ビツ 
トワープロソフトにも勝る 商い変換効率を 
誇ります。 

•縮小表示も可能です。 

広 SCBKIICBSLB HHUI 


カイ型デ-夕べ ス提能、表計算搜能搭載。 

住所録、名刺管理、カセットライブラリー 
など使いみちタップリのデータベースと、 
行内.列内.行間 • 列間と多彩な計算 
が1イ能な表計算機能を搭攸。 
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他の追従を許さぬ文字表現力。 

文字のサイズは、1/4角から横4倍縦2 
倍角まで15種類。すべてのサイズの文 
卞を、強調文字、白黒反虹文字、斜体文 
字、袋文字に変換することが可能。これ 
らの機能は、漢字•かな•記号など文字 
の種類を問いません。 

多様な用紙への印刷が可能です。 

はがき、原稿用紙、タック シールへの 印 
刷を簡単に行うために W 用の用紙設定 
を用意いたしました。 


超多機能日本語ワープロ 




専用 2HD 版 

SHARRi^ZZc ^ シリーズ対応版 

楽本商品はXIではお使いいただけません。あらかじめご了承ください。 

2□ 版、 2H □版ともに ¥34,800 


人を大切にするテクノロシー 

株式会社サムシングクッド 


• Shogun (将軍)の画面デザイン•仕椹等は改良を目的に予告なく変更する場合がございます。あらかじめご了承ください。 

• Shogun (将軍)は、フロッピーの種類およびハート•ウェアのメモリ容量によって機能に遑いがありますあらかじめご了承ください， 

く既戰力〉 Xlturbo シリーズ用をお使いの方は Shogun (将軍)へのシステムアップサービスがございます。くわしくは弊社営槊部までお間いあわせください。 


〒 160 束京《 »« 区大久保 2-5-20 シティプラザ新 W3F TEL03(232)080_ ( 代表） 
♦資料のご M 求は右の券を切りとり上記の霁社 営業部 宛までお送りください。 
カタログ 等 お送りいたします c 
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本物かどぅかが 
超多機能の条件 
















































=BASIC HOUSE で 68000 CPU が大流行 = 


SHARP 



X68000 は二 U 

X68 スーパーコブラ n 

2 MB バージョン 
本体(増設メモリ内蔵） 
專用ディスプレー 


標準価格 

¥530,800 
超特価 

¥398,000 


長期クレジット OK 送料2,000 


XY 68000 

オリジナル八ードウェア•ソフトウェア 



KGB - X 68 ADC 12 Bit 16チヤンネノレ高速 A/D コン/く一夕 . ¥128,000 

KGB - X 68 PI 0 16 Bit input , output 高級絶縁 型 PIO . ¥68,000 

(サンフ。ルソフト付） 

KGB - X 68 UNB … ユニバーサル基板 . ¥6,800 


B 6-6301 


■■ 
■■■ 

★第一弾 MS-DOS(PC-DOS) エミュレータ 

XI turbo シリーズ…… IBM(PC-DOSver3.2)NEC 
(MS-D0Sve「3.1) が動きます。 
商品発売予定日……63年9月初旬 

商品価格 . 未定(とにかく低価格でだ 

しま1"。 



★第二弾 X68000 用ハンデ f ープリンター 

X68000 でシャープワープロ書院用のハンデ r— 
プリンターが使用できます。 

商品発売予定日……63年8月下旬 
商品価格 . ¥24,800 


SHARP 



X68000 ACEHD 

20MB ハードディスク内蔵版 



本体 CPU 
専用デイスプレー 
チルトスタンド 
標準価格 

¥525.400 

特価 ¥478,000 


長期クレジット 0 K 送料2,000 


BASIC 拡張関数パッケージ•…¥9,800 


♦ B 6-6302 

CP / M 68 K エミュレータ . ¥19,800 

♦ B 6-6303 

アイコンェデ f 夕 . ¥4,800 

♦ B 6-6304 

テ V スクキャッシャー . ¥6,800 

♦ B 6-6305 

C 言語ライブラリー . ¥6,800 

♦ B 6-6306 

BASIC 拡張関数パッケージ (C 言語付) • • ¥14,800 

♦ B 6-6307 

Toys & T 00 Is . ¥ 6,800 


※その他 BASIC HOUSE オリジナル各シリーズ在庫 
あります0 


★第三弾 MIDI インタフェースユニット 

X68000 で初めての MIDI インタフェースユニットハードウェアー完成 
現在サポートソフトを開発中.グ 

商品名 .MELODY BOX 

商品価格 . ¥16,800 

商品発売予定日 . 63年8月中旬 


★第四弾 アナログ RGB コンバータユニット 

X68 000でニューメデ r ア AV 対応テレビ (21 アナログ RGB 付)が接続出来るコンバータユニット 

商品名 . アナログ RGB コンバータ(仮称） 

商品価格 . ¥12,800 

商品発売予定日 . 63年8月下旬 



♦MZ -2521 ¥198,000 


♦ MZ-1X22 ¥ 21，800 

♦ CZ-8P2CBK 
CZ-B20DBK 


セツト価格 


+¥50,000 
->¥1 QOOO 

)¥ 115,000 



Apple Macintosh Plus. 


漢字 Talk Ver.2.0 

2 MB メモリ内蔵 


園 

標準価格 

¥398,000 


• 1 .. • ■ 1 

超特価 

•華 

sasasayr 嫌 

ZUIV1 /X r アイス 

¥428,000 J 

V, 


長期クレジット 0 K 送料2,000 


10台 
20台 

20セツト 



全国どこでも発送可長期クレジット OK 送料全国均一¥1,000宅配便にて即日配送 


株式会社計測技研 本社営業部/マイコンショップ/通販部宇都宮市竹林町 503—1 TEL0286-22-981 1 FAX0286-25-3970 

マイコン ショップ あ申し込み•お問い部は G 0286 - 22 - 98 im) 







































































超倚速の出現 . 





SURER DEVEGE 


MONITOR “T 


、99 


BLUE SKY はコンピュータ通信にオブジェクトデータの橋を架けましだ。今迄は RS -232 C でオブジェ 
クトデータを通信する時は， アスキー データに変換して行っていだコンピュータ通信を，直接オブジェクトデータ 
のままで，しかも，特殊なデータ圧縮を施して，今迄にない超高速で通信する事が出来る^ Z 7 t “ r /? o 用の 
『SUPER DEVICE MONITOR “ T ” 』を開発しましだ。既に好評発売中の I11Z 用の 『SUPER 
DEVICE MONITOR “ T ” 』とは RS -232 C により双方向の超高速通信が出来ます。 

エディト機能も呼び出しだセクターを豊富なコマンドを使ってワープ□感覚で自在に変更•書き込み等のデータの 
編集が簡単に出来ます。アクセス出来るディバイスもハード•ディスク， MS - DOS や KSSOOO で使用している 
フォーマツトの 2 HD のディスクなど各コンピュータに接続されだ殆どのディバイスをエディトする事が出来ます。 


★任意のディノ \'イスから他のディ 
ノ又イスへセクター単位で高速転 
送が出来る。 

★任意のセクターをほぼ瞬間的に 
縦 • 横チェックサムとキヤラク 
ターダンブ付き表示が出来る。 

★エディット機能はワープ□感覚 
で表示しだセクターのオブジェ 
クト•データを1バイト単位で 
変更 • 複写等多彩なエディト機 
能を備えている。 

★ わ〇内の巳 IOS 用 ROM 
や turtooZii 標準装備の内部 
増設メモ 1 J 一にち直接アクセス 
出来る。 （ tt / nbo のみ) 


★任意のディ/ \イスの複数のセク 
ターを他のディバイスと比較 • 
照合が出来る。 

★キャラクターダンプは漢字の表 
示も出来る。 （ X 7 は除 <) 

★ RS — 232 C のボーレートの 
変換はボタンーつで切り替えら 
れる。 

フオーマツトや I11Z フオ 
ーマツトのディスクがアクセス 
出来る。 

★ UBBOOO ^MS - DOS 

フオーマツトのディスクにもア 
クセス出来る。 （ tunbo のみ） 


★2 5 5バイト迄のデータを任意 
のディ/ \ゴスの複数のセクター 
から検索する事が出来る。 

★キャラクターダンプで表示出来 
る漢字には区点 IS の表示 
も出来る。 （ tt / nbo のみ） 

★ 2 H D 及び2 D D のディスクも 
アクセス出来る。 ( turbo ( D み) 

★ RS —232〇を使つして他の 
コンピュータとの間で相互に特 
殊なデータ圧縮法に因り複数の 
セクターのオブジェクト • デー 
夕を通常の最高32倍(理論値) 
の超高速での転送が出来る。 

U 7 は除 <) 


SUPER DEVICE MONITOR “ T ” XK27 5 ff 2 D 10,000 円 

(ね7厂わ0用の 2 HD は受注生産） 5 W 2 D /2 HD 13,000 円 

I 11 Z ■聖圉 0© •匿®® E ) 3.5" 2 DD 13,000 円 


□ードに長時間かかる多分割のテープ版のゲームがポタン操作一つで何本も 1 枚のディスクに整理が出来て表示 
しだ 1 J ストから遊びだいゲームを指定すると一瞬で□ード出来る 『EXTRA HYPER + a 』 もあります。 

EXTRA HYPER + Of 置 Kjrgj[ 3，， -5〃 

H1Z ■藍 SMS) •藍！匿 _ 3.5，， • 5" 各 14,000 円 

►お求めは全国の有名マイコンショップでどうぞ。 株式会社 BLUE SKY 

通信販売をご希望の方は当社へ直接、商品名.機種名. メディア名 • 住所 〒411静岡県三島市加茂16 - 4 

氏名•電話番号を明記の上、現金書留にてお申し込みください。（送料無料） ^0559-72-6710 







































日000を卜 ータルサポート 



Micom Zone 

〒101東京都千代田区外神田 / HM S 257-2650 


ADO-TOYOMURA 


棚 E ティ- 


ゾーン 


PRO SHOP 


様々な紆余曲折を経ながらもいよいよ OS - g / X 68000 が登場します。 

68系 MPU との高い親和性を持つシンプルかつパワフルなカーネル部は 
そのままに X 680 m の高度な八ードをフルサポートする拡張シェルを用途 
に応じて£種類提供するなど MWJ の力の入れようがわかるというもの。 
もちろんサボートは T . ZONE におまかせあれ/ 


社興•アルパイト募集中 


〔 ADO パーツシ s プア j 

■ ■家，ジオ f パ-卜内 ！ U *1 

b ンテルシ 


«マイコン iiM 利用の方へ：現全窬留て送金される探は、住所、氏名、TEL番号.希望商品名（I羊しく）を明記して下さい拫込を御希望の万は下 KS8 行へお》いします 
尚、'すれ t 予め TEL にて.御予約.送料確認の上御送金下さい（振込口座埼玉級行秋葉原支店当座2705嫌曼土電子工業） 


T - ZONE では〇 S -9/ X 68000向けアプリケーションを順次取扱ってまいりま 
す。ランゲージシステム、アドバンスドユーザー向きの高機能シェル、マルチェ 
ントリーが可能な d 巳 ASE - III に迫るリレーショナルデータベースマネージャー 
など目白押し。ご期待下さい/ 


OS ^9 はマイクロウエア社の登銶商標です。 dBASE - m はアシュトンテート社のび鉍商 ft ?! です。 

下記各店でも取り扱っております。-- 


宇都宮店： 〇02昍 (63)4949 川口 店：》0482(68)7826 横浜店： 0045(641)7741 

大宮店： 004昍 （52)1831 テジオショップ：«03 (257) 2643 静岡店： 00548(83)1331 


SHARP Authorized 



















































































































XlturboZ 

BE 

-S86n 


-S531 

X68000 ACE 


NEW-ZBASIC は後 
で買えばいい。 
ハイグレードモニタを 
セットして驚異の価格 C 

CZ -880 C --- ¥218,000 
CZ -880 D •…¥ 109,800 
合計 . ¥327,800 

一一~ 特価 ¥108,000 

お支払例 ¥16, 465X12 回 ¥ 8, 752X24 回 
¥ 6, 131X36 回 ¥ 4,821X48 回 



高級日本語ワープロ 
「香院28」搭載、 MS - 
DOS と融合しスビー 
ディな実務。 

MZ -286 I - - ¥328,000 
MZ - ID 26 — ¥ 89,800 
合計 . ¥417,800 


特価 ¥303,000 

お支払例 ¥30, 803 X 12 回 ¥16, 373 X 24 回 
¥11,470 X 36 回 ¥ 9,019 X 48 回 




今よりもなおハイグレ 
ードに、とお考えの方 
に…更に可能性を拡 
大する。 

MZ -253 I—V 199,800 
MZ - ID 22 …¥ 108,000 
合計. . ¥307,800 

特価 ¥208,000 

お支払例 ¥22, 015 X 12 回 ¥11,702 X 24 回 
¥ 8, 198 X 36 回 ¥ 6,446 X 48 回 


CZ -600 の後継直接 

アクセスてきるメモリー 
が 16 MB もある彳憂れも 
の。 

CZ -60 IC 〜¥3 I 9,800 
CU - I 5 MI--V 99,800 
合計 . ¥419,600 


お支払例 ¥30, 248 X 12 回 ¥ 16, 078 X 24 回 
¥11, 263 X 36 回 ¥ 8,856 X 48 回 




X1Gmodel30 


BPV1 



HE システムを搭載、 
最上級ゲーム機とパ 
ソコンが合体。 


CZ -830 C ¥ 99,800 
CZ -830 D 〜 ¥ 98,000 
合計 . V 197,800 


3 特価 ¥178,000 

回 お支払例 ¥13, 857 X 12 回¥ 7, 365 X 24 回 

( ¥ 5,160 X 36 回 ¥ 4,057 X 48 回 


XI G の本格派セット 
FDD 2 基内液、専用 
カラー モニタは TV に 
も使用可能。 

CZ -822 C ""¥ 118,000 
CZ -820 D •…¥ 79,000 
合計 . ¥197,000 


特価 ¥ [3 9,800 

お支払例¥ 9, 232 X 12 回¥ 6, 348 X 18 回 
¥ 4,906 X 24 回 ¥ 3, 438 X 36 回 




AN-BTU 


カラー ビデオプリンタ 
CG はもちろんビデオ 
映像など各種映像情 
報機器の静止画を色 
鮮やかに印画。 


CZ -6 PV 卜 ••¥ 198,000 


| 特価 ¥10 6.000 
お支払例 ¥14, 430 X 12 回 ¥ 7,670 X 24 回 
¥ 5, 373 X 36 回 ¥ 4, 225 X 48 回 



RGB システムチューナカ 
ラーデイスプレイで、テレ 
ビ番縦楽しめます (200 
ラインアナログ RGB )、 ビ 
デオ入力端子付。 


• V 35,800 


特価 ¥30,000 

お支払例 ¥10, 500 X 3 回¥ 5,350 X 6 回 
¥ 3,300 X 10 回 


48 

型番 

品名 

標準価格 

販売価格 

お支払例 

型番 

品名 

標準価格 

販光価格 

お支払例 

型番 

品名 

檷準価格 

販売価格 

お支払例 

回 

CU-I4GE 

ディスプレイ 

V 49,800 

¥ 

29,800 

¥ 

3.278X10 回 

CZ-620H 

HDD 

¥178,000 

激安 


? X ? 

CZ-6BFI 

增設 RS232C ポード 

¥ 

49,800 

¥ 

47,000 

V 3,013X15 回 

CU-I4BD 

ディスプレイ 

V 64,800 

V 

? 7,000 

¥ 

3,541X15 回 

CZ-8PC2 

プリンタ （ 80 桁） 

V 69,800 

¥ 5?,000 

V 

4, 995X12 回 

CZ-6BPI 

数值 プロセッサボード 

¥ 

79,800 

¥ 

67,000 

V 3, 147X24 回 

ま 

CU-I4A4 

ディスプレイ 

¥ 89.800 

V 

? 3,000 

¥ 

3,371X18 回 

CZ-8PK5 

プリンタ （ 80 桁） 

¥ 129,000 

¥1?0,000 

V 

3, 444X36 回 

CZ-6EBI 

I/O ボックス 

V 

88,000 

V 

6?,000 

V 3, 343X24 回 

で 

CU-I4AD 

ディスプレイ 

V 84,800 

V 

? 8,000 

V 

3,689X18 回 

CZ-8PK7 

ブリンタ（ 80 桁） 

V 122,000 

V 97,000 

V 

3, 238X36 回 

CZ-8TMI 

モデム 

V 

29,800 

¥ 

27,000 

現金一括払 

pi 

CU-I5MI 

ディスプレイ 

Y 99,800 

V 

77,000 

¥ 

3, 786X24 回 

CZ-8PK6 

プリンタ（ 136 桁） 

V 159,000 

VI?3,000 

¥ 

3,331X48 回 

CZ-8TM2 

モデム 

V 

49,800 

¥ 

79,000 


百 

CZ-820D 

ディスプレイ 

¥ 79,800 

V 

? 4,800 

V 

3,375X15 回 

CZ-8PK8 

プリンタ（ 136 桁） 

¥152,000 

VI?7,000 

V 

3, 169X48 回 

CZ-2I3MS 

MUSIC PRO-68K 

V 

18,800 

V 

15,800 

現金一括払 

由 

CZ-880D 

ディスプレイ 

¥ 109,800 

V 

8?,000 

¥ 

4,081 X24 回 

CZ-8PK9 

プリンタ （ 80 桁） 

V 89,800 

¥ ?0,000 

V 

3, 442X24 回 

CZ-2I4MS 

SOUND PRO-68K 

¥ 

15,800 

V 

13,800 

現金一括払 


CZ-60ID 

ディスプレイ 

¥119,800 

¥ 

9? ,000 

V 

3,203X36 回 

CZ-8NSI 

力 - イメージスキャナ 

¥ 188,000 

¥1?0,000 

V 

4,063 X 4811] 

CZ-2I2BS 

ビジネス PRO-68K 

¥ 

68,000 

¥ 

57,000 

V 3, 435X18 回 

1 一 

C2-6IID 

ディスプレイ 

V 145,000 

V1? 3,000 

V 

3, 892X36 回 

CZ-6VTI 

カテ-イメージユニット 

V 69,800 

V 57,000 

¥ 

3, 562X18 回 

CZ-2IILS 

( デコンパイラ PRO-68K 

V 

39,800 

V 

37,000 

¥ 3,520X10 回 

選 

CZ-520F 

FDD(2HD/2DD) 

¥118,000 

V 

9?,000 

V 

3, 169X36 回 

CZ-8BV2 

カラーイメージボード 

V 39,800 

V 31,800 

V 

2,023X18 回 

CZ-I4ISF 

NEW-Z BASIC 

V 

18,800 

¥ 

15,800 

現金一括払 

ベ 

CZ-502F 

FDD(2DD) 

¥ 99,800 

V 

7?,000 

V 

3, 172X 30 回 

AN-I60SP 

アンプ 内蔵 スピーカー 

V 59,800 

¥ 78,000 

¥ 

3,053X18 回 

CZ-I37SF 

turbo Z’s STAFF 

V 

19,800 

¥ 

16,800 

現金一括払 


CZ-503F 

FDD(2D) 

¥ 49,800 

V 

37,800 

¥ 

3,219X12 回 

CZ-8BSI 

FM 音源 ポー ド 

V 23,800 

V 19,800 


現金一括払 

CZ-I33SF 

モデムターミナルソフト 

¥ 

25,800 

V 

27,000 

現金一括払 

ま 

CZ-6BEI 

IMB f 增设 \ 

V 35,000 

¥ 

2?,000 

V 

3,080X10 回 

CZ-6BNI 

スキャナ 用 パラレルポード 

V 29,800 

V 24,000 


現金一括払 


Z^TAFF PRO-68K 

V 

58,000 

V 

47,000 

¥ 3,541X15 回 

す 

CZ-6BE2 

2MB RAM 

V 79,800 

¥ 

6? ,000 

V 

3,944X18 回 

CZ-6BUI 

ユニバーサル 10 ポード 

V 39,800 

¥ 3?,000 

¥ 

3,520X10 回 


kamikaze 

¥ 

68,000 

V 

57,000 

V 3, 499X18 回 

7 

0 

CZ-6BE4 

4MB \ポードノ 

V 138,000 

V1? 8,000 

V 

3,720 X36 回 

CZ-6BGI 

GP -旧ポード 

V 59,800 

¥ 4?,000 

¥ 

3,053X18 回 


Shogun 

¥ 

34,800 

¥ 

30,000 

現金一括払 


頭金なし 雜⑽ SC 7 U シ•外。 

カレッジクレジット 

甘 H 通常の場合、当社に申込鏖が到着後1週間以内。待に入気のある商品で品薄の場合、1 

W 3 少>7納期が遅れる場合もありますので御了承下さい。 

お支払いは約1〜2力罔後から。 

低金利クレジット溫以も上ぶ 

f =^«^/ Qsn ; すべてメーカー保証窗付 

7 CJ 31 kT ^ piL アフターケア万全 

AM 10 時から PM 8 時 

玉 与1お届けした者に、代金をお支払いいただ<方法です。（但し、手败科1,000円） 

1ご両親が代理 _ 入者として 

10づ不滿リソ乃お申し込み下さい。 

まで受彳寸日曜:祝日も営業 


1麵編職 

I 用/^/ 


^ AVC フタハ電機通信 
i j _ 販売部國_ 


電波ビル 


外堀通り 



匚コ 1 J ビナ 


AVC フタバ電機本社 

〇日通ビル 


中央通り 


至上野） 


1 )[_ 秋葉原駅 k P や7キワ 

AVC フタ八電機 

亍101東京都千代田区外神田 2-9-8 
神田 ユニオン ビル 003-253-7661( 代） 


今すぐもよりの電話から 

仙台 022-2 B 4-3704 

名古屋 052-452-3271 

広 K 082-295-6873 

札榥 011-611-5104 

新激 0252-75-4175 

大阪 06-31 卜3931 

相[岡〇驼-481-2494 

X68QOO ACE44D 

X68000 ACE-HD 

X68000 ACE-HD 

X68000 ACE 


遍 


ドットピッチ 0.31 mm の 
モニターをセット 20 M 
HD 搭載の起高級セ 

ット〇 

CZ -6 IIC -- ¥399,800 
CZ -6 IID ¥ 145,000 
合計 . ¥544,800 

」特価¥405,000 

お支払例 ¥39, 313 X 12 回 ¥20, 896 X 24 回 
¥ 14,639 X 36 回 ¥11,510 X 48 回 



強力な日本語処理と 
実装密度を追求して信 
頼性、更に向上。 


CZ -6 IIC ”"¥399,800 
CZ -60 I ……¥119,800 
合計 . ¥519,600 

¥413 5,000 


特価 

お支払例 ¥37.463X12 回 ¥19, 913X24 回 
¥13, 950X36 回 ¥ 10, 969X48 回 


更に夢を拡大、 20 MB 
HD の搭載。最大に能 
力を引出す3モードの 
ディスプレイ。 

CZ -611 C — ¥399,800 
CU - I 5 M !••••¥ 99,800 
合計 . ¥499,600 

特価 ¥30 9,000 

お支払例 ¥35, 983 X 12 回 ¥19, 126 X 24 回 
¥13, 399 X 36 回 ¥ 10, 535 X 48 回 



〇 | 

® iisssgM 


CZ -600 の後継直接 

アクセスできるメモリー 
が 16 MB もある優れも 
の。 

CZ -60 IC — V 319,800 
CZ -60 ID ¥ 119,800 
合計 . ¥439,600 

特価 ¥303.000 

お支払例 ¥31, 728 X 12 回 ¥16, 864 X 24 回 
¥11,814 X 36 回 ¥ 9,290 X 48 回 


XlturboZII | XlturboZII I 8000超特価セール最後のチャンスだこ 



XlturboZ の本格派 
セット。 TV 付2モード 
オートスキャンデ<スプ 
レィ0 

CZ -881 C … •¥ 179,800 
CZ -88 ID •…¥ 109,800 
合計 . ¥289,600 

特価 ¥208,000 
お支払例 ¥20, 165 X 12 回 ¥10, 718 X 24 回 
¥ 7,509 X 36 回 ¥ 5,904 X 48 回 



NEW-Z BASIC の搭 
載で AV 機能をサボー 
卜、充分に楽しめるそ；> 


CZ -88 IC ¥ 179,800 
CU - I 4 BD - V 64,800 
合計 . ¥244,600 


特価 ¥108,000 

お支払例 ¥17, 390 X 12 回 ¥ 9, 243 X 24 回 
¥ 6, 476 X 36 回 ¥ 5, 092 X 48 回 



超名檄 X 68000 を、超破格 ¥328.000 で提供 
します。但し、商品在庫に限りがありますのて、 
ご注文の際にはお確かめ下さい。 

CZ -600 C (コン ヒュータ本体） . V 369.000 

CZ -600 D (ディスフレイ〉 . ¥ 129.800 

合計 . V 498.800 

特価 . ¥328.000 

お支払例 

¥8, 883 X 48 回 ¥11, 298 X 36 回 ¥ 16.127 X 24® 


• セツトの組合せは自由/広告に出ていない他の機種はお問合せ下さい。 

















































































































►現金一括でお申込みの方 

♦商品名（商品番号）及び、住所、氏名、電話番号、ご K の雄 
坊名をご記入の上、代金を現金書留でお送り下さい。 

♦提込をご希望の方 IX 必ずお拫込前にお電話又はおハガキで、 
お知らせ下さい。 

<銀行撮込〉協和銀行•久里浜支店当座 N 0.2945 
<»便搛替〉横游 9-421 77 
►クレジットでお申込みの方 
❿電話かハガキでお申込み下さい。 

クレジット申し込み用紙をお送り致しますので、ご妃入 
の上、当社へお送り下さい。 


申込害 

♦商品名(商品番号) 
«支払回数 
春お名前 
春生年月日 
籲ご住所、電話番号 
_お動め先 
名称、住所、電話番号 


電話でのお申込みは 


東京受付センター 

803(252)2608 

大阪受付センター 

&06(363)1605 


年中無休 AM 10 時〜 PM 10 時 


sharp ^ 58000 ACE-HD 1 sharply GB 000 ACE-HD 1 芑…⑽这 b 日 000 ACE 


^ XS 6 B 000 ACE 



• CZ -6 TIC 

X 68000 に HD モデル璧 4. 
JTJT 熱くなる. 

パーソナルワークスチーシ a ン， 

參 CZ -611 D 

1532 カラーディスプレイテレビ 

• 標箄価格 544.800円 



CZ-611C 

X 68000 に HD モデル釐塌， 
XTITJSKai. 

パ-ソナル9-クステー•ン s ン， 

• CZ - 6030 

14 M 7 J ラーディスプレイ 

摞单価格 484.600 円 


■麵 


， CZ -601 C 

ハイコンパクト Kit , 抜 tl の*性 
舴さに人氕集中の AEC (エース） 
モデル#壜 

► CZ -601 D 

カラーディスプレイ爹レビ 

標準価格 439.600円- 




> CZ -601 C 

ハイコンパクト议 tt 、 技》の*性 
能さに人91集中の AEC (エース） 
モデル #4. 

► CZ -603 D 

14127 J ラーディスプレイ 

標準価格 404.600円 


「 商品番号 183 丨 一括払優格特別価格 

商品番号 189 —括払偭格特別偭格 

商品番号 187 —括払価格特別価格 

商品番舞 190 —括払®格特別価格 

1 24回 1 初 b 22,560円 • 21,300円 x 23 回 

24 回 w 回19,260円 • 1 B ，3 DD 円 x 23 回 

24回初 b 1 8,660円 • 17,400円 x S 3® 

24回 | 初回1 Bt 060 n * 15,900 n x S 3 回 

i 36回 1 w 回17,240円 • 14,900円 x 35 回 

36回綱15,240円.13,2 D 0 円 x 35 回 

36明 _ 13,340円 • 12,200円 x 35回 

36回初回11,440円*11,200円 x 35 回 





r SHARP XY/7 twin 

Model ：W 


kk 


• CZ-881C 

NEW-Z BASIC%IX«LT XI 
(wbo 2 窳れ SCo た，瘃 e に， 

の■ビッ》•マシンだ， 

• CZ-880D 

»省豔灼»ーデ< スプレイ y ■レビ • 


標準倕格289.600円 


C 襄 Aft 舞 t 64 | —椹仏儀格228.000円 ^ 

24 

mr 11460円 • 11，100円 x 23 b 

L 36 a 

mb 10,940円7,70 Or x 35 a v 



磨 A 番舞167 丨 一括払僅格188.000円 


S 4 b mb 10. 660円. 9.100 b x 23 b S 4 b 

3 B 曲 w 7540円. B « 400円 x 3 Sb 136 b 


_ 期^ 197.800円 

( 襄 A 番咢165 | —括払钃格158.000円 


mb 7,760円. 7.700円 x E 3@ 24 回 


• CZ-822C 

ミニフロッピーディスクドラ 
イプ2ドライプ内蘿》•裏 
得.# 必 Ml プ〇セス t ビ 
デオに M れ* W ) のマルチ 
ビジュアル纗子 W»U 

• CZ-820D 

1442カラーディスプレイテ 
レビ， 

樣準僅格197.800円 
商品番号086 1=—括払価格 


mb 8.840円5.300円 x 3 Sa /136 回 


初回 6， BD 0 円 4. B 00 円 x 23 的 


圖4.000円 3.400 円 x 35 e 


XKU ね ^ 这 SB000 シリーズ用周辺機器 




カラービデオプリンタ 


カラーイメージスキャナー 


熱転写カラ-漢字プリンタ 


24 ピン漢字プリンタ (136 術) 


• CZ-6PV1 

パソコンやビデオ櫬器に対応 0 
64«« (485 X 480ドット)で再现 
する、昇靡!性染料熟転写方式 
を採用。 

標準価格198.000円 


m 


• CZ-8NS1 

离 速、 离 精度でハイレベルな画 
像 入力を実現。 最大 A4 サイズの 
)1 稿をフルカラー 
嫌み取り可能。 
標準価格 188.000 円 



• CZ-8PC2 

アートワーク t ». 文章作成も. 

美しくあざやかに- 

JIS 第2水準*字 ROM を 

標準装備,. 

標準価格69.800円 



f 商品番号149丨一括払価格158.000円 ) 

( 商品番号188 |—括払価格148.000円1 

24回 

初回7.780円7,700円 x 23回 

24回 

初回7 

560円. 7,200円 x 23 回 

(3 B 回 

初回8,840円5,300 h x 35 回 v 

、36回 

初回7 

040円* 5«000 p ) x 35 bl 


C2-8PK8 

本格実務から パーソナルまで 
印字品位ニーズに応える 
ニュープリンタ 

標準価格152.000円 


( 商品番号091丨一括 払 価格 55,000円 ) 

{ 商品番号175 | —括払価格122,000円 

6@ 

初回9,800円9,700円 x 5回 

24回 

初回7,040円’ 5,900円 x 23 回 

、12回 

初回5,500円5,000円 x 11回 y 

、38回 

初回6,560円. 4,100円 x 35 回 . 


24 ピン 80 桁漢字プリンタ 
CZ-8PK7 

¥122,000 特価 ¥98,000 

24 ビン 80 桁漢字プリンタ 
CZ-8PK9 

fg.8oo 特価¥72,000 

20MB ハードディスク 
CZ-620H 

罚 8.000特価 ¥142,000 

カラーイメージユニット ： スキヤナ用パラレルボード 

CZ-6VT1 iCZ^fiBNl 

鍺 .80。 特価¥56,00特価 ¥25,000 

モデムユニット 

CZ-8TM2 

55.800特価 ¥40,000 

1MB 增設 RAM ボード 
CZ-6BE1 

V 35.000 特価 ¥28,000 

1MB 增設 RAM ボード 
CZ-6BE1A 

翎侧特価¥30,000 

2MB 增設 RAM ボード 
CZ-6BE2 

5? 9.800 特価¥64,000 

4MB 增設 RAM ボード：拡張|/〇ボックス 
CZ-6BE4 ; CZ-6EB1 

V? 38.000特価¥110,000: f 器 , 000 特価¥70,000 

ユニバーサル 1/ 0 ボード 

CZ-6BU1 

?? 9.800 特価 ¥32,000 

24 ビン U6 桁 漢字 プリンタ 
CZ-8PK6 

^59.〇〇〇 特価 ¥89,800 

ドットプリンタ 

C2-8PD3 

^59.800 特価 ¥ 9,980 

数値演算プロセッサポード 
CZ-6BP1 

9.800 特価 ¥64,000 

FM 音源ボード ; パソコン XI C 

CZ-8BS1 : CZ-801 C 

^3.800 特価¥20,000 : 特価¥12,000 

✓ くソコン XI F 

Jgjeoo 特価 ¥15,000 


ブオリジナ^ソフトウェア 


DATA PPO -68 K 
C2-220BS 

y & B . ooo 特価 ¥46,000 


CARO PPO-68K 
C2-226BS 

琵撕）特価¥25,000 


Sampling PRO-68K 
CZ-215MS 


BUSINESS PRO-68K 
CZ-212BS 

5 S .000 特価¥54,000 


MUSIC PRO-68K 
CZ-213MS 

If 8.800 特価 ¥16,000 


NEW Rrintshop PRO -68 K 
C 2-221 HS 


特価 ¥ 1 6,000 : ^3〇〇 特価 ¥ 1 8,000 


C コンパイラ PRO-68K 
CZ-211LS 

??9.800特価¥32,000 


SOUND PRO-68K 
CZ-214MS 

5.800 特価 ¥14,000 


Couunication PRO-68K 
CZ-223CS 

特価 ¥18,000 


¥19.800 



①完全保証 ^ 


:でも 


アフターケア OK 


②全 B 無料配送 日 8 ME 送可能 

③支払回数は :驟ば回 

④®金利クレジット実質年率丨 2 . 5 。〜 23 . 75 % 
⑮ FAX でも注文 0 K FAX : 0468(48)3273 

D その他広告以外の商品扱っております。お気_にお間合せ下さい。 


00468 (48)3290 てブ 


価格問合せや商品説明は 
お問合せ テレフォン 


通信販売のお申込み方法 


ハガキでのお申込みは 


株式会社 メティア ショップ 八イランド 〒239神奈川県横須賀市ハイランド 3-9-6 


安心と價頼の 
味上シヨツビンク 


X ディアシ3ップ | g 溫 g 


神奈川県横須貨市 

ハイランド 3 - 9 ふ 


3 ' 

2 

〒 


㈱ メディアショップ 

ハイランド 

「I Oh ! X 係 


► 当社は X -6 的00の販売 B 定店です< 






































































































他にも カラーモニター 各種在庫あります。 



m 



»シャープ Cu2 1 CD (2 〗型） 
マルチスキャン方式 < 新発売〉 

大特価/ 


• シャープ CZ-820DTV 付 

特価 ¥39,800 


. シャープ CZ870D* T V付 
( 14型）2000/4000自動切換 
定価 ¥109.8004 

特価 ¥69,800 


►シャープ CLM4GE(14 型〉 
定価 ¥49. 800吟 

特価¥2分,石00 



_ 


»富士通ゼネラル DM 405籲シャープ CZ-600D 
(MSX2、FM-AV2 対応） 〇 5型） TV 付 

定価 ¥67.800 .今 定価 ¥129.00〇1 

特価 ¥36,000 特価 ¥89,800 


シャープモニター 
MD-12P1 (グリーン） 
MD-12P2( モノクロ） 
定価 ¥39.800— 

特価¥之石,000 


□ ■ ■ 

付2.?〉 U 2 価 H 4 。 5 。 文* ^ ffi ¥69,° 800 


(12 型）モノクロ .4050文字 
定価 ¥41.800-» 

特価 ¥69,800 Sffls ¥ 25,ooo 




»シャープ Cu 1 4ED ( 14型） 
2000/4叩0自動切瞽え 

定価 ¥79.800 4 

特価 ¥64,800 


特価¥技分, S 00 

mt 


• NEC PC-TV352 
I (15 型） 

定価 ¥115.000 今 

特価 ¥78,000 


-ブ XU 3 六嫌_品1 


定価合計¥189.380 

大特価¥39,800! 


1) X 1 G 本体 ( CZ -820 C ) 定価 ¥69.800 

2) 3 インチフ a ッビー (300 F ) 定価¥79,800 

③ インターフェース (8 B 01) 定価¥14,800 

④ DISC BASIC (8 W 301) 定価 ¥ 7,000 

⑤ TV 用 アダプター ( AN 58 C ) 定価¥ 2,980 
6:3インチ DISK ソフト5本定価¥15.000 

今ご希望のかたには回路図差し上げます0 (台数に限りあり） 

※ソフトにつきまじ C は各種本が出版されております。 

系家庭用の TV にそのまま使えます。 （5 インチフロッピーセットもあります〇) 

バラ売りもします/ (修理代より得ハ 

マニュアル +New BASIC V.2.0 
¥3,500 



BASIC を初めて学ばれる方/ 
•テープ版マニュアルは 
CZ-820C のものです。 


' , \ 本体 ¥10,000 


XIシリーズ共通キーボード、カセットIコント a —ル付 c 
CZ-800C, 802C ,81!CJ812C. 820C、822C. 8300 
はもちろん CZ-801C、803CJ804C も OK。 

•ターポシリーズも使用可,但し漢字入力 
キーなどりません c 


•取脱、ケープル付。 
CZ-800C、801C 
803C、804C の予儂に./ 


JOY カード¥1,600 


CZ-8NJ1 とまったく 
同じもので t； 


調 zmm シ，雇撕獻 


本誌発売時には、下記価格表よ D 、 さらにお求めやすい価格に変更され C いる壩合があります〇 


本体 

籲シャープ CZ -820 CXTG . ¥69,800呤 ¥19,800 

• シャープ CZ -601 CX 68000 ACE . -¥319,800吟起特価《 
•シャープ CZ -611 CX 68000 ACEHD ¥399,800 今起特価 fi 

參シャープ CZ -822 C (本体） . ¥59,800 

•シャープ CZ -881 C 0 H ターボ3 . 超特価〇 

•シャープ CZ - 830⑻ッィン)+カラー TV モニター…¥110,000 

•シャープ CZ -803 C . ¥ 119,800今 ¥29,800 

•シャープ CZ .880 C . ¥ 21 8,000今 ¥100,000 

• シャープ MZ -2861+1 P -1252. ¥ 383,000呤 ¥245,000 

• シャープ MZ -551 1 . ¥ 今 ¥ 45,000 

•シャープ MZ -5521. ¥388,000今 ¥65,000 

•シャープ MZ - 6551 . ¥430,000呤超特価〇 

•シャープ MZ .6566. ¥650,000今起特価》 

•シャープ MZ -2520. ¥ 159,800^¥78,000 

• シャープ MZ -2531 .•…: •. … . ¥ 198,000今 ¥ 120,000 

參富士通 AV 40 EX . ¥ 168,000今 ¥126,000 

•NEC PC -9801 VX 4. ¥ 643,000^ ¥380,000 

•NEC PC 98 XA 2. ¥ 695,000今 ¥ 170，000 


拡張 機器 他 

❿シャープ CZ -8 TM 1 (モデム)……¥ 29,800=>¥9,800 
•シャープ MZ -1 E 29(5^ 与-プル付）¥ 17,800呤 ¥9,800 

•シャープ XI 用ジョイカード . ¥1,500 

❿シャープ CZ 8 EM (320 KB ボード) _• ¥ 88,000呤 ¥ 20,000 
•シャープ匸三说巳况う溫^クふ.、33,800今¥28,000 
•シャープ CZ -8 EP ( xif 広張ポート）. • ¥ 1 1,800今 ¥9,000 
參シャープ MZ -1 U 01 (2000用拡張) • ¥ 37,000今（在庫切れ） 
• シャープ MZ - 1 U 03 (700 用拡張). • ¥ 35,000今 ¥ 15,000 
• シャープ MZ -1 1105(5500 用拡張）..¥ 12,000呤¥8，500 
• シャープ MZ -1 1109(2500 用拡張）…¥ 9,000今 ¥7,200 

• シャープ1 R 01+1 R 02 X 2. ¥ 55,000今 ¥ 12,000 

•シャープ MZ -1 E 24232 C 力ード..¥ 19,8004¥ 16,800 
參シャープ CZ -8 BK 3( g 鸹 g M ) …¥ 13,800=>¥11,700 
籲ジ ャーブ CZ -8 BK 4( 菜雜 gj ……¥6,800今¥5,700 
• シャープ MZ - 1 M 03( 努 U サ ー） . ¥ 69 , 000今 ¥ 35 ， 000 
參シャープ MZ 8 BC 04( ざ！ちル）…¥ 18,000->¥8,000 
• シャープ MZ -8 BI 04 (gpib カード)..¥ 45,000呤 ¥ 18,000 
• シャープ MZ -1 R 09(=) ……¥ 35,000今 ¥ 25，000 
• シャープ MZ -1 R 10 (^ om ) •…¥ 30,000今 ¥ 12,000 
• シャープ MZ -1 Rl 1 & am ) ……¥ 80,000今 ¥40,000 


シャープ MZ -1 R 18(^^ M ) ..…¥ 18,000->¥12,000 
シャープ MZ -1 R 19(|^ 级字 ROM ).¥ 35,0004¥15,000 
シャープ MZ -1 R 24( 辞窨 ROM) …¥22,0004 ¥6,000 
シャープ MZ -1 R 26 A (栗， AM )... ¥ 15,000呤 ¥12,800 
シャープ MZ -1 R 27 A (泛癸 =« AM ) ••¥ 13,000=^>¥10,000 
シャープ MZ -1 R 28 A (沿》话1〇. • •¥ 13,000^>¥10,000 
シャープ MZ -1 R 29 A ( Ti 想 J .. ¥ 32 , 000今 ¥ 10 ， 000 
シャープ MZ -1 R 37(^?#^ レ)…¥ 35,800今 ¥28,000 
シャープ MZ -1 T 02( ダ:^—ダー）¥ 19,800今 ¥8,500 
シャープ MZ -1 T 03 ⑶£:|^ダ-)¥ 12,000今 ¥8,500 
シャープ CZ 8 BGR 2 (XIターボ10用 )¥ 14,800=1> ¥4,000 
シャープ CZ -8 BSKSTU ポード)._¥ 23,800今 ¥19.500 

シャープ CZ -51 F (ターボ增設)同等品 . ¥25,000 

シャープ CZ -52 F(xiF 増設)同等品 . ¥22,000 

シャープ MZ - 2000 /2200/80 B /1500/700 用 . 

(巧ばん-スヵード） . ¥23,500今¥18,000 

シャープ MZ -1 E 15( ふィス).¥ 35,000呤 ¥28,000 

シャープ) (1 、MZ 用マウス . 特価¥4,800 

シャープ MZ -1 X 29( 光学マウス)……¥ 13,800今¥11,000 
シャープ MZ -1 M 08( ボイスポード)..¥ 10,000今¥6,000 

1 シャープ MZ - 2000/2200キーボード . ¥10,000 

シャープ MZ - 3500キーボード . ¥10,000 

' シャープ MZ - 5500キーポート •. ¥10,000 

シャープ XI シリーズ用キーボード . ¥10,000 

シャープ MZ - 2000/2200通信セット 

MZ -1 E 29 (RS 2320 + MZ -1 X 22( モデム） + MZ -2 Z 052( 通 

信ソフト) . ¥ 49,100呤 ¥20,000 


ブリンター 

ープ MZ -1 P 27( 水平プリン外.¥ 268,000呤 ¥214,400 
ープ MZ -1 P 28(80 «i プリン外 • ¥ 148,000今 ¥118,400 
シャープ MZ - lP 29( i 32 fii プリンタ).¥ 168,000今 ¥134,400 
ーブ MZ -們 7 は2^器プリンタ）¥85,800^¥39,800 
ーブ MZ -6 P 1 1(二;2■力，シート) . ¥ 95,000呤 ¥35,000 
—プ CZ -8 PD 2( ドットブリンタ-). • ¥ 79,800呤¥25,000 
ープ CZ -8 PD 3( ドットプリンタ-). • ¥ 59,800今¥19,800 
ープ CZ -8 PK 5(80 析) ..... ¥ 129,000今大特価/ 
ープ CZ -8 PK 6( i 30 桁)…¥ 159,000吟¥89,800 
ープ CZ -8 PC 2(9?! 方 )……¥ 69,800今¥55,000 

-プ CZ -8 NS 1 (イメージスキャナー） 

. ¥ 188,000吟大特価 

•シャープ JX -100、 200 (カラースキャナー） 入荷予定/ 


參日立 MP -1053 G ? テンマンタ-) •• ¥ 315,000今 ¥ 158,000 

フロッピーディスク 

| •シャープ CZ .503 F (ぽ緊这厂49,800今 ¥34；〇5〇1 

• シャープ CZ -503 ぼに フェースな し） . ¥30,000 

參シャープ CZ -502 F (|；^^ と多；^)¥ 99,800今 ¥75,000 
•シャープ CZ - 30 0 F . ¥13,000 

ソフト 

• シャープ CZ -211 LS(C コンパイラ). •• ¥ 39 , 800今 ¥35,800 
• シャープ CZ 141 SF(new basic ) ¥ 18,8004¥16,000 
•シャープ/\/^-22013(溫 〇5 )....¥25,000今¥21,000 
•シャープ MZ -2 Z 017( tXf IC3 ) •.…¥ 20,000 => ¥ 17,000 
•シャープ MZ -2 Z 032( 溫 AS , C )... ¥ 12,000今¥6,000 
參シャープ MZ - 22064(佐^巧) • ¥ 69 , 800今 ¥ 59 , 500 

•シャープ MZ -1 Z -005. ¥25,000呤 ¥21,500 

• シャープ MZ -2 Z 023(^| 泛 IC ).. ¥ 50,000 今 ¥ 42 , 500 
• シャープ MZ -2 Z 025( J ^!!^ 吾本) ¥ 49,800 今 ¥ 15 , 000 
•シャープ MZ -2 Z 01 4 ( today ) …¥ 68,000 今 ¥ 15 , 000 
• シャープ MZ 5 Z 013( 通信 ソフト) … . ¥ 6 , 500 呤 ¥ 2,000 

•シャープ 6 F 03( QD ディスク} . 10枚¥4,000 

•シャープ MZ -1 E 26( ず：^^■ュニ)..¥ 24,800呤 ¥ 13 • 000 
•シャープ MZ -6 Z 010 じ成茲)¥ 10,000呤¥8,500 

•シャープ MZ -1 M 01 (2〇〇〇/22〇〇用) . 特価 ¥8,500 

• シャープ CZ -21 1 LS ( C コンパイラ)..¥39,8004 ¥35,800 
X 68000 新作ソフト情報（資料請求〒 70) 
• CZ -220 BS(data PRO68K ). ¥58,000 

• CZ -226 BS(CARD PRO68K ). ¥29,800 

• CZ -223 C (コミュニケーション PRO 6810 . ¥19,800 

• CZ -227 BS (トップザィムヵィヶイ) . ¥200,000 

SHARP ボケットコンピュータ 

• PC 1360 (本体) . ¥ 29,800今 ¥ 19,800 

參 PCE 200 (本体) . ¥22,000今 ¥17,800 

• PC - E 500(本体) . ¥ 28,800今 ¥ 24,800 

• CE -150 (ヵラ ¥沒1$) . ¥ 49,800呤 ¥ 10 . 000 

• CE -152( データレコーダ）.- . ¥ 19,8004¥9,800 

參プログラムモジュール(0£ぶ1). . ¥ 50, 〇〇〇呤¥大特価 
參プログラムモジュール ( C _ Ei _ 热，…¥ 35,000吟¥4,200 
• シャープ CE -140 P カラープリンタ¥ 4 3 , 000^ ¥20,000 

ポゲコン総合カタログ並びに特価表を差し上げま1*。 

切手¥70を同封の上、当社へお申込みください。 


A1B1T 

アイピット電子株式会社 

〒192東京都八王子市北野町 560-5 


^ 0426 - 45 - 3001^3 

FAX -0426-44-6002 

镰営業時間:10:00〜19:00 
奪電話受付：20:00迄可 
鲁定休日：日曜日(祭日営業) 


信用をモッ 

トーに、よりよい品をより安く 

、迅速に 

お届 

It します， 


全通販 
国值売 

北海逍から沖縄まで 


★送料•はご i ». 文の除にお問い〇わせ K さい“ 

★报躲の商ん•，は、すべて靳 ,*•_ f . u で * r 。 

★ 祀敉の而 , v , は充分川ぬ:してありますが、ご? v . z の抑 
は、作. m ‘:の w ? ，出の I . ノ w 介，糊または.釩彳 m 込で 
お…し込みドさい 〇 令 i . v "，, クレジットで {> 扱っており: t * r 0 
★ お中 L 込みの！? W は必ず•沾游りを叫, U 1 してドさい。 
★ iAji ' iiS . fV.UJ a の節はご W 赦ドさい„ 


富士銀行八王子支店（普）1752505 


※掲載されている商品は全て新品保証付きです。 
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営業時 


間 


年中無休 


シャープコーナーさらに充実/ 
夏休みお楽しみセール7/20〜8/31 

•お買上げの際学生証をご提示の方、 
ゲームソフト他サプライ品 20% OFF / 
•期間中丨万円以上お買上げの方に 
ステキな景品プレゼント/ 


AM 10:00 〜 PM 7:00 

(日曜•祭日は PM 6:00 まで） 


翁 


START 


お好きな組合せ 
でどうぞ。 


本体 


デイスプレイ 


周辺機器•ボード 


スタンダードモデル 

XI68000 

• CZ -601 C ( E - B ) ¥319,800 


ヨナルタイプ 

VOOaceesi 

• CZ -611 C-GY …¥399,800 

新製品 • 20 M ハードディスク 内蔵.グ 


プロフエ ッシ: 

U681 


> CZ -601 D-GY (B K ) • • ¥ 119,800 

ピッチ 0.39 •アナログ対応 

， CZ -611 D - GY ( BK )-¥ 145,000 

ピッチ 0.31 •アナログ対応 

> CU -15 M 1( E - B ) .•…¥ 99,800 

ピッチ 0.39 •アナログ/デジタルモニター 


^ CZ -8 PK 7. ¥122,000 

80桁ドットインパ外プリンター 


> CZ -8 PK 8. ¥152,000 

136桁ドットインノ、。クトプリン ター 


• CZ -8 PC 2. ¥ 69,800 

80桁熱転写プリンター 


參 CZ -6 BE 1( A ) ……¥ 35,000 
1 MB 増設 RAM (0 Z -601 C 用) 


★その他いろいろあります。お電話で! 


組合せのほんの了例 
名づけて—;(セツ}^ 

• GZ*601G(E*B) 本体+キーボード…¥319,800 

• CZ-601D (E • B) デ f スプレイテレヒ¥119,800 

• CZ-6ST1 (E.B) チルトスタンド…¥ 5,800 

•スペースハリアー . ¥ 6,800 

鲁源平討魔伝 . V 7,800 

• XE-1 PRO (ジョイスティック）……¥ 9,500 

■定価 合計 . ¥528,700 


GOAL 


さあ、ご注文、お問合せは今ス 
グお電話で/お支払いは超低 
金利のクレジットちご利用で 
きます。お気軽にご連絡くだ 
さい0 


Q03-486-6541 


均等払い 

ボーナス 

¥16,850 x 18 回 

¥30,000 x 3回 

¥12,670 x 24 回 

¥25,000 x 4 回 

¥ 8,490 x 36回 

¥20,000 x 6回 


ソフトや八ードの内容や発売 
日等のおたずねにも親切にお 

參 


ソフト PARTS 

• X し ink 68 . ¥19,800 

時代はパソコン通信だ/ 

•ミュージック PRO -68 K . . . ¥ 18,800 
•サウンド PRO -68 K ..…¥ 15,800 

ミュージック関係ならこの2本/ _ 

•サンプリング PRO -68 K ".¥ 17,800 

PCM をフ;レ活用するならこれ./ 

• C - TRACE 68000……¥68,000 

本格的レイトレーシングツール 


ソフト 


PART 


•日本語ワープロ EW ¥ 38,000 

フロントプロセッサ E1 搭載ワープロソフト 

• WINDEX PRO -68 K V 28,000 

コンハ•イラと来たらエディタです。 

• Kamikaze . ¥ 68,000 

忘れちゃいけないビジネスソフト 

• Z ,s STAFF PRO -68 K •¥ 58,000 

プロフェッショナルグラフィックツール 


籲ソフトも周辺機器も紹介しきれないぐらい豊富です。くわしくはお電話で/ 






クリエイト特典_ 


籲全商品完全保証害付（メーカー保証） 

籲全国無料配達(一部離島の方は有料になります） 

•配逹日の指定 OK (日曜•祭日にかかわらずお客様のご 
都合にあわせて配達します） 

#どんな商品の組合せも自由自在（ご予算^用途に応じ 
自由自在にシステムアップできます） 

#中古パソコン高額下取（今お使いのバソコンをわずか 
な差額でグレードアップ） 

#お支払い方法自由(低金利の均等払、ボーナスー括払 
もご利用下さい） 


參 CZ~881C-BK 本体+キーボード.. ¥ 179,800 
❿ CZ480D-BK ディスプレイテレビ-¥109,800 

• CZ-6ST1B チルトスタンド……¥ 5,800 

• AN-160SP アンプ内蔵スピーカー •¥ 59,800 

❿ブランクデイスケット . ¥ 4,500 


■定価合計 • 


¥359,700 


• CZ-830C-BK 本体+キーボード • ¥99,800 

• CZ-830D-BK ディスプレイテレビ ... ¥98,000 

• CZ-6ST1B チルトスタンド •• 

……¥ 5,800 

•上海（ゲームソフト).… 

……¥ 4,500 

春ブランクデイスケット…. 

……¥ 4,500 

■定価合計 . 

•¥212,600 


大特価周辺機器(各ケーブル付き） 



当店は X 68000 の認定店です。 

どんなことでも安心じ C ご相談ください。 
★ X 68000 をお買上げのお客様にもれなくテ 
レホンカードとゲームソフト(アルカノイド)をフ 
レゼント中/ 


パソコン専門ショップ 


品石 

定価 

機能 説明 

ITH -320 S 

¥125,000 

20M ハードディスク平均シークタイム 28ms 以下 

ITH -520 N 

¥ 99,800 

20M ハードディスク平均シークタイム 65ms 以下 

ITH -540 S 

¥ 168,000 

40M ハードディスク平均シークタイム 38ms 以下 

VP -800 

¥122,000 

80桁シリアルプリンタ 


総合お問合せ先 003-486-6541 代) 


リコト OU エイ h 渋谷/横浜 


籲渋谷店 s 03-486-6541( 代）5 


〒150:東京都渋谷区渋谷 1-12-7 三和渋谷ビル 
:込銀行:協和銀行渋谷支店® No 239313 


♦横浜店 s 045-314-4777( 代) 振込銀行:三和銀行横浜駅前支店® Na 310852 

















































































































ワイヤレスコネクタニ’ 

MODEL CC -232 
2台セット価格 

¥27,000 

付属品：ホイップアンテナ 
別売：外部アンテナ(ブースタ-組込奶 
2台1組 AP -23 ¥9,500 


1問い合わせ及び資料請求は 
右記へ、お気軽にお電話下さい。 
■ご注文方法(送料当社負担） 
現金書留で当社宛直接お申込下さい。 
入金確認次第即日発送いたします。 


周波数： 250〜400 MHz 帯の2波 

(5 チャンネル有） 

電波出力：電界強度 100 m において 
15 "v 以下 

通信方式：全二重非同期 
通信速度： 300〜960 0 BPS 
インターフェイス： RS —232準拠 DSU 巳 
25 P Male 

パソコン/モデム等に直接接 
続方式 

ストレート/クロス，ジャン 
パービンで任意に変換が可能 
インジケーター：送信•受信/レディ LED 
表示 

電 源：信号線より給電 

電源不用設計(特許出願中） 

寸 法：幅 43 x 奥行 55 x 高さ 18% 

各機器間を無線でつなぎ、おたがいに共同利 
用でぎます> 

〒231横浜市中区寿町2 — 7— 13 
花園ビル2 F 

TEL 045-664-4 日 FAX 045-664-4878 


RS -232 C ケーブルのかわりにお使い下さい。 

ケーブルのかわりに電波で高速通信 ( RS -232 C ) 

高度な技術でコネクターサイズ.グ 


《広告の半ページ》ますますウソくさいけど夏はやっぱりディスクマガジンですね。 


月刊 電腿楽部 8月18日発壳 

2 HD ディスクに入つた X 68000 のための嫌諾だつ/ 


突然ですいませんが;今月からこの広告はい一かけんです。 


•コンソールの カスタマイズだよ一ん。どんなのができるかはお楽しみ。 
(もしかすると1國而が64行になって，いろんなことができて便利力*もしれない） 

3匹ずみオニスザー v 

• PDG : パブリック•ドメイン•グラフィックス 
唐草模様からアブラアゲまで 
(大理石やキャベツとかもやってみようかな） 

•そいでもって，やっぱり相変わらず芨だからにして 

海 


それからそれから 
•シャープからの PDS 第2弾 
その他いろいろ 

(もちろん BASIC の外部関数や，便利なツールも战せる予定です〉 
(うまくするとゲームも載るかもしれない） 

(もし力，すると ijsrti 京ソフトのなごり力すある力*もしれ•ない〉 

(ひょっとするとグラフィックのためのツールがあるかもしれない） 

もちろん全部ソースプログラム付きで PDS の嵐！ 

なお,内容は一部変更されることがあります。御了承ください。 


編诋设祝一平からのやや長い御技拶「いや一，ど一もど一も。とうとう第 4 5} まで出てしまいました。ところで，今までは号にさかのばっての瞄説も受け付けてたんだけど，8月31日 
消印分をもってやめにしますんで，そこんとこよろしくお顆いします。（もしかするとそ n 以前に申し込まれた分の1，2,3号の発送も遅れるかもしれない〉。そのうちバックナンバーとして別 
売りするかもしれないけど，もしかするとしないかもしれない。つまり，よくわかんない。それから第 1 VJ - の別売もやめますんで，よろしく J 


満開製作所 


電脳倶楽部 
編集部 

〒171東京都豊島区要町1 一 3—24 三浦ビル 3 F 
TEL . (03)554 —92巳2 ( いたずら電話はしないでね） 


販売方法は通信販売のみです。お申し込みの方法は左記の住所へ現金書留で 

♦ 定期購読6力月分6,00□円(郵送料サ-ビス） 

▲ 8月3旧消印までは逆上っての購统もお受けしますが，それ以後は Vol .4(9 月号）から発送いたします。 

なお， Vol -4 以外の発送は運れるかもしれません。御了承ください c 

♦ 郵便振替を御利用の場合は口座番号「東京 5-362847 满開製作所 j でお願いいたします。 

(振替を御利用の場合は発送までに10日以上かかります） 
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8 / 15 - 9/20 

さらに金利が安くなった.グ超低金利クレジット 

►12 回 . 4.5% 

► 24 回 . 9.5% 

► 36 回 . 13.0% 

► 48 回 . 1フ.0% 

► 60 回 . 22.0% 


•お近くの方はお 
修本体単品で特 
•ビジネスソフト定 


❺％®秋葉原で 


おなじみの 



x-i 夕ーボ z/zn 


(送料 ¥2,000) 



12回 

15,600 

240 

8,200 

36回 

5,600 

48回 

4,300 

60回 

3,600 


※チルトスタンド (CZ-6STI ¥ 5,800) 
必要な方は¥5,000加算して 
下さい。 


X 68000 ACE fHD ] (送料 ¥2,000) 


® セツト： CZ-611C + CZ-611D + M-2H D ( 10 枚） 

•定価¥ 544,800 蛉 P&A 超特価(価格はお話下さい） 


12 回 36,500 24 回 19，100 

36 回 13，100 48 回 

10,200 

60 回 

8,500 

©セット： CZ-6 11 C + CZ-60 1 D + M -2 H D ( 10 枚） 

. 定価¥ 519,600 岭 P&A 超特価(価格はお電話下さい） 

12 回 34,300 24 回 18,000 

36 回 12,300 48 回 9,600 

60 回 

8,000 

©セツド CZ-611C + CZ-603D + M-2HD(10 枚） 

. 定価 ¥484,600 蜂 P&A 超特価 

12 回 32,200 24 回 16,800 

36 回 11,600 48 回 

9,000 

60 回 

7,500 


浓 X-68000 セットでお買い上げの方に源平討魔伝¥ 7,800をプレゼント致します 1 
糸チルトスタンド (CZ6ST ¥5,800) 必要な方は¥ 5，00咖算じ CT さい。 


X 68000 ACE 


(送料 ¥2,000) 


® セット： CZ-601C + CZ-611 + M-2HD(10 枚） 

•定価¥ 464 ， 800 岭 P&A 超特価(価格はお電話下さい） 


12 回 30,900 24 回 16，100 36 回 11，100 48 回 8,600 60 回 7,200 


⑧セット： CZ-601C + 601D + M-2HD(10 枚） 

•定価¥ 439, 600^P&A 超特価(価格はお電話下さい） 


12回 

29，100 

24回15,200 36回10,500 48回 

8,100 

60回 

6,800 


©セット： CZ-601C + CZ-603D + M-2H D (10 枚） 

•定価¥ 404,600 岭 P&A 超特価(価格はお電話下さい） 


12 回 26,500 24 回 13,900 36 回 9,500 48 回 7,400 60 回 


6,200 


ット： 

X .1 ターボ Z ( CZ -880 C + CZ -880 D )+ M *2 HD 
( 10枚)+ジョイカード+ゲー厶ソフト 3S 

……定価¥ 327，800岭超特価 ¥180,000 


• NEWZ - BASIC ( CZ ，141 SF ¥ 18,800)必要な 
方は,¥15,000加算 1/ CT さい。 

ット： 

X -1 ターボ ZI ( CZ .881 C + CZ _880 D )+ M .2 HD 
(10 枚)+ジョイカード+ゲームソフト 
定価¥ 289,6004 P&A 超特価 (fi 格は Tel 下さい。） 

112回」了8,200124回 [9 ，500下3晒16,500148@|5,100160014,20〇| 


※チルトスタンド (CZ-6STI ¥5,800) 必要な方は¥5，000加算して下さい。 
※父观〇〇〇セットでお買い上げの方に源平討魔伝¥7,800をプレゼント致します。 


X -1 TWIN (送料¥2,000) 


® セット： 

X-ltwin ( CZ -830 + RF コン/ く一夕 
一 （ AN -58 C )+ M -2 D ( 10 枚)+ジ 
ョイカード+ゲーム 3 種 

……定価¥102,780峰超特価 ¥77,000 
112回 1 6.70012 個]3,5001 

⑧セット： 

X-ltwin ( CZ -830 C + CZ -830 D )+ 
M -2 D ( 10 枚)+ジョイカード+ゲ 
一厶3種 

定価¥197,800峰超特価 ¥142,000 

P 回 [12, 30〇]2徊 16,400[獅 14,400148回 [3,400] 

X -1 シリーズソフト コーナー 

③ SHOGUN (サムシンググッド) . 定価 ¥34,800 岭特価 ¥25,000 

® SAMURAI (サムシンググッド).…… 



.•定価 ¥ 19,800■►特価 ¥15,200 

















































































































































M 超特価セ■ルでご奉仕// 


立寄り下さい。専門係員が説明いたしま尤 
価で受付しま1"。詳しくは電話にてお問合せ下さい。 
価の20%引き OK / TEL ください。 


白_圈 亂 一 


頭金なし/★即日発送 


起低金利クレジット OK ガ1回〜60回払いまで OK // 


全セットにケーブル、用紙付（送料¥1，000 ) 


X - 68000用ソフトコーナー（送料¥1,000) 


ッド CZ 8 PC 2 


•定価¥ 69,800岭超特価 ¥ 53,000 


12回4,60018回3,200 


⑧セッド CZ -8 PK 7 


•定価¥122,000岭 P & A 超特価 


12回8，100 24回4,200 30回3,500 


©セツド CZ .8 PK 8 


.定価¥152,000岭 P & A 超特価 


12回11，000 24回 5,300 36回 3,600 


◎セツド CZ .8 PR 9 


•定価¥ 89，800岭 P & A 超特価 



®CZ.212BS(BUSINESS). 定価 ¥ 68,000 岭特価 ¥ 55,000 

⑧ CZ-220BS(DATA). 定価 ¥ 58,000 岭特価 ¥ 47,000 

©CZ-226BS(CARD). 定価 ¥ 29,000 疇特価 ¥ 24,000 

@CZ-213MS(MUSIC). 定価 ¥ 18,800 ■►特価 ¥ 16,000 

©CZ-214MS(SOUND). 定価 ¥ 15,800 蟀特価 ¥ 13,500 

©CZ-215MS (Sampling). 定価 ¥ 17,800 畤特価 ¥ 15,000 

©CZ-221HS(NEW Print shop). 定価 ¥ 19,800 岭特価 ¥ 16,500 

® CZ-223CS (Communication). 定価 ¥ 19,800 岭特価 ¥ 16,500 

®CZ-2ULS(C. compiler). 定価 ¥ 39,800 岭特価 ¥ 32,000 

③ CZ-224LS ( 福袋） . 定価 ¥ 99,800 岭特価 ¥ 8,500 

®Z’s STAFF PR0.68K ( シャフト） . 定価 ¥ 58,000 岭特価 ¥ 44,600 

(D 神風 ( サムシンググット） . 定価 ¥ 68,000 畤特価 ¥ 49,000 

⑩ビジネス AD68K (マッシュシステム） …. 定価 ¥ 98,800 岭特価 ¥ 78,500 

® 弥生（日本マイコン） . 定価 ¥ 80,000 岭特価 ¥ 64,000 

◎ CP/M-68K (ニュー ウ x イブ ) . 定価 ¥110,000 岭特価 ¥ 88,000 

(0EW&EI ( イースト ) . 定価 ¥ 38,000 岭特価 ¥ 30,500 

®Hz ット : CZ-6PVI. I 定価 ¥198,000 岭超特価 ¥ 155,000 ©C-TRACE ( キャスト ) . 定価 ¥ 68,000 峰特価 ¥ 54,500 


12回 

6,000 

24回 

3，100 


⑥セット: CZ 8 PK 6. 定価¥159，000■►超特価 ¥ 89,800 

\ m ^\ 用紙1，000枚付送料無料 

©セツド CZ -8 PK 5. 定価¥129,000岭超特価 ¥ 69,800 


願品 I 用紙1，000枚付送料無料 


ラービデオプリンター（送料¥1,000) 


12回 

13,400 

24回 

7,000 

36回 

4.800 

48回 

3,700 


P & A 特選ハ。ソコンラック（送料無料） 


カラーイメージスキャナ（送料¥1,000) 


® セット: CZ -8 NSI .. 


•定価 ¥ 188, 〇〇〇■►超特価 ¥ 145,000 


12回 

12,600 

24回 

6,600 

36回 

4,500 

48回 

3,500 


周辺機器コーナー(送料 ¥1,000) •その他の周辺機器はお電話下さい。 


®3 段 
875( H ) 

X 580( D ) 
X 610( W ) 


® CZ -8 BSI ( FM 音源ポード） . 

⑧ CZ -8 RLI (データレコーダ） . 

© CZ -8 AV 2( カラ T メージボード D ). 

◎ CZ -8 BRI (立体映像セット) . 

© CZ -8 DT 2 ( ノ \°ーソナルテロッパ) •. 


定価 ¥ 23,800岭 特価 ¥ 19,000 
定価 ¥ 24,800岭 特価¥20,000 
定価 ¥ 39,800蟀 特価¥31，〇00 
定価 ¥ 29,800 ■►特価¥23,000 
定価 ¥ 44 . 800 蛉特価¥35,000 


© CZ -6 VTI (カラーイメージ ユニット) . 定価 ¥ 69,800岭 特価¥55,000 

◎ CZ -6 EBI (拡張 I/O ボックス） . 定価 ¥ 88,000 岭 特価¥69,000 

⑭ AN -160 SP (アンプ内蔵スピーカーシステム） • • 定価 ¥ 59,800 峰特価¥47,000 


W ： 

¥8,500加1 


⑧4段 
1320( H ) 
X 600( D ) 
X 630( W ) 

¥13,500. 


■•©5 段 
1280( H ) 
X 600( D ) 
X 620( W ) 

¥16,500 


通信販売お申し込みのご案内 


周辺機器コーナー（送料¥ 1,000) 


:ツト） . 


④ CZ .8 BS 1 (FM 音源ボード)… 

⑧ CZ -8 RL 1 (データレコーダ)… 

( C ) CZ -6 VT 1 (カラーイメージユニ 

◎ CZ -6 EB 1 ( I/O ボックス） . 

⑥ CZ -6 BE 1 A(IMB RAM ). 

® CZ -6 BP 1 (数値演算プロセッサ)* ••… 

◎ AN .160 SP (アンプ内蔵スピーカー） •. 


定価 ¥ 23,800 ■►特価 ¥ 19,000 
•定価 ¥ 24,800 峰特価¥20,000 
■ •定価 ¥ 69,800岭 特価 ¥55,500 
• •定価 ¥ 88,000 ■►特価 ¥71,000 
•定価 ¥ 38 . 0004特価 ¥30,500 
.•定価 ¥ 79,800岭 特価 ¥64,000 
• .定価 ¥ 59, 8004特価 ¥48,000 


〔現金一括でお申し込みの方〕 

•商品名およびお客様の住所•氏名•電話番号をご記入の上、代金を当社まで、現金 
書留でお送りください。(プリンター•フロッピーの場合、本体使用機種名を明記のこと） 
〔銀行振込でお申し込みの方〕 

•銀行振込ご希望の方は必ずお振込みの前にお電話にてお客様のご住所•お名前 • 
商品名等をお知らせください。 


(電信扱いでお振込み下さい〇) 
〔クレジットでお申し込みの方〕 


〔振込先〕住友銀行新小岩支店 
当 No . 263914 ㈱ ピー •アンド •エー 


•電話にてお申し込みください。クレジット申し込み用紙をお送りいたしますので、ご記入 
の上、当社までお送りください。 

•現金特別価格でクレジットが利用できます。残金のみに金利がかかります。 

•1 回〜60回払いまで出来ます。但し、1回のお支払い額は3,000円以上。 


アフターサービス 万全 

全商品保証付。専門の担当者がお客様の立場で 
初期不良、輪送トラブル etc . 

万が一初期不良、輸送トラブルが発生しました際に W 


•定休日/毎週水曜日=第 3 水曜 • 木曜は連休とさせていただ I 



t 、 即交換させていただきます。 


起低金利クレジット率 


ぼす(祭日の場合は翌日になります） 


回数 

1 

3 

6 

10 

12 

15 

18 

24 

36 48 

60 

nm %) 

1.5 

2.0 

3.0 

4.5 

4.5 

7.5 

9.0 

9.5 

13 • 17 

22 


株式会社 ピー•アンド•エー 

〒124東京都葛飾区新小岩2丁目7番地1号 aiLPN 

〇03-651_0148(代) 


•営業時間 AMH :00 〜 PM 9:00 
日•祭日も受付けます. 

(但し PM 8:00 迄） 


FAX . 

03-651-0141 



藏前通り 
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4 •檐能美あふれるハイコンパクト設計 


安心と信頼のシステムで新時代を切り開く 


M ついにべールが剝された/〃 68000 CPU 搭載。ひとつひとつのス 
ペックに新鮮な驚きがある。未体験の機能美が創造力を刺激する。 


• 32ビットへの移行がスムースに行える将来性を見越し 
た68000 CPU を採用 

• メインメモリは、大容量 IM バイトを標準装備（最大12 

M パイト） 

• クロックは 10 MHz のハイスピード 
• アート心を»らせるグラフィックスは、65.536色を最大 

☆注文 No . A -0921 

SHARP CZ -60 IC 
sharp CZ -601 D 

標準価格合計 

現金特別価格- 


512 X 512 モードで同時発色の上、新開発スフライトに 
採用で緻密でスムースな動きの本格 G . G が楽しめる 
ステレオタイプの8オクターブ8重和音 FM 音源を採用 
し、 L . R 2 チヤンネルのオーディオ出力を使えば、ダイナ 
ミックなシンセサイザーサウンドの世界が拡がる 
もちろん JIS 第い第2水準漢字は桶準実装、日本語 
処理機能は強力 



☆注文 No . A -0922 

SHARP CZ -61 I C 
SHARP CZ -601 D 

標準価格合計 

現金特別価格—— 


Y 399 .800 
¥ 119.800 
¥519.600 
¥ 5 O^r 60 Cr 


EbTfiiil 






•お支払例 

① ¥4,800 X 60回〔ボーナス〕¥ 17,00 Ox 丨〇回 

② ¥8,900 <30回〔ボーナス〕¥ 29,000 X 5回 

③ ¥9, 100x48 回〔ポーナス〕無し 

☆注文 No . A -0923 

SHARP CZ - 60 1 C 
SHARP CZ - 60 ID 
SHARP CZ - 6 STI (チルトスタンド） 

標準価格合計 

現金特別価格- 



•お支払供 ■HMwaaaHMBan 

① ¥6, OOOX 60 回〔ボーナス〕¥ I 9,000 x 丨〇回 

② ¥9,200 X 36回〔ボーナス〕¥ 29,000 x !6回 

③ ¥9,200 X 60回〔ボーナス〕無し 


☆注文 No . A -0924 

SHARP CZ -61 IC 
SHARP CZ -601 D 
SHARP CZ -6 ST 丨（チルトスタンド） 
SHARP CZ-6VT I (カラーイメージコ 

摞準価格合計 
現金特別価格 


_ お支払例 

① ¥5, 100 x 60 回（ボーナス〕¥ I 6,000 x 丨〇回 

② ¥9, 100 x 30 回〔ボーナス〕¥29,000 x 5回 

③ ¥9,300 x 48回〔ポーナス〕無し 


¥399.800 
¥119.800 
¥ 5.800 

卜）¥ 69. 800 

¥595.200 

¥ 395 ^ 280 - 


■ お支仏例 

7,200 X 60回〔ポーナス〕¥20,000 X 丨〇回 
@¥ 8,800 X 42回〔ボーナス〕¥33,000 x 7回 
@¥10,600 X 6 〇回〔ボーナス〕無し 



当社は XK 68000 pro shop です。 


•どこよりもお得な高額下取り実施中// •今すぐぉ電話下さい/ 





w マルチアーテイストマシン" 

• NEW Z-BASIC ( CZ -8 FB 03) の搭載で4096色マ 
ルチモード、64色2画面合成、8重和音 FM 音源、ビデ 
オデジタイズ機能などをフルサポートされています。 

• 内部は、さらにパンク RAM を 64 K パイトを追加し、512 
KB バンクメモリを標準でサボートされました。 

• 後雑な入力も簡単に操作できるマウスを棵準装備 a 
• 大容量、 1 M バイトディスクドライブ2期内蔵。 


☆注文 No . A -0925 

sharp CZ -88 ICBK 
sharp CZ -880 DB 

棵準価格合計 

現金特別価格- 

お支払例 

① ¥5,1〇〇 x 30回〔ボーナス〕¥ 20,000 x 5回 

② ¥ 9,000 x 丨8回〔ボーナス〕¥26,000 x 3回 

③ ¥8,5〇〇><30回〔ボーナス〕無し 


Y 179.800 
¥109.800 

¥ 289.600 

-¥ 220.000 


籲とこよりもお得な离額下取り実施中ガ♦今すぐお電栝下さい 


twin 、、 HE システム " （PC 
Engine ) 搭載で楽しさ2倍 

. HE システム (PC Engine ) を内葳してゲーム機とパ 
ソコンのあいだを埋めたニューモデル。 Joy カードも播 
準装備。 

• HE システムモード • X - 1 モード•又、同時に両方を動 
作可能 

• 5インチ .320 K バイトディスクドライブを1基搭載。スー 
パーインポーズ機能内蔵、 



☆注文 No . A -0926 

sharp CZ -830 CBK ¥ 99.800 

sharp CZ -820 DB ¥ 79.800 

標準価格合計 ¥179.600 

現金特別価格 - ¥119.600 

C お支払例 

©¥5,200 X 丨6回〔ポーナス〕 ¥ 23,000 X 2回 
@¥8,900 X 12回〔ポーナス〕¥ I 0,000 x 2回 
③ ¥ 8,100 X 16回〔ポーナス〕無し 


•どこよりもお得な离額下取り実施中ガ•今すぐお電話下さい 



舞:012 

-二ご 二 

■■■■Hi 





☆注文 No . B -0923 


sharp CZ -8 PK 5 

現金特別価格- 

お支払例 


©¥7,400 x 1〇0〔ボーナス〕無し 
② ¥3,300 x 24回〔ボーナス〕無し 


☆注文 No . B -0924 


¥129.000 sharp CZ -8 PK 6 

- ¥69. 800 現金特別価格- 

お支払倒 

① ¥9.500 x I 〇回〔ボーナス〕無し 

② ¥3,000 x 36回〔ボーナス〕無し 


☆注文 No . B -0925 

SHARP MZ - IPI 7 

CZ 用ケーブル 

¥159.000 裸準価格合計 

•¥89,800 現金特別価格- 

お支払供 

©¥7,400 x 6回〔ボーナス〕無し 
©¥3,800 x 12回〔ホーナス〕無し 


¥79.800 
¥ 7.800 

¥86.600 

■¥ 42,800 



C.B. クラブ 


当社で商品をお買い上げの方全！！に、 C . B . クラブ 
力ードを無料でお送り致しますこのカードをお 
持ちの方なら次の H い換え時や、周辺機器の購入 
時に会買特別価格でご購入になれます.、 



シヨール ■ 


、★改装中の為、休業中です。 


〇レンタル*リース用 PC -9801 展示 
〇ビジネスソフトのデモ実施 


大特価 t 


「提供中 


大特価に- 


話題の新製品が全国どこでも鼋話で買无るガ 
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SHARP 

CU-14GB/EI11] 

(丨 4 インチ2000字デジタル RGB ) 

¥49,800 峰 ¥29,800 


SHARP 

CZ-RflflCBI 新品同様 I 
(X-lTurbo Z 本体) 

¥ 218,0004 Y102,000 
CZ-flRflDBi 新 品同様 I 
¥ 109,8004 ¥86^000 
セツト価格 

¥ 327,800蛑 ¥188,000 




SHARP 
CZ -812 C ( x - if / io ) 

¥ 139,800 畤 ¥35,000 
CZ-822C(x-ig/30) 

¥ 1 18,000 畤 ¥42,000 



SHARP 

CZ-820DE-BKS1 

(14ィンチ2000字80已バ） 

¥ 79,800 岭 ¥39,800 



SHARP 

CZ -820 CE ( x-i g モデル i o ) 

¥ 69,800 岭 ¥16,800 1 新品同様 1 

X -1 G モデル 10 RF コンバータセツト 

(本体 + AN -58 C ) 

¥ 72,780岭 ¥1 9,600 1 新品商琢1 
X -1 G モデル10デイスブレイセツト 
(本体 + CU - I 4 GB ) 

¥ I 19,600岭 y 46,60 O f 新品同様 I 


SHARP 

CZ -822 CB 

(X-IG モデル 30) 

V 118,000岭ゲ49.«00 「 特選棰上品 1 

X -1 G モデル30ディスプレイセット 

( 本体 + CU-I4GB) 

V 167,800岭 y 79,600 「特選極上品1 

X -1 G モデル 30 TV ディスブレイセット 

( 本体 + TV ディスフレイ） 

v 197,800_ ¥89,600 




SHARP 

CZ -8 PK 5 SH 1] 

(10 インチ漢字プリンタ） 

V 129,000 ^^69,800 
n 7- APKR 雨品同様] 

(15 インチ漢字プリンタ） 

v 159,000 蛉 ¥89^800 



SHARP 

CU -14 A 41 S ^ 

I 丨4インチ4050字アナロク. 

( デジタル RGB 、 

PC 用アナ□ク RGB ケーフルイ寸 , 

¥ 89,800岭 y 49,800 


SHARP 

本体 

〇 Z -8 II 〇 （ X - IF / I 0). 

CZ -8 I 2 C ( X-IF model 20). 

CZ -822 C ( X-IG model 30) …… 
CZ -850 C ( X-l Turbo/model 10). 
CZ -851 C ( X-l Turbo/model 20). 
MZ -2521 ( MZ - 2500 Model 30)… 
MZ -253 KMZ -2500 V 2). 


テイスブレイ 

I 2 M -3 I 4 C ( I 2 •カラー4050文字） . ¥ 

〇 U - I 4 AGI (14 •カラー4050文字） . ¥ 

CU - I 4 AD ( I 4” カラー4050文字） . ¥ 

CU - I 4 A 4( I 4 ••カラー4050文字） . ¥ 

CZ -830 D (ばカラー4050文字 RGBTV ). ¥ 

MZ-IDI 丨 （12" カラー4050文字) . ¥ 

MZ -1 D 22 ( 14••カラー2000文字) . V 

テイスクドライブ•プリンタ•他 

CZ -50 IF (5”2 D 、2 ドライブ） . ¥ 

CZ -502 F (5”2 D '2 ドライブ） . ¥ 


89,000岭 F 
139,800岭ゲ 
I 18,000畤ゼ 
168,000 ¥ 
248,000岭ゲ 
198,000^ ¥ 
198,800岭ゲ 

128,000蟀尹 
89,800岭尹 
84,800蛉ゲ 
89,800岭 y 
98,000岭 ¥ 
113,000岭ゼ 
108,0004ゲ 

129,800岭 F 
99,800岭 F 


12,000 

35,000 

42,000 

25,000 

48,000 

58,000 

88,000 

45,000 

45,000 

45,000 

45,000 

62,000 

42,000 

45,000 

42,000 

42,000 


CZ -503 F (5"2 D' I ドライブ） . ¥ 49,800岭 f 25,000 

CZ -8 IP (ミニサイズプリンタ） . ¥ 34,800蛉 F 10,000 

CZ -8 PP 2( カラーフロッタブリンタ）匿® . ¥ 54,800岭 K 15,000 

CZ -8 PD 2( I 0“ ドットブリンタ) •••. ¥ 79,800^ Y 28,000 

CZ -8 PD 3( ぼドットプリンタ) . ¥ 59,800岭 F 28,000 

MZ - IP 06(80 桁漢字フリンタ） . ¥234,000岭 K 45,000 

MZ-IP09(mz-I500 用 カラ - フ □ ッタフリンタ ) [新品 j …¥ 47,600 蛉 y 25,800 

mz- I p I .v 76,600 y 42,800 

MZ -1 P 17. V 76,600畸 K 46,800 

CZ -8 SS 2( システムスタンド) .¥ 5,500岭 y 4,000 

* SHARP X-l シリーズ特選極上品コーナー* 

CZ -820 CE ( X - IG / IO ) [M 基迥搔] . ¥ 69,800岭 F 16,800 

CZ -822 CB ( X -1 G /30 )l 新品同様 I . ¥ 118,000岭 K 49,800 

CZ -880 CB ( X -1 Turbo Z) l 新品同様〗 . ¥218,000岭 ¥102 f 000 

*SHARP ディスプレイ特選極上品コーナー* 

CU - I 4 GCI 4カラー2000文字） 藤高] . ¥ 49,800岭ゲ 29,800 

CU -14 A 4( 14•カラー4050文字)藤晶1 . ¥ 89,800岭 F 49,800 

〇 Z-820D(I4 カラ - 2000 文字 RGBTV )[1^] 1011 ……¥ 79,800 ¥ 39y800 
CZ-880DB(I5 カラ- 4 050 文字 RGBTV ) | 薪高局 福] …. ¥ 109,800 蟀 F 86,000 
CZ-600D(I5 カラ - 4050 文字 RGBT い !……¥ 129,800 ¥ 88,000 


全商寸 中古も6ヶ月の保証期間だから安心です。 


<7レジヅトで OK カレッジクレジットも取扱います。 

全国無料配送 お買上1朋社、配達料はいただきません。 


日曜配達可 留守の多い方でも安心です。 

高額下取り 少ない予算で買いかえもラクラク。 

高額買取〇 電話1本で即、現金お支払い。 

代金引換えシステム 商品到着時の代金支払いで OK 。 

ボーナスー括払し、 商品は即お手元へ、お支払いはボ _ ナス時に。 


籲電話一本で高額下取り、即商品はお手元へ/ 
•あなたの不要になったパソコンを電話一本で 
査定し買取ります。 

離掲載の商品以外も取り扱っておりますので 
お気軽にお電話下さい。 


▼本社注文デスク 

03 ( 797 ) 1221 


株式会社パシフィックコンピュータバンク〒150東京都渋谷区渋谷 1-6-8 井上ビル営業時間/ AM 9:30 〜 PM 9:30 年中無休 


本で翼元るガ 


超優良中古パソコンが電話 
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SH» 

f §¥982,000峰 IPL 超特価 


ス NO.X0974 


CZ -811 C (20 MHDDtl 載、65536色発色、 FM 3 音 S 内*) 
CZ -611 D (.3 i ミリ、アナ a 刃 t - トオ -( •スキ ヤン) 

CZ -6 ST 1 (触自由自在, M 80 K !). 

CZ -211 LSIC 咖 pilerV フ率 良 {サボ ー M 
Z’sSTAFF PRO B 8 K (乃フイ必ッ-ル）‘•••一 




¥ 399,800 
¥ 145.000 
¥ 5,800 
¥ 39,800 
¥ 58,000 
¥ 69.800 
¥ 69朋0 
¥ 68.000 
¥ 18,800 
¥ 15朋〇 

CZ -215 MS (« jpcm«II をサボ-卜したサン刘ングエディタ） - - ¥17,800 

CZ -226 BSH - プえた力-卽いショナ听づベ-； g -¥ 29,800 

CZ -221 HS (オリジナリティ fc 舌忖钟ップア-トツ-ル） -¥19,800 

3 M ブランクデイスケット ( s - zhd*io 枚） ••-. . ¥ 24.000 

電話帳電卓 ( N 呈格鼋财号50人分.对ジュ-ルメ珊!電卓醮付 . ¥ 〇 

初期不良期間(ワ仆にけ月 W の交換システム!） ..•••••”• ¥ 

安心の3倍保征 0 PL 保 li 割すさ)-¥ 

標準価格 ¥982.000 


CZ _ BPC 2( io •於 - 能写 B 5~ W ハガキ坷,全角半角 X ?) 

CZ -6 VT 1 (的メ-ジユニフ K テ〇ッパ-®1«き) - - 

CZ -212 BS (デ-タベ-功乃スソー HML 徐篇、播倍角刪け下 8) 

CZ -213 MS ( musicpro 68 k ). . 

CZ -214 MS ( sounopro 68 k )- - — 


¥ 5.900 


X 72 回ポ-ナス 5.0 万 X 12 回 


¥ 8,000 ><72 回 

ボーナス 

3.75万父12回 

¥10,000 X 72 回 

ポーナス 

2.55万 X 12 回 

¥ 9,900 ><60 回 

ポーナス 

4.0万父1〇回 

¥17,200 ><36 回 

ポーナス 

5.0万父6回 


SHARP 


50,000人もの人々が体感した安心感。 
-信頼の IPL ワイドサポート 


•業界初、でこそ成し得た3倍保証。 

メーカー保証12ヶ月の商品なら36ヶ n の保証と 
長期問の保証を実施。末長く安心じ C ご利用い 


比べてほしいから、ご紹介します) 
——さらにお買得 IP & クレジット 


• ステッ■ごアップクレジットがおトク0 

まず n 々 l ， 000円からスタート u ：2 年後から3,000 
m アップ。ボーナスも1年後1万円。3年後3万円。 


||§み合せ自由] 


ス NO.X0976 


g ¥802,070 • IPL 超特価 


ただけるよう、 IPL が成し得たワイドなサポート 
体制。 

• IP & だからこそ初期不良への保証も 


また夏のボーナスを貯金して冬のボーナスから 
のお支払いも大丈夫。夏•冬のボーナスどちらか 
一つをセレクト。ボーナス年一回だけも OK 。 


CZ -611 C (20_ O ? HL 6 SS 36 癸邑 FM 8 音 S 内*)-¥ 39 W 0 

CZ - 603D (* mo . 3i 卜 . 7 トビ 7f . 才-バ-スキャン.チル咐#) - -¥ 84,800 

CZ 6 TU(tv 用チ： I - 卜) - -¥ 35.800 

CZ 211 LS(C compiler ソフ HW 発 «»$ 良くサポート} . . ¥ 39,800 

Z'sSTAFF PRO 68 K (乃フイ汐ッ■初 -¥ 58.000 


万全。交換期間も1ヶ月ともっとも長期間 
で t "。 


さらにお支払い回数も1回払いから最長72回ま 
でご自由に設定が可能です。 


CZ -221 HS (オリジナリティを勒ヤ秘-ノプア-トツ-ル）- - ¥19.300 

CZ -6 VT 1 (衍一 f メ-ジユニ-ノト,テ。7パき) .. ¥ 69.800 

CZ -8 PC 2 O 0” カラ-紙写 bs ~ b 4 ハガキ可、全角半角 X ?) . ¥ 69,800 


こんなにかかる修理費用 
プリンタヘッド交換¥ 29,500以上/98シリー 
ズメインボード交換¥21，600以上/ドライブ 
交換¥13,200以上 


•追加購入もクレジットだから便利0 

追加購入も m 、換えもご利用中の ipl クレジット 
を月々僅か1，0001リずつの調整で OK 。 

•プラスびフェアを実施中,グお買得感 
をじっくり比べて下さい。 


Order Tel 印 

•本社 04 B 7- S 4-7511 

•大阪 OB -311- S 73 B 

•銀座 03-541-3058 •育 山 03-470-0061 鲁札幌 Oil-BE 1 -1 444 

•仙台 022-266-0531 •広 島 082_293-788*1 •福岡 092-48] -2644 

•商品管理部?還# 日 5 皆^せ、 04 B 7-24-1 154/ 

•ご注文お問合せ0467-24-1154/_ メンテナンス部会5ぽ|薛 f 恶 4^0467-24-0453 

•タイムリーボックス综穿ら歡 g 「04 B 7-24 -的41/ 

• FAX 蟲を&妒-°ナ笼°グ0467-24-056〗/籲下取りホットライン 0467-24-2040 

本社:〒 248 鎌倉市雪ノ下 4_1-12 雪ノ下ビル 電話受付:/ IM 10:00 〜 PM 8:00 水曜日定休 

商品管理部：〒 248 鎌倉市雪ノ下 3-4-2 電話受付:/ IM 10: 的〜 PM 8:00 水曜日定休 


3 M ブランクデイスケット ( s . M )* io 枚） . ¥ 24,000 

A 4 カット紙 ㈦ 啪 . ¥ 470 

電話帳電卓(《呈*«*钿人分.スヶジュ-ルメ?《 -•¥ 0 

安心の 3保証 iiPLftU * 付#) ..•..一..•.••一 -¥ 0 


¥ 3,300 


_標準価格 ¥802,070 

X 72 回ポーナス5,0万 X 12 回 


¥ 5,000 X 72 回 

ボーナス 

3,95万><12回 

¥ 8,000 x 72® 

ボーナス 

2,15万父12回 

¥10,000 X 48 回 

ボーナス 

3.65万父8回 

¥12,400幻 6 回 

ボーナス 

5.0万父6回 


経済的な 

^ステップアップクレジット 

例えば、まず月々1000円から 
スタート l / C 、2 年後は3000円 
とステップアップが可能です0 




































































































アクセス NO . X 0977 


g ¥779,800 峰 IPL 超特価 


-¥ 399.800 

-¥ 145.000 

— ~¥ 5.800 

-¥ 39.800 

. .¥ 58,000 

-¥ 69.800 

- ¥ 1 7,800 

. ¥ 19,800 

-¥ 24,000 

電話帳電卓 (《 呈 ME 番号50人分、スケジュ-ルメ挪電卓扱)8付） .一• ¥ 0 


CZ -611 C (20 MHD 0 ffll 65536 fe « fe , FM 8 S - S ?3 l ) …™ 

CZ -611 D (.3 I ミリ、アナ a 刃¢-1■•才-トスキャン)- 

CZ -6 STKM 紬目 IW 50 K !) - 

CZ -211 LS(C aiirpilef V 7 H « 発紐率良くサボ -H - 

Z'sSTAFF PRO H 8 K (乃フィ汐ツ-ル）- 

CZ -8 PC 2( I 0_： W - 腦 BS ~ B 4 ハガキ可、全角半角; it ?) 


CZ -215 MS(ad pc 蹭 能をサボ—したサンカ:^エディタ） • 
CZ -221 HS (オリジナリティ締时础ッ介-トツ-ル） 

3 M ブランクデイスケット ( S _2 HD * I 0 枚） . 


初期不良期間(ワイ R ： け月間の泳ンステ A !) … 

安苦の 3 倍保征 ( PL 刪⑽- 


―¥ 

…"¥ 


0 


¥3,000 


標準価格¥779,800 


X 72 回ポ-ナス 5.0 万 X 12 回 


¥ 5,000 ><72回 

ボーナス 

3.78万父12回 

¥ 8,000 ><72回 

ボーナス 

2.0 万 X 12 回 

¥10,000 X 48 回 

ポーナス 

3.45万父8回 

¥12,000 ><36回 

ボーナス 

5.0万父6回 



ス NO . X 0975 


f ¥706,470峰 IPL 超特価 


CZ -611 C (20 MHD « I «.65 S 36 色能、 FM 8 音 S 内！） .— ¥ 399,800 

CZ -603 D (裏 刚〇. 310.31 ド分ビ••人才-パ-スキ t ン.チル -¥ 84,800 

CZ -211 LS(C a _ ler ./7 HB 発«»«くサボ-卜） -¥ 39,800 

Z'sSTAFF PRO 681 ((乃フイ vT ノ-ル） - - ¥ 58.000 

CZ -226 BS (7 -ブ d«K 祕えた/:-哩リトシヨナルデ-タペース） -¥ 29.800 

CZ - BPC 2( io •治-*転写 B 5- W ハガキ可、全角半角 X ?)-¥ 69.800 

3 M ブランクデイスケット (5-2_ iott ) -¥ 24,000 

A 4 カット紙 (IMW --¥ 470 

電括幔電卓(时呈«電話* 号 5 〇人分.スケジュ-ルメ挪 電卓!#能 付) ."... ¥ 0 

初期不良期間 (w に I ケ月間の交#システム!） . ¥ 0 

安心の 3 倍脏 (IPL 保 li * 付さ) . . . ¥ 0 

標準価格¥706,470 


¥3,000 


X 72 回ボ-ナス 4. 3万 XI 2回 


¥ 5,000 x 720 

ボーナス 

3.1 万 X 12 回 

¥ 6,900><72 回 

ボーナス 

2.0 万 X 12 回 

¥ 8.000 x 48 回 

ボーナス 

3.68万父8回 

¥ 9,900 ><36回 

ボーナス 

5.0万父6回 



68000 


ス NO . X 0970 


§¥452,000峰 IPL 超特価 


CZ -601 C(CPU 68000, 2 M パ化 65 H 6 同時発色） 

CZ - S 03 D (裹抑度 0.9 K 7 トビ vf . 才- パ- ス钎 ン， チル W ) 

3 M プランクデイスケット( 5 "挪*1〇枚） . 

源平肘魔伝-- 

スペースハリア- 

ドラゴンスピリット- 




-¥319.800 
• ¥ 84.800 
¥ 24,000 
¥ 7,800 
¥ 6.800 
-¥ 8.800 




CZ -8 NJ 1 C ^*- l •ブ 1^ント!) •• 

初期不良期間 (ワイ们ヶ月 W の 2換 システム!） • 
安心の 3 倍保証 ( PL 紐軎 付#) -- 


—— ¥ 

. ¥ 

. ¥ 


¥1,500 


標準価格¥452.000 


X 72 回ポ-ナス 3.0 万 X 12 回 


¥ 3,000 ><72回 

ボーナス 

2.08万父12回 

¥ 4,000 ><48回 

ポーナス 

3.0万父8回 

¥ 5,000 ><36回 

ボーナス 

3.95万父6回 

¥ 8,500 ><24回 

ボーナス 

5.0万><4回 



冬のポーナス-括 


システムはすぐお手元へ 


輸送上のトラブルにも対応 



ス NO . X 0978 


德¥707,800峰》^超特価| 

CZ -601 C ( CPUWOOfl .2 U パ仆 65536 貝特発色)-- 


¥ 319,800 
¥ 84,800 
¥ 35,800 
¥ 220.000 
¥ 7,800 
-•.…¥ 8.800 
" ¥ 6.800 

3 M ブランクデイスケット的_1〇«) . ¥ 24,000 

電話帳電卓 ( Witt 能#号50人分,スヶジュ-ルメ fOKWftj 桃）-¥ 0 

初期不良期間(ワイト•にけ服の交換シスト以） ..." -¥ 0 

標準価格¥707,800 


CZ - 603 D 高解紐 0 . 31 ドッ 1 •ピ才-バ-スキ r ン.チル W ) 

CZ - 6 TU(tv 用チユ-ナ -> - 

VC - DS 1000 (s デ:^ル•ノイズワイパ- + s - vhs«W - 

スペースハリアー - - 




¥3,000 


X 72 回ポ-ナス3.8万父12回 


¥ 5,000 X 72 回 

ポーナス 

2.6万父12回 

¥ 8.000 x 48 回 

ポーナス 

3.0万父8回 

¥ 8.500 x 36 回 

ポーナス 

5.0万父6回 

¥ 5,000 补〇回 

ポーナス 

3.5万><1〇回 


FORU _ 


ひとりひとりを 
しっか D フオロー 

IPL PROSHOP 
SERVICE 



NO . X 0971 


g ¥664,470 峰 IPL 超特価 


¥ 319,800 
¥ 84.800 
¥ 38,000 
¥ 39.800 
¥ 58.000 
¥ 29,800 
¥ 69,800 
¥ 24.000 
¥ 470 

電括帳電卓洶呈 MB 番号 M 人分、スヶジュ-ルメ切 KW «6 忖）-¥ 0 

初期不良期間（フイ扣 1 ケ月！®!の交換システム 1 ) . ..¥ 0 

標準価格¥664,470 


CZ - B 01 C(CPUM 咖, 2 M バ仆55536同時発色) . 

CZ -603 D (高 K 逢度 0.31 ドットピ 7 f . 才-パ-スキヤン.チル W ). 

CZ -6 BE 1 A ( imb « Sram ポ-ド/ CZ 60 I .6 I I 用) . 

CZ -211 LS(C 轉 iler ソフ has 砩率良〈サボ-卜) .. 

Z’sSTAFF PRO 6 BK (乃7^ッ-ル> . 

CZ -226 BS (ワ-ブ〇«能《»えたカート里リいシヨナルデ-タペース） 

CZ -8 PC 2 O 0 加-熱転写 B 5- W ハガキ可,全角半角文字） . 

3 M ブランクデイスケット (5_ zhd * io 枚)- 

A 4 カット紙麵）-- - 


¥3,000 


X 72 回ポーナス3.9万父12回 


¥ 5,000 ><72回 

ポーナス 

2.7万父12回 

¥ 8,000 ><48回 

ポーナス 

3.15万父8回 

¥ 7,000 ><60回 

ポーナス 

2.4万父1〇回 

¥ 8,700 x 360 

ボーナス 

5.0万处回 



ス NO . X 0973 


§¥650,870睐 IPL 超特価 


CZ -601 C ( CPU £ 8000.2ィト、65536神兗色) . 

CZ - B 03 D (高解紐0.31 K - ルビ vf , 才-パ-スキャン.チル… 

CZ **211 LS(C ampiler 力 H 8 発?^率良〈サボ-0 . . . 

CZ **213 MS(music PRO 68 K ).•••••••••... 

CZ -214 MS ( S 0 UN 0 PRO 68 K ) -- - - 

CZ -215 MS ( A 0 PCMtt 能をサボ-卜したサンブリングエディタ） . 

AN -160 SP (アンプ内蔵スビ-かンステム2本姐) . 

CZ -8 PC 2 O 0 ■於-熱転写 BS , ハカ.キ可，全角半角文字） . 

3 M プランクデイクケット(ジ純*10枚） . 

A 4 カット紙 ( imm ) . . . 

霣話帳電卓呈蝤能番号的人分.スヶジュ- . WtOK ，• 

初期不良期間(ヮィけ月18!の交#システ 4!) - 

$ i '(7) ft | iE ( iPLSli *{ ia ) .. . 


¥ 319.800 
¥ 84.800 
…¥ 39,800 
¥ 18.800 
¥ 15.800 
¥ 17,800 
' ¥ 59,800 
¥ 69,800 
• ¥ 24,000 
•¥ 470 

¥ 0 
¥ 0 
¥ 0 


¥3,000 


標準価格¥650,870 


X 72 回ポーナス3.83万 X 12 回 


¥ 5,000 ><72回 

ポーナス 

2.62万父12回 

¥ 8,000 ><48回 

ポーナス 

3,05万乂8回 

¥ 9,400 ><72回 

ポーナス 

なし 

¥ 8,500 x 36® 

ボーナス 

5.0万父6回 


お申し込みはナンバーでお願いします。 


IPL 超特価システムはさらにおトクなシステム。お電話でお問合せください 



安心の 
3倍保証 


株式会社•アイビーエル 

〒之48 «倉市 S ノ下 4-1-12 

雪ノ下ヒル 

»翁市雪ノ下 3-4-23:* 品管!！部 


：00^ PM 8：00 




TOPICS 


日本テレビ系火曜サスペン 
ス劇場/テレビ朝日土曜ワイド劇場。 
又、フジテレビ系歹 ij 、 月曜ドラマランド 
など他多数の番組で使用するコンビ 
L - タプログラムを IPL が制作。 


ュー タフ。ログぅ 

g ¥921，47 


ス NO . X 0972 


§¥921,470 # IPL 超特価 

CZ -601 C(CPU 68000, パイ ト .6SS36 色同桃色)- 


CZ - B 01 D (0.33 ミリ,アナ〇刃 t - ドオ-トスキ以 
VC - DS 1 000 ( S デガル，バズワイパ- + S - VHS 装儀) 
CZ -6 VT 1 (於 -f メ-ジユこ7卜、テ Q ッパ-败付的.. 




-¥ 319,800 

.. ….¥ 119,800 

-¥ 220.000 

-¥ 69.800 

CZ -8 PC 2( rf 挑写 B 5- W ハガキ可,全*半角文字）-¥ 69,800 

CZ -211 LS!C onnpiler ソフ HS ! 発率良く t ポ -►) - ¥ 39,800 

Z'sSTAFF PRO 68 K (乃フイガン-ル}.. . ¥ 58,000 

3 M ブランクデイスケット ( s _2 HD * 離> . ¥ 24.000 

A 4 カヅト紙(1。。枚) .. ..470 

電話帳電卓 ( W 呈 MB * 号 SO 人分、スヶジュ-ルメ iOK 電卓醋付） . ¥ 0 

初期不良期間(ワイヶ月間の交換システム0 . ¥ 0 

安心の3倍保証 (IPL 保 u 窗付き) . ¥ 0 

標準価格¥921,470 


¥3,900 


X 72 回ボーナス 5.0 万 X 12 回 


¥ 7,000 ><72回 

ポーナス 

3.1 万 X 12 回 

¥ 9,100 ><60回 

ポーナス 

3.0 万 X 10 回 

¥10,000 X 48 回 

ボーナス 

4.1575 X 8(0) 

¥13,500 x 36 回 

ポーナス 

5.0万父6回 


比較ガ 


さらに差がついた 
お支払い。 


，纖種 

U '■ ： 〇 -v 


ジョイカード 


フ ° ラス a フェア PARTII 

実施 8/18(THU) 〜 9/18(SUN) 

Chance 期間中、システムお買い上げの方、う 


Chance 

2 

Chance 

3 

Chance 

4 


期間中、システムお買い上けの方、先 
着200名様に、電話帳電卓をブレゼン 
卜（電話番号•スケジュールを記憶、 
10桁電卓故能付） 

期間中、デスクをお買上けの方全員 
に、 A -300( 原搞用スタンド¥ 8.00 0) を 
プレゼント 

期間中、シャープ製品をシステムでお 
買上げの方全員に CZ -8 NJ 1 (ジョイ 
カード）をプレゼント 

HG -2550 PC お求めの方にカットシート 
フィーダのダブルビン or シングルビン 
をフレゼント 


Aug.18~Sep.18 
















































































































































































近鉄難波駅 >- 


-( 近鉄日本橋駅> 



阪の人も 


IP ンなら, 



1 


最先端情報を常に提供する ^! teJPc 

〈 C 言語関連ソフト大量品揃え〉 




— Q-~ a 


TURBO-C v/1.5 BM-PC 専用 (J-3 伽， AX 可)—— ¥ 18,000 
TURBO-C vl.5 98 専用 （MSA) —— ¥19,500 

TURBO-C vl .5 98 専用(サザンパシフィック)- ¥16,800 

Micro Soft-C v4.0 -¥98,000 

DATA LIGHT- C - ¥ 28,000 

Lefs-C - ¥ 25,000 

HI-TECH C (サザンパシフィック）- ¥47,500 

Lattice-C v4.0 -- ¥98,000 



Let’s 


¥19,500 


¥25.000 


その他多数 


Latticel 




C-Terp (サザンパシフィック） 


¥39,800 


C-Terp TURBO-C 専用(サザンパシフィック） -—¥29,800 
Advanced RUN/C -¥29,800 


日本語 PRO-C (ソースコードジェネレーター)一¥198,000 
日本語 PRO-C パーソナルヘルプ /C ——¥98,000 
その他多数 


Datallaht 


t-C 卢 n 


謅 


¥98.000 


¥28.000 


RUN/C 


Microware-C ( OS -9/6809) (星光電子） 一一 -¥48,000 
CCSP ( OS -9/6809) (ARK コーポレーション)- 一 ¥32,000 


ERROR ( OS -9/6809/68000) (ARK コ-ポレ-シヨン） ¥3,000 
HI-TECH C ( CP / M -80) (サザンパシフィック)^ ¥42,500 
C Compiler PR 068 K -¥39,800 



卜 C バーソ， 
X y«MD 


¥29,800 


へルブ/ 


々令 


HI-TECH C(CP/M-86) (サザンパシフィック)—— ¥47,500 

C80+MATH PAC(CP/M-80) ( 竹ンパシフィック )-¥ 17,500 

OS9-68K-11 -¥198,000 


C Coinpiler 


L 4 


¥98.000 


08*8 フ〇クンク■■シ1；-ス 


OS9-68K-11 (1MB) 
OS9-68K-16 — 


I - 


¥228,000 

¥198,000 

¥198,000 


OS -9/8808 レベル_ 


大阪市浪速区難波中 2-1-17 (〒556) 

0 ( 06 ) 634-3111 


OS 9-68 K -98 ( PC -9801/ E / F / M / VM 対応） 

OS 9-68 K -98 X ( PC -9801 VX 2 以降対応）一 ¥ 198,000 
その他多数 


※電話注文お受けいたします。 TEL.06-634-3111 

( J & P コスモランド担当中川） 


sacou 



¥48.000 


¥39.800 



Joshin Computer Store 


他一般 OS 、 DOS 版 C 言語関連製品 


MS - DOS 版 C 言語関連ユーティリティ 


MS-DOS 版 C 言 


阪神高速 屋 

-- r 島館 ■ 

离別 


1日本橋筋 ■ — 

^ 地下鉄堺筋線 




























































































の鵷山 

JL 




南 
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路 


■ \姬路店ス 

][ 


»潘虑晶没 



州信金*1 


ボー 1 j ング場 


姫降埤 _、 jr 山陽本棵 ru 

:*：：：：：：：：( 姬路駅 ；：：：：：：：：：： i ：;_ 

^-^=]- 1=^ 東海！ g 山陽新幹線1_ 



m 

総 

合 

It 

:，; 



級の人も 






万全のサボート体制を誇る^ fl & lp 。 


msx から酬まで人気のハ-ド人気のホビ-ソフトをはじめ、日職場の oa 化を図るためのコン k |ri 1 产一 - 



-- ■ 

パ . J I 


ウェアを一堂に集結。プリンタ、 本語ワープロ、簡易言語、販売 サルティングはもちろん、お客様 
ハードディスクなどの周辺機器 管理、顧客管理、 CAD システム、のビジネスにビッタリのソフトウ 
もズラリ勢揃い。さまざまなニーズ データベース、各種 0 S などあら ェアを設計制作いたします。 

に的確にお応え出来る品揃え ゆる用途のソフトウェアを取り揃 

です。 えました。 





姫路市東延末1丁目1番住友生命姫路南ビル1 F (亍 670) 

s (0792) 22-1221 



Joshin Comouter Store 


ソフトウェア 


八ードウエア 


システムサポート 


三左 18] 門胺 


船場川 




























































































パソコン通信 


でもお申し込みいだだけます。 


P ⑽ ) HI 細 


■シンブルで使いやすいパソコンラック•テスク•チェアー 



バソコ ンラック s チェアーセット 
ラック寸法/幅 600 nm 3 段棚 
ラック：エレコム DS -10 
チェアー：コイス SL -395 
メーカー嫌準価格合計44.000円 
セット23,000円 

•シートカラー ①爾色②茶色 



パソ於シ防厶石 
エレ3乙 ER -1200 

J & P 特価 29,000円 

幅120 Ox 高さ650〜1180奥行 750 mm 


PH 

エレコム 

PD -02 

メー w 力一 襻準® 格43.000円 

特価19,800円 



エレコム 

PD -99+ FO -60 E 

(トレイ)セツト 



コード落とし付 

幅640% x 高さ1305% x 奥行700% 


メーカー 檄準 ffi 格 合 射 51.500円 

J&P 特価33,000円 

トレーュニット ( FO -60 E ) 

をセツトしてお得。 

幅 900% x « さ1280% x 奥行700% 


一 

コ^^ 1 IIT 395 

キヤスタ5付 

メー运価 I 格12,000円 

漏 * Sfebo 円 

—卜/3ラー • 

色②茶色 


■パソコングッズ 


OA 電源タツ S 


•— ゆ 


ナショナル WCH 4511 
ノイズフィルター 集中 スイッチ付 

j&p 特偭6,980円 


\ 



dl 




l^anj 


oc ^ yuyS ^ A ^ 

3.5 イノ于ブース め in ノ、ノ车田 O QAAP 


エレコ^ S @«450 
j & p 特価3,300円 

原稿ガ見やす<場所を 
と〇莩せん。 


5インチケース 
100枚収納可 

J&P 持®2,000円 




80枚収納可 
J & P 特価2,000円 


① 1〇 インチ 用2,300円 

@15 インチ円2,500円 


■ポヶコ^^ 


PC-EHOO J&P 特偭24,800円 

J & P 特価17,800円充実の124関数檐能、最大 96 K 
Z 80 CPU 採用で高速演バイトまで増股可能。 

篝を実現。24桁4行表示40桁4行表示 


さあ始めよ5パソコン通倡 

■ x-i 通®セツト 


■ x-i ター ポ 

通價セツト 



vxun 


モデム: CZ -8 TM 2 
JSP HOTLINE ： 

スタータキツト 
通價速度 30( H 200 bPS 

欉準 ffi 格合射52.800円 
t ソト ffi 格 49,800円 



モデム:アイワ PV - A 1200 MKII 
通偁ソフト ： SPS JET ターボターミナル 
JSP HOTLINE : スタータキット通懦速度 30( H 200 bps 

晡翠®格合計39.600円セット fill 格 39,600円 


■電子手帳 


シャープ PA - 7000 
J&P 特®17^800円 

これ1台で、 電卓•電話 
银 • スケジュール • メモ 
• カレンダー機能があり 
ます。別売のモジュール 
を使うことにより、漢字 
辞窗ゃ英和 • 和英の 翻択 
«としても使え s す。字 
生、技術者からビジネス 
7ン * で 《広< お使いい 


BCBH 

1 C カード （ PA - 7000用) 



OPA -7 C 1 英和•和英 力ード 
© PA -7 C 2 漢字辞書 カード 
© PA -7 C 3 6 ヶ 国語会話 カード 
❹ PA -7 C 4 カラオケ 歌詞 カー K 
© PA -7 C 10 電話帳•住所録 カード 
© PA -7 C 11 販売管理 力ード 
© PA -7 C 12 技術計算 カード 

周辺機器 

❶ CE -152 データレコーダ 
© CE -50 P フリン タ 
© CE -200 L 通信用ケーフル 


6,300円 

9,000円 

6,300円 

9,000円 

9,000円 

9,000円 

6,300円 


9,800円 

17,800円 

2,500円 


■ < X -1 ターボオプション〉 





EEBI1 


マウス 

シャープ CZ -8 NM ? 

J & P ® 格6,800円 
X -1. MZ 用マウス 


シャーフ CZ -8 BV 2 

J 4 P ® 格39,800円 

s * を自在 I こ修正- 
加工で s ます 
曲®®理 ツール， 

ブラフイツクソフト 

I 5 H ® 


■ X 6 的 00 オプション m 

' OCZ -6 BE 1 

1 M 巳增設メモ 1 」 

35.000円 

© CZ -6 BE 2 

2 M 巳增設メモ 1 」 

79.800円 

© CZ -6 BE 4 

4 M 巳增設メモ 1 」 

138.000円 

0 CZ -6 BU 1 

ユニパーサル I / O ボード 

39.800円 

© CZ -6 BG 1 

GP - 旧ボード 

59.800円 

© CZ -6 BF 1 

RS -232 C 增股2チャンネル 

49,800円 

❼ CZ -6 巳 PI 

68881数値演算ブロセッサボード 

79.800円 

© CZ -6 EB 1 

拡張 I / O ボックス4スロット 

88.000円 

■プ 1 J ンタオプション 

❶ MZ -1 C 48 

X -1 シ ij ース用ブ 1 J ンタケーフル 

6,800円 

© MZ -1 C 35 

MZ - 2500/2200/2000用ケーフル • 

6.800円 

© MZ -1 R 29 

MZ -1 P 17 C 巳)用第2水準 ROM 

14.800円 

❹ CZ -8 PC 1-3 

CZ -8 PC 1 用第2水準 ROM 

9,800円 


■テイスケツト 

マクセル 

OMD 2 - D (10 枚） 
© MD 2- DD (10 枚） 
© MD 2-25 BHD (10 枚) 
© MF 2- D (10 枚） 
© MF 2- DD (10 枚） 
© MF 2-256 HD (10 枚) 




1,700円 

2,000円 

2,200円 

3,600円 

4,000円 

7,300円 






mm 


MD -2 HD (10 枚） 
- 2,000円 

lACIIOFLOm CXSK 

MF -2 DD ee 


JSP オリジナル 
MD -2 D (20 枚） 
2,600円 



MF -2 DD (10 枚） 
3,300円 































































東京 邯渋谷区 邁玄坂 2 丁目 28 番 4 号 （〒 I 50) 

0(03)496-4141 く 水嘴定休〉 


プロ B 球フアン 


ワールドゴルフ II 



注文 No 

X 9-26 

適拓機 權 

X -1 シリーズ 

ソフト八ウス 

日本テレネツト 


春の高校野球ガスタートす 
るまで冬眠でもしよラと考 
えていた野球フアンのあな 
た。さあ、この翼新しい球 
钃で白球に**けた男たちの 
ドラフを味わつてみて<だ 
さい。 

¥7,800(™) 



注文 No 

X 9-27 

a 珩後櫃 

X -1 ターポ 

ソフトハウス 

日本テレネッド 


2モード（トレーニンク'モー 


I -ーナメントモー K ) 全72 
ホール構成。 I ナメントモ 
ードでは、 8 t 100 人のライバ 
ルゴルファーが e 灞。あらゆ 
る角«からゴルフのおもし 
ろさを的に分析し、そ 
れをシ S ユレート。ゴ)レフゲ 
_ Z _ k の*#高峰作品/ 

¥7,800(5 2 D ) 


注文 Nq 

タイトル 

ソフト八ウス 

適応機種 

メディア 

価格 

X 9-28 

レリクス 

ボーステ 

X -1 シリーズ 

5〃2 D 

¥7.500 

X 9-29 

信長の野适(全国版） 

光栄 

X -1 シリーズ 

5〃2 D 

¥9.800 

X 9-30 

アルバト□ス 

日本ルネ' 

X -1 シ•」ーズ 

5"2 D 

¥8.800 

X 9-31 

殺意の接吻 

リバ-卜 

X-1 シ U —ズ 
X68000 

5 # 2 D 

¥5,800 

X 9-32 

棋 太平 

S . P.S 

X -1 シリーズ 

5〃2 D 

¥6.500 


レジェンド 



注文 NO 

X 9-33 

適珩嫌 櫂 

X -1 シ iJ ーズ 

ソフト/ヽウス 

クエイサーソフト 


人の心の光と圊を司るク U スタ 
ルを妖精アリーナが棋つて地上 
に落してしまつだ。そのクリス 
タルを手に入れたのは古しえの 
時代に神々をも滅ぼそラとした 
大魔王ガウディアであつた。 

¥7,800(削 


棚と白き獼ジンギスカン 


pWB 


注文 No 

X 9-34 

a 珩》櫃 

MZ -2500 

ソフト八ウス 

光栄 


瀟き狼と白き牝 Rj の壮大なス I -一 
U —に加え、載!!モードでは»馬味 
V， や弓矢«など断し<加えられた 
上部隊や輅驊、符祺、降伏®舌などの 
断:37ンド乇加わつて、よ0««1な 
«輅か楽しめるシ5ユレーシ3ンゲ 
ームとして期待できる • 

¥9,800(3 5て) d ) 


注文 Nq 

タイトル 

ソフト/\〇ス 

適砸機種 

メディア 

価格 

X 9-35 

ウィザード 1 」一 3 

アスキー 

X -1 ターボ 

5,2 D 

¥9.800 

X 9-36 

サ 

ジ 

U 

日本ルネ': /h 

X -1 ターボ 

5 V 2 D 

¥7.800 

X 9-37 

魔 

界廋 

活 

ソフト WING 

X -1 夕ーポ 

5 # 2 D 

¥7.800 

X 9-38 

ダ 

•ビン 

チ 

HAL 研獅 

XI シリーズ 

5〃2 D 

¥6.800 

X 9-39 

デ 

ィーヴ 

ァ 

T&E 

XI シリーズ 

5"2 D 

¥7,800 


注文 Nq 

タイトル 

ソフト八ウス 

獅檄檯 

メディア 

価格 

X 9-40 

U /W /\ - 

アルシスソフト 

MZ - 2500 

3.5 "DD 

¥6.800 

X 9-41 

ウイバーン 

ア於スソフト 

MZ -2500 

3.5 "DD 

¥6.800 

X 9-42 

殺人クラブ 

リバーヒル 

MZ - 2500 

3.5 "DD 

¥7.800 

X 9-43 

ドルアーガの塔 

デンバ 

MZ -2500 

3.5 "DD 

¥6,800 

X 9-44 

スペース八 1 」： P 

電波新閡社 

X 68000 

5,2 D 

¥6.800 


Z'sSTAFFPROBBK 


jgsgg 


V 

y k * 





Biffin 


塞^ UM ■スフレ+シ-卜 




表 K 力の* _ し SCM えて.罎 《* 貶ち 
PROtt«。 《«なカラーチェンジから、 
モサイク変»、ソフトフォーカス5で、 
しつ<0と手の込んだ作品を描<ことか 
可《てある0 

¥58,000•超沿ス 


く特長〉 

•一度! C16B3： でウインドウをオーフンで S3： す • 

• 7ウス完全対®の**なスベレーシヨン， 
*Kamikaza(«i 風)13ワーフ□以上の表現力？持 5*9, 
データをクラフ化す5ことかでき》す • 


¥68,000•ダぶ親 


ツド） 


<6的00シナ 1 J オコンテスト実施中/ 

月間： B 月1日〜9月30日 

(日コン連企画主催） 

( B 8000 用のアドベンチャーゲーム作成ソフト「電脳作家（サイバー 
テイタ)」 ¥4,980 を使ってシナリオを作成して下さい。審査の上、グ 
テンプリ•準グランプリには豪華賞品を用意致しております0また応 
【全作品に評価をつけて返送します。受付及びソフトの販売は J & 
>各店で行なっております。 




S ::: ゆ. 


i iLaav 
キ 1 J 卜 U 線 


» 記載以外のノ V - ツのご注文ち承ります。 

詳.し < はお電話にてお問い合わせ下さい。 

0(03)496-4141 定休：毎週水曜日 


おところ电厂]□口匚匚 


TE 丄 

おなまえ 


様 


注文 No 

数量 

金 額 

X 9 - ( ) 

1 

円 

X 9 - （ ） 


円 

合計 


円 

お手持ちのバソコン 

參 


お申込み先：東京都渋谷区道玄坂2丁目28番4号 （〒150) JWP > 渋谷店メールショッピング係 


右の注文蓄にこ希望商品の注文 NO 
および必要事項ご記入の上、現金 
書留にて逆 &P 渋谷店までお申し 
込み<ださい。現金受領後、発送 
いたします。 

まだ、 J&P HOTLINE 会員の方 
は、シヨツピンクコーナーでもお 
申し込みいだだけます。 


お申し込み方法 


X -6 的 M 対応 コーナー 


■ホビーソフト 


Personal Computer Store 


メールシヨツピンク®お申し込みは ijte # 渋谷店で承ります) 


全国無料配達 


現金書留申込み用紙 

































































































































ASSESS 


forXK 68000 


XI エミュレータは XI シリーズのアプリケーションソフトを X 6 日 00 □上で実行して頂く 
ためのソフトウェアエミュレータです。 XI のアプリケーションを完全にソフトウェアのみ 
でエミュレートしているため、実行速度は平均3〜5倍程度遅くなりますが、今まで XI 上 
でお使い頂いていたアプリケーションが Human 6 日 k 上でお使い頂けます。 

XB 日00□では XI ソフト （5”2 D ) のメディアを取り扱うことができませんので、付属の 
専用ケーブルを接続して XI ソフトを Human 6 日 k のディスク上にファイル転送し、その 
ファイルを参照してエミュレートを行ないます。 Human 6 日 k 上に仮想的に XI のドライ 
ブを作りますので、 XI で使用しているイメージのままお使い頂けます。 

XI シリーズ用実行可能アプリケーションソフト ^ 

• 巳 AS 1C -CP/M -XI LOGO - APL 

•LISP -COBOL - FORTRAN - FORTH 

•PASCAL *C -etc. 

* プロテストの施してあるソフトは実行できません。 

* 一部サボートじ r ない機能があり、原理上実行できないソフトもございます。 


《 XI ソフトを X 68 □□へファイル転送す る》 

付属のファィル転送用ユーティリティを用し、て X 1と X 68000 間のファィルの転送を双方向に 
行なし、ます 0 X 1 のソフトが入ってし、るディスク (5”2 D ) 1枚分のデータを、 Human 68 k のディ 
スク上にそのままのイメージで転送し、 320 k のファイルを作成します。このファィルを参照してエ 
ミュレートを行ないます。またファイル単位での転送も可能ですので、いままで XI 上で作成した 
多数のファイルを Human 6 日 k に転送することによって XI の資産を有効に利用することがで 
きます連にファイルコンパータとしても十分お役に立ちます。 



エミュレータ 


定価¥9,800 



異機種ソフトを利 nf 


MS-DOS 

エミュレータ 


C0NCERT0-X68K 


定価 ¥99,800 


CONCERTO - X 68 K は、 X 6 日00□上で MS - DOS のアプリケーションをお使 
い頂くための MS - DOS エミュレータです 。 NEC V 30 CPU を使用した専用八一 
ドウエア (DOS Engine ) が付属しており、八ードウエアによる高速実行を実現して 
います。 

MS - □〇 S ソフトの DOS Engine 上での実行の管理、およびそれからのコール 
を専用エミュレーションソフトがサポートし、特定機種用と限定されていない MS-DOS 
( Ver 2. 11 ) 用のソフトが X 6 日□□□上でお使い頂けます^また、 MS - DOS ( Verg . ll ) 
をお持ちの方は、それに付属の COMMAND . COM を起動することにより MS-DOS 
上で作業しているのと同じイメージで、つまり X 6800 C ) を疑似的に MS - DOS マシ 
ンとして使用することができます。 CONCERTO - X 68 K は X 6 B 000 の世界をよ 
り一層広げることをお約束致します。 


MS - DQS 用実行可能アプリケーシヨンソフト 


*MS-C(Ver 4.0 0) 

• MS-FORTRAN (Ver3.13.4.01) 

• MS-PASCAL(Ver3.13) 

• MS-LINK(Ver8.0l. 2.20.2.44) 

• MS -巳 ASIC(Ve 「 5.27) 


• Lattice C(Ver8.l2.3.io) 

• Qputimizin 吕 -C(ve 「 2.20F) 

• TURBO PASCAL(Vere.00B.3.01A) 

• Plink 86( Verl .4 B ) 

• etc . 


DOS Engine 



( V 30 CPU ボード） 


(特長） 

*8 MHz の V 30 を使用 
籲メモリは 512 K 巳 yte 搭載 
書オプシヨンで8087 N DP 実装可能 

* ポードは本体より I 2 cm 程度大きくなります。その部分には:^バーがつきます 



* MS-DOS はマイクロソフト社， CP / M はデジタルリサーチ社の商標で1"。 

COMMAND.COM は MS-DOS に標準のコマンドプロセッサです。上記のソフトウェアは各社の商標です> 
* 製品の仕様、名称は予告なく変更する場合もございますのであらかじめご了承ください。 


囍アクセス：: 


I 東京都千代田区神田神保町卜64 
神保町協和ビル 7 F 
(233)0200(^ FAX .03(291)7019 












ノ \°ソコン通信 


株価データを提供しているパソコン通信ネットワーク 
は J & P が提供する J & P HOT LINE 。 電子メールや各種のデ 
ータベースなど、ワープロユーザーにも楽しんでいただける本格的なネ 
ットワークです。 


にこる方、お金もうけが好きな方。社内文書やミニコミ 
誌づくりに命をかける方から、 AV ライフを満喫したい方 
まで。追求すればするほど、どんなテーマも奥深いもの。 
J & P は，そんなあなたをサポートします。次々あらわれ 
るバソコン錄技術を，ほんとうに使いやすい形にセレク 
卜して、ご勝。品揃えの豊富さと組み合わせの多彩さで, 
あなたの暮らしを広げます。 

バソコンライフの可能性。 J & P で見つけてください。 


新しいシステムの提案で 
お客さまのサポートをいたします。 


パソコン通信、32ビットマシン。レーザープリンタに 
最新 CAD 。 そのままでは単なる機械でしかなくても、 
目的にあわせて組みあわせを考えれば、使いやすさ抜 
群のハイグレードシステムへと変身します。 


DTP 


印刷メデ k ァが個人のものになる。 


高品質の書体の開発や、レーザープリンタによる鮮明高速印字で、機能も 
バツグンです。ソフトも、レイアウトや割り付け、文字送りまで簡単にこ 
なす便利なものがめじろおし。社内文書やミニコミ誌の作成に、大きな威 
力を発揮します。 


POP 


お客さまの心をつかむ店頭での広1 


日々変化する商品の値段や、季節にあわせた販売促進の企画など、お店の 
経営をされる方々は、お客さまに伝えたい事も盛りだくさん。計算専問と 
思っていたパソコンも、うまくソフトを組みあわせればきれいな p 〇 p が 
即完成。商売繁盛間違いなしです。 


I 株価分析 


リアルタイムな情報を【 、ながらにして。 


もうおなじみになった全国規模のパソコン通信ネットワーク J&P H 0 
T LINE 。 この、リアルタイムな情報源を利用して、東証大証1800銘 
柄の株価データの分析が行えます。 



AVC 


音と映像とノ 、。ソコンの新 u ゝ出会い 


映像もサウンドもすべてをひとつに取りこんで自分のものにするには、パ 
ソコンを使ったコント ロールが 最適です。パソコンを使った驚異の映像や、 
AVC 用に開発されたマシンの使いこなしで AV はもうあなたのもの。豊 
かなパソコンライフが広がります。 



▼万全のサボート体制で全国をネットするパソコンの大型専^^ チェーン 


渋谷店 
町田店 
八王子店 
テクノランド 
メディアランド 
コスモランド 
ワープ□ランド 
ビジネスランド 
阪急三番街店 
高槻店 
くずは店 


I 京番渋谷区道玄坂2丁目28番4号〇 03 496-4141 
東京 S 印田市森野1丁目39番16号 0(0427)23-1313 
東京 SA 王子市_1番1号八王子そごう 7 F 0(0426)26-4141 
大阪市浪速区日本椹5丁目6番7号〇 06' 634-1211 
大阪市浪速区日本礪5丁目8番26号〇:06 634-1511 
大阪市浪速区難波中2丁目1番17号 0(06) 634-3111 
大阪市浪速区日本橋4丁目9番15号 0 (06) 634-1411 
大阪市北区梅田 H -3 大隨前第3ピル B ? 〇 06 348-1881 
大阪市北区芝田 1-1-3 販急三番街 B 1 〇(06； 374-3311 
高槻市高槻明丨丨番16号 a 0726 85-1212 
枚方市捅葉花圈印15番2号 0(0720)56-8181 


千里中央店 
摂津富田店 
谨屋川店 
藤井寺店 
岸和田店 
京都寺昀店 
京都近鈴店 
部山インター S 
姬路店 
和歌山店 


豊中?！:新千1挪 H -2 M 千里サンタウン 3 F 
高捭市大畑町2 4 - 10 
潘屋川市緑坷4 - 2 0 
藤井寺市岡2 丁目1番33号 
岸和田市土生町2 4 5 1 -3 
京黼下駆稠 M き T ル験較_ 
京■下腿, i 丸社訂颇軔獅观 
大和耜山市楢田町 6 9 3 -1 
娜頓辟1了目1酣ビル IF 
和歌山市元寺町4 丁目4番地 


0(06； 834-4141 
0(0726)93-7521 
0(0720)34-1166 
0(0729)38-2111 
0(0724)37-1021 
©(075)341-3571 
0(075)341-5769 
0(07435)9-2221 

〇(0734：28-1441 




















SHARP - 裝 - 





NEW Z - BASIC 搭載 4 ■■■ 

多色グラフィッ久カラー画像デジタイズ、ステレオ FM 音源、バンクメモリ 
対応などクリエイティブワークを強力にサポートする AV 指向の高水準 
BASIC です。グラフィック用関数、 X68000 と命令コンパチの拡張 MML 
をはじめ使い込むほどに凄さがわかるパワフルな BASIC を搭載しました 

先駆の av アート機能 mm 

量子化、モザイク、反転など ト リック取り込み処理を サボートした カラー 
画像デジタイズ機能標準装備。さらに、クロマキー合成、インターレース 
スーパーインポーズ、4,096色対応ニューテロッハ機能、8重和音のステ 
レオ FM 音源。先駆の Z アビリティが バソコン クリエイターを魅了します。 
• メインメモリ 128K 巳標準実装 （NEW Z-BASIC で最大 576K バイト 
までサボート） した大容量設計 •1M バイトフロッピー2基搭載 • JIS 
第1/第2水準準拠漢字 ROM、 「システム•ユーザー辞書」標準装備*マ 
ウス標準装備 • XIターボシリーズの豊富なソフト資産が活用できる 
コンパチブル設計•多彩な通信ツール*の サボートで パソコン通信に 
対応•ドットビッチ0 . 31 mm の高精細カラーディスプレイテレビ* (cz^oo) 


本体十キーポード 

CZ -881 C - 巳 K (ブラック） 

標準価格179,800円 

14型カラーテ'イスプレイテレビ 

CZ -880 D-BK (ブラック） 

標準価格109,800円 

14型カラーテ V スプレイテレビ 

CZ -830 D-BK (ブラック） 

標準価格 

98,000円 

チルトスタンド 

CZ -6 ST 1- B (ブラック） 

標準価格 

5,800円 


杂別売春写真のデイスフレイは CZ "880 D てす 



•お問い合わせは…シャーフ物電子機器事業本部システム機器営業部〒545大阪市阿倍野区長:也町22番22号 0(06)621-1221( 大代表） 
ArOTmXlD-f J . 電子機器事業本部テレビ事業部第4商品企画部〒162東京都新宿区市谷八幡町8番地 0(03)260-1161( 大代表） 


T491 021 7909545 雑誌 02179-9 
















